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AKVIS ArtWork

AKVIS ARTWORK 14.0 | COLECCION COMPLETA DE TECNICAS DE PINTURA

AKVIS ArtWork es un software para convertir fotos en pinturas, esta disefiado para imitar different painting techniques. El
programa le ayuda a crear una obra de arte de cualquier fotografia digital.

AKVIS ArtWork es una solucion ideal para que exprese su creatividad. Combinando tecnologias avanzadas con una Optica
artistica, este programa de AKVIS funciona comono un artista virtual perfecto. La transformacién de una foto en una pintura
sucede justo delante de sus ojos - usted puede presenciar el nacimiento de una obra de arte en tiempo real.

El programa presenta los estilos de pintura y dibujo siguientes: Oleo, Acuarela, Gouache, Cémics, Pluma y tinta,
Linograbado, Estarcido, Pastel y Puntillismo. Se puede usarlos por separado o en combinacion.

El software ofrece la forma mas sencilla y versatil de afiadir efectos artisticos a las fotografias.
Cree un retrato al 6leo de un amigo, un paisaje o una naturaleza muerta. iExprésese en nuevas formas!

Puede imprimir la pintura resultante en una impresora a color, enmarcarla o colocarla en un porta-retrato o incluso agregar
auténticas pinceladas al éleo para hacer mas realista la pintura. Haga una tarjeta de felicitaciéon o un pdster, y tendra un
maravilloso regalo para familiares y amigos.

No necesita pinceles o pinturas. Solo adquiera ArtWork y dé rienda suelta a su creatividad.

Artistas jovenes y profesores de arte pueden usar ArtWork para mejorar sus habilidades con la pintura. Las personas que
generalmente se enfocan demasiado en los detalles pueden primero simplificar sus imagenes usando ArtWork, luego utilizar el
resultado como referencia para crear su propia pintura al dleo.

Efectos y caracteristicas:

El estilo Pintura al 6leo convierte sus fotografias en pinturas al 6leo. El programa crea pinceladas de una forma natural
utilizando la foto original como referencia. Aun con la configuracién por defecto puede lograr resultados muy realistas que se
parecen mucho a obras pintadas a mano. Ajuste las opciones, y podra explorar gran variedad de estilos de pintura al dleo.
Para las personas que necesitan mas flexibilidad y tienen ideas de como deberia lucir la pintura final, hay una herramienta
llamada Direccién de los trazos. Esta herramienta automatica y sumamente inteligente es como caida del cielo ya que le da
control total sobre los trazos.


https://akvis.com/es/artwork-tutorial/examples/ballet.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/artwork-tutorial/examples/still-life.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/artwork-tutorial/examples/little-secret.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/artwork-tutorial/examples/improve-painting-skills.php?utm_source=help
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El efecto Acuarela convierte una foto en una pintura de acuarela. La acuarela es una de las técnicas de pintura mas
complicadas y es muy dificil para un ordenador emular este efecto, pero ArtWork lo hace muy bien. Le permite crear pinturas
en acuarela hermosas, etéreas y livianas. Las acuarelas creadas con ArtWork lucen como pinturas reales.
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El efecto Gouache le permite crear una pintura al gouache a partir de una foto. Gouache es una técnica de pintar versatil
que utiliza colores intensos. El gouache se distingue por el brillo y la opacidad. La opacidad y la posibilidad de superponer
colores permite crear efectos sobresalientes que no se pueden conseguir con la acuarela. Esta técnica se utiliza ampliamente
en la pintura decorativa y al crear bocetos y dibujos de color.

El efecto CoOmics permite a los usuarios de ArtWork reproducir las obras de famosos artistas del comic so6lo con unos clics.
Este efecto reduce las tonalidades de una foto para crear una imagen similar a un poster o unos debujos animados. Puede
hacer una tira comica a partir de las fotos de su fiesta o crear un poster original.
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El efecto Pluma y tinta crea dibujos en tinta a partir de imagenes digitales. Simula una técnica especial en la cual las tintas
coloreadas son aplicadas al papel usando una pluma - desde las mas modernas hasta las hechas con plumas de aves que eran
mojadas en un tintero. Este estilo produce elegantes imagenes formadas por el contorno de los objetos.
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https://akvis.com/es/artwork-tutorial/examples/human-flower.php?utm_source=help
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El efecto Linograbado crea una imagen al estilo de una impresion linografica. El linograbado es un método en el cual un
patrén en relieve es tallado en una pieza de lindleo, que luego es usado con la tinta para imprimir una imagen en papel. Los
linograbados son conocidos por su expresividad caracteristica, fuerte contraste entre blanco y negro, ricos y exuberantes
trazos. Este efecto es ideal para imagenes arquitectonicas o escenas naturales.

El efecto Estarcido convierte una imagen en un dibujo de plantilla con un contorno de alto contraste. Estarcido es una
técnica para reproducir disefios pasando tinta o pintura sobre agujeros cortados en cartdn, plastico o metal sobre la
superficie para decorar. El programa permite hacer una impresion monocromatica expresiva. Es posible agregar areas de
medios tonos y aplicar un patrén de sombreado o arte pop. iDéle a la foto un aspecto dramatico!


https://akvis.com/es/artwork-tutorial/examples/baroque-cathedral.php?utm_source=help
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Los efectos mencionados arriba ((')Ieo, Acuarela, Gouache, Comics, Pluma y tinta, Linograbado, Estarcido) estan
disponibles en todas las versiones de ArtWork: Home, Home Deluxe y Business. Los otros dos efectos (Pastel y Puntillismo)
solo estan disponibles para licencias Home Deluxe y Business.

El efecto Pastel, disponible para las licencias Deluxe y Business, simula una técnica artistica especial que acorta la distancia
entre arte grafico y la pintura. Las barras de pastel forman trazos suaves y aterciopelados con bordes sutiles.
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El efecto Puntillismo, disponible para las licencias Deluxe y Business, es un estilo de pintura, en que se aplican los puntos
de color pequefios, que permite crear la ilusion de la forma. El puntillismo era parte del movimiento impresionista, que queria
hacer los pensamientos y sentimientos visibles y que abrid las puertas al arte moderno. La técnica de puntillismo consume
mucho tiempo y requiere una habilidad considerable, ipero con el uso de AKVIS ArtWork puede crear las obras maestras con
solo un clic de botén!
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Es posible combinar efectos de ArtWork para crear imagenes excepcionales.

El software contiene los presets de AKVIS, ajustes predefinidos listos para usar, que le ayudaran a empezar a trabajar.
Pueden ser aplicados "tal cual" o modificarse. El programa le permite guardar sus configuraciones favoritas de foto-a-pintura
como ajustes predefinidos y usarlos en el futuro. Es posible importar y exportar sus ajustes predeterminados.
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El pintor virtual se encargara de convertir una imagen digital en una pintura, ¢pero qué otra cosa hace lucir una pintura como
una obra de arte? El Lienzo y la firma del artista. ArtWork le ofrece la posibilidad de elegir entre un fondo plano o una
superficie rugosa (lienzo, papel, etc.) que hace la impresion alin mas asombrosa. Puede agregar una firma o una inscripcion a
la pintura con su propia fuente y color.

El software soporta el procesamiento por lotes, lo que permite aplicar los mismos ajustes a una carpeta de fotos
automaticamente. Le ahorra tiempo y esfuerzo. De esta manera puede crear dibujos animados a partir de sus videos.

Algunos efectos de ArtWork también proporcionan herramientas de procesamiento posterior para retocar manualmente
una imagen ya procesada. Por ejemplo, puede refinar la imagen quitando irregularidades en la pintura, agregando algunos
toques finales a su obra maestra.

AKVIS ArtWork esta disponible en dos versiones: como un programa standalone (independiente) y como un plugin para editor
de fotos.

La version plugin es compatible con AliveColors, Adobe Photoshop, Photoshop Elements, Corel PaintShop Pro y otros. Para
mas detalles dirijase a la pagina de compatibilidad.

Las caracteristicas del programa dependen del tipo de licencia. Durante el periodo de evaluacién puede probar todas las
opciones y elegir la licencia mas adecuada.
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https://alivecolors.com/es/about-alivecolors.php
https://akvis.com/es/compatibility-software.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/artwork/comparison.php?utm_source=help
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INSTALACION EN WINDOWS

Por favor, siga las instrucciones para instalar el programa en Windows. Como ejemplo hemos tomado la instalacion de AKVIS
ArtWork. Otros programas de AKVIS se instalan de la misma manera.

iAtencion! Hay que tener los derechos de administrador para instalar el programa en su ordenador.

Antes de instalar el plugin de AKVIS, por favor asegulrase de que el editor de fotos en que quiere instalar el plugin esté
cerrado. O ejecute el editor de imagenes después de la instalacion del plugin.

1. Ejecute el archivo de instalacion exe.
2. Seleccione el idioma y apriete el botdn Instalar para comenzar la instalacion.

3. Para continuar el proceso de instalacidén hay que leer el Acuerdo de Licencia.

Active la casilla Acepto los términos del contrato de licencia, si acepta las condiciones del Acuerdo, y apriete el

botdén Siguiente.

Cal = - '
=

End-User License Agreement

Please read the following license agreement carefully

AKVIS™ END USER LICENSE AGREEMENT

NOTICE TO USER:

THIS IS A CONTRACT. THIS END USER LICENSE AGREEMENT IS A
LEGALLY BINDING CONTRACT THAT SHOULD BE READ IN ITS
ENTIRETY. THIS IS AN AGREEMENT GOVERNING YOUR USE OF THE
PRODUCT (AS SUCH TERM DEFINED BELOW), AKVIS, THE AKVIS OF
THE PRODUCT, IS WILLING TO PROVIDE YOU WITH ACCESS TO THE
PRODUCT ONLY ON THE CONDITION THAT YOU ACCEPT ALL OF THE

TrmEAC A RN SARINITIARIS SR TT A IR IR TS A PR ACRIT P LA

[¥]1 accept the terms in the License Agreement

-

4. Para instalar el plugin en su editor de fotos seleccione su programa de la lista.

Para instalar la version independiente active la casilla Standalone.
Para crear un acceso directo active la casilla Crear un acceso directo en el Escritorio.

Apriete el botdn Siguiente.

P = = = T
e

Custom Setup
Select the way you want features to be installed.

AKVIS
)

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

- =0 = | Standalone
- (=3 = | Desktop Shorteut

EI = -| Flugin

: AliveCalors

Adobe Photoshop CS6 (64-hit)

Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (64-bit)

Adobe Photoshop C56 (32-bit)

Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (32-bit)

C:\Program Files\AKVIS\ArtWork}

5. Pulse el botén Instalar.

Back H Next ” Cancel

l
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|

(o wersen =

Ready to install AKVIS ArtWork

AKVIS

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

6. La instalacion comienza.

s = ] o
e

Installing AKVIS ArtWork E

Flease wait while the Setup Wizard installs AKVIS ArtWork.,

Copying new files
—

7. La instalacion esta terminada.

Puede suscribirse a Boletin de noticias de AKVIS para recibir informacion sobre las nuevas versiones, concursos y
ofertas especiales. Para eso y confirme que acepta la Politica de privacidad y introduzca su direccion de correo

electrdnico en el campo:

13



AKVIS ArtWork

Cal '
e

g Completed the AKVIS ArtWork Setup
= Wizard

VI§
U

A

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

If you want to be kept posted on updates, discounts,
contests, subscribe to our Newsletter (2-3 issues a month).
To subscribe, enter your e-mail address below.

|E-mail address

Subscribe to AKVIS Newsletter
1 accept the Privacy Palicy

Launch the program

Back | Cancel -

8. Pulse Finalizar para cerrar el programa de instalacion.

Después de la instalacidn de la version standalone, vera el nombre del programa en el menu Inicio y un acceso directo en el
escritorio, si durante la instalacién se habilité la opcidn correspondiente.

Después de la instalacidon del plugin, vera un punto nuevo en el menu Filtro/Efectos de su programa de retoque fotografico.
Por ejemplo, en Photoshop: Filtro -> AKVIS -> ArtWork, en AliveColors: Efectos -> AKVIS -> ArtWork.
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INSTALACION EN MAC

Por favor, siga las instrucciones para instalar el programa en Mac. Como ejemplo hemos tomado la instalacién de AKVIS
ArtWork. Otros programas de AKVIS se instalan de la misma manera.

Hay que tener los derechos de administrador para instalar el programa en su ordenador.

1. Abra el disco virtual dmg:
- akvis-artwork-app.dmg para instalar la version Standalone (independiente)
- akvis-artwork-plugin.dmg para instalar el Plugin para editores de imagenes.

2. Lea el Acuerdo de licencia y apriete el boton Aceptar, si acepta las condiciones del Acuerdo.
[ ] akvis-artwork-app.dmg

M yonu asgres with the terma of | AKWIS - PRODUCT LICENSE INFORMATION

this Boonse, click *Agioe” to

BCcods the scttwaee, I you NOTICE TO USERS: CAREFULLY READ THE FOLLOWING LEGAL

40 not Eres, press AGREEMENT. USE OF THE SOFTWARE PROVIDED WITH THES

“Disagree.” AGREEMENT (THE “SOFTWARE") CONSTITUTES YOUR ACCEPTANCE
OF THESE TERMS. IF YOU DO NOT AGREE TO THE TERMS OF THIS
AGREEMENT, DD NOT INSTALL AND/OR USE THIS SOFTWARE
USERS USE OF THES SOFTWARE 15 CONDITIONED UPON
COMPLIANCE BY USER WITH THE TERMS OF THIS AGREEMENT.

Generad Grant of Lioense

AKVIS grants you 8 Boonss 10 65 on copy of tha vension of this
SOFTWARE on any one hardwarne peoduct lor a5 marry Bosrses as you
purchade. “You® MEANs T COMPANy, entity of ndividual whosa funds are
uBed o pay B Boonse foo. "LUse” moans sionng. losding, insialing,
Gnetuling o displiying T SOFTWARE. You may nol modily the
SOFTWARE of didable Ay Boending of contol foatawres of the SOFTWARE
oxcepd a3 an intonded part of the SOFTWARE's programming feabues
Whon you first obtain a copy of the SOFTWARE, you ase granted an
irvaluition penad of nol more than 10 days, ahor which tme you mus! pay
for o SOFTWARE Btooeding 1o the lomes and prices discussed in the
SOFTWARES documentalion, o you must remove the SOFTWARE from

_________ Tk Bnmm s Ln: s smm s b b ot e s s

Peint Save... Disagren Agroe

3. Vera el Finder con la aplicacion AKVIS ArtWork o AKVIS ArtWork Plugin.

(XK | [} aKvis Artwork [N ) [7) AKviS Artwork Plugin
AKVIS ArtWork readme.txt AKVIS ArtWork Plugin readme.txt
£ AKVIS ArtWork ) AKVIS ArtWork Plugin

4. Para instalar la version standalone, ponga la aplicacion AKVIS ArtWork en la carpeta Aplicaciones.
Para instalar la version plugin ponga la carpeta AKVIS ArtWork Plugin en la carpeta Plugins de su editor de fotos.
AliveColors: Puede elegir en las Preferencias la carpeta de los plugins.

Photoshop CC 2023, CC 2022, CC 2021, CC 2020, CC 2019, CC 2018, CC 2017, CC 2015.5:
Libreria/Application Support/Adobe/Plug-Ins/CC;

Photoshop CC 2015: Aplicaciones/Adobe Photoshop CC 2015/Plug-ins;

Photoshop CS6: Aplicaciones/Adobe Photoshop CS6/Plug-ins.

15
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AKVIS Plugins en Mac
(haga clic para ampliar)

Después de la instalacidon de plugin, erd un punto nuevo del menu Filtro/Efectos de su programa de retoque fotogréfico.

Seleccione en Photoshop: Filtro -> AKVIS -> ArtWork, en AliveColors: Efectos -> AKVIS -> ArtWork.

Para ejecutar la versidon Standalone (independiente) haga doble clic en icono de la aplicaciéon en Finder.

También puede ejecutar los programas de AKVIS desde la aplicacion Fotos eligiendo el comando Imagen -> Editar con (en
High Sierra y versiones posteriores de macOS).
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INSTALACION EN LINUX

Por favor, siga las instrucciones para instalar el programa en Linux. Como ejemplo hemos tomado la instalacién de AKVIS
ArtWork. Otros programas de AKVIS se instalan de la misma manera.

Solo puede usar las versiones standalone de los programas de AKVIS en ordenadores con sistema operativo Linux. Estamos
trabajando en la compatibilidad de las versiones plugin.

Nota: El editor de imagenes AliveColors es compatible con Linux kernel 5.0+ 64-bit. Puede encontrar la version del
kernel usando el comando uname -srm.

Instaladores de AKVIS estan disponibles para varias distribuciones de Linux:
» DEB package: Debian/Ubuntu
» RPM package: Red Hat/CentOS/Fedora

» openSUSE

Instalacién en sistemas basados en Debian:
Nota: Se requieren permisos apt-install o apt-get para instalar el programa.

1. Ejecute la terminal.
2. Cree un directorio para almacenar claves:
sudo mkdir -p Zusr/share/keyrings
3. Descargue la clave, que firmo el repositorio:
curl -fsSL https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee /Zusr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
or wget -O - https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee /usr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
4. Agregue el repositorio a la lista, donde el sistema busca paquetes para instalar:
echo 'deb [arch-=i386 signed-by=/usr/share/keyrings/akvis.gpg] https://akvis-
deb.sfo2.cdn.digitaloceanspaces.com akvis non-free' | sudo tee /etc/apt/sources.list.d/akvis.list
5. Actualice la lista de paquetes conocidos:
sudo apt-get update
6. Instale AKVIS ArtWork
sudo apt-get install akvis-artwork
7. La instalacion esta completa.

Inicie el programa a través de la terminal o usando el acceso directo del programa.

8. Para actualizaciones automaticas use el comando:
sudo apt-get upgrade

Para eliminar el programa use el comando:
sudo apt-get remove akvis-artwork --autoremove

Instalacidn en sistemas basados en RPM (CentOS, RHEL, Fedora):

1. Ejecute la terminal.
2. Registre la clave que firmé el repositorio:
sudo rpm --import https://akvis.com/akvis.asc
3. Agregue el repositorio al sistema:
sudo wget -O Zetc/yum.repos.d/akvis.repo https://akvis.com/akvis.repo
4. Actualice la lista de paquetes:

al usar el administrador de paquetes dnf:
sudo dnf update

al usar el administrador de paquetes yum:
sudo yum update

5. Instale AKVIS ArtWork:

al usar el administrador de paquetes dnf:
sudo dnf install akvis-artwork

al usar el administrador de paquetes yum:
sudo yum install akvis-artwork

6. La instalacién estd completa.
Inicie el programa a través de la terminal o usando el acceso directo del programa.
7. Para actualizaciones automaticas use el comando:

al usar el administrador de paquetes dnf:
sudo dnf upgrade
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al usar el administrador de paquetes yum:
sudo yum upgrade

Para eliminar el programa:

al usar el administrador de paquetes dnf:
sudo dnf remove akvis-artwork

al usar el administrador de paquetes yum:
sudo yum remove akvis-artwork

Instalacién en openSUSE.

1.
2.
3. Agregue la clave, que firmo el repositorio:

Ejecute la terminal.
Inicie sesién como usuario root.

rpm --import http://akvis.com/akvis.asc

. Agregue el repositorio al sistema:

zypper ar -r https://akvis.com/akvis.repo akvis
Actualice la lista de paquetes:

zypper ref

Instale AKVIS ArtWork:

zypper install akvis-artwork

La instalacion esta completa.

Inicie el programa a través de la terminal o usando el acceso directo del programa.

Para actualizaciones automaticas use el comando:
zypper update

Para eliminar el programa:
zypper remove akvis-artwork

Para visualizar correctamente la interfaz del programa, se recomienda instalar Compton o Picom composite manager.
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COMO ACTIVAR LOS PROGRAMAS DE AKVIS
iAtencion! Durante el proceso de activacion su ordenador debe estar conectado a Internet.

Si no es posible, ofrecemos un método alternativo de activacion (lea a continuacion sobre activacion offline).

Descargue e instale el programa AKVIS ArtWork. Instrucciones de instalacion.

Al ejecutar la versién no registrada, aparece una ventana con la informacion general acerca de la version del software y el
numero de dias restantes en su periodo de prueba.

Ademas, puede abrir la ventana Sobre el programa pulsando el boton o en el Panel de control del programa.

AKV[S Artwork Version 13.0 2074 22053+ app (Sdbit) @

Evaluation period expires in 9 days.
Unregistered Version

© 20082022 AKVIS. All rights reserved.

Haga clic en PROBAR para utilizar el periodo de prueba. Se abre una nueva ventana con variantes de licencia. No es
necesario registrar el software para probar de forma gratuita toda la funcionalidad para el periodo de evaluacion de 10 dias.

Durante el periodo de evaluacién puede probar todas las opciones y elegir la licencia mas adecuada. Seleccione uno de los
tipos de funcionalidad: Home (Plugin o Standalone), Deluxe o Business. Su eleccion de la licencia define que
caracteristicas estaran disponibles en el programa. Consulte la tabla de comparacion para obtener mas informacion sobre
licencias y versiones del software.

Si el periodo de prueba ha terminado, el botdn PROBAR esta desactivado.

Haga clic en COMPRAR para elegir y encargar la licencia del producto.

Cuando la transaccion estd acabada, conseguira el niimero de serie en su direccién e-mail dentro de algunos minutos.

Haga clic en ACTIVAR para comenzar el proceso de la activacion.
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AKVI S ArtWOrk Version 13.0.2074 22053+ app (G4bit) @
ACTIVATION

Customer Name: | John Smith |

Serial Number (Key):  |1234-5678-9012 |

(=) Direct connection to the activation server

O send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us. W @

ACTIVATE CANCH

Copy HWTD.

© 2008-2022 AKVIS. All rights reserved.

Introduzca su nombre y el niUmero de serie.
Elija el método de activacién: a través de la conexidn directa o por correo.
Conexién directa:
Recomendamos activar el programa a través de la conexion directa, porque es lo mas facil.
En esta etapa de la activacion su ordenador debe estar conectado a Internet.
Presione en ACTIVAR.
La activacion se ha completado.
Activacion por correo electrénico:

En caso de que usted ha elegido la activacion por correo electrénico, se crea un mensaje con toda la informacion
necesaria.

NOTA: También puede utilizar este método para Activacion offline:

Si su ordenador no esta conectado a Internet, transfiera el mensaje de activacion a otro ordenador con una conexion a
Internet, utilizando USB, y envialo a: activate@akvis.com.

Por favor, no envie la captura de pantalla! Copie y guarde el texto.
Necesitamos su nimero de serie del software, su nombre y el nimero de HardwareID de su ordenador (HWID).
Crearemos el archivo de licencia (ArtWork.lic) utilizando esta informacidn y enviaremos a su correo electrénico.
Guarde el archivo .lic (iNo lo abra!) en la carpeta AKVIS en archivos comunes:
e En Windows:
C:\Users\Public\Documents\AKVIS
= En Mac:
/Users/Shared/AKVIS
o Linux:
/var/lib/AKVIS

La activacion esta completado.
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AKVES Artwork Version 13.0.2074 22053 1 app (S4bit) @

License: Business (Lifetime)
Licensed to: John Smith
Free updatss to new versions tilk 2030-01-01

ACTIVATE

S 2008-2022 AKVIS. All rights reserved.

En la versidn registrada el boton COMPRAR se transforma a ACTUALIZAR que permite mejorar su licencia (por ejemplo,
cambiar la licencia Home a Home Deluxe o Business).
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AREA DE TRABAJO

AKVIS ArtWork puede funcionar independientemente como una aplicacion independiente o también como un plugin en su
editor de imagenes preferido.

Standalone es un programa independiente. Puede ejecutarlo de la manera habitual.
La version Plugin es un complemento para un editor de foto, por ejemplo para Photoshop.
Para llamar al plugin, selecciénelo en la lista de filtros dentro de su programa de edicién de fotos.

La ventana del programa AKVIS ArtWork se ve asi:

b AIVIS Artieal v

Area de trabajo de AKVIS ArtWork

La parte izquierda de la ventana principal del programa AKVIS ArtWork es ocupada por la Ventana de imagen, la cual tiene
dos pestanas: Antes y Después. En la pestafia Antes se muestra la imagen original, mientras que en la pestafia Después
usted puede ver la imagen resultante (pintura). Puede alternar entre las pestafias haciendo clic con el botén izquierdo del
ratéon en la pestafia deseada. Para comparar la imagen original con las imagenes resultantes, haga clic en la imagen y
mantenga el botdn presionado - el programa alternara en ese momento entre las dos pestafias.

En la parte superior de la ventana del programa se ve el Panel de control.

El botén @ abre la pagina de AKVIS ArtWork en Internet.
El botdn B (sélo en la version independiente del programa) le permite abrir una imagen para procesarla

posteriormente. Las teclas de acceso rapido son Ctrl +0 en Windows, 3 +0 en Mac.

Clic derecho del ratdon sobre este botdn abre la lista de archivos recientes. Puede cambiar el nimero de documentos
recientes en las opciones del programa.
El botén a (sélo en la versién independiente del programa) le permite guardar la imagen en el disco. Las teclas de

acceso rapido son Ctrl +S en Windows, 3£ +S en Mac.
El botdn ﬁ (s6lo en la version independiente del programa) le permite imprimir la imagen. Las teclas de acceso rapido

son [Ctrl +P en Windows, 3£ +P en Mac.
El boton @ importa una lista de presets (del archivo .artwork).

El boton e exporta presets (ajustes de usuario para el tratamiento de imagenes). Puede guardar cualquier nimero de

preajustes en un archivo separado con la terminacion .artwork.
El botén carga las lineas guia guardadas.

El boton guarda las lineas guia en un archivo separado con la terminacion .direction.
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El botén / enciende/apaga las lineas guia.
El botén 4a elimina la dltima linea guia dibujada. La tecla de acceso rapido para este comando es Ctrl +Z en

Windows, £ +Z en Mac.
El botén & restituye la Ultima linea guia dibujada. La tecla de acceso rapido para este comando es Ctrl +Y en

Windows, ¢ +Y en Mac.
El botdn @ (sblo presente en la version independiente) abre el cuadro de didlogo Procesamiento por lotes para

tratar una serie de imagenes automaticamente.
El boton o inicia el procesamiento de la imagen de acuerdo con los parametros especificados en ese momento. La

imagen resultante es mostrada en la pestafa Después.
El boton 0 (s6lo en la version plugin) le permite aplicar el resultado de la conversidn foto-en-pintura. Cuando se hace

clic en este botdn, los cambios son aplicados a la imagen y se cierra la ventana del programa AKVIS ArtWork.
El boton 0 abre una ventana con informacion del programa.

El botdn 0 abre la ventana de los archivos de ayuda del programa.
El botdn Q abre el cuadro de didlogo Opciones.

El botdn ﬂ abre la ventana que muestra las Gltimas noticias sobre ArtWork.

En la parte izquierda de la Ventana de imagen usted puede ver una Barra de herramientas que contiene los botones
siguientes:

Herramientas de procesamiento previo (en la pestafia Antes):

El botdn |@# | enciende/apaga la Ventana de vista previa (leer mas sobre la vista previa).
El botdn activa la herramienta Direccion de los trazos para dibujar las lineas guia (solo para los estilos Pintura al

oleo y Pastel en las versiones Home Deluxe y Business).
El boton activa la herramienta Borrador, usada para borrar las lineas guia, ya sea parcial o completamente.

Herramientas de procesamiento posterior (disponibles solo en la pestafia Después y solamente para las licencias Home
Deluxe y Business):

La herramienta Dedo es usada para editar manualmente la imagen procesada, por ejemplo, para refinar la imagen

removiendo irregularidades en la pintura (sélo para los estilos Pintura al 6leo, Acuarela, Gouache y Pastel).
La herramienta Desenfoque @ disminuye la nitidez de la imagen reduciendo el contraste en el color (sélo para los

estilos Acuarela y Gouache).
La herramienta m activa el Pincel de color (para los estilos Linograbado y Pluma y tinta). Se usa para colorear la

imagen con el color primario (de pintura).
La herramienta Pincel historico permite ocultar los efectos y restaurar una parte de imagen o volver estado

original de la imagen.

Herramientas adicionales:
El boton \';:%. activa la herramienta Mano que mueve la imagen en la ventana cuando la imagen no cabe en la ventana
en la escala presente. Para mover la imagen, hay que presionar este boton, colocar el cursor en la imagen, pulsar el
botén izquierdo y, manteniéndolo pulsado, mover la imagen en la ventana.

Al hacer doble clic en el icono de la herramienta @‘"-. en la Barra de herramientas puede hacer la imagen adaptarse a

la Ventana de la imagen.
El botdn activa la herramienta Zoom que cambia la escala de imagen. Para aumentar la escala, pulse el botdn
izquierdo y haga clic en la imagen. Para reducir la escala de imagen, haga clic izquierdo en la imagen con tecla Al t

presionada. La tecla de atajo es |Z.

Si hace clic doble en el icono de la herramienta la escala de la imagen se pone 100% (tamano real).

Navegue y modifique la escala de la imagen usando la ventana de navegacion - Navegador. En la ventana Navegador usted
puede ver la copia reducida de la imagen. El recuadro muestra la parte de la imagen que es visible en esos momentos en la
Ventana de imagen; las areas fuera del recuadro seran ocultadas. Arrastre el recuadro para hacer visibles otras partes de la
imagen. Para mover el recuadro, lleve el cursor hacia dentro del mismo, presione el botdn izquierdo del ratén y, manteniéndolo
presionado, mueva el recuadro en el Navegador.
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Nawvigator

Navegador

Utilice el control deslizante para escalar la imagen en la Ventana de imagen. Cuando mueve el control deslizante hacia la
derecha, la escala de la imagen aumenta. Cuando mueve el control deslizante hacia la izquierda, la escala de la imagen
disminuye.

Para desplazar la imagen en la Ventana de imagen, puede presionar la barra espaciadora en el teclado y arrastrar la imagen
manteniendo presionado el botdn izquierdo del ratdn y moviendo el cursor. Use el botdn de rueda del ratdon para mover la
imagen hacia arriba/hacia abajo, manteniendo la tecla Ctr| presionada - para la izquierda/para la derecha, manteniendo la
tecla Al t  presionada - para modificar la escala de la imagen.

También puede cambiar la escala de la imagen introduciendo un nuevo coeficiente en el campo de escala. El menld emergente
muestra algunos coeficientes usados frecuentemente.

Puede usar teclas de acceso rapido para cambiar la escala de la imagen + y Ctrl ++ en Windows, & ++ en Mac para
aumentar la escala de laimageny - |y Crl +- en Windows, 3 +- en Mac para reducir la escala.

Debajo del Navegador esta el Panel de ajustes en que puede elegir el Estilo (técnica de la pintura) y ajustar los
parametros.

Panel de ajustes contiene las siguientes pestafias: Pintura y Decoracion.

e En la pestafia Pintura se pueden ajustar los parametros para la conversion foto-en-pintura.
¢ En la pestafia Decoracion puede afiadir un texto, ajustar la configuracién de lienzo o aplicar un marco.

En el campo de Presets (ajustes predeterminados) usted puede guardar los ajustes en uso en esos momentos como ajustes
predeterminados, para utilizarlos en el futuro. Los ajustes presentes pueden ser guardados, editados o borrados. Cuando abra
nuevamente el programa, los ajustes del Ultimo conjunto de presets usado seran aplicados.

Debajo del Panel de ajustes se puede ver la descripcion del parametro y del botén por cual pasa con el cursor (si quiere
puede ocultar este campo en el cuadro de didlogo Opciones).
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COMO TRABAJAR CON EL PROGRAMA

AKVIS ArtWork puede funcionar de manera independiente como un programa auténomo, lo mismo que como plugin en su
editor de imagenes preferido.

Siga las intrucciones siguientes para convertir una foto en una pintura:
Paso 1. Abra una imagen.
- Si trabaja con la versidn independiente del programa:

La ventana de didlogo Seleccione uno archivo para cargar aparece si usted hace doble clic sobre el area de
trabajo vacia del programa, o bien, si hace clic en el botdn B del Panel de control. También puede arrastrar la

imagen requerida hacia el area de trabajo del programa. La version independiente de AKVIS ArtWork soporta los
formatos de archivo BMP, JPEG, RAW, PNG, PSD y TIFF.

- Si trabaja con el plugin:

Abra una imagen en su editor de fotos seleccionando del menu el comando Archivo -> Abrir, o bien, utilizando la
combinacidn de teclas |Ctr| +0O en Windows, & +0 en Mac.

Llamar al plugin AKVIS ArtWork:

en AliveColors - Efectos -> AKVIS -> ArtWork;

en Adobe Photoshop - Filtro -> AKVIS -> ArtWork;

en Corel PaintShop Pro - Efectos —> Plugins -> AKVIS -> ArtWork;
en Corel Photo-Paint - Efectos -> AKVIS -> ArtWork.

X
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Ventana principal de AKVIS ArtWork
Paso 2. Seleccione la técnica de pintura desde el menu Estilo en el Panel de ajustes.

Hay estos estilos: Oleo, Acuarela, Gouache, Cémic, Pluma y tinta, Linograbado, Estarcido, Pastel y
Puntillismo.

Paso 3. Ajuste los parametros para el estilo correspondiente en la pestafa Pintura del Panel de ajustes.

La pintura resultante se mostrara en la pestafia Antes en la Ventana de vista previa (vista rapida). La ventana de
vista previa muestra solamente los ajustes de las pestafias Pintura y Lienzo.

Nota: La ventana de vista previa esta desactivada en el modo Linograbado, porque el algoritmo debe tratar
toda la imagen al mismo tiempo.

La ventana de vista previa es un recuadro perfilado con una linea punteada ("hormigas que marchan"). Para arrastrar
la ventana de vista previa, lleve el cursor hacia dentro del recuadro, presione el botdn izquierdo del ratén vy,
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manteniéndolo presionado, arrastre el recuadro hasta la posicion requerida. El programa procesa automaticamente el
area de la imagen que se encuentra dentro del recuadro. La ventana de vista previa desaparece después de iniciar el
procesamiento de la imagen, y aparece nuevamente, si cambia hacia la pestafia Antes (si el botdn esta

presionado).

Para comparar el resultado de la conversion automatica de la ventana de vista previa con la imagen original, haga clic
en cualquier punto de la imagen manteniendo presionado el botdn izquierdo o derecho del ratén.

El Tamaiio de la ventana de vista previa es ajustada en la ventana de didlogo Opciones (que se abre si presione en

el botén ¢ ).

Ventana de Vista rapida
Paso 4. Haga clic en el botdn o para convertir la foto original en una pintura utilizando los nuevos ajustes. Si no ha

ajustado los valores de los parametros, el programa procesara la imagen con los ajustes por defecto (conjunto de
ajustes predeterminados AKVIS Default o el conjunto utilizado por Ultima vez).

La tecla Anular interrumpe el proceso.

Nota: Se puede observar el procesamiento en tiempo real. Es posible detener prestacién de foto a pintura y
guardar la pintura semi-procesado como resultado. Para interrumpir el proceso, haga clic en el botén Anular en la
barra de progreso.

Paso 5. En las versiones de ArtWork Home Deluxe y Business, hay una funcién que le permite definir la direccion de
las "pinceladas" o trazos aplicados (solamente en estilos Oleo y Pastel).

Con esta herramienta se puede afiadir su toque creativo cambiando de manera selectiva la direccidén de las pinceladas.

Le da el control completo de sobre trazos. Utilice este pincel especial para definir las lineas de guia y el programa
convertira la imagen en una pintura segun los trazos que ha redactado. Con esta técnica se puede lograr pinturas de
verdad realistas con pelo humano, patrones y texturas que van en la direccién correcta.

Para coregir lineas de guia use las herramientas y y los botones 4 y wp (eliminar/ restaurar la dltima
linea dibujada).
Direccion de los trazos . Utilice esta herramienta para trazar sobre la imagen las "lineas guia", a lo largo de

las cuales las pinceladas seran aplicadas. Los cambios seran mostrados en la Ventana de vista rapida. Para
procesar la imagen completa, haga clic en el botén o .

Borrador . Use esta herramienta para borrar las lineas guia. El tamafo de la herramienta se puede ajustar por
hacer clic derecho en la imagen.
Nota: Puede guardar las lineas guia en un archivo separado con la terminacién .direction (el botén ), para usarlas
mas tarde en caso de une interrupcién del trabajo. Las lineas guia cargadas (el botén ) se adaptan al tamano de la

imagen.
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Pinceladas automaticas Lineas guia Pinceladas reorientadas

Paso 6. Para hacer el dibujo ain mas impresionante, se puede utilizar opciones de Decoracién: ajuste lienzo, aplique
marco y afiade el texto a su imagen.

Nota: el orden de la aplicacion de Lienzo/Marcos/Texto depende de la posicidn de las pestafias. Arrastre las
pestafias para cambiar el orden.

W AMVIS Art 10 - shastterstock 3738031
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Pintura al dleo sobre lienzo con firma
Paso 7. Es posible guardar los ajustes que usted gusten o que mejor le funcionen, y poder usarlos en el futuro (ajustes
predeterminados).

Mas informacion sobre los presets de ArtWork.

Paso 8. Para mejorar el resultado puede usar las herramientas de procesamiento posterior (para las licencias Home
Deluxe/Business):

- Dedo g,? (en Pintura al Oleo/Acuarela/Gouache/Pastel)

- Desenfoque (Acuarela y Gouache)

- Pincel de color (para los estilos Linograbado, Estarcido y Pluma y tinta);

- Pincel histérico .

iAtencion! Estas herramientas estan sélo disponibles en la pestafia Después y so6lo para los estilos
mencionados.
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iSi cambia a la pestaia Antes y ejecuta el procesamiento de nuevo o los cambios realizados con estas
herramientas se perderan!
_]

Paso 9. La version independiente de AKVIS ArtWork le permite imprimir la imagen.Para hacerlo presione el botén =

ajuste los pardmetros para la impresion y presione el botdn Imprimir.

3 .‘k{ o as W e
Resultado
Paso 10. Guarde la imagen procesada.
- Si trabaja con la versién independiente del programa:

Haga clic en el botén a para abrir la ventana de didlogo Guardar como. Ingrese un nombre para el archivo,

escoja el formato (TIFF, BMP, JPEG, PSD o PNG) e indique la carpeta en la que se guardara.

- Si trabaja con el plugin:
Presione el botén 0 para aplicar el resultado y cerrar la ventana del plugin. El plugin AKVIS ArtWork se cerrara
y la imagen aparecera en el area de trabajo de su editor de imagenes.

Abra la ventana de didlogo Guardar como usando el comando Archivo -> Guardar como, ingrese un nombre
para el archivo, escoja el formato e indique la carpeta en la que se guardara.
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IMITAR UNA PINTURA EN UN LIENZO

AKVIS ArtWork no sdlo ofrece la conversion foto-en-pintura, sino que también le permite imitar una pintura en un lienzo o en
cualquier otra superficie rugosa, por ejemplo papel corrugado, un muro de ladrillo, recubrimiento metalico o ceramico, etc.

En el grupo de Decoracion cambie la pestafia Lienzo y active la casilla de verificacion Aplicar textura.

Nota: Puede arrastrar las pestafias Lienzo/Marco/Texto para cambiar el orden de la aplicacién de los efectos de
decoracién.

Canwas  Text Frame

El uso de lienzo

Se puede elegir una textura de Biblioteca -> Superficie o cargar su propia muestra: Biblioteca -> Personalizado...

Ajustar los parametros de Lienzo.
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ANADIR UN MARCO
En AKVIS ArtWork se puede afiadir un marco a una imagen para completar su obra de arte.
En el grupo Decoracion cambie a la pestafia Marco y active la casilla de verificacién Afadir un marco.

Nota: Puede arrastrar las pestafias Lienzo/Marco/Texto para cambiar el orden de la aplicacion de los efectos de
decoracion.

B AKVIS AriWerk w130 - shatterstock
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Adicién de un marco

Puede elegir un estilo de su marco de la lista desplegable:
Marco clasico
Patrones
Rayas
Vifieteado

Pasparta
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ANADIR UN TEXTO
Usted puede personalizar su imagen al afiadir firma, inscripcion o marca de agua.
En el grupo Decoracién cambie a la pestafia Texto y active uno de los modos: Texto o Imagen.

Nota: Puede arrastrar las pestafas Lienzo/Marco/Texto para cambiar el orden de la aplicacion de los efectos de
decoracidn.
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Ajustar la configuracion del texto.
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TRABAJAR CON PRESETS

AKVIS ArtWork le permite guardar los pardmetros corrientes como preset para usarlos mas tarde. Cuando mueve un cursor
sobre un preset en la lista desplegable, la muestra aparece en la ventana pequefia a la izquierda de la lista.

AKVIS Default
AKVIS Soft Pastel

* AKVIS Light Sparkles
AKVIS Smooth Strokes
AKVIS 0il Pastel
AKVIS Fine Details
AKVIS Rough Strokes
AKVIS Long Strokes
AKVIS Pastel Pencils

Stroke Intensity

Density

Lightening

Smoothing

Un preset contiene la configuracion de todas las pestanfias.

Puede aplicar uno de los presets de AKVIS o modificar los parametros para lograr el resultado deseado.

Para crear su propio preset, escriba un nombre para el preset en el campo y pulse Guardar.

Para volver a los ajustes por defecto del preset seleccionado, pulse Reiniciar.

Para eliminar su preset, seleccidnelo de la lista desplegable y pulse Borrar.

Los presets de AKVIS no se puede eliminar.

Puede guardar su preset en un archivo con la terminacién .artwork al pulsar en botdn a Para cargar presets del archivo

use @

Lea mas como se puede importar y exportar los presets del usuario.
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OPCIONES

El botén ¢ abre el cuadro de didlogo Opciones, que se ve asi:

AW Preferences

Language
Interface
Interface Theme
Initial Image Scale

Pr \ind o

Processing

Recent Files 10

Hints Panel Under Settings Panel

Animated Processing
Lock the Control Panel

0K |  Cancel

Idioma. Cambie el idioma del programa seleccionando el idioma preferido de la lista desplegable.

Escala de interfaz. Elija el tamafo de los elementos de la interfaz. Cuando se establece en Auto, la escala del area de
trabajo del programa sera adoptada automaticamente a la resolucién de la pantalla.

Tema de la interfaz: Claro u Oscuro. Seleccione el estilo de la interfaz del programa.

Escala inicial de la imagen. Este parametro define la forma en que la imagen se escala en la Ventana de imagen
después de abrir. El pardmetro puede tomar uno de dos valores:

- Ajustar a ventana. La escala se ajusta de modo que la imagen sea totalmente visible en la Ventana de
imagen;

- Si la opcidén 10026 esta activada, la imagen no cambia su escala. Generalmente, cuando la escala = 100%, sélo
una parte de la imagen esta visible.

Tamano de la ventana de vista previa. Seleccione el valor deseado del parametro. El tamafio de la Ventana de vista
previa puede tener valores que van desde los 400x400 hasta los 2400x2400 pixeles. Por defecto el valor del parametro
= 1000, significa que la ventana de vista previa tiene una proporcion 1000x1000 pixeles.

Limite para el tamaiio del procesamiento. El parametro le permite acelerar el procesamiento de la imagen
reduciendo temporalmente el tamafo de la imagen a ser procesada. Cuando el tamafio del archivo (en megapixels) no
excede el valor definido, la imagen es procesada en la forma usual. Si el archivo cargado es mas grande, el programa
reducira la imagen, la procesara y la ampliara nuevamente a su tamafio inicial.

Documentos recientes (disponible solamente en la versidon standalone). El nUmero de archivos recientes que se
muestran cuando hace clic derecho en B . El nimero maximo: 30 archivos.

Descripcion de parametros. Al pasar por los parametros y los botones con el cursor se puede ver una breve
descripcion de ellos en el campo Descripcién. Usted puede elegir como las sugerencias se muestran seleccionando una
de las opciones:

- Debajo del Panel de ajustes. Seleccione esta opcidon para mostrar las sugerencias en la parte inferior del
Panel de ajustes.

- Debajo de la ventana de imagen. Muestra las sugerencias en la ventana principal, debajo de la imagen. Este
modo es util si no hay suficiente espacio en el Panel de ajustes.

- Ocultar. Utilice esta opcién si usted no necesita los consejos.

Procesamiento animado. Esta opcidon le permite observar la conversion de foto-en-pintura en tiempo real. Esta
opcién hace el proceso mas entretenido pero toma mas tiempo para completarse. Puede desactivarla para aumentar la
velocidad de procesamiento de la imagen. En este caso vera el resultado soélo después de que el procesamiento ha
terminado.

Bloquear el Panel de control. Deshabilita la posibilidad de ocultar/mostrar el Panel de control. Si la casilla esta
seleccionada, el Panel de control es siempre visible. Cuando la casilla esta desactivada, puede esconder/mostrar el
panel superior haciendo clic en el pequeino botdn triangular (en la mitad del panel). El panel minimizado se mostrara al
mover el cursor en botdn triangular.

Para guardar los cambios realizados en la ventana de Opciones pulse en OK.

Para volver a la configuracion predeterminada, haga clic en el boton Por defecto.
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PROCESAMIENTO POR LOTES

AKVIS ArtWork ofrece el procesamiento por lotes, lo que permite procesar automaticamente una serie de imagenes.

El Procesamiento por lotes Gtil cuando se trata de cantidad grande de fotos tomadas en las mismas condiciones con idéntica
configuracion de la cdmara. Le ahorra tiempo y esfuerzo.

AKVIS ArtWork v.13.0 - Qil [AKVIS Dry Brush]

Cancel

f 2+ Processing 4 of 19 Time remain: 52 sec
‘ \" E:/Pictur urce File C_0091.jpg

iSi nunca ha utilizado esta funcién no le causara dificultades de aprender como usarla!
Si usa la version independiente de AKVIS ArtWork, lea las instrucciones aqui.

Si usa el plugin ArtWork en Photoshop, use este tutorial.

El procesamiento por lotes es muy util y ahorra tiempo cuando tiene que aplicar los efectos a una serie de fotos.
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PROCESAMIENTO POR LOTES CON PLUGIN PARA PHOTOSHOP
Plugins de AKVIS soportan procesamiento automatico en Adobe Photoshop.

El procesamiento por lotes es muy Util y ahorra tiempo cuando tiene que aplicar los efectos a una serie de fotos. Este método
aplica los mismos ajustes a una carpeta llena de imagenes.

Aln si Usted nunca ha utilizado el procesamiento por lotes no encontrarad dificultades en el uso. En primer lugar crea una
Accion en Photoshop y luego apliquelo a una carpeta de fotos.

Sigue las instrucciones:

Paso 1. Cree dos nuevas carpetas, por ejemplo: "source-files" y "result-files". Coloque las imégenes originales en la
carpeta "source-files". Los resultados se guardaran en la carpeta "result-files".

Paso 2. Abra una de las imagenes originales en Adobe Photoshop. Vamos a utilizar esta foto para ajustar los
parametros del plugin y crear una accién.

Paso 3. Abra la paleta Acciones y haga clic en Crear grupo nuvo. Introduzca el nombre del grupo en el cuadro de
didlogo, por ejemplo "AKVIS".

Si ya tiene un conjunto especial para las acciones de AKVIS, sdlo puede elegirlo.

Actions

v [E » Bl Default Actlons
s » Il AKVIS

Paleta de Acciones
Paso 4. Ahora hay que grabar la nueva accidon. Haga clic Crear accidon nueva y introduzca un nombre a la nueva
accion, por ejemplo, "Oil".
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Actions

Default Actions

« B

[Fii]
vy >y Il

AKVIS

MNew Action

Name: Oil :"’-Rec ord-‘-"

Set:  AKVIS
Cancel

Function Key: None -

Color: [X]Neone

Accioén nueva

Haga clic en Grabar para iniciar la grabacion de las acciones.

»x
History Actions

v [E » Il Default Actions
v v [ AKVIS

? AB

» AS 16

? ME_G

» ON_4.0

~ Ol

Paso 5. Llame el plugin y elija los parametros 6ptimos.
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ane &3 AKVIS OilPaing v.10.0 - sbutierstock 1810803030, jpg (2000 x 1335)

EO%
Pressis
boans
Save Resat

Painting  AbairsetArt  Decorstion

imasge Lrrokes Edge

Risdam Sedd

ARYIS GilPsnt
Paso 6. Presione el botén 0 para aplicar el resultado y cerrar la ventana del plugin. El plugin cerrard y la imagen

aparecera en el area de trabajo del editor de fotos. En la paleta Acciones, en su nueva accion, vera una nueva linea
con el nombre del plugin.

Actions

Bl Default Actions
B Akvis

? AB

» AS_16

» ME_G
N_4.0
ol
AKVIS OllPaint

m [

Paso 7. Nota que la accidn estd grabando. Entre tanto hay que guardar la foto procesada. Para eso seleccione el
comando Guardar en el mend Archivo y guarde la imagen en la carpeta "result-files".
Paso 8. Detenga la grabacién haciendo clic en Detener grabacion en la parte inferior de la paleta Acciones.

Actions

~ [ AKVIS
¥ AB
¥ AS_16
» MK_G
¥ N_4.0
~ Ol

}  AKVIS OllPaint

L
v
L
v
L4
v
L4
v

}  Save

Paso 9. Borre el archivo que acabamos de guardar.
Paso 10. La accidn se ha creado y podemos proceder al procesamiento por lotes. En el menu Archivo de su editor de
fotos seleccione Automatizar -> Lotes.
Paso 11. Ajuste los parametros en el cuadro de didlogo Lotes:
En el menu desplegable Configurar elija "AKVIS" y crea la nueva accion.
El menU Origen sirve para indicar la carpeta con las fotos originales. Elija el punto Carpeta para indicar une
carpeta. Haga clic en el botdn Seleccionar y elija la carpeta "source-files".
Como no hemos grabado el comando Abrir archivo en la accidn, hay que desactivar la casilla Ignorar
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comandos "Abrir" de accién.

En el campo Destino seleccione el punto Carpeta para indicar une carpeta. Pulse el botén Seleccionar y
seleccione la carpeta "result-files".

Active la casilla Ignorar comandos "Guardar como" de accién.

En la seccién Nombres de archivos seleccione la estructura de nombres de los archivos modificados. Si no
quiere cambiar los nombres de los archivos, en el primer cuadro elija Nombre del documento, y en el segundo -
extension.

Batch

Destination: Folder
OK

Choose...
Cancel
fusers/Ludmila/De sult-files/
Override Action "Save As® Commands
Source: Folder J ;
File Naming
Choose Example: MyFile.gif

[Users/Ludmila/Desktop/source-files ment Nameg Document Name
Owverride Action “Open” Commands lensio extension
Include All Subfolders None
Suppress File Open Options Dialogs None

Suppress Color Profile Warnings MNone

Errors: Stop for Errors. « None

Starting Serial #: 1

atibility. Windows

Paso 12. Presione OK para iniciar el procesamiento. Adobe Photoshop procesara todas las fotos en la carpeta
"source-files" una a una y las guardara en la carpeta "result-files".
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DIALOGO IMPRIMIR

En la version independiente (standalone) de AKVIS ArtWork usted puede imprimir su imagen.

Presione el botdn ﬁ para abrir el el cuadro de didlogo Imprimir.

hastterstock 17

58 (L5590 Series)

0.0 Cm

Cancel

Opciones de impresion en AKVIS ArtWork
Ajuste los parametros que aparecen en el Panel de ajustes:

Elija una impresora de la lista de dispositivos disponibles, establezca la resolucién deseada, asi como el nimero de
copias que desea imprimir.

En el grupo de Orientacion seleccione la posicion de papel: Retrato (vertical) o Paisaje (horizontal).

Haga clic en el botén Configurar pagina para abrir un cuadro de didlogo para elegir el tamafo del papel y su
orientacion, asi como los margenes de impresion.

Pulse el botén Restablecer margenes para devolver los margenes de la pagina en el tamafio predeterminado.

Cambie el tamafio de la imagen impresa usando los parametros Escala, Anchura, Altura y la casilla Ajustar a la
pagina. Estos parametros no modifican la imagen en si, sélo la copia impresa. Es posible cambiar la dimensién de la
copia impresa si se especifica la escala de imagen en %. También se puede hacer colocando nuevos valores de ancho y
altura en los campos correspondientes.

Para ajustar el tamafio de la imagen al tamafio del papel, seleccione la opcion Ajustar a la pagina.
Mueva la imagen en la pagina con el ratén o alinearla con los botones flechas.

Puede activar Marco para la imagen y ajustar su anchura y el color.

Elija el Color de fondo haciendo clic en el rectdngulo de color.

En la pestafia Pagina puede ajustar la impresion de multiples copias de la imagen en una sola hoja.
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Pagina
= Copias por pagina. Puede especificar el nimero de copias de la imagen en una pagina.
= Horizontalmente y Verticalmente. Estos parametros indican el nimero de filas y columnas de las copias de la
imagen en la pagina.
= Espacio. El parametro define los margenes entre las copias de la imagen.

En la pestafia Poster es posible ajustar la impresidn de la foto en varias paginas para realizar una imagen de gran
formato.

Poster

= Paginas. Si la casilla de verificacion esta activada, puede especificar el nUmero maximo de las paginas en las que
la imagen se divide. La escala de la imagen se ajusta a este nimero de las hojas. Si la casilla estd desactivada, el
programa automaticamente selecciona el nimero éptimo de las paginas de acuerdo con el tamafo real de la
imagen (escala = 100%).

= Margenes para pegamento. Si la casilla de verificacion esta activada, se puede ajustar la anchura de los
espacios que se utilizan para unir las hojas. Los margenes se afiadiran a la parte derecha y a la parte inferior de
cada seccion.

= Lineas de corte. Active la casilla de verificacion para mostrar las marcas de corte en los margenes.

= Mostrar nimeros. Si la casilla de verificacion esta activada, un nimero ordinal de cada parte, por una columna
y una fila, se imprimird en los margenes.

40



AKVIS ArtWork

Para imprimir la imagen con los parametros elegidos pulse el boton Imprimir.
Para cancelar la impresion haga clic en Anular.

Haga clic en el botdn Propiedades... para abrir un cuadro de dialogo del sistema que le permite acceder a la configuracion
avanzada y enviar el documento a imprimir.
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PINTURA AL OLEO A PARTIR DE UNA FOTO

El estilo Oleo convierte sus fotos en pinturas al leo realistas. Atn con la configuracién por defecto puede lograr resultados
muy realistas llegando a ser muy cercanos a obras pintadas a mano. Ajuste las opciones, y podra explorar gran variedad de
estilos de pintura al dleo.

Cree un retrato al 6leo para sus amigos o un paisaje para decorar la casa. AKVIS ArtWork es facil para usar y ofrece un
resultado convincente.

Conversion de la foto en una pintura al 6leo

En la pestafia Pintura del Panel de ajustes usted puede ajustar los parametros que definen la conversién de la foto en una
pintura al dleo.

Parametros de las pinceladas:

Simplicidad (0-10). Este pardmetro define hasta qué punto serd simplificada la pintura. Cuanto mas alto es el valor del
parametro, mas gruesas y rugosas son las pinceladas y menos detalles son conservados. Un valor alto del parametro,
hace que nuestro resultado tenga mayor semejanza con una pintura real.

Simplicidad = 1 Simplicidad = 8
Curvatura de pinceladas (0-100). Este parametro ajusta la forma de las pinceladas - de una mera linea recta (valor =

0) a una curva (valor mayor que 0). La complejidad y la curvatura de las pinceladas dependen del valor de éste
parametro.
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Curvatura de la pincelada = 10 Curvatura de la pincelada = 70

Longitud maxima de la pincelada (1-100). Este parametro determina la maxima longitud que una pincelada puede
tener.

Longitud maxima de la pincelada = 90

Longitud maxima de la pincelada = 10

Espesor de pinceladas (1-20). El ancho de las pinceladas.

Espesor de la pincelada = 5 Espesor de la pincelada = 18

Intensidad de pinceladas (0-10). Cuanto mas altos son los valores del parametro, mas definidas y perceptibles son

las pinceladas.

Intensidad de la pincelada = 2 Intensidad de la pincelada = 8

Densidad de pinceladas (1-100). Este parametro aumenta el nimero de pinceladas largas y cambia su posicion en la
imagen.
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Densidad de pincelédas =20 Densidad de pinceladas = 85

Microdetalles (0-100). Este parametro intensifica/debilita la claridad de las pinceladas finas, corrigiendo asi el nivel de
detalle en la imagen.

Microdetalles = 10 Mirodetalles =85

Efectos adicionales:

Saturacion (0-100). Este parametro da tono a la imagen con colores mas brillantes.

Saturacion = 10 Saturaciéon = 65

Relieve (0-50). Este parametro da el volumen a las pinceladas, lo cual resulta en una superficie con relieve.

Sin Relieve Relieve = 50
Herramientas adicionales:

En la pestafia Antes:
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La herramienta Direccion de los trazos le da control total sobre aplicacidén de los trazos. Utilice el lapiz para trazar

sobre la imagen las lineas guia, a lo largo de las cuales las pinceladas seran aplicadas. Con esta técnica puede
conseguir pinturas al 6leo realistas con las pinceladas que sigan la direccion correcta (el corriente del rio, el cabello,
etc). La herramienta sélo esta activada para las licencias avanzadas como Home Deluxe, Business.

En la pestafia Después:

Para mejorar los resultados puede usar la herramienta Dedo . Es usada para editar manualmente la imagen

procesada, por ejemplo, para refinar la imagen removiendo irregularidades en la pintura.

La herramienta Pincel histérico permite ocultar los efectos y restaurar una parte de imagen o volver estado

original de la imagen.

iAtencion! Si cambia a la pestafia Antes y ejecuta el procesamiento de nuevo .o., ilos cambios realizados con esta

herramienta se perderan!

Nota: Estd Unicamente disponible en la pestafia Después y solamente con las licencias Home Deluxe y Business.
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ACUARELA

La Acuarela es una de las técnicas de pintura mas dificiles. Las pinturas en acuarela son hermosas, etéreas y livianas. Esta
técnica utiliza pintura especial de acuarela que produce trazos sin relieve. La apariencia borrosa de los trazos se logra al
pintar sobre papel himedo. La calidad del papel afecta a la forma en que se absorbe la pintura y cuanto dura desecacion.

Cuando se pinta sobre papel himedo no es necesario usar un pincel. Se puede usar un lapiz o un craydn cuyos pigmentos
sean solubles en agua. Esta técnica se llama lapiz de acuarela.

Acuarela

La pestafia Pintura contiene los parametros para convertir una foto en una pintura en acuarela.

Parametros de pintura:

Simplificacion (0-10). Este parametro afecta a la simplificacion de la imagen. A valores mas altos los trazos son aplicados
mas toscamente a la imagen y los detalles se reducen. Para que la foto se parezca mas al original este parametro deberia
estar configurado a un valor bajo, lo cual preservara mas los contornos originales. Un valor alto de este parametro hace la
imagen mas parecida a una pintura.

Simplificaciéon = 1 Simplificaciéon = 7

Saturacion (0-100). Este parametro afecta a la intensidad de los colores. A un valor mas alto de este parametro, los colores
en la pintura seran mas limpios y brillantes.
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--

Saturacién = 30 Saturacion = 90

Variacion (1-100). Este parametro afecta a la variedad de los trazos en las areas de degradado. Cambia el nimero de
gradaciones de tono en areas homogéneas. Cuanto mas es el valor, mas notada es la heterogeneidad de los trazos que
forman la imagen. Si el valor es bajo, los trazos se aplican de manera mas uniforme y homogénea, manchas de color
desaparecen. Es muy Util cuando hay areas grandes de color uniforme en una imagen y quiere agregar variedad de tonos al

resultado.
' '

Variacién = 20 Variaciéon = 90

Intensidad de pinceladas (0-100). El pardmetro afecta a la visibilidad de los trazos. A valores altos los bordes de los trazos
aparecen mas definidos. A valores bajos, la imagen resultante sera mas parecida a la imagen original.

E

Intensidad de pinceladas = 10 Intensidad de pinceladas = 85

Desenfoque (0-100). Este parametro difumina los bordes del trazo y extiende la pintura.

»

Desenfoque = O Desenfoque = 90
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Veladura (0-100). Este parametro agrega trazos mas vividos sobre un area de color uniforme. A un valor mas alto de este
parametro, serd mas marcado el cambio en los tonos de color basicos. En la pintura en acuarela esta técnica es conocida
como veladura, y puede crear hermosos colores profundos.

A

Veladura = 0 Veladura = 60

Manchado. Por defecto, esta casilla estd desactivada. Cuando se activa los colores se entremezclan y se extienden,
cambiando los bordes. Si esto conlleva a una distorsion muy fuerte de la imagen, simplemente desactive esta opcion.

B R

Sin Manchado Con Manchado

Herramientas adicionales:

Para mejorar los resultados puede usar las Herramientas de procesamiento posterior: , y .

Nota: Estan Unicamente disponibles en la pestafia Después y solamente con las licencias Home Deluxe y Business.

La herramienta Dedo es usada para editar manualmente la imagen procesada, por ejemplo, para refinar la imagen

removiendo irregularidades en la pintura.
La herramienta Desenfoque reduce la nitidez de la imagen reduciendo el contraste en el color.

La herramienta Pincel histérico permite ocultar los efectos y restaurar una parte de imagen o volver estado

original de la imagen.

iAtencion! Si cambia a la pestafia Antes y ejecuta el procesamiento de nuevo o , ilos cambios realizados con estas

herramientas se perderan!
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GOUACHE
El efecto Gouache le permite crear una pintura al gouache a partir de una foto.

Gouache es una técnica de pintar versatil que utiliza colores intensos. Las pinceladas realizadas en gouache son bastante
visibles y las pinturas son practicamente opacas: se puede pintar con colores claros por encima de los oscuros y viceversa. El
gouache se distingue por el brillo y la opacidad. La opacidad y la posibilidad de superponer colores permite crear efectos
sobresalientes que no se pueden conseguir con la acuarela. Esta técnica se utiliza ampliamente en la pintura decorativa y al
crear bocetos y dibujos de color.

Pintura al gouache creada a partir de una fotografia

La pestafia Pintura contiene los parametros para convertir una foto en una pintura al gouache.

Pinceladas principales:

Densidad (0-200). Este parametro afecta al nimero aproximado de pinceladas en la imagen.

. U g
Densidad = 20 Densidad = 100

Longitud min/max de la pincelada (1-1000). El rango entero de tamafios de pinceladas posibles. Longitud de la pincelada
es controlada por la posicion de dos controles deslizantes en la misma escala: el control deslizante izquierdo pone la longitud
minima de la pincelada mientras que el control deslizante derecho controla la longitud maxima de la pincelada. Usted solo vera
las pinceladas mayores del minimo y mas cortas que el ajuste maximo.
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Longitud min/max de la pincelada = 1/50 Longitud min/max de la pincelada = 50/500

Espesor de pinceladas (1-100). El parametro especifica el ancho de las pinceladas.

Espesor de pinceladas = 5 Espesor de pinceladas = 85

Pinceladas adicionales:

Densidad (0-100). Este parametro afecta al nimero aproximado de pinceladas en la imagen. Con valores mas altos, las
pinceladas se aplican en la pintura mas esmeradamente, menos areas sin pintar habran en una imagen, mas detalles seran
pintados.

Densidad = 20 Densidad = 70

Longitud min/max de la pincelada (1-200). El rango entero de tamafios (de largo) de pinceladas posibles.

ad L\, =

Longitud min/max de la pincelada = 1/30 Longitud min/max de la pincelada = 50/180

50



AKVIS ArtWork

Espesor de pinceladas (1-20). El ancho de las pinceladas.

Espesor de pinceladas = 2 Espesor de pinceladas = 15

Parametros de efecto:

Desenfoque (0-100). Este parametro hace que los bordes de las pinceladas sean mas borrosas, suaviza las irregularidades, y
crea la impresion de espesor.

Desenfoque = 35 Desenfoque = 90

Desviacion (0-100). Este parametro determina la desviacidn de las pinceladas de la direccion establecida por defecto. Si su
valor se establece en 0, las pinceladas se aplican siguiendo los bordes y los contornos de la imagen original. Si este valor es
aumentado, la direccién de las pinceladas sera mas aleatoria.

7

Desviacion = 0 Desviacion = 80

4

Herramientas adicionales:

Para mejorar los resultados puede usar las Herramientas de tratamiento posterior: @ y .

Nota: Estan unicamente disponibles en la pestafia Después y solamente con las licencias Home Deluxe y Business.

La herramienta Dedo @ es usada para editar manualmente la imagen procesada, por ejemplo, para refinar la imagen

removiendo irregularidades en la pintura.

La herramienta Desenfoque reduce la nitidez de la imagen reduciendo el contraste en el color.
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La herramienta Pincel histérico permite ocultar los efectos y restaurar una parte de imagen o volver estado

original de la imagen.

iAtencion! Si cambia a la pestafia Antes y ejecuta el procesamiento de nuevo '°’ ilos cambios realizados con estas

herramientas se perderan!
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ESTILO COMIC

El estilo CoOmics permite convertir una foto en una imagen con un estilo similar a los cOmics o a unos dibujos animados. Un
efecto es logrado con el rotoscoping - un método de filmacién time-lapse (esta técnica fue usada para crear la famosa
pelicula animada "A Scanner Darkly").

Una imagen transferida con un nimero limitado de tonos (colores) se llama isohelia. Debido a la falta de semitonos se ve
similar a un péster. Esta técnica es ampliamente utilizada en fotografia artistica para lograr tal efecto.

Imagen original Resultado

En la pestafia Pintura puede ajustar los parametros para convertir una foto en una imagen en el estilo parecido a los comics.
Los parametros de este efecto se agrupan en dos secciones: Imagen y Contornos.
Imagen:

Los parametros agrupados en el campo Imagen afectan a la simplificacion de la pintura y la reproduccion de los
colores.

Radio de simplificacion (0-20) es el grado de posterizacion de la imagen. Este parametro tiene efecto en el tamafio
del area que es simplificada. Cuanto mas alto es el valor, mas homogéneas se ponen las areas. Este efecto es
especialmente evidente con un valor alto del parametro Difuminar. Cuanto mas alto es el valor de Suavizar, mas notada

sera el Radio de simplificacion.

Radio de simplificacion = 2 Radio de simplificacion = 18
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Suavizar (0-100). Tiene efecto en la suavidad de una imagen difuminando colores similares en areas homogéneas.

Suavizar = 20 Suavizar = 80

Posterizacion (0-100) es la asociacion de pixeles con colores similares. Este parametro afecta al nUmero de colores
distinguibles durante la simplificacion. En valores mas altos de este parametro se usan menos colores, y la imagen se
pone mas uniforme vy lisa.

Posterizacién = 10 Posterizacién = 70

Suavizar sectores (0-10). Este pardametro determina la suavidad de las lineas que dividen los colores posterizados:
cuanto mas alto es el valor, mas suaves seran las lineas entre las distintas areas. Para valores mas bajos las lineas
divisorias entre los colores se tornaran mas "dentadas" e irregulares.

e

i . e
Suavizar sectores = 1 Suavizar sectores = 9
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Contornos:

Activacion de la casilla de verificacion Contornos anade lineas negras de contorno a la imagen y activa los ajustes
para estas lineas divisorias.

Casilla de verificacion "Contornos" activada Casilla de verificacion "Contornos" desactivada

Detalle (1-100). Nivel de detalle de los trazos que forman el borde.

Detalle = 30 Detalle = 45

Sensibilidad (0-100). Este parametro afecta a la intensidad de los contornos. Cuanto mas alto es el valor de este
parametro, mas lineas son aplicadas a la imagen. El valor deberia ser reducido para remover lineas de sobra.

(5=

Sensibilidad = 50 Sensibilidad = 90
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Espesor (1-100). Este parametro afecta al grosor de los contornos negros. En el valor minimo las lineas tienen un pixel
de ancho, mientras que el aumento del valor hace las lineas mas gruesas.

- Y- )

Espesor = 20 Espesor = 90

Definicion (0-8). Este parametro afecta al tamafio, la apariencia, y la posicion de las lineas, asi como también cémo las
lineas delimitaran las areas de una imagen. En los valores mas altos de este parametro mas lineas son utilizadas y los
detalles de una imagen estan mas definidos.

4 )

Definicion = 1 Definicion = 7
Nitidez (0-100). Este parametro afecta a la nitidez de las lineas. Con valores mas altos del parametro, las lineas tienen
mas claridad, trazandose los contornos mas Iicidamente y con una mayor precision. Para valores mas bajos, las lineas
se ponen mas gruesas y borrosas.

Nitidez = 10 Nitidez = 90

Herramientas de procesamiento posterior:

La herramienta Pincel historico permite ocultar los efectos y restaurar una parte de imagen o volver estado

original de la imagen.
Nota: Estd Unicamente disponible en la pestafia Después y solamente con las licencias Home Deluxe y Business.

iAtencion! Si cambia a la pestafia Antes y ejecuta el procesamiento de nuevo .o. , ilos cambios realizados con esta

herramienta se perderan!
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PLUMA Y TINTA
Pluma y tinta es una técnica en la cual se utiliza una pluma para aplicar tintas de colores al papel - desde boligrafos
modernos hasta una antigua pluma sumergida en un tintero. Debido a que la tinta es aplicada con un borde duro, el resultado

se vera diferente que cuando se usa un lapiz de punta suave.

Imagen original Dibujo a pluma y tintas: violeta

En la pestafia Pintura del Panel de ajustes usted puede reajustar los parametros para convertir una foto en dibujo a pluma
y tintas.

Parametros de efecto:
Detalle (1-100). Nivel de detalle de los trazos que forman el borde.
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Sensibilidad (0-100). Este parametro afecta a la intensidad de los contornos. Cuanto mas alto es el valor de este
parametro, mas lineas son aplicadas a la imagen. El valor deberia ser reducido para remover lineas de sobra.
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Sen3|b|I|dad =35

Sensmllldad = 65
Espesor (1-100). Este parametro afecta al grosor de los contornos negros. En el valor minimo las lineas tienen un pixel
de ancho, mientras que el aumento del valor hace las lineas mas gruesas

";f\:\‘/‘g\

Espesor = 20

Espesor = 90 '
Definicion (0-8). Este parametro afecta al tamafio, a la apariencia, y a la posicidn de las lineas, asi como también las
lineas delimitan las areas de una imagen. En los valores mas altos de este parametro mas lineas son utilizadas y los
detalles de una imagen estan mas definidos.

Def|n|C|on =1

Definicion = 7
Nitidez (0-100). Este parametro afecta a la nitidez de las lineas. Para valores mas altos del parametro, las lineas tienen
se ponen mas gruesas y borrosas

mas claridad, trazandose los contornos mas lucidamente y con una mayor precision. Para valores mas bajos, las lineas
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El color de los contornos estda mostrado en la paleta Color de contornos. Para elegir otro color haga clic en la paleta y
seleccione un nuevo color del cuadro de didlogo Seleccionar color.

El color utilizado para el fondo del dibujo se muestra en la paleta Color del fondo. Para elegir otro color haga clic en la
paleta y seleccione un nuevo color del cuadro de didlogo Seleccionar color.

Herramientas de procesamiento posterior
Pincel de color . Use esta herramienta para colorear la imagen con el color seleccionado.

Pincel histoérico . La herramienta le permite revertir partes de la imagen a la imagen original.

Todas las herramientas fueron creadas para editar manualmente la imagen en la pestaifia Después y solo estan disponibles
para las licencias Home Deluxe y Business.

iAtencion! Si cambia a la pestafia Antes y ejecuta el procesamiento de nuevo °’ ilos cambios realizados con esta

herramienta se perderan!
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LINOGRABADO

Linograbado es una técnica de grabado en relieve. El linograbado clasico representa un dibujo formado por trazos negros
sobre el fondo blanco. La caracteristica clave de esta técnica es el fuerte contraste entre los dos colores. Algunos pintores

famosos como Picasso y Matisse crearon unos cuadros en esta técnica.

Lhristian @rthobox Chureh

Resultado

Imagen original
En la pestafia Pintura del Panel de ajustes puede ajustar los parametros que definen la conversiéon de la foto en un
linograbado.

iAtencion! La ventana de vista previa esta desactivada en el modo Linograbado.
Para processar la imagen en este caso, hay que presionar el boton .o .

Parametros de efecto:

Posterizacion (10-100). Este parametro simplifica la imagen reduciendo la cantidad de los colores usados.

Posterizacién

Posterizacién = 15

Nivel de detalle (1-100). La cantidad de detalles y lineas en una imagen. Al aumentar
sale con mas detalles y se convierte mas oscura.

Nivel de detalle = 70

Nivel de detalle = 20
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Nitidez (1-100). La nitidez de detalles de la imagen. En los valores mas altos de este parametro, los trazos se ponen
mas definidos, sin reducir el nivel general de detalle. Las imagenes borrosas apareceran mas oscuras.

Nitidez = 5 Nitidez = 75

Mas blanco (0-50). Aumenta el nimero de areas de la imagen llenas de color blanco.

Mas blanco = 40

Mas blanco = 5

Mas negro (0-100). Aumenta el nimero de areas de la imagen llenas de color negro.

Méas Negro = 10 Mas Negro = 90

Color de contornos. El color del dibujo. Para cambiar el color haga clic en la placa y elija un color en el cuadro de
didlogo Seleccionar color.

Color del fondo. El color del fondo, en lo que el linograbado se aplica. Para cambiar el color haga clic en la placa y elija
un color en el cuadro de didlogo Seleccionar color.
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Herramientas de procesamiento posterior

Pincel de color . Use esta herramienta para colorear la imagen con el color seleccionado.

Pincel histérico .

Todas las herramientas fueron creadas para editar manualmente la imagen en la pestaifia Después y solo estan disponibles
para las licencias Home Deluxe y Business.

La herramienta le permite revertir partes de la imagen a la imagen original.

iAtencion! Si cambia a la pestafia Antes y ejecuta el procesamiento de nuevo o., ilos cambios realizados con las

herramientas de procesamiento posterior se perderan!
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EFECTO ESTARCIDO
El efecto Estarcido en AKVIS ArtWork convierte una imagen en un dibujo de plantilla con un contorno de alto contraste.

Estarcido es una técnica para reproducir disefios pasando tinta o pintura sobre agujeros cortados en carton, plastico o metal
sobre la superficie para decorar. El programa permite realizar una expresiva impresion monocromatica. También es posible
agregar areas de medios tonos y aplicar un patréon de sombreado o arte pop.

En la pestafa Pintura puede establecer los parametros para convertir una foto en un dibujo de estarcido.

Parametros de efecto:

Desenfoque. Suavizado preliminar de la imagen original. Ayuda a simplificar la imagen y eliminar detalles extrafos.

Desenfoque = 1 Desenfoque = 25

Suavidad. Suavidad de los bordes de las areas de la imagen.
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)

Suavidad = 0 Suavidad = 50

Sombras/Illuminaciones. Para hacer el control de las areas de relleno. El control deslizante izquierdo es responsable
de la cantidad de éareas rellenas con el color oscuro (en el rango de gris a negro), el derecho - de la cantidad de areas
rellenas con el color claro (en el rango de blanco a gris).

Mas oscuro Mas claro

Pintura/Fondo. Manejo del colores. El color de la pintura se utiliza para dibujar contornos y zonas oscuras. El color de
fondo es el responsable de las zonas claras. Para cambiar el color haga clic en el cuadrado y seleccione un color del
cuadro de didlogo estandar.

Use el control deslizante Medios tonos para ajustar un matiz de la zona intermedia (de forma predeterminada, es gris).

Blanco sobre gris Azul sobre negro

Aplique efectos adicionales activando las casillas de verificacién: Contornos, Sombreado, Arte pop. Ajuste su
configuracion en las pestafias a continuacion.

Nota: Puede usar Sombreado o Arte pop, pero no los dos al mismo tiempo.
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Contornos desactivados Contornos activados

Sombreado activado Arte pop activado

Contornos. Habilite la casilla de verificacién para agregar contornos a la imagen.

Sensibilidad. Niumero de lineas de contorno.

Sensibilidad = 5

Espesor. Intensidad y anchura de las lineas de contorno.

il

Sensibilidad = 100

Espesor = 1

Espesor = 70

Sombreado. Habilite la casilla de verificacion para agregar sombreado a las areas de medios tonos.

Tamano de paso. Distancia entre lineas de sombreado y su nimero.
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Tamafo de paso = 25

Tamanfo de paso = 100

Espesor. Ancho de lineas.

Espesor = 15 Espesor = 85

Posterizaciéon. NiUmero de areas con diferente sombreado. A un valor de 100, el sombreado es uniforme.

Posterizacién = 100

Posterizacion = 5

Inclinacién aleatoria. Un generador que crea una direccién de sombreado aleatoria.
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P i h & PR
Inclinacién aleatoria = 863 Inclinacién aleatoria = 5178

Sombreado cruzado. La casilla de verificacién habilita el modo de sombreado cruzado. Los trazos se dibujan en
diferentes direcciones.

Sombreado cruzado desactivado Sombreado cruzado activado

Arte pop. Habilite la casilla de verificacidon para rellenar las areas de medios tonos con elementos de patrones (un efecto
retro de medios tonos).

Patron. Seleccione un tipo de elementos: Circulo, Cuadrado, Rombo, Tridngulo, Cruz, Délar.

Desplazamiento. The elements located one below the other are shifted by half the interval.
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Desplazamiento desactivado Desplazamiento activado

Intervalo. Distancia entre los elementos.

Intervalo = 15 Intervalo = 70

Tamafo. Tamano de los elementos. Los elementos pueden mezclarse para crear un efecto de sombreado mas denso.

XX

Tamafio = 5 Tamafio = 15

Herramientas de procesamiento posterior

Pincel de color Use esta herramienta para colorear la imagen con el color seleccionado.

Pincel historico . La herramienta permite revertir partes de la imagen a la imagen original.

Todas las herramientas estan disefiadas para editar manualmente la imagen en la pestafia Después y solo estan disponibles
para las licencias Home Deluxe y Business.

iAtencion! Si vuelve a ejecutar el procesamiento de imagenes, ise perderdn los cambios realizados con las herramientas de
procesamiento posterior!
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PINTANDO CON PASTEL

El efecto Pastel simula una técnica artistica especial que acorta la distancia entre el pintar y el dibujar. Las barras o lapices
pastel forman suaves y aterciopelados trazos con bordes sutiles.

iAtencion! El estilo Pastel sélo esta disponible en las licencias Home Deluxe y Business. Es posible probar todas las
funciones en el periodo de prueba.

Fotografia convertida a un dif)ujo en pastel
La pestafia Pintura contiene los parametros para convertir una foto en una pintura en pastel.
Parametros de efecto:

Espesor de pinceladas (0-100) afecta al ancho de las pinceladas.

Espeéér de pinceladas = 1 Espesor de pinceladas = 70

Longitud min/max de la pincelada (1-100) cubre el rango entero de tamafios de pinceladas posibles. Largo de la
pincelada es controlada por la posicién de dos controles deslizantes en la misma escala: el control deslizante izquierdo
pone la longitud minima de la pincelada mientras que el control deslizante derecho controla la longitud maxima de la
pincelada. Usted sdlo vera las pinceladas mayores del minimo y mas cortas que el ajuste maximo.

Este parametro le deja crear trabajos en pastel en una variedad de estilos: desde bosquejos hechos con pinceladas
cortas (como con un lapiz delgado) a dibujos hechos con pinceladas suaves y aterciopeladas.
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Lo‘ngitud min/max de la pincelada = 45/100

Longi'tud min/max de la pincelada = 1/11

Intensidad de pinceladas (0-100) afecta a la visibilidad de las pinceladas. Valores bajos daran como resultado
pinceladas mas palidas, débiles y suaves. En valores mas altos, mas particulas de pintura estan concentradas en cada

pincelada, asi que se hacen mas obscuras, largas y perceptibles.

Intensidad d pinceladas = 5

Intensidad de pinceladas = 80

Densidad (0-100) afecta al nimero de pinceladas en una imagen. Cuanto mas alto es el valor, menos areas sin pintar
habran en una imagen. Una vez que todos los espacios han sido llenados, las pinceladas empezaran a superponerse en

varias capas, creando un efecto acristalado.

Atencion: poniendo valores altos en este parametro puede incrementar el tiempo de procesamiento significativamente.

Densidad = 80

Densidad = 5

Aclaramiento (0-100) afecta al nUmero de pinceladas blancas superpuestas sobre una imagen. Cuanto mas alto es el
valor, mas dominan los tonos claros.

- Aclaramiento = 80

; &
Aclaramiento = 10
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Suavizado (1-10) afecta a la estructura del dibujo espesando y manchando las pinceladas.

Suavizado = 2 Suavizado = 1

Herramientas adicionales:
En la pestafia Antes:

Puede agregar su propio toque creativo cambiando la direccidn de las pinceladas usando la herramienta Direccion de
los trazos ﬂ Simplemente dibuje las lineas de guia y el programa convertird la imagen en una pintura de pastel

haciendo que las pinceladas sigan sus lineas de guia. Con esta técnica, puede conseguir pinturas verdaderamente
realisticas de cabello humano, patrones y texturas que van en la direccion correcta.

En la pestafia Después:

Puede utilizar la herramienta Dedo para mejorar su resultado al refinar manualmente las irregularidades después de

procesar. La herramienta esta disponible en la pestafia Después.

La herramienta Pincel histérico permite ocultar los efectos y restaurar una parte de imagen o volver estado

original de la imagen.

iAtencion! iSi cambia a la pestafia Antes y procesa de nuevo o los cambios hechos con la herramienta Dedo se

perderan!

Nota: Estas herramientas solo estan disponibles para las licencias Home Deluxe y Business.
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EFECTO PUNTILLISMO

El Puntillismo es una técnica de pintura que se caracteriza por aplicacion de trazos de pincel en forma de puntos o
manchas. El puntillismo era parte del movimiento impresionista, que queria hacer los pensamientos y sentimientos visibles y
que abrio las puertas al arte moderno.

iAtencion! El estilo Puntillismo sélo esta disponible en las licencias Home Deluxe y Business. Es posible probar todas
las funciones en el periodo de prueba.

Pintura Puntillismo
Usted puede ajustar los parametros de efectos en la pestana Pintura:

Tamaiio de puntos (10-100). Este parametro especifica el tamafio maximo de los puntos.

Tamafio de puntos = 25 Tamafio de puntos = 75

Densidad (10-100). El parametro cambia el nimero de puntos en la imagen. Cuanto mas alto es el valor, menos areas
permaneceran sin pintar.
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Densidad = 20 Densidad = 70

Saturaciéon (0-100). Este parametro define la intensidad del color de las pinceladas. En el valor = 0, los trazos tienen la
saturacion de la imagen original. Con el aumento del parametro, los colores se hacen mas brillantes y mas saturados.

Saturacion = 10 Saturaciéon = 50

Variedad de colores (0-100). Si aumenta el parametro, algunos de los puntos cambiaran su color. Cuanto mas alto es el
valor, mas colores aparecen en la imagen y mas saturados se ponen.

Variedad de colores = 5 Variedad de colores = 25

Relieve (0-100). Este pardmetro da volumen a los trazos. A valores bajos los puntos son lisos. Cuanto mayor es el valor, mas
pronunciados seran los trazos.

73



AKVIS ArtWork

Relieve = 20 Relieve = 90

Forma (0-100). El parametro determina la forma de las pinceladas que se basa en el aspecto del pincel. En el valor = 0 las
pinceladas tienen forma circular, si aumenta el parametro las pinceladas se convierten en elipses.

Forma = 10 Forma = 90

Nuamero aleatorio (0-9999). Es el nimero inicial para el generador de niumeros aleatorios que define la distribucion de las
pinceladas. Cada nimero produce una distribucién Unica de manchas de color.

Herramientas de procesamiento posterior

La herramienta Pincel histérico permite ocultar los efectos y restaurar una parte de imagen o volver estado

original de la imagen.
Nota: Esta Unicamente disponible en la pestafia Después y solamente con las licencias Home Deluxe y Business.

iAtencion! Si cambia a la pestafia Antes y ejecuta el procesamiento de nuevo o , ilos cambios realizados con esta

herramienta se perderan!
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CREACION DEL EFECTO DE IMAGEN SEMIPROCESADA

Para que la transformacion de fotografias en pinturas sea mas entretenida y para mostrar el proceso de conversién en tiempo
real, AKVIS ArtWork ofrece la opcion de Procesamiento animado. Usted puede ver cdmo desaparecen poco a poco los
espacios en blanco hasta la apariencia de la imagen final. El efecto puede ser muy sorprendente, por lo que los usuarios a
menudo nos preguntan si es posible detener la transformacion de la fotografia en pintura cuando ella tiene sélo unos ligeros
indicios del color blanco, y guardar la imagen semiprocesada como resultado final.

Si, existe un pequefio truco para ello.

e
Paso 1. Abra la foto en AKVIS ArtWork.

Pinturan original
Paso 2. Haga clic en o para iniciar el procesamiento de la fotografia.

iAtencion! En este paso, es necesario que el programa finalice el proceso de conversidon. De lo contrario, en caso de
intentar detener la transformacién mientras esta en curso, el procesamiento empezara de nuevo.

Por ejemplo, aqui esta el resultado obtenido de acuerdo con la configuracion por defecto (el preset AKVIS Default). El
cuadro tiene buen aspecto, pero es un poco aburrido.

Pinturan procesada ("AKVIS Default™)
Paso 3. Ajuste los parametros. Es necesario cambiar al menos un parametro, incluso sélo un poco (por ejemplo, de 0 a
1).

Utilizamos el preset AKVIS Long Strokes:
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AKVIS Long Strokes

Painting Decoration

Simplicity

Stroke Intensity

Stroke Density

Microdetails

Saturation

Relief

"AKVIS Long Strokes"
Paso 4. Reinicie la transformacion o Luego, haga clic en el botén "Anular" que aparece junto a la barra de progreso.

B AKVIS ArtWork v.13.0 - Fotolia_85 3489_Subscription_L.jpg (2764x1939)

Paso 5. Entonces, aparecera un cuadro de didlogo que le preguntara si desea interrumpir el proceso. Vea el
Procesamiento animado, y cuando crea que el marco es adecuado, haga clic en el botén Si.

B AKVIS ArtWork v.13.0 - Fotolia_85 3489_Subscription_L.jpg (2764x1939)

Cancel

Attention

Interrupt image processing?

Paso 6. Vaya a la pestafia Después... y ivoila! Aqui esta la imagen semiprocesada.
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Pinturan semiprocesada
Paso 7. Si no le gusta el resultado, vuelva a cambiar los parametros (al menos uno de ellos) y repita el proceso
anterior: Arrancar -> Anular -> Si -> Después.

Al cambiar los parametros y la configuracidén preestablecida, se pueden obtener resultados diferentes.
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ATARDECER EN LAGO GARDA EN ESTILO PASTEL

p>Lago Garda es uno de los lagos mas grandes y bonitos de Italia. Las costas del Lago Garda son un Lugar idilico: el valle
estd lleno de olivares, el aire fresco del Mediterraneo y al mismo tiempo las cimas de los Alpes cubiertas de pinos se pierden
en la distancia. Un dibujo al pastel es la forma perfecta de expresar el encanto de uno de los lugares mas magicos del mundo.

Paso 1. Abra el paisaje en AKVIS ArtWork y seleccione Pastel en la lista de estilos.

Foto de un Paisaje
Paso 2. Ajuste los parametros a gusto o pruebe alguno de los presets estandar AKVIS. Vea los cambios en la imagen
mientras ajusta los parametros usando la Ventana de vista previa:

Imgen original Imagen Procesd(Fragmento)

Paso 3. Presione o para procesar la imagen completa.
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Procesar la imagen completa
Paso 4. Como regla basica, el trazado sigue el borde de los objetos, pero la herramienta Direccién de los trazos

puede re-direccionar el trazo en cualquier parte de la imagen. Para direccionar el trazo horizontalmente sobre el cielo y
la montafias, seleccione la pestafia Antes y dibuje algunas lineas con esta herramienta.

Trazos de guia
Paso 5. Inicie nuevamente el procesamiento de la imagen presionando o . iEl dibujo esta completo!
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(Haga clic en la imagen para ver tamanio real)
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CABALLO MisTICO

Caballos magicos aparecen en los cuentos de hadas de muchas culturas - Tulpar, Pegaso, Sivka Burka, Bayard, Akbuzat,
Sleipnir, Gaitan, Rakhsh, Tetroni, Chalkuyruk, Dzindz, Aranzal, Tarkshya, Babieca. Estos caballos son hermosos y dotados de
poderes especiales. Sus imagenes estan representadas en esculturas, pinturas y frescos.

Podemos utilizar AKVIS ArtWork para crear nuestro propio cuento de hadas y transformar cualquier caballo en una criatura
especial.

Paso 1. Abra la imagen en el programa presionando y elija Acuarela de la lista Estilo.

Imagen original
Paso 2. La ventana de vista previa muestra una parte de la imagen procesada con la configuraciéon actual. Cabe
sefalar que el resultado final probablemente serd un poco diferente de la de la ventana de vista previa, sin embargo la
ventana de vista previa es util para ajustar los paréametros.

82



AKVIS ArtWork

Imagen procesada con la configuracidn por defecto
Paso 3. Presione o para procesar la imagen.

Nota: Después del tratamiento puede usar las herramientas de tratamiento posterior (sélo disponibles para las
licencias Home Deluxe y Business) Dedo @ y Desenfoque para hacer las ultimas correcciones.

Aqui esté el resultado:
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GALERIA ARTWORK

Andrey Terebov (Kiev) nos ha enviado una carta compartiendo sus experiencias con AKVIS ArtWork. A continuacién usted
podra leer algunos fragmentos de su carta con comentarios acerca de las pinturas.

Andrey escribe que ha estado interesado por mucho tiempo en la fotografia artistica y en métodos para mejorar la
expresividad de sus obras - especialmente en la estilizacion. Mientras que utilizaba la version de prueba de AKVIS ArtWork,
Andrey se did cuenta no sélo de la conveniencia del programa vy la facilidad en el uso, sino también de la posibilidad de
visualizar una pequenfa vista previa del resultado. "Y lo mas importante - , admite el autor, - es el efecto real de la pintura,
que incorpora el disefo del creador y la textura de los trazos".

Imprimi un par de obras en una impresora en un formato de 30x45 o de 50x60 sobre una capa de "lienzo".iPinturas al
oleo realistas! Imprimir sobre papel fotografico mate también brinda grandes resultados, pero una capa de textura
siempre es necesaria. La eleccion de un marco apropiado (sin vidrio) afiade el toque final. A AKVIS ArtWork se le podria
llamar '‘POTENCIAL".

La fotografia clasica, por regla, sigue convenciones. Pero en muchos géneros, estas convenciones restringen la
expresion artistica (retratos, paisajes, naturaleza muerta, etc.). Las obras mejoras realizadas en un editor de graficos
no siempre producen el efecto deseado, pero utilizando AKVIS ArtWork, uno tiene la oportunidad de dar vida a sus
ideas creativas. No es sélo un programa de pintura - sino que es una herramienta creativa seria.

Andrey queria expresar cuales eran las aplicaciones de AKVIS Artwork que, bajo su punto de vista, eran interesantes sobre
todo para fotografos principiantes.

Usualmente hay muchas impresiones, negativos, diapositivas, etc. en un archivo que son valiosos: vistas raras o
inexistentes, paisajes, arquitectura, retrato y muchos otros. Pero a menudo por varias razones (defectos, dafos,
desenfoques, etc.) son dificiles para usar. El retoque o la restauracion quizas sean inutiles, pero con AKVIS Artwork el
resultado generalmente dependera de su habilidad. Si la distorsion de color no puede ser facilmente corregida, la
pintura sera una expresion efectiva de los métodos del artista o incluso de un estilo (por ejemplo, Impresionismo). La
creacion de un arte fotografico interesante (en el estilo de surrealismo o en el estilo de “a la Chagall”) es atractiva,
pero dificil y demanda mucho tiempo. La aplicacion de AKVIS Artwork en las etapas finales del disefio ayudara a
disimular errores y brindara una imagen Unica como resultado.

Nota: clique en una imagen para visualizar una versiéon ampliada en una ventana nueva.

Ejemplo 1. Ensayo fotografico. Después del uso de AKVIS ArtWork, la fotografia tendrd una apariencia artistica.

N\

Escaneo de un negativo en color Resultado
Ejemplo 2. Corte aproximadamente 4 de un negativo de color con desenfoque y distorsién de color. Las versiones 1 y 2 son
buenos ejemplos de creatividad: ArtWork puede crear una obra de arte incluso a partir de una fotografia con defectos.
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Fotografia defectuosa Resultado 1 Resultado 2
Ejemplo 3. Las complejidades del color. AKVIS Artwork garantiza un resultado grato.

Fotografia digital Resultado
Ejemplo 5. Debido a la "sacudida", fue imposible llevar a cabo una impresién de gran formato a partir de este escaneo de
24x36. Con la magia de AKVIS Artwork, la imagen fue impresa en un formato de 50x60 sobre un lienzo - iUn resultado
impactante!

Paisaje Resultado
Ejemplo 6. No es imposible, en absoluto, convertir una fotografia digital de un aficionado en un retrato artistico.
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Fotografia digital Resultado
Ejemplo 7. "Impresionismo" con AKVIS ArtWork.

g ; A " e, ! ;
Escaneo de un negativo en color, mondculo Resultado
Ejemplo 8. Después del procesamiento en AKVIS ArtWork (fondo con textura - "lienzo imprimado" aproximadamente 2 cm mas
para el solapamiento en el bastidor), este fue impresado sobre un lienzo en la impresora. Una imagen de prueba al azar se ha
convertido en un regalo maravilloso.

Escaneo de un negativo en color, mondculo Resultado
Ejemplo 9. Un maravilloso arte en miniatura - un regalo desde Ucrania.
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Resultado
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CREAR UN CARTEL: VACA ROJA

El autor de este tutorial es Valentina Aynagos.

En 2005, en la capital de Suiza, se celebré un debate sobre una cuestién fundamental - la eleccién de un emblema adicional
para el Comité Internacional de la Cruz Roja. Diferentes paises ofrecieron sus propios simbolos: la estrella de David, una cruz,
un diamante. Habia también un simbolo de Vaca Roja, que simboliza un animal pacifico, que da la leche y la vida. Esta
propuesta no fue apoyada, pero el autor ha tomado una foto de una maqueta de la vaca y ha hecho un cartel de este.

g a1 . Emergency Cow

Siga estos pasos para convertir la foto en un cartel:

Paso 1. Abra la foto en AKVIS ArtWork presionando el botén B .

— — o
E

Maqueta de la vaca
Paso 2. Seleccione el estilo Comics del menu desplegable en el Panel de ajustes. El resultado del tratamiento con la
configuracion por defecto serd mostrado en la Ventana de vista previa.

Para evitar que se dibujen las lineas negras en el cielo, reduzca el valor del parametro Nivel de detalle de 40 a 20:

Nivel de detalle = 20

Configuracion 56r_&efecto
Paso 3. Pulse el botén o para procesar la imagen.
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Area de trabajo de AKVIS ArtWork con el resultado de la transformacion .
Paso 4. Para agregar un texto, pulse la pestafia Decoracion. Elija el color rojo para el texto y negro para el contorno.

s o

Foto convertida en un cartel (Comic)
Paso 5. Guarde la imagen pulsando el botén a y cierre AKVIS ArtWork.
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DIBUJOS ANIMADOS DE UN GATO
El autor del tutorial es Robert Bates.
Este dibujo animado fue inspirado por este tutorial de AKVIS Sketch.

Esta version de AKVIS ArtWork permite recordar los ajustes de su Ultima apertura, lo que puede ser usado para este
proyecto. Esto es perfecto para editar un video compuesto por muchos fotogramas. Sin estas caracteristicas, editar cada
fotograma individualmente seria un proceso muy lento. En este tutorial vamos a aprender a cdmo automatizar esta tarea, y
convertir un video de imagen real en un dibujo animado usando AKVIS ArtWork.

Video original Dibujo animado

Paso 1. Antes de editar el video en VirtualDub, necesitamos convertirlo en un formato que VirtualDub pueda utilizar.
Podemos utilizar cualquier programa gratuito que convierta nuestro video a formato AVI.
Paso 2. Abre el archivo AVI en VirtualDub seleccionando Archivo -> Abrir un archivo video. Puede ver su video en
el espacio de trabajo de VirtualDub, separado en fotogramas.

B VirtualDub 1.8.3 - [tigger_xvid.avi] =2 o

g

_W

I 1

O sn 100 180 M 20 30 0 400 450 S0 650 GO0 653 700

a| o ] || | | ] & ] @] <] | Fome 138 ORS00 )
== ——
Area de trabajo de VirtualDub

Paso 3. Para trabajar con nuestro video en ArtWork, necesitamos guardar cada fotograma por separado. Para hacer
esto vamos a Archivo —> Exportar —-> Secuencia de imagenes. Se abrird una ventana de dialogo. Escriba el nombre
del archivo, formato de imagen (JPEG por defecto), y la secuencia de nimeros que se usaran en tus archivos. Elija la
carpeta donde guardar los archivos que nos creard y selecciona OK. En unos momentos tu video sera copiado en la
carpeta elegida como archivos de imagen individuales. Cierra VirtualDub.
Paso 4. Cree dos carpetas, una con el nombre: "Tiger Vid" y el otra carpeta con el nombre "Tiger Vid Output"”. Copie los
fotogramas guardados por VirtualDub en la carpeta "Tiger Vid".
Paso 5. El Procesamiento por lotes permite procesar automaticamente una serie de imagenes y crear comics a partir
de videos.

Nota: Si utiliza la version standalone: use el cuadro de didlogo del procesamiento por lotes ﬁ

Si utiliza el plugin: cree una accion y luego apliquela en Photoshop a una carpeta de fotos.

Abra Adobe Photoshop y active el menu Acciones: Ventana -> Acciones o Al't +F9..
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Usamos estas acciones para automatizar el trabajo con nuestros fotogramas. Pinche en Crear nueva accion, en la
paleta Acciones. En la caja de didlogos que aparecerd, introduzca el nombre de la accién, que llamaremos "Dibujos
animados".

Abre el primer fotograma del video y presione Grabar en el cuadro de didlogo de la paleta de Acciones.

Y Actions

(T
|
([ >
(1
([
[

= Cartoon
[r AKVIS Enhancer

AENIS Artifork
[ Save

Close

< |

[+ resize
E ® > O [ F]

Paleta de acciones
Paso 6. (opcional) Como puede ver, la imagen esta un poco sucia. Lo puede ser corregida con AKVIS Enhancer. Activa
el plugin AKVIS Enhacer seleccionando en el menu Filter —> AKVIS -> Enhancer. Puede utilizar los ajustes de la
imagen inferior, o escoger los suyos propios.

AKVIS Enhacer puede recordar los ultimos ajustes utilizados cuando volvemos a utilizarlos. Seria buena idea guardar
estos ajustes como preestablecidos. Active w y su imagen volvera a Photoshop una vez ajustada.

W AKVIS Enhancer v.15.5 - original-cat jpg (RGB/8, 320x240)
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et

Thrashold

Lightness

FES

Area de trabajo de AKVIS Enhancer
Paso 7. Luego selecciona el filtro AKVIS ArtWork desde Filter —> AKVIS -> Artwork. Podras ver el fotograma en el
espacio de trabajo del plugin. Seleccione el estilo de Comics, con los ajustes de la imagen inferior, 0 los suyos propios.

Presione [> para empezar el proceso y w para aceptar el resultado. La pantalla volvera al espacio de trabajo de

Photoshop.
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& AKVIS ArtWork v.9.0 - original-cat.jpg (320x240)
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Area de trabajo de AKVIS ArtWork

Paso 8. Seleccione Guardar como en el menu Archivo y elija la carpeta de salida "Tigger Vid Output". Una vez
finalizada la accidon presiona Stop en la ventana de Acciones. Borra el archivo que ha creado en la carpeta de salida.
Paso 9. Abre el panel de automatizaciones por lotes seleccionando Archivo -> Automatizar -> Lote. Seleccione los
ajustes como se muestra en la imagen inferior y presione OK para empezar a procesar. El proceso puede tardar un poco,
dependiendo de la cantidad de fotogramas de su proyecto, y la velocidad de su ordenador. Cuando el proceso se haya
completado, revise la carpeta "Tigger Vid Output". Como puede observar tiene una copia de las imagenes originales
retocadas y modificadas a modo de dibujo animado.

Batch @
— Play [ o ]
Set! | Default Actions H
Action; | Cartoon M

" Source:
C:h\Documents and Settings',...\My Pictures) Tigger vidy,

[l override Action *Open® Commmmands
Cinclude &1 subfalders

[ 5uppress File Open Options Dialogs
[Clsuppress Color Profile: Warrings

C:h..A\My Pictures) Tigger Vid Outputy,

[¥]Override Action “Save As® Commands

— File Marming
Exarnple: tigoool.GIF
| tig M +‘ » |+
| 4 Digit Serial Murnber t] +‘ |+

| [se| +| ExTENSION ]

Starting serial#: |—1_|

Compatibility: ~indows [IMac 05 []Unix

[~ Errors; | Stop For Errors

Save As..,

Paso 10. Cierre Photoshop y vuelva a abrir VirtualDub. Seleccione Archivo -> Abrir archivo de video, busque la
carpeta "Tigger Vid Output", seleccione el primer archivo, y desde el menu de la esquina inferior seleccione Image
Sequence. Presiona Abrir y VirtualDub monte el video con los fotogramas de esta carpeta. Una vez completada la
tarea puede previsualizar su pelicula. En este caso el video se visualizard muy lentamente. V a Video —> Frame rate y
selecciona Change frame rate to (fps). La velocidad de los fotogramas (fps: Fotogramas por segundo) en el video
original son 25. Introduzca estos valores en la caja de texto y presione OK.

Paso 11. Si quieres recuperar el sonido del video original seleccione Audio —=> Audio from another file. Busque el
video original y seleccidénelo. En el caso que el sonido no sea lo suficientemente bueno, seleccione otra fuente, por
ejemplo una cancién que te gusta. O puede afiadir didlogos o algun efecto de sonido si lo desea.
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VISTA AL CANAL: PAISAJE AL OLEO

Un dia de verano caminaba a lo largo del canal de la ciudad, cuando fue superado con las ganas de pintar. Yo no tenia ni las
pinturas, ni il caballete, y, hablando francamente, mis estudios de paisaje nunca fueron apreciados por mi profesor de dibujo
en la escuela. Pero tenia una cdmara conmigo, asi que tomé una foto de la vista. Luego, utilicé el programa AKVIS ArtWork
para convertir mi foto en una pintura al éleo. El resultado era exactamente como me lo habia imaginado.

Imagen original Resultado

Para crear este tutorial he usado la version Deluxe de AKVIS ArtWork. La versién Deluxe/Business (en contraste con la
licencia Home) tiene la herramienta Direccién de los trazos . iEsta herramienta puede hacer maravillas! Descargue las

imagenes en tamafio real para comparar el resultado con y sin esta herramienta: un archivo zip con tres imagenes resultantes
1st-result.jpg, 2nd-result.jpg y 2nd-result-with-canvas.jpg.

Siga estos pasos para crear una pintura al 6leo a partir de una foto:

Paso 1. Abra la imagen en su editor de fotos (utilizamos la version plugin del programa).

Imagen original
Paso 2. Llame a la versidn plugin de AKVIS ArtWork. En AliveColors seleccione el punto del menu Effects -> AKVIS -
> ArtWork.

La imagen se cargara en el area de trabajo del plugin y, si es grande, sera ajustada a la Ventana de imagen. Para
evitar la distorsidn visual, se recomienda establecer la escala a 100%.
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CEeemmena

Fragmento de la imagen (a escala de 100%)
Paso 3. Ajuste los parametros. Los cambios se aplican automaticamente a la muestra en la Ventana de vista previa.
Puede mover esta ventana haciendo doble clic en el punto requerido de la imagen.

Quiero pintar mi paisaje de una manera expresionista, en grandes trazos. En realidad, la mayoria de los pintores no trata
de hacer una reproduccion fotografica de la realidad y no reproducen todos los detalles. Asi que aumenté el valor del
parametro Simplicidad. Este parametro simplifica la imagen y reduce el nivel de detalle. Los trazos son mas gruesos y
la imagen se parece mas a la pintura. Puede notar que en la Simplicidad = 6 el nivel de detalle es razonable.

e e S S e e e S

Valores por defecto Simplicidad = 6

Para hacer la imagen mas brillante, aumentamos el valor de Saturacién a 15.

Paso 4. Haga clic en o para procesar toda la imagen. Aqui esta el resultado (1st result.jpg):
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Hojas Barco

Paso 5. Estamos contentos con el resultado. Pero podemos hacerlo ain mas realista (para que parezca mas como una
pintura), si utilizamos la herramienta Direccion de los trazos . Esta herramienta nos ofrece un control total sobre

los trazos, ya que permite establecer la direccidn de los trazos. Si examina la imagen 1st-result.jpg, puede observar que
el barco, los arboles y la construccion han salidos bien, pero el agua y el cielo no son perfectos. La razdn es que los
trazos se establecen al azar, mientras que un artista utilizaria unos trazos horizontales para el cielo y unos trazos que
siguen la direccion de la corriente del rio para el agua:

Cambiar la direccién de los trazos
Paso 6. Haga clic en o una vez mas. El resultado esta aqui: 2nd-result.jpg. También puede agregar un lienzo y una

inscripcion a la pintura: 2nd-result-with-canvas.jpg.
Paso 7. Haga clic en 0 para aplicar los cambios y cerrar el plugin AKVIS Artwork. Me llevé sélo 4 minutos para crear

mi modesta obra de arte. Imprimi la pintura en buen papel y lo colgué en la pared.
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Pintura al 6leo Pintura al 6leo en lienzo
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RETRATO AL OLEO

El programa AKVIS ArtWork esta disefiada para imitar varias técnicas de pintura. En este tutorial vamos a convertir una foto
de una chica en una pintura al dleo.

Siga estos pasos, por favor:

Paso 1. Abra la imagen en su editor de fotos usando el comando Archivo -> Abrir.

Imagen original
Paso 2. Llame a la version plugin de AKVIS ArtWork. En AliveColors seleccione el punto del menu Effects -> AKVIS -
> ArtWork; en Adobe Photoshop seleccione el punto del menud Filter -> AKVIS -> ArtWork; en PaintShop Pro
seleccione el punto del menu Effects —> Plugins -> AKVIS -> ArtWork; en Corel Photo-Paint seleccione Effects ->
AKVIS -> ArtWork.

Una vez que el programa esta abierto, una parte de la imagen se convierte automaticamente usando los ultimos
ajustes o los ajustes del preset AKVIS Default (depende de la opcién elegida en las Opciones del programa). Esta
muestra resultante se mostrara en la Ventana de vista previa en la pestafia Antes.

Paso 3. Ajuste los parametros:
Simplicidad = 3 (un valor superior a 3 puede borrar las rayas de la chaqueta).
Para hacer los trazos mas expresivos, aumentamos su longitud, anchura y curvatura:
Curvatura de la pincelada = 71;

Longitud maxima de la pincelada = 37;
Espesor de la pincelada = 6.
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Parametros por defecto ~ Grandes pinceladas

Para que las pinceladas sean distintas, aumentamos el valor del Densidad de Pinceladas, lo que aumentara el nimero
de pinceladas. Si una pincelada aleatoria es mas largo que se necesita (por ejemplo, a través de la nariz), y la
herramienta Direccion de los Trazos no estd disponible en su versién, puede cambiar el valor de Densidad de

Pinceladas hasta conseguir la mejor version.
Densidad de pinceladas = 86;
Intensidad de pinceladas = 5;
Microdetalles = 15.
La imagen se vera mejor si ponemos los colores mas brillantes:

Saturacion = 25.

Paso 4. Presione el boton o para procesar la imagen con los nuevos parametros.

Retrato al 6leo
Paso 5. Afiade una inscripcion en la pestafia Texto. Poner la pintura en un marco.

Paso 6. Presione el botdn 0 para aplicar el resultado y cerrar la ventana del plugin. El plugin AKVIS ArtWork se

cerrara y la imagen aparecera en el area de trabajo de su editor de imagenes.
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Retrato al 6leo en un marco
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PROGRAMAS DE AKVIS

AKVIS AirBrush — Técnica de la aerografia en sus fotos

AKVIS AirBrush es un software que permite imitar el efecto de aerografia, una técnica artistica de la pintura.

El software transforma una foto en una obra de arte creando elegantes disefios de aerografia. Més...

AKVIS Artifact Remover AI — Restauracion de imagenes comprimidas en JPEG

AKVIS Artifact Remover Al utiliza algoritmos de inteligencia artificial para eliminar los artefactos de compresion JPEG y
restaurar la calidad original de las imagenes comprimidas. El programa esta disponible de forma gratuita. Sera de gran utilidad
tanto para usuarios domésticos como para profesionales. Mas...

AKVIS ArtSuite — Efectos y marcos para decorar fotos

AKVIS ArtSuite es una coleccidon de efectos para decorar fotos. El software ofrece una gran variedad de marcos para fotos
asi como también permite la posibilidad de crear marcos diferentes de las plantillas existentes. Mas...
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AKVIS ArtWork — Coleccién completa de técnicas de pintura

AKVIS ArtWork imita varias técnicas de pintura. El programa ofrece las técnica de pintura: Oleo, Acuarela, Gouache, Cémics,
Pluma y tinta, Linograbado, Estarcido, Pastel y Puntillismo.

iConvierta sus fotos en obras de arte! Mas...

AKVIS Chameleon — Montaje fotografico

AKVIS Chameleon es un programa para creacion de montajes fotograficos con ajuste automatico de objetos insertados a la

gama de colores de la imagen de destino. El programa ajusta el objeto insertado de modo que el objeto armoniza con el fondo
de la imagen. Mas...
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AKVIS Charcoal — Dibujos al carboncillo y tiza

AKVIS Charcoal es una herramienta artistica para la conversion de fotos en dibujos al carboncillo y tiza. Usando el programa

puede crear dibujos en blanco y negro de aspecto profesional y también lograr efectos artisticos excepcionales, tales como
sanguina. Mas...

AKVIS Coloriage — Ainada colores a fotos en blanco y negro

AKVIS Coloriage permite manejar los colores de una imagen: afiadir colores a fotos en blanco y negro y sustituir colores en

fotos de color. Indique los colores deseados con el movimiento de lapiz; y el programa realizara el resto del trabajo coloreando
los objetos. Mas...

AKVIS Decorator — Aplique nueva textura y color

AKVIS Decorator le permite a usted cambiar la superficie de un objeto de modo muy realista. El programa aplica una textura

o un color, preservando el volumen de un objeto, sus dobleces y pliegues. El nuevo patrén se ve absolutamente natural y le
hace ver la cosas de modo diferente. Mas...
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AKVIS ArtWork

AKVIS Draw — Efecto de dibujo a lapiz hecho a mano

AKVIS Draw permite convertir fotografias a dibujos a lapiz, creando obras de arte. El programa reproduce creativamente los
trazos imitando la visidn de un artista. iHaga que sus trabajos parezcan realizados a mano! Mas...

AKVIS Enhancer — Correccion de fotos y revelaciéon de detalles

AKVIS Enhancer destaca los detalles intensificando la transicién de colores. El programa refuerza la diferencia entre los
pixeles adyacentes que tienen graduaciones de color diferentes y de esa manera permite realzar no solamente los detalles en

la sombra, sino también los detalles en las areas sobreexpuestas y de tonos medios. El software funciona en tres modos:
Realzar detalles, Preimpresion y Correccion de tonos. Mas...

AKVIS Explosion — Efectos fabulosos de explosion y destruccion

AKVIS Explosion ofrece efectos creativos de destruccion y de explosidon de particulas para las fotos. Destruye objetos y

aplica particulas de polvo y arena a una imagen. iCon este software, puede crear imagenes llamativas en solo unos minutos!
Mas...
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AKVIS ArtWork

AKVIS Frames — Decore sus fotos con marcos

AKVIS Frames es un software gratuito de edicion de fotos, disefiado para trabajar con los paquetes de marcos de AKVIS

AKVIS HDRFactory — Imagenes HDR: iMas brillante que la realidad!

AKVIS HDRFactory permite crear imagenes HDR de una serie de fotos tomadas con diferentes ajustes de exposicién.
También el programa imita el efecto HDR en una sola foto. Es posible utilizar el programa para la correccién de fotografias.
Mas...

AKVIS LightShop — Efectos de luz y estrellas

AKVIS LightShop le permite crear una infinidad de efectos de luz de manera rapida y vistosa. Para su comodidad, el
programa ofrece una diversidad de efectos listos para utilizar. iAflade un poco de magia a sus imagenes! Mas...
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AKVIS ArtWork

AKVIS Magnifier AI — Ampliar imagenes y mejorar la calidad

AKVIS Magnifier Al permite aumentar el tamafio de las fotos y mejorar la calidad y apariencia de las imagenes. Con el uso de
algoritmos basados en redes neuronales Magnifier AI mejora las imagenes a una resolucion super alta, hasta un 800 %, y

produce impresiones del tamafio de una pared. iMejore la resolucion de las imagenes, cree imagenes claras y detalladas con
una calidad perfecta! Mas...

AKVIS MakeUp — Retoque de retratos fotograficos

AKVIS MakeUp mejora retratos y afiade un toque de glamour a sus fotos, dandoles un aspecto profesional. El software
suaviza automaticamente los pequefios defectos de la piel, haciéndola radiante, bella, pura, como se puede ver en las
imagenes artisticas. Es increible como la buena tez puede rejuvenecer y refrescar un vistazo! Mas...

AKVIS NatureArt — Fendmenos naturales en sus fotos
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AKVIS ArtWork

AKVIS NatureArt es una excelente herramienta para imitar la belleza de los fendmenos naturales en sus fotos digitales. El
programa incluye una variedad de efectos: Lluvia

AKVIS Neon — Dibujos brillantes a partir de fotos

AKVIS Neon permite crear efectos increibles de lineas brillantes de luz. El software transforma una foto en un dibujo de nedn
que parece hecho con tinta luminiscente. Mas...

AKVIS Noise Buster AI — Reduccion de ruido digital

AKVIS Noise Buster Al es un programa de reduccion de ruido en imagenes digitales y escaneadas. El programa reduce
diferentes tipos de ruido (de luminosidad y de color) sin dafar otros aspectos de la fotografia. El software incluye tecnologias
de inteligencia artificial y ajustes para refinacion manual. Mas...
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AKVIS ArtWork

AKVIS OilPaint — Efecto de pintura al dleo

AKVIS OilPaint convierte fotografias en pinturas al 6leo. La misteriosa produccién de una pintura sucede justo frente a los

ojos. El algoritmo Unico reproduce de manera auténtica la técnica del pincel real. iCon este programa usted se puede volver
un pintor! Mas...

AKVIS Pastel — Pintura al pastel de una foto

AKVIS Pastel convierte su fotografia en una obra de arte, imitando una de las técnicas artisticas mas populares - el arte del
pastel. Es una poderosa herramienta para dar rienda suelta a su creatividad. Mas...

AKVIS Points — Efecto de puntillismo en sus fotos

AKVIS Points le permite transformar sus fotos en pinturas utilizando uno de los mas emocionantes técnicas pictdricas - el

puntillismo. Con el software puede crear facilmente magnificas obras de arte de una manera puntillista. iEntre en el mundo de
los colores brillantes! Mas...
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AKVIS ArtWork

AKVIS Refocus AI — Efectos de enfoque y desenfoque

AKVIS Refocus Al mejora la nitidez de imagenes borrosas. Puede mejorar la nitidez de toda la imagen o enfocar sélo algunos
elementos de la imagen. También puede afiadir efectos de desenfoque a las fotografias. El software funciona en cinco modos:
Enfoque Al, Miniatura (Tilt-Shift) y Desenfoque de diafragma. Mas...

AKVIS Retoucher — Restauracion de imagenes

AKVIS Retoucher es un programa para retoque fotografico y restauracion de imagenes. Permite automaticamente quitar
defectos como motas de polvo, raspaduras y otros. También es posible eliminar con el programa marcas de fecha o pequefios
detalles irrelevantes y objetos alin mas grandes. Mas...

AKVIS Sketch — Conversidén de fotos en dibujos a lapiz
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AKVIS ArtWork

AKVIS Sketch transforma fotografias en dibujos a lapiz o acuarela. El programa permite crear dibujos en color o en blanco y
negro, imita la técnica del grafito y el lapiz de color. El programa ofrece los estilos de conversion de foto a dibujo siguientes:

Clasico, Artistico, Maestro y Multiestilo. Cada estilo tiene una serie de presets. iAKVIS Sketch le permite sentirse como un
verdadero artista! Mas...

AKVIS SmartMask — Seleccion y extraccion de objetos en un clic

AKVIS SmartMask permite seleccionar objetos complicados en unos segundos sin tener que trazar su contorno. El software
selecciona objetos y elimina fondos en un clic. Dedicarda menos tiempo a la seleccidn de objetos y mas a la creatividad. Mas...

AKVIS Watercolor — Efecto acuarela para sus fotos

AKVIS Watercolor facilmente hace que su foto parezca a una pintura de acuarela brillante y emocionante. El programa
incluye dos estilos de conversidn de foto a pintura: Acuarela clasica y Acuarela de contorno. Cada uno tiene una amplia gama
de presets listos para usar. El software convierte imagenes ordinarias en obras de arte de acuarela. Mas...
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