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AKVIS ArtSuite

AKVIS ARTSUITE 19.5 | EFECTOS Y MARCOS PARA DECORAR FOTOS
AKVIS ArtSuite es una coleccion de marcos y efectos para decorar fotos.
iDecore la foto para darle un aspecto original y festivo!

Puede necesitarlo en muchas ocasiones: para crear una postal para sus amigos, para crear un album de vacaciones, un fondo
de escritorio personalizado o simplemente jugar con sus imagenes "por el arte".

AKVIS ArtSuite propone multitud de efectos basicos que permiten crear la cantidad infinita de versiones de efecto.
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Los efectos estan agrupados de la siguiente manera: Marcos y Efectos.
»Marcos de ArtSuite:

El software ofrece una gran variedad de marcos para fotos (desde clasicos hasta los ejemplos mas imaginativos, como el
marco con las ranas alegres) asi como también permite la posibilidad de crear marcos diferentes de las plantillas existentes.

Los marcos de foto que estan incluidos en el programa ArtSuite pueden ser facilmente aplicados a su foto particular.
Seleccione el color del marco; elija su forma, estilo, brillantez e intensidad de los bordes.


https://akvis.com/es/artsuite-tutorial/examples/frog-prince-house.php?utm_source=help

AKVIS ArtSuite

Usted puede afiadir Paspartu, crear un marco con bordes desiguales, superficie irregular, pagina en bucle, o dar a su imagen
un aspecto retro por afiadir vifieteado. Si le gusta trabajar con capas podra apreciar la posibilidad de aplicar un marco
transparente, de manera en que las capas inferiores pueden ser la base.

iCree sus propios marcos unicos! Guarde una plantilla cuadrada o rectangular como archivo grafico y Uselo para producir
un marco de foto original. iEl resultado puede ser asombroso!
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Con ArtSuite, en la edicidn standalone, no sélo es posible crear decoraciones de bordes a partir de un patrén, sino también
utilizar marcos pintados a mano - composiciones artisticas, imagenes de alta calidad con areas transparentes de forma
diferente para insertar fotos. Algunos de estos marcos se incluyen en el programa, y un conjunto gratis esta disponible sin
pago.


https://akvis.com/es/frame-packs/free-pack.php?utm_source=help
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También ofrecemos, por un precio adicional, paquetes tematicos listos para usar: Paquete de bodas, Paquete de nifios,
Paquete de Navidad, colecciones para cada estacidn del afio, Paquete de San Valentin, Comunién y Confirmacién y otros;
todos creados por artistas profesionales exclusivamente para ArtSuite.

»Efectos de ArtSuite:

Efectos artisticos permiten experimentar con fotos - convertir una foto en una imagen blanco y negro, y con ello afiadir unos
matices de color; sustituir colores en una imagen, afiadir una textura (elegidos entre los incorporados a la Biblioteca de
textura o uno creado por el usuario) con el fin de que la imagen tenga el aspecto de dibujo en un lienzo, en papel corrugado,
en pared de ladrillo o piedra, etc. iDé un toque artistico a las fotos!


https://akvis.com/es/frame-packs/index.php?utm_source=help

AKVIS ArtSuite

Puede convertir una fotografia en una imagen de semitonos proporcionandole el aspecto de un cémic en estilo retro, afiadir un
toque de glamour al retrato, crear un efecto de rayas de colores o aplicar la moderna técnica de arte glitch.

iHaga que las fotos se vean mas elegantes!
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El software incluye un conjunto de presets de AKVIS y permite guardar sus configuraciones favoritas (con un patrén de
textura) como un preset (en un archivo .arts).

AKVIS ArtSuite es facil de usar y aprender, tiene una interfaz simple e intuitiva. La ventana del programa muestra las
imagenes Antes y Después para una previsualizacion instantanea. Puede cambiar de ventana con un clic en la imagen.

Al pasar por los pardmetros y los botones con el cursor usted puede ver una breve descripcidon de ellos, debajo del panel de
ajustes.

La funcion Procesamiento por lotes permite aplicar los mismos cambios a una serie de imagenes, reduciendo asi el tiempo
de trabajo y aumentando la productividad.

AKVIS ArtSuite esta disponible en dos versiones: como un programa standalone y como un plugin para editor de fotos.
La version plug-in es compatible con AliveColors, Adobe Photoshop, Photoshop Elements, Corel PaintShop Pro y otros.
Si quiere mas detalles dirijase a la pagina Verifique la compatibilidad.


https://akvis.com/es/artsuite/comparison.php?utm_source=help
https://alivecolors.com/en/about-alivecolors.php
https://akvis.com/es/compatibility-software.php?utm_source=help
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INSTALACION DEL SOFTWARE DE AKVIS

Siga las instrucciones para instalar el programa (por ejemplo AKVIS ArtSuite) en Windows:

e Ejecute el archivo de instalacién exe.
e Seleccione el idioma y apriete el boton Instalar para comenzar la instalacion.

e Para continuar el proceso de instalacién hay que leer el Acuerdo de Licencia.

Active la casilla Acepto los términos del contrato de licencia, si acepta las condiciones del Acuerdo, y apriete el

boton Siguiente.

1= Artsuite Setup - e

End-User License Agreement

AKVIS™ END USER LICENSE AGREEMENT (3

AKVIS

Flease read the following license agreement carefully

NOTICE TO USER:

THIS IS A CONTRACT. THIS END USER LICENSE AGREEMENT IS A
LEGALLY BINDING CONTRACT THAT SHOULD BE READ IN ITS
ENTIRETY. THIS IS AN AGREEMENT GOVERNING YOUR USE OF THE
PRODUCT (AS SUCH TERM DEFINED BELOW). AKVIS, THE AKVIS OF
THE PRODUCT, IS WILLING TO PROVIDE YOU WITH ACCESS TO THE
PRODUCT ONLY ON THE CONDITION THAT YOU ACCEPT ALL OF THE

TR AC R R SRR, S AT R IR IR TS K PR AR Ml R

[11 accept the terms in the License Agreement

Print Back Cancel

e Para instalar el plugin en su editor de fotos seleccione su programa de la lista.

Para instalar la version independiente active la casilla Standalone.

Para crear un acceso directo active la casilla Crear un acceso directo en el Escritorio.

Apriete el botdn Siguiente.

Custom Setup

15 Artsuite Setup - X

AKVIS
o

Select the way you want features to be installed.

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

o {gvl

= =3 = | Standalone
o = | Desktop Shorteut

E| = 1.I F‘|ngil'|

i 301 v | AliveColors

- = = | Adobe Photoshop CC {64-bit)

-+ (= = | Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (G4-bit)
Adobe Photoshop CC (32-bit)

Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (32-hit)

Location: C:\Program Files\AKVIS\ArtSuite| Browse. ..

Reset Back Cancel

e Pulse el botéon Instalar.
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1 Artsuite Setup -

Ready to install ArtSuite

AKVIS
o

Click Install to begin the installation, Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

=

Cancel

e La instalacion comienza.

= Artsuite Setup —

Installing ArtSuite

AKVIS
o

Please wait while the Setup Wizard installs ArtSuite,

Status: Copying new files
|

e La instalacion esta terminada. Puede suscribirse a Boletin de noticias de AKVIS para recibir informacion sobre las
nuevas versiones, concursos y ofertas especiales. Para eso y confirme que acepta la Politica de privacidad y introduzca

su direccién de correo electrénico en el campo:

10



AKVIS ArtSuite

= Artsuite Setup

AKVIS
=)

Completed the ArtSuite Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

If you want to be kept posted on updates, discounts,

contests, subscribe to our Newsletter (2-3 issues a month).

To subscribe, enter your e-mail address below,

[
Subscribe to AKVIS Mewsletter

1 accept the Privacy Policy

Launch the program

Back Canicel

e Pulse Finalizar para cerrar el programa de instalacion.

Después de la instalacidén de la version standalone de AKVIS ArtSuite, vera un nuevo punto en el mend Inicio: AKVIS -
ArtSuite y un acceso directo en escritorio, si la casilla Crear un acceso directo en el Escritorio estaba habilitada durante

la instalacion.

Después de la instalacion del plugin AKVIS ArtSuite, verda un punto nuevo en el menu Filtro/Efectos de su programa de

retoque fotografico: AKVIS —> ArtSuite. Por favor, use este comando para iniciar el plugin en el editor.

11
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INSTALACION DEL SOFTWARE DE AKVIS
Siga las instrucciones para instalar el programa (por ejemplo ArtSuite:
e Abra el disco virtual dmg:
- akvis-artsuite-app.dmg para instalar la version Standalone (independiente)
- akvis-artsuite-plugin.dmg para instalar el Plugin para editores de imagenes.

¢ Lea el Acuerdo de licencia y apriete el boton Aceptar, si acepta las condiciones del Acuerdo.

ANT - Riead this 2
Licerie Agreasient canefully =
Bafors g an tha . UCT LICENSE INFORMATION
Thgres . By glicking
o the ® Button, you ROTICE TOUSERS: CAREFULLY READ THE FOLLOWING LEGAL
agree 1o b bound by the AGREEMENT. USE OF THE SOFTWARE PROWVIDED WITH THIS
terms of the License AGREEMENT (THE "SOFTWARE") COMSTITUTES YOUR
Agreement. ACCEPTANCE OF THESE TERMS. IF ¥OU DO NOT AGREE TO THE
TEAMS OF THIS AGREEMENT, DO NOT INSTALL ANDVOR USE THIS
SOFTWARE. USER'S USE OF THIS SOFTWARE IS CONDITIONED
UPON COMPLIANCE BY USER WITH THE TERMS OF THIS
AGREEMENT.

General Grant of Licenss

AKVES granis you a licenss io use one copy of the version of tis
SOFTWARE of any oné hasdware procuct 1or a3 many licensas as you
BUMERASE. "YOU" MBANS I COMPARTY, BN 0f inaividLAl whosa tunds
BB USEE 1 Day Tie licanse lee. "Use™ means stning, 0ading, instaling,

of displaying the SOFTWARE. You may not modity the
of disable any licensing of conirod keakures of the K
E excepi as an inlanded part of the SOFTWARE's F
pMﬁ 5. Yhen you fesl oblain a copy of he SOFTWARE,

( mine ) save. ) ( Disagree ) [ Agree )

e Verd el Finder con la aplicacion AKVIS ArtSuite o con la carpeta AKVIS ArtSuite Plugin.

[ NN ] [C] AKVIS ArtSuite [ NN ] [Z] AKVIS ArtSuite Plugin

= & &
TXT Tr
AKVIS ArtSuite readme.txt AKVIS ArtSuite Plugin readme.txt

e Para instalar la versidn standalone, ponga la aplicacion AKVIS ArtSuite en la carpeta Aplicaciones.
Ponga la carpeta AKVIS ArtSuite Plugin en la carpeta Plugins de su editor de fotos.

Por ejemplo:

si usa Photoshop CC 2021, CC 2020, CC 2019, CC 2018, CC 2017, CC 2015.5 cépielo en
Libreria/Application Support/Adobe/PlugIns/CC,

si usa Photoshop CC 2015 copielo en: Aplicaciones/Adobe Photoshop CC 2015/Plugins,

si usa Photoshop CS6 copielo en: Aplicaciones/Adobe Photoshop CS6/Plugins.

aoe B Piugeins
4 on = o g 8- [ul & =5 @
— W Adobe » 1 [ Acabe Protoshap GO 2015

B 2l vty Filen Ml Adobe Bridge C54 * | [ Configumtion .
Bl Adobe Bridge C58& | B Legu .
i 1ok v B Adoba Creative Cloud > 5 LeguiMNotices. pot
1 AirDrap Emmmsmnwm = [ Localss "
I Deskt | Adobe Elements 0 Organizer [ Puges ]
[=] Dursir

= = B Adobe Bements 10 Organizer 8 Pressts .
7% Applications B Adobe Erements 11 Crganizer B Uninstall Adob...shop GG 2018
(% Documents [ adobe Elements 12 Oeganizer

; [} Adobe Eamants 13 Deganizer

H Movies B3 Adabe Extersion Manager G55 »
D Downloads Bl Aobe Extersion Manager G568

M Musi B Adoba Media Playsr
o Bl Adote Protoshop GO B
i Pictures Bl Adobe Protoshop GG 2014 -
D) Uisers BB Adove Protcanop CC 2015 *

% I Adobe Protcahop G55 »
3} udmila =

& Maciniosh HD + [l Appic Adobe Fholoshop GC 2015 = [l Plug-ine |

Después de la instalaciéon de AKVIS ArtSuite, vera un punto nuevo del mend Filtro/Efectos de su programa de retoque
fotografico: AKVIS - ArtSuite.

12
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Para ejecutar la version Standalone (independiente) haga doble clic en la aplicacidn.

También puede ejecutar el programa AKVIS desde la aplicacion Fotos por elegir el comando Imagen -> Editar con (en High
Sierra y versiones posteriores de macOS).

13
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COMO ACTIVAR LOS PROGRAMAS DE AKVIS
iAtencion! Durante el proceso de activacion su ordenador debe estar conectado a Internet.

Si no es posible, ofrecemos un método alternativo de activacion (lea a continuacion sobre activacion offline).

Descargue e instale el programa AKVIS ArtSuite. Instrucciones de instalacion.

Al ejecutar la versidn no registrada, aparece una ventana con la informacién general acerca de la versidn del software y el
numero de dias restantes en su periodo de prueba.

Ademas, puede abrir la ventana Sobre el programa pulsando el boton 0 en el Panel de control del programa.

Evaluation period expires in 10 days.
Unregistered Version

S 2007-2021 AKNIS. All rights reserved.

Haga clic en PROBAR para utilizar el periodo de prueba. Se abre una nueva ventana con variantes de licencia. No es
necesario registrar el software para probar de forma gratuita toda la funcionalidad para el periodo de evaluacion de 10 dias.

Durante el periodo de evaluacién puede probar todas las opciones y elegir la licencia mas adecuada. Seleccione uno de los
tipos de funcionalidad: Home (Plugin o Standalone), Deluxe o Business. Su eleccion de la licencia define que
caracteristicas estaran disponibles en el programa. Consulte la tabla de comparacion para obtener mas informacion sobre
licencias y versiones del software.

Si el periodo de prueba ha terminado, el botén PROBAR esta desactivado.

Haga clic en COMPRAR para elegir y encargar la licencia del producto.

Cuando la transaccion esta acabada, conseguira el nUmero de serie en su direccion e-mail dentro de algunos minutos.

Haga clic en ACTIVAR para comenzar el proceso de la activacion.

14
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AKVIS ArtSuite

AKVI S ArtSUitE Version 19.5.3595.2106% app {6dbit) @
ACTIVATION

Customer Name: |]nhn Smith |

Serial lumber (Key):  |1234-5678-9012 |

(2) Direct connection to the activation server

(O send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us. W @

ACTIVATE CANCH

Copy HWTD.

€ 2007-2021 AKVIS. Al rights reserved.

Introduzca su nombre y el niUmero de serie.
Elija el método de activacién: a través de la conexidn directa o por correo.
Conexién directa:
Recomendamos activar el programa a través de la conexién directa, porque es lo mas facil.
En esta etapa de la activacion su ordenador debe estar conectado a Internet.
Presione en ACTIVAR.
La activacion se ha completado.
Activacién por correo electronico:

En caso de que usted ha elegido la activacion por correo electrénico, se crea un mensaje con toda la informacion
necesaria.

NOTA: También puede utilizar este método para Activacion offline:

Si su ordenador no esta conectado a Internet, transfiera el mensaje de activacion a otro ordenador con una conexion a
Internet, utilizando USB, y envialo a: activate@akvis.com.

Por favor, no envie la captura de pantalla! Copie y guarde el texto.
Necesitamos su nimero de serie del software, su nombre y el nimero de HardwarelD de su ordenador (HWID).
Crearemos el archivo de licencia (ArtSuite.lic) utilizando esta informacidn y enviaremos a su correo electrénico.
Guarde el archivo .lic (iNo lo abra!) en la carpeta AKVIS en archivos comunes:
e En Windows 7, Windows 8, Windows 10:
Users\Public\Documents\AKVIS;
¢ En Mac:
Users/Shared/AKVIS.

La activacion esta completado.

15
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_ AKVIS ArtSuite _

Version 19.5.3595.2106% app {6dbit) @
i . - " =

i’ e

License: Home Deluxe (Lifetime)
Licensed to: John Smith
Free updatzs to new versions tilk 2020-01-02

8 2007-2021 AKVIS. All ights reserved.

En la versidn registrada el boton COMPRAR se transforma a ACTUALIZAR que permite mejorar su licencia (por ejemplo,
cambiar la licencia Home a Home Deluxe o Business).

16
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ESPACIO DE TRABAJO

AKVIS ArtSuite puede funcionar independientemente como un programa auténomo o también como un plugin en su editor
de imagenes preferido.

Standalone es un programa independiente, se puede abrirlo al hacer clic en el icono del programa.
Para iniciar el programa independiente, ejecute el programa directamente:

En un ordenador con Windows - seleccione el programa desde el menu Inicio o utilice el acceso directo del
programa.

En un ordenador con Mac - ejecute el programa en la carpeta de Aplicaciones.
Plugin es un complemento para un editor de foto, por ejemplo para Photoshop.

Para llamar al plugin, seleccionelo de los filtros en su programa de edicién de fotos.

El area de trabajo de AKVIS ArtSuite se ve asi:

La mayor parte del area de trabajo de AKVIS ArtSuite es ocupada por la Ventana de imagen, la cual tiene dos pestafias:
Antes y Después. En la pestafia Antes se muestra la imagen original, mientras que en la pestaifia Después usted puede ver
la imagen enmarcada. Para comparar la imagen original con la enmarcada, es suficiente hacer clic izquierdo en cualquier punto
de la imagen en la pestafia Después.

En la parte superior de la ventana del programa se ve el Panel de control.

El boton @ abre la pagina de AKVIS ArtSuite en Internet.

El botén B (solo en la versiéon independiente) permite abrir una imagen para procesarla. Las teclas de atajo son
Ctrl +O en Windows, ¢t +0O en Mac.

Haciendo clic izquierdo en este botéon usted puede ver la lista de archivos recientes. Puede cambiar el nimero de
documentos recientes en la ventana de didlogo Opciones.

El boton ﬁ (solo en la versidn independiente) permite guardar en disco la imagen enmarcada. Las teclas de atajo son

Ctrl +S en Windows, 3£ +S en Mac.
El botdn ﬁ (solo en la versidn independiente) permite imprimir la imagen. Las teclas de atajo son Ctrl +P en

windows, ¢ +P en Mac.
El boton o permite publicar imagenes del programa en los servicios sociales.

17
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El botdén a permite guardar ajustes predeterminados (presets) (ajustes del usuario para un determinado marco). Los

ajustes son guardados en un archivo por separado con la extension .arts.
El botdn @ permite cargar los ajustes predeterminados (presets) del usuario (.arts).

El botén / activa y desactiva la visualizacién de las selecciones (solo por el efecto Arte glitch).
El boton a (sélo en la version independiente) abre el cuadro de didlogo Procesamiento por lotes para tratar una

serie de imagenes automaticamente.
El botén o inicia la accion de aplicar el marco seleccionado a la imagen. Use las teclas de atajo: Ctrl +R en

Windows, |3 +R en Mac.
El botdn 0 (solo en la version plugin) aplica el resultado y cierra la ventana del programa AKVIS ArtSuite. Las teclas

de atajo son Ctrl +S en Windows, & +S en Mac.
El botdn 0 abre la ventana con la informacién acerca del programa.

El boton e llama los archivos de ayuda del programa. La tecla de atajo es |[F1.
El botén ¢ llama el cuadro de didlogo Opciones.

El boton B abre la ventana que muestra las Ultimas noticias sobre ArtSuite.

Navegue y modifique la escala de la imagen usando la ventana del Navegador. El recuadro muestra la parte de la imagen
que es actualmente visible en la Ventana de imagen.

Navigator

Arrastre el recuadro rojo para ver la parte requerida de la imagen en la Ventana de imagen. Para mover el recuadro rojo,
coloque el cursor dentro del recuadro, presione el botdn izquierdo del ratén, y manteniéndolo presionado, arrastre el recuadro.

Ademas, puede mover la zona marcada de la imagen en la Ventana de imagen presionando la barra espaciadora en el
teclado y arrastrando la imagen con el botén izquierdo del ratén.

También es posible introducir un nuevo indice de escala en forma de porcentaje en el campo que se encuentra a la izquierdo
del control deslizante, sélo teclee el nuevo indice. Ademas, para modificar la escala de la imagen puede usar teclas de acceso
répido (hot-keys): + y Ctrl ++ en Windows, 3 ++ en Mac para agrandar la imagen, - y Ctrl +- en Windows, 3 +- en
Mac para achicar la imagen.

Debajo del Navegador hay un Panel de ajustes donde puede seleccionar Marco/Efecto, elija un Preset y ajuste los
parametros.

Debajo del Panel de ajustes se puede ver la descripcion del parametro y del botén por cual pasa el cursor. Puede elegir
dénde se mostraran las descripciones de parametros u ocultarlas en las Opciones.

18
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¢COMO FUNCIONA?

AKVIS ArtSuite puede funcionar en forma independiente como programa standalone o también como plugin para un
programa de retoque fotografico.

Siga las instrucciones a continuacion para adicionar un marco a una imagen con AKVIS ArtSuite.
Paso 1. Abra una imagen.
- Si trabaja con la versidn independiente del programa:

La ventana de didlogo Cargar imagen aparece si usted hace doble clic en el area de trabajo vacia del programa,
o bien, si hace clic en el botén ﬁ del Panel de control. También puede arrastrar la imagen requerida hacia el

area de trabajo del programa. La version Standalone de AKVIS ArtSuite soporta los formatos de archivo BMP,
JPEG, PNG, TIFF y RAW.

- Si trabaja con el plugin:

Abra una imagen en su editor de imagenes seleccionando el comando Archivo -> Abrir, o bien, utilizando la
combinacién de teclas |Ctr| +O en Windows, & +0O en Mac.

Llame al plugin AKVIS ArtSuite. Para llamar al plugin, seleccione:

En AliveColors: Efectos -> AKVIS -> ArtSuite;

en Adobe Photoshop: Filtros -> AKVIS -> ArtSuite;

en Corel PaintShop Pro: Efectos -> Plugins -> AKVIS -> ArtSuite;
en Corel Photo-Paint: Efectos -> AKVIS -> ArtSuite.

iAtencion! Algunos marcos tienen Transparencia. Si quiere trabajar con estos marcos, al abrir una imagen,
haga una copia de la capa. Sin seguir estos pasos, el resultado de AKVIS ArtSuite no sera visible.
B —

|

Paso 2. Seleccione uno de los marcos/éfectos dispohibles en el menu desplegable Marcos o Efectos en el Panel de
ajustes. Puede aplicar uno de los Presets de AKVIS o ajustar la configuracion a su gusto.
Paso 3. La imagen sera procesada automaticamente. Si lo desea, puede desactivar el modo de ejecucién

automatica en el cuadro de dialogo Opciones (para llamarlo pulse en el boton ¢ ). Entonces para iniciar el proceso

de forma manual pulse en el botén o . Es mejor no usar el modo de ejecucién automatica en ordenadores lentos.

Con clic con el botén izquierdo del mouse en cualquier punto de la imagen puede cambiar temporalmente a la pestafia
Antes y asi comparar la imagen original con el resultado.

Ajuste los parametros del marco/efecto elegido como desee.
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Paso 4. Puede afiadir texto, marca de agua o logotipo a la imagen en la pestana Texto. Cambie a la pestafia Texto y
habilite una de las opciones: Texto o Imagen.

Paso 5. Es posible guardar los paréametros corrientes como preset para usarlo mas tarde. Para eso introduce el nombre
del nuevo preset en el campo Presets y clique en Guardar.

Si ha cambiado los valores y quiere reestablecer los valores por defecto del preset, haga clic en Reiniciar.
Para borrar un preset, seleccidnelo de la lista de presets y haga clic en Borrar.

El icono @'/ al lado del campo Presets agrega el preset seleccionado a Favoritos o lo elimina de este grupo de
o

presets.

Para exportar preset en un archivo separado con la terminacidn .arts, presione el botdn a Para cargar un preset
previamente guardado, presione el botdn m

Paso 6. Usted puede compartir su obra de arte haciendo clic en o Este botdn abre la lista de los servicios donde se
puede publicar la imagen.

En la versidn independiente puede imprimir la imagen con el botdn é

20
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Paso 7. Guarde la imagen procesada.
- Si trabaja con la versidn independiente del programa:

Haga clic en el botdn para abrir la ventana de didlogo Guardar Como. Ingrese un nombre para el archivo,

escoja el formato (TIFF, BMP, JPEG o PNG) e indique la carpeta en la que se guardara.
- Si trabaja con el plugin:

Haga clic su el botdn 0 para aplicar el resultado y cerrar la ventana del plugin. El plugin AKVIS ArtSuite se

cerrara y la imagen aparecera en el area de trabajo de su editor de imagenes.

Abra la ventana de dialogo Guardar Como usando el comando Archivo -> Guardar Como, ponga un nombre del
archivo, elija el formato e indique la carpeta en la que se guardara.
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ANADIR TEXTO O MARCA DE AGUA

En AKVIS ArtSuite puede personalizar su dibujo con una firma, crear una tarjeta con texto de saludo, afiadir una imagen
predisefiada, insertar un logotipo 0 una marca de agua a su imagen.

Elija la pestafia Texto y habilite uno de los modos: Texto o Imagen.

B AKVIS AanSwine v A9 - e berviock 1024839517

eSO

i DRTHEVE, 4408 34 445

AKVIS ArtSuite’

-

Adicién de texto

Obtenga mas informacion sobre la configuracion de la pestafia Texto.
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AKVIS ArtSuite

OPCIONES

El boton ¢ abre el cuadro de didlogo Opciones, que se ve asi:

45 Preferences

Language
Interface Scale
Interface Theme
Autorun Mode
Recent Files

Lock the Control Panel
Set Frame Packs Folder
Users\Public\Docurnents\ AKVIS Browse...

Hints Under Settings Panel

Default OK Cancel

Idioma. Seleccione el idioma del programa en la lista desplegable.

Escala de interfaz. Elija el tamafio de los elementos de la interfaz. Cuando se establece en Auto, la escala del espacio
de trabajo del programa automaticamente se adaptara a la resolucion de la pantalla.

Tema de la interfaz: Claro u Oscuro. Seleccione el estilo de la interfaz del programa.

Tratamiento automatico. Cuando esta casilla estd activada, cualquier cambio en los parametros estd mostrado
automaticamente. No recomendamos el uso de este modo con el efecto Textura y el marco Escarcha.

Este modo no funciona cuando utiliza los marcos Pintados a mano. Para processar la imagen en este caso, hay que
presionar el botén o

Documentos recientes (disponible solamente en la versidon standalone). El nimero de archivos recientes que se
muestran cuando hace clic derecho en ﬁ . El nUmero méaximo: 30 archivos.

Bloquear el Panel de control. Si la casilla esta seleccionada, el Panel de control es siempre visible. Cuando la casilla
esta desactivada, puede esconder/mostrar el panel superior haciendo clic en el pequefio botén triangular (en la mitad
del panel). El panel minimizado se mostrara cuando el cursor esta en este panel.

Establecer la carpeta para paquetes adicionales (sdlo en la versidon independiente). Seleccione una carpeta donde
desea guardar los paquetes adicionales (archivos *.zip ). Después puede ver estos paquetes en la Biblioteca para el
marco Pintado a mano. Por defecto, los paquetes estan guardados en la carpeta AKVIS en la carpeta Documentos
compartidos.

Descripcion de parametros. Al pasar por los parametros y los botones con el cursor se puede ver una breve
descripcion. Puede seleccionar como mostrar las sugerencias:

- Debajo de la ventana de imagen
- Debajo del Panel de ajustes
- Ocultar

Para guardar los cambios realizados en la ventana de Opciones pulse en OK.

Para volver a la configuracion predeterminada, haga clic en el boton Por defecto.
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PROCESAMIENTO POR LOTES

AKVIS ArtSuite soporta el procesamiento por lotes, lo que permite procesar automaticamente una serie de imagenes. Es
atil cuando se crea una gran cantidad de ilustraciones en el mismo estilo para un blog o un folleto o para procesar todos los

fotogramas de video.

AKVIS ArtSuite v.19.5 - AKVIS Mirage [Glitch Art]

Cancel

Si utiliza el programa independiente de AKVIS ArtSuite, Sigue estas instrucciones.

Si utiliza la version plugin ArtSuite en Photoshop, lea las instrucciones aqui.
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AKVIS ArtSuite

PROCESAMIENTO POR LOTES CON PLUGIN PARA PHOTOSHOP
Plugins de AKVIS soportan procesamiento automatico en Adobe Photoshop.

El procesamiento por lotes es muy Util y ahorra tiempo cuando tiene que aplicar los efectos a una serie de fotos. Este método
aplica los mismos ajustes a una carpeta llena de imagenes.

AUn si Usted nunca ha utilizado el procesamiento por lotes no encontrara dificultades en el uso. En primer lugar crea una
Accion en Photoshop y luego apliquelo a una carpeta de fotos.

Sigue las instrucciones:

Paso 1. Cree dos nuevas carpetas, por ejemplo: "source-files" y "result-files". Coloque las imégenes originales en la
carpeta "source-files". Los resultados se guardaran en la carpeta "result-files".

Paso 2. Abra una de las imagenes originales en Adobe Photoshop. Vamos a utilizar esta foto para ajustar los
parametros del plugin y crear una accion.

Paso 3. Abra la paleta Acciones y haga clic en Crear grupo nuevo. Introduzca el nombre del grupo en el cuadro de
didlogo, por ejemplo "AKVIS Actions".

Si ya tiene un conjunto especial para las acciones de AKVIS, sélo puede elegirlo.

ACTIONS

Bl | [0 Defauk Actions
[ [l (3 magn

LG AKVES Ackbomss: |

RN

" @ » K") Al F .
Paleta de Acciones

Paso 4. Ahora hay que grabar la nueva accién. Haga clic Crear accién nueva y introduzca un nombre a la nueva

accion, por ejemplo, "Neon".
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x MNew Action “
Mame: | MNeon | Record
Set: | AKVIS Actions v| [ cancel
Function Key: |shift [] Control

Color: ||:| Mone v|

Accion nueva

Haga clic en Grabar para iniciar la grabacién de las acciones.

ACTIONS

E1 | [0 Default Actions
[ | (3 magn

~ [0 AKVIS Actions

v

NN

m|@® P+ O R F =
Paso 5. Llame el plugin y elija los pardmetros 6ptimos.
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| A5 AKVIS Meon wa.0 - Fotolia 60TS4655 Subscription XLjpg 2574x3862)

With 2 double imversion, when both check-boxes:
are acthated, lght glow ines tum into dark

Paso 6. Presione el botén 0 para aplicar el resultado y cerrar la ventana del pllugin. El plugin cerrara y la imagen

aparecera en el area de trabajo del editor de fotos. En la paleta Acciones, en su nueva accidn, vera una nueva linea

con el nombre del plugin.

ACTIONS

IR
| |

[» [ Default Adtions

B [ magn
[ AKVIS Actions

- Meon

[ Acvisnieon |

B e > OO & T

Paso 7. Nota que la accidn esta grabando. Entre tanto hay que guardar la foto procesada. Para eso seleccione el

comando Guardar en el menul Archivo y guarde la imagen en la carpeta "result-files".

Paso 8. Detenga la grabacion haciendo clic en Detener grabacion en la parte inferior de la paleta Acciones.

ACTIONS

[ [ Default Actions

B (3 magn

[ AKVIS Actions

- Meon

[ AKVIS Neon

&) &1 &) 51| 51| &

B A | A |

»

@.b'J s

Paso 9. Borre el archivo que acabamos de guardar.

Paso 10. La accidn se ha creado y podemos proceder al procesamiento por lotes. En el menu Archivo de su editor de

fotos seleccione Automatizar -> Lotes.

Paso 11. Ajuste los parametros en el cuadro de didlogo Lotes:

En el menu desplegable Configurar elija "AKVIS Actions" y crea la nueva accion.

El menl Origen sirve para indicar la carpeta con las fotos originales. Elija el punto Carpeta para indicar une

carpeta. Haga clic en el botdn Seleccionar y elija la carpeta "source-files".

Como no hemos grabado el comando Abrir archivo en la accidon, hay que desactivar la casilla Ignorar

comandos "Abrir" de accion.
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En el campo Destino seleccione el punto Carpeta para indicar une carpeta. Pulse el botdn Seleccionar y

seleccione la carpeta "result-files".
Active la casilla Ignorar comandos "Guardar como" de accion.
En la seccién Nombres de archivos seleccione la estructura de nombres de los archivos modificados. Si no

quiere cambiar los nombres de los archivos, en el primer cuadro elija Nombre del documento, y en el segundo -

extension.
Batch [ x|
Play oK
Sets | AKVIS Actions A
Cancel

Acton:  Mean w

Source: | Folder L

choass,.. | D:\Waork\neon\source files,
[Cloveride Action "Open” Commands
[ nclude All Subfolders
] Suppress File Open Options Dialags
[15uppress Color Profile Warnings

Destination: | Folder v

| choosa... | D:\workineon\result-files)

[ ovemide Action "Save As™ Commands

Fila Naming
Exarnple: MyFile.gif
Document Name w | + extension v+
w o+ v +
v 4+ W

Stnting senmals: 1

Compatibility: '+ Win

ws [ IMac 05 []Unix

Errors:  Stop For Ermors v

Paso 12. Presione OK para iniciar el procesamiento. Adobe Photoshop procesara todas las fotos en la carpeta
"source-files" una a una y las guardara en la carpeta "result-files".
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DIALOGO IMPRIMIR

En la version independiente (standalone) de AKVIS ArtSuite usted puede imprimir su imagen.

Presione el botén . Para abrir el el cuadro de didlogo Imprimir.

Pagn  Poster

Print Propérties...

AXVES fatSuiti

Opciones de impresion en AKVIS ArtSuite

Ajuste los parametros que aparecen en el Panel de ajustes:

Page

Rt Margins

Lo

= 5 =

LR

000 om

Elija una impresora de la lista de dispositivos disponibles, establezca la resolucién deseada, asi como el nimero de

copias que desea imprimir.

En el grupo de Orientacion seleccione la posicion de papel: Retrato (vertical) o Paisaje (horizontal).

Haga clic en el botdn Configurar pagina para abrir un cuadro de didlogo para elegir el tamafo del papel y su
orientacion, asi como los margenes de impresion.

Pulse el botén Restablecer margenes para devolver los margenes de la pagina en el tamafio predeterminado.

Cambie el tamafo de la imagen impresa usando los parametros Escala, Anchura, Altura y la casilla Ajustar a la
pagina. Estos parametros no modifican la imagen en si, sélo la copia impresa. Es posible cambiar la dimensién de la
copia impresa si se especifica la escala de imagen en %. También se puede hacer colocando nuevos valores de ancho y

altura en los campos correspondientes.

Para ajustar el tamafio de la imagen al tamafio del papel, seleccione la opcidén Ajustar a la pagina.

Mueva la imagen en la pagina con el ratéon o alinearla con los botones flechas.

Puede activar Marco para la imagen y ajustar su anchura y el color.

Elija el Color de fondo haciendo clic en el rectangulo de color.

En la pestafia Pagina puede ajustar la impresion de multiples copias de la imagen en una sola hoja.
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Pagina

s Copias por pagina. Puede especificar el nimero de copias de la imagen en una pagina.

o Horizontalmente y Verticalmente. Estos parametros indican el nUmero de filas y columnas de las copias de la
imagen en la pagina.

o Espacio. El parametro define los margenes entre las copias de la imagen.

En la pestafia Poster es posible ajustar la impresion de la foto en varias paginas para realizar una imagen de gran
formato.

Poster

o Paginas. Si la casilla de verificacion esta activada, puede especificar el nimero maximo de las paginas en las que
la imagen se divide. La escala de la imagen se ajusta a este nimero de las hojas. Si la casilla esta desactivada, el
programa automaticamente selecciona el nimero éptimo de las paginas de acuerdo con el tamano real de la
imagen (escala = 100%).

s« Margenes para pegamento. Si la casilla de verificacidn esté activada, se puede ajustar la anchura de los
espacios que se utilizan para unir las hojas. Los margenes se afiadiran a la parte derecha y a la parte inferior de
cada seccion.

o Lineas de corte. Active la casilla de verificacion para mostrar las marcas de corte en los margenes.

o Mostrar nimeros. Si la casilla de verificacion esta activada, un nimero ordinal de cada parte, por una columna
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y una fila, se imprimira en los margenes.

Para imprimir la imagen con los parametros elegidos pulse el botén Imprimir.
Para cancelar la impresion haga clic en Anular.

Haga clic en el botdon Propiedades... para abrir un cuadro de dialogo del sistema que le permite acceder a la configuracion
avanzada y enviar el documento a imprimir.
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BLANCO Y NEGRO

El efecto Blanco y negro permite pasar una fotografia en color a la escala de grises y (si es necesario), afiadirla un matiz de
color (por ejemplo, un tono sepia).

Fotografia en color Efecto Blanco y Negro aplicado

Parametros del efecto:

Mezclar colores. El hexagono estéd compuesto de 6 secciones, cada una con un color y un control. Utilice el control
para oscurecer o aclarar los tonos grises que corresponden a los colores de la imagen original y estan cercanas al color
de la seccidon. Cuanto mas cerca al centro se encuentra el control, mas oscuro es el tono, y viceversa, cuanto mas
lejos del centro, mas claro es el tono.

Para restaurar la configuracion por defecto, haga clic izquierdo en el hexagono gris en el centro.

‘f.lsar los controles de color para ajustar la conversién en blanco y negro
Matiz. Elija un color en el circulo de degradado para afadir un matiz a la imagen. Por defecto, el control esta en el
centro del circulo del degradado y la imagen tiene escala de grises. Puede establecer un tono con un clic izquierdo en el
circulo del degradado, el control se desplazara hasta el punto definido. El control regula también la saturacion del matiz
- mas lejo del centro, mas saturado es el matiz.
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Aumentar la saturacion
Coloracion (0-100). Este parametro permite mezclar la imagen en escala de grises resultante con la imagen original.
Los valores del parametro varian entre 0 y 100. Por defecto, el valor es 0, lo que significa que no hay ninguna mezcla.
Cuando aumenta el valor, la imagen original llega a ser visible a través de la imagen en blanco y negro, lo que afiade
colores originales a la misma.

s

Coloracién = 25
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DESPLAZAR COLORES

El efecto Desplazar colores permite desplazar los colores en una imagen y ajustar la saturacion y la luminosidad de la
imagen resultante.

Compare la linea media y la linea interior para ver qué color y de qué manera se cambiara.

Imagen original Color azul desplazado

El efecto tiene los siguientes controles que estan representados como lineas de gradiente:

La linea de gradiente media define el area de aplicacidn del efecto.

El area de aplicacidn del efecto (el color/colores que se desplazan) se define por una linea de gradiente con 4 controles
deslizantes debajo: dos controles exteriores y dos controles interiores.

Los colores entre los controles interiores son afectados en el mayor grado. Los colores entre los controles interiores y
exteriores se cambiaran menos (mas lejos de la barra interior, mas débil es la influencia del efecto). Los colores fuera de
los controles exteriores no se cambian.

Mueva los controles deslizantes para cambiar el area de aplicacion del efecto. Para eso, lleve el cursor a uno de los
controles, haga clic izquierdo y arrastrelo a la posicién deseada en la linea.

Mover el control exterior

Para mover todos los cuatro controles deslizantes a la vez, ponga el cursor entre los controles interiores, haga clic
izquierdo y, manteniendo el botdn izquierdo del raton apretado, mueva los ambos controles hasta la posicion deseada.

Mover todos los controles a la vez
La linea de gradiente superior permite regular el cambio del color. Lleve el cursor a la linea de gradiente, haga clic
izquierdo en ella y, manteniendo el botdn izquierdo del ratén pulsado, mueva el control deslizante hacia
izquierda/derecha, de tal manera, que los colores se encuentren encima del area de aplicacion del efecto.

Mover la linea de gradiente superior
La linea de gradiente inferior muestra el resultado del cambio de color.
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Todos los colores. Cuando la casilla esta activada, todos los colores de la imagen quedan afectados por el cambio. En este
caso, se ve sélo dos lineas de gradiente: la linea de gradiente inferior muestra la gama de color original, mientras que la linea
de gradiente superior permite ajustar el cambio de color.

Aplicar el efecto a todos los colores en una imagen

El parametro Saturacion (-50..50) permite cambiar la intensidad de los colores de la imagen. Los valores del parametro varian
entre 0 (escala de grises) a 200 (colores brillantes). Por defecto el parametro se establece en 0.

El parametro Luminosidad (-50..50) permite cambiar la luminosidad general de la imagen, haciéndola mas oscuro o mas claro.
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MEZCLAR CANALES

Este efecto permite ajustar una imagen mediante tres canales: Rojo, Verde y Azul. Puede cambiar los colores, la saturacion,
el contraste y la luminosidad de una imagen.

Imagen original Mezclar canales
Cada canal esta representado por una escala con un control triangular.

El pardmetro se puede ajustar de la siguiente manera:

Si mueva el triangulo a la derecha/izquierda aumenta/diminuye el componente del color correspondiente en cada
punto de la imagen.

Aumentar el componente rojo Reducir el combbnente rojo

en cada punto de la imagen en cada punto de la imagen
Agrandar/reducir. Haga clic izquierdo en una esquina del tridngulo y mueva el cursor hacia/ desde el centro del
triangulo. Al agrandar/reducir el tamafo del tridangulo, refuerza / debilita este componente de color. El color esta
reforzado o debilitado sélo en los puntos donde estaba presente, otros puntos de la imagen permanecer sin
cambios.

> S = .
S ————
Aumentar el componente rojo en el canal rojo Reducir el componente rojo en el canal rojo

Cambiar el color del triangulo. Para ello, haga clic izquierdo en el circulo blanco en el vértice del triangulo, y
arrastrelo a otro vértice. Por ejemplo, si cambiamos el color del tridngulo en el canal rojo a azul, el componente rojo en
cada punto de la imagen se convertira en azul.
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Imagen original Reemplazar rojo por azul en el canal rojo

Cambiar el color del triangulo usando dos sectores de color. Para ello, haga clic izquierdo en el circulo blanco en el
vértice del tridngulo, y arrastrelo a uno de los lados del tridngulo. Por ejemplo, si el tridngulo en el canal verde se
compone de los sectores azul y rojo, el nuevo valor del componente de color verde se calculara como la suma de los
componentes de azul y rojo. Otros componentes de color permanecer sin cambio.

Imagen original Reemplazar un color en un canal

Cambiar el color del triangulo usando tres sectores de color. Para ello, haga clic izquierdo en el circulo blanco en el
vértice del tridngulo, y arrastrelo hacia el centro del triangulo. Por ejemplo, si el tridngulo en el canal azul tiene tres
secciones de color, el nuevo valor del componente azul de cada punto de la imagen se calcula como la suma de estas
tres secciones de color. Otros componentes de color en la imagen (en este caso, rojo y verde) permanecen sin cambio.

Imagen original Reemplazar el color azul con azul, rojo y verde

iAtencion! El triangulo de control no muestra el resultado. S6lo muestra la forma de calcular los puntos de este canal en la
imagen.
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TEXTURE

El efecto Textura le permite imitar un lienzo o cualquier otra superficie rugosa, Por ejemplo papel corrugado, un muro de
ladrillo, recubrimiento metalico o ceramico, etc.

Imagen original Imitar un lienzo

El proceso puede ser dividido en dos etapas:

1. Formacion de textura.
2. Aplicacién de textura.

Hay los siguientes parametros de la Formacioén de textura:

Textura. El programa trae una amplia coleccidn de texturas. Las texturas para este efecto se encuentran debajo

Superficie de la Biblioteca de texturas.
* Surface
<Custom>...

La textura seleccionada (actual) se muestra en la caja del modelo.

.- g

e e
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Para abrir la biblioteca con las texturas en el grupo seleccionado haga clic con el botdén izquierdo en la caja del modelo
de Textura.

Nota: También es posible crear sus propias texturas (imagenes JPEG, BMP, TIFF, PNG).
Para cargar su propia textura en ArtSuite seleccione <Textura del usuario>... en la lista.

Escala (10-400). Este parametro establece el tamafio del patrén repetitivo. Por defecto la Escala es ajustada a un
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100%. Mientras mas alto sea el valor del parametro, mas grande sera el patrén que se repetira para formar el lienzo.

Escala = 20% ) Escala = 200%
Hay las siguientes opciones para definir la forma en que el lienzo es generado:

Repeticion. Cuando esta opcidn estad seleccionada, el lienzo es generado por la repeticién simple del patron
dado.

Repeticion

Reflexion. Cuando esta opcion estd seleccionada, el lienzo es generado por la repeticién del patrén dado. La
diferencia con el modo Repeticiéon (Repetition) es que las orillas (finales) de los patrones son unidas dando la
impresion de la reflexion en un espejo.

Reflexion

Alineacion. Use esta opcion cuando la textura original sea irregular y las junturas de la textura sean visibles en la
imagen final. Esta opcion le permite alinear los patrones para una transicion mas suave.

39



AKVIS ArtSuite

Alineacién Otras opciones

Ajuste de los parametros para la aplicacion de la textura:

Procedencia de la luz. Use la pequefia cruz sobre la esfera para ajustar la probable procedencia de la luz que simula
iluminar nuestro lienzo. La ubicacion del origen de la luz influencia el plegado de la textura. Para cambiar la ubicacién del
origen de la luz, haga clic izquierdo en el punto requerido de la esfera.

Brillo (0-150). Este parametro le permite cambiar el brillo de la textura. El brillo de la textura original es 90. Mientras
mas alto sea el valor del parametro, mas iluminada (clara) se vera la textura. Como consecuencia, la imagen de salida
también se pone mas clara.

Brillo = 10 Brillo = 90

Relieve (0-150). Este parametro le permite grabar en relieve la textura. Los valores del parametro varian entre 0 y 150.
En 0, la textura es plana y lisa. Si aumenta el valor del parametro, la textura se pone mas prominente.

Relieve = 30 Relieve = 150
Revelar textura (0-40). Este parametro define en que medida el lienzo es mostrado (visible) a través de la imagen.

Mientras mas alto sea el valor, mas distinguible y notoria sera la textura, y menos visible sera la imagen original. Un
valor mas alto del pardmetro también aumenta la influencia del parametro Brillo y el contraste de la textura.
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Revelar Textura = 10

Distorsion (0-50). Este parametro define la distorsion de la imagen resultante. Mientras mas alto sea el valor del
pardmetro, mas distorsionada y borrosa se pondra la imagen.

Distorsion = 5 . . Distorsion = 50

Nota: La mayor parte del tiempo de procesamiento ocupa la primera etapa (generacién de texturas). Por lo tanto, se
recomienda ante todo ajustar las propiedades de la textura. De tal modo puede probar diferentes configuraciones de los
parametros de aplicacion de texturas.
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EFECTO GLAMOUR

La palabra Glamour es sindnimo de elegancia, fascinacién y seduccion. Esta palabra se aplica frecuentamente en las revistas
de moda para describir una persona atractiva y elegante. El glamour es el equilibrio perfecto entre belleza y maquillaje.

Glamour significa también un estilo especial en la fotografia que presta mucha atencién a la aparicidén perfecta de una
modelo. La piel debe ser lisa y pura. El efecto Glamour quita los defectos de la piel, reduce las pequefias arrugas y hace que
el modelo parece perfecto.

Cada mujer quiere sentirse hermosa, sobre todo en las fotos que se guardan en los albumes de foto durante afios.

El efecto Glamour le ayudara a lograr la perfeccion en sus retratos. iNo solo las estrellas de cine pueden ser glamorosas!

Imagen original
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Resultado

El efecto tiene los siguientes controles:

Colores. Este campo incluye un conjunto de colores que seran utilizados para el tratamiento de la imagen.

Conjunto de colores

Hay 6 casillas de color. Por defecto, estas casillas estan vacias. Si inicia el procesamiento de imagenes con la
configuracidn por defecto, no habra cambios.

Haga clic en una casilla vacia, el cursor se transforma en un cuentagotas. Elija un color de la imagen con un clic
izquierdo. La casilla mostrara el color seleccionado.

Para cambiar el color de la casilla, haga clic izquierdo sobre ella y seleccione otro color de la imagen.
Para eliminar un color, haga clic derecho en la casilla. La casilla se quedara vacia.
Nota: El boton Valores por defecto permite recuperar la configuracion por defecto de los parametros.

El parametro Amplitud (0-20) define los colores que se utilizaran para el tratamiento. En el valor minimo del parametro
solo los colores del conjunto de colores estan suavizados. Si aumenta el valor del pardmetro, los colores similares a los
colores del conjunto se cambiaran también. Cuanto mayor sea el valor del parametro, mas colores se cambiaran.

El pardametro Suavizar (1-100) suaviza la imagen reduciendo el contraste de colores entre los pixeles vecinos.
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Suavizar = 10 . Suavizar = 75
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DOS CLAVES

Este efecto le permite transformar una imagen (reemplazar los colores, ajustar el contraste y el brillo, etc) utilizando dos
colores claves.

Imagen original; Resultado;
Color clave Negro (0,0,0), Color clave Negro (49,10,98),
Color clave Blanco (255,255,255) Color clave Blanco (242,255,172)

El efecto tiene los siguientes controles que estan representados por dos cuadros de color:

Colors
Black

Reset to Default Settings

Colors originales

El color que servira como el color clave Negro esta elegido en el cuadro de color superior, el color clave Blanco se define en el
cuadro inferior. Por defecto, los colores correspondientes son elegidos, y la imagen esta en su estado original.

Para definir otros colores claves:

- Haga clic en el cuadro de color (el cursor se transformara en un cuentagotas), elija el color necesario desde la imagen
con un clic izquierdo del raton. El cuadro de color cambiara su color al color seleccionado.

- Haga doble clic en el cuadro de color para abrir el Dialogo estandar de seleccion de color.

Colors
Black

White P

Reset to Default Settings

Definir nuevos colores claves

Como resultado, todos los colores que son mas oscuros que el color clave Negro, se pondran mas oscuros, todos los colores
que son mas claros que el color clave Blanco se pondran mas claros.

También puede establecer sélo un color clave. Si define sélo el color clave Negro, los colores oscuros se desplazaran hacia el
color negro, mientras que los colores claros quedan los mismos.

Tenga en cuenta, por favor, que mas claro es el color clave Negro, mas oscura sera la imagen, y mas oscuro es el color clave
Blanco, mas clara sera su imagen.

Nota: Si no desea cambiar los tonos de color, utilice el color gris como el color clave (en este caso los componentes de color
(verde, rojo y azul) son iguales).
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Imagen original; Resultado;
Color clave Negro (0,0,0), Color clave Negro (50,50,50),
Color clave Blanco (255,255,255) Color clave Blanco (220,220,220)
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EFECTO SEMITONO

El efecto Semitono convierte una fotografia normal en una imagen de semitonos proporcionandole el aspecto de un comic en
estilo retro. La imagen se representa con puntos con un patrén especifico. Esta técnica es ampliamente utilizada para la
creacion de disefios extraordinarios y pdsters elegantes, asi como para la serigrafia.

Imagen original Efecto de semitonos

Ajuste los parametros:

Posterizacion (0-30). La asociacion de pixeles de colores similares. En valores mas altos de este parametro, se usan
menos colores, y la imagen se pone mas uniforme y plana.
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Posterizacién = 5 Posterizacién = 30

Cuadricula. Escoja un disefio grafico para los elementos de la cuadricula normal:
Rectangular - los puntos se colocan directamente en los nodos de la cuadricula.
Triangular - tres puntos adyacentes crean un triangulo equilatero.

Lineal - la imagen se muestra mediante lineas no uniformes.
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Cuadricula rectangular Cuadricula triangular Cuadricula lineal

Patrén. Seleccione la forma de los elementos: circulo, cuadrado, rombo, linea horizontal o linea vertical.

ERE==~ - - -

Ty
R E R RRET T Y T

Disefio de rombos Disefio de cuadrados

Intervalo (5-100). Es el espacio entre los elementos. Cuanto menor sea el valor de este pardmetro, mas densos seran
los puntos.

'T1T ]
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-—————
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Intervalo = 12 Intervalo = 25

Tamaifo (1-100). Es el tamafio maximo de un punto. Este valor depende de la claridad de los pixeles de origen: los
puntos oscuros se dibujan con este tamafo, los puntos claros se muestran con un didmetro mas pequefio. Los
elementos grandes se pueden fusionar con las areas pintadas.

P 1+ 1 r

Tamafio = 7 Tamafio = 20

Brillo (0-100) define la intensidad y la opacidad de los puntos.
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Brillo = 20

'-r‘l"l;'xqu-...

Brillo = 70

Imagen de un solo color. Segun la configuracion por defecto, esta casilla esta desactivada y la imagen se dibuja con
los colores de la imagen original. Al activar esta casilla, todos los puntos se pintan con el color seleccionado. Haga clic
en el cuadrado y seleccione un color utilizando el cuadro de didlogo Seleccionar color.
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RAYAS DE COLORES
El efecto Rayas de colores permite dividir la imagen en areas separadas con diferentes propiedades de color.

iAtencion! Este efecto solo esta disponible para las licencias Home Deluxe y Business.

Resultado: efecto de rayas de colores
Parametros de efecto:

Numero de rayas (3-50). El parametro define la cantidad de rayas en las que se dividira la imagen.

Ndmero de rayas = 3 Ndmero de rayas = 15

Rotacion (-90..90). El parametro gira las rayas a lo largo del eje y.
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Rotacién = 0 (sin rotacién) Rotacién = 50 (a la derecha)
Curvatura (-10..10). Este parametro regula el grado de curvatura de las rayas.

.

Curvatura = 0 (no curvature) Curvatura = -10

Raya principal. Puede ajustar la posicidn del area sin efecto:

e

Ve
¢

Izquierdo Centro Derecho
Ancho de raya principal (1-50). Cuando la casilla de verificacion esta habilitada, puede establecer el tamafio del area sin

efecto (como un porcentaje del ancho de la imagen). Cuando la casilla de verificacion estd desactivada, todas las rayas
tienen el mismo ancho.
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Ancho de raya principal = 30% Ancho de raya principal = 50%

Ancho de separador (0-10). El ancho de las lineas divisorias.

Ancho de separador = 0

Color de separador. El color de las lineas divisorias.

Lineas amarillas Lineas rojas

Usando las pestafias izquierda y derecha, puede regular los parametros de las rayas adyacentes a la raya principal.
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Tono (-180..180). El parametro permite ajustar el tono.

Tono = -162 Tono = 78

Saturacion (-100..100). El parametro cambia la intensidad de los colores de la imagen (desde los tonos grises neutros hasta
los tonos altamente saturados).

Saturacion = -100 Saturacion = 100

Brillo (-100..100). El parametro cambia el brillo de la imagen. En valores mas altos, los puntos de la imagen se ponen mas
claros. En valores mas bajos, los puntos de la imagen se oscurecen.

/ !_ “\‘ ' = 1 - p
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- -
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Brillo = -100 Brillo = 100
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Colorear. La casilla de verificacidn le permite colorear la imagen usando los tonos del color especificado. Haga clic en la placa
de colores para seleccionar un color.

Casilla esta desactivada Casilla esta activada (Color rosa)

Puede usar los botones Forma aleatoria y Colores aleatorios para generar una variacion de efecto aleatorio.
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ARTE GLITCH

Arte glitch afiade el ruido digital y imita la distorsidn de la imagen. En realidad tales interferencias aparecen por errores en la
reproduccion de grabaciones digitales, fallas técnicas o dafio fisico de un dispositivo. Muchas obras de arte contemporaneas
fueron creadas con el uso de esta técnica visual. Con ArtSuite es facil aplicar fallos cadticos y fascinantes a las imagenes.

iAtencion! Este efecto solo esta disponible para licencias Home Deluxe y Business.

Efecto de arte glitch

Los parametros del efecto se presentan en dos pestafas: Interferencias y Rayas y desplazamientos.

Pestafa Interferencias

Cambio de canal. Los parametros de este grupo separan y cambian los componentes de color de la imagen, formando
contornos de color adicionales (el llamado efecto anaglifo 3D).

Rojo. Cambio del canal rojo.
Verde. Cambio del canal verde.

Azul. Cambio del canal azul.

Canal rojo Canal verde Canal azul
Cambio de canales por 10

Lineas de exploracion. Lineas raster que simulan el efecto de ruido de TV vieja.

Modo de fusion: Superposicion o Luz suave. El modo afecta el grado de contraste entre las lineas y la imagen.
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L 49
Superposicidon Luz suave

Espesor. El espesor de las lineas de exploracion.

Nitidez =0 ) Nitidez = 50

Intensidad. El grado de visibilidad de las lineas. En 0 no hay efecto de linea de exploracién.

& o -ﬁ

Intensidad = 10
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Ruido. La adicion de ruido digital y grano de la pelicula a la imagen.

Fuerza. El grado de visibilidad del ruido.

Fuerza = 10 ' Fuerza = 90

Pestafia Rayas y desplazamientos
Puede afiadir areas rectangulares (rayas) a la imagen y cambiarlas dindmicamente.

La Herramienta de exclusion @ permite indicar areas donde no habra rayas, protegiendo la parte seleccionada del efecto.
Use la herramienta Borrador para editar la seleccién (zona de proteccién).

Puede activar/desactivar la vista previa de la seleccidon usando @ / en el Panel de control.

Efecto en toda la imagen Area excluida Rayas fuera de la seleccion

Tamaiio y posicion. Un grupo de los parametros responsables de la geometria de las rayas.

Altura min/max. El rango de cambio de la altura de las rayas.
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—_——— e e
Altura min/max = 1/10

|
Altura min/max = 70/120

Longitud min/max. El rango de cambio de la longitud de las rayas.

Longitud min/max = 200 Longitud min/max = 190/200

Desplazamiento. La cantidad de cambio (para rayas simples e invertidas).

Desplazamiento = 0

Cambios simples. El nimero de rayas creadas por rectangulos desplazados.

Cambios simples = 40 Cambios simples = 80
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Estiramientos simples. El nimero de rayas formadas por el estiramiento de rectangulos.

Estiramientos simples = 40 Estiramientos simples = 80

Estiramiento min/max. El rango de cambio de la longitud de los estiramientos.

Estiramiento min/max = 12/12

Cambios invertidos. El nimero de rayas con inversion de color.

Cambios invertidos = 40 Cambios invertidos = 80

La casilla de verificacion Vertical habilita efectos verticales en lugar de horizontales.
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La casilla Vertical estd deshabilitada La casilla Vertical estd habilitada

El botdn Nimero aleatorio genera una distribucion diferente de rayas en la imagen.

Distribucion de rayas diferente

60



AKVIS ArtSuite

MARCO CLASICO

El marco Clasico ofrece una amplia gama de patrones para generar marcos - desde los marcos clasicos de madera hasta los
patrones de Navidad, ladrillos, plumas de pavo, piel de leopardo, etc. Estos patrones pueden ser cargadas desde la
Biblioteca de texturas integrada en el programa. También puede cargar su propia textura para generar un marco.

El Panel de ajustes ofrece los siguientes parametros para ajustar el marco digital.

Textura. Seleccione un grupo y una textura de la Biblioteca de texturas.

Antique

+ Wooden
Plastic
Fabric
Carpet
Brick
Animals
Nature
Holidays
Post Stamps
Miscellaneous
<Custom:>...

El programa trae una amplia coleccion de texturas. Los marcos clasicos se encuentran debajo Clasico de la Biblioteca de
texturas.

La textura seleccionada (actual) se muestra en la caja del modelo.

! o

Para abrir la biblioteca con las texturas en el grupo seleccionado (por ejemplo, Madero) haga clic con el botén izquierdo en la
caja del modelo de textura.

61



AKVIS ArtSuite

Nota: También es posible crear sus propias texturas (imagenes JPEG, BMP, TIFF, PNG). Para cargar su propia textura
en ArtSuite seleccione <Textura del usuario>... en la lista.

Ajuste los siguientes parametros para este marco de imagen digital:

Ancho del marco (0-100%). Este parametro fija el ancho del marco. Fijado en 0% no hay marco, con 100% el ancho del
marco es igual a un cuarto de la medida menor de la imagen (bien sea el ancho o el alto). Por ejemplo para una imagen de 600
x 800 pixeles el 100% del marco se calcula como sigue: % de la dimensiéon minima (600 pixeles) es igual a 150 pixeles.

Ancho del marco = 30% Ancho del marco = 70%

Ajustar la imagen al marco. Cuando el cuadro de control Ajustar la imagen al marco estd habilitado, se acomoda al
espacio del marco. Si el control esta deshabilitado el marco tapa la imagen en los bordes.

Control deshabilitado Control habilitado
para Ajustar la imagen al marco para Ajustar la imagen al marco

Brillo de la textura (0-200%). El parametro permite cambiar la brillantez de la textura original. La brillantez de la textura
original es igual a 100%. Para oscurecer el marco se debe fijar el valor del parametro en menos de 100%, en cambio para
hacer el marco mas brillante el valor se debe fijar en mas de 100%.
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Brillo de la textura = 50% Brillo de la textura = 130%

Invertir textura verticalmente % Cuando este botdn esta habilitado la textura se invierte o gira con respecto a la linea

central horizontal (giro de 1809), es decir lo de arriba hacia abajo y lo de abajo hacia arriba.
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El boton Invertir textura El botdn Invertir textura
verticalmente deshabilitado verticalmente habilitado

Si la textura original no es perfecta se notan las uniones y el marco queda disparejo. Para suavizar las uniones use los
botones Alinear textura m y Brillo promedio 3‘;:5: . Estos botones puede ser usados juntos o por separado.

Tomemos una textura que tiene brillo disparejo: la parte izquierda es mas brillante que la derecha.

Con Alinear textura E_t] se permite emparejar las texturas considerando el brillo - la parte brillante de la textura se

ajusta y lo mismo sucede con la parte mas oscura. Las texturas, con aplicacion del efecto espejo, toman una transicion
suave de texturas.

Con Brillo promedio g:(: se suaviza los empates de textura promediando su brillantez.

Si usted crea un marco usando esta textura con los dos botones (Alinear textura y Brillo promedio) deshabilitados, usted
obtendra el siguiente resultado:
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Boton Alinear textura Botones Alinear textura y
habilitado Brillo promedio habilitados

Tomemos otro ejemplo para mostrar como los parametros Brillo promedio y Alinear textura funcionan. Tomaremos la
textura siguiente:

Botones deshabilitados Boton Alinear textura Boton Brillo promedio

habilitado habilitado

En este caso solo se requiere habilitar Brillo promedio para obtener un buen resultado.

iAtencion! Una parte de la imagen se recortarad para mantener la relacion de aspecto.

La pestafia Efecto 3D

Active la casilla de verificacién Aplicar efecto 3D para darle al marco un aspecto 3D.
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Efecto 3D
Parametros de efecto:

Fuente de luz. Use la daga en la bola para establecer la fuente de luz probable que afecta a la apariencia de la sombra.

Volumen (0-100). Este parametro afecta a la profundidad del marco de la imagen. Si valor es 0, la textura es plana.

Volumen = 20 Volumen = 100

Transicion de suavidad (-50..50). El parametro ajusta la suavidad del borde entre la parte convexa y el bisel.
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Transicidn de suavidad = -50 Transicién de suavidad = 50

Ancho de bisel (0-100). Este parametro establece el tamafio del bisel.

Ancho de bisel = 35 Ancho de bisel = 75
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MARCO DE PATRONES

El marco de Patrones es formado por un patrdn ciclico que se genera y repite a todo lo largo del perimetro de la imagen.
Como patréon puede tomar una muestra de la Biblioteca de texturas o sus propios objetos en un fondo transparente.
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El Panel de ajustes ofrece los siguientes parametros para este marco de fotografia digital.

Wl
‘* -
oW

Textura. Seleccione un grupo y una textura de la Biblioteca de texturas.

Christmas & NY
Happy Birthday
Halloween
St.Valentine

Nature

Stars

Ornaments & Doodles
<Custom=...

El programa trae una amplia coleccion de texturas. Las plantillas para el marco de patrones se encuentran en la carpeta
Patrones de la Biblioteca de texturas.

La textura seleccionada (actual) se muestra en la caja del modelo.

Para abrir la biblioteca con las texturas en el grupo seleccionado (por ejemplo, Natura) haga clic con el botén izquierdo en la
caja del modelo.
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Nota: También es posible crear un marco con sus propias texturas (imagenes JPEG, BMP, TIFF, PNG).

Se recomienda utilizar una imagen PNG con un objeto en un fondo transparente.

Para cargar su propia textura en ArtSuite seleccione <Textura del usuario>... en la lista.

Ajuste los siguientes parametros para este marco de imagen digital:

Ancho del marco (0-100%). Este parametro establece el ancho del marco. En 0% no hay marco, en 100 % el ancho del
marco es una cuarta parte de la medida minima de la imagen (en lo que se refiere a su ancho o altura). Por ejemplo, para una

imagen de 600 x 800 pixeles, el ancho de 100 % del marco se calcula como sigue: 1/4 de la medida minima (600 pixeles en la
altura) es 150 pixeles.

Ancho del marco = 30% Ancho del marco = 80%
Brillo de la textura (0-200%). Este parametro le permite cambiar el brillo de la textura original. El brillo de la textura original

se obtiene con el parametro ajustado a 100%. Para hacer mas oscuro el marco, ajuste el valor del parametro por debajo de
100 %; para aumentar el brillo del marco mas alla del original, ajuste a un valor por arriba de 100%.

Brillo de la Textura = 50%

Brillo de la Textura = 200%
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Invertir textura verticalmente

Cuando este botdn esta habilitado la textura se invierte o gira con respecto a la linea

central horizontal (giro de 1809), decir lo de arriba hacia abajo y lo de abajo hacia arriba.

El botdn Invertir textura El botdon Invertir textura
verticalmente deshabilitado verticalmente habilitado

Invertir textura horizontalmente Cuando este botdn esta habilitado la textura se invierte o gira con respecto a la

linea central vertical (giro de 180°), es decir lo de la derecha hacia la izquierda y lo de izquierda hacia la derecha.

El botdn Invertir textura El botdn Invertir textura
horizontalmente deshabilitado horizontalmente habilitado

Hay diversas variantes para el despliegue de la textura en las esquinas y en los costados del marco.

Sin rotacion (el botdn Girar Textura | esta deshabilitado).
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La textura se rota en las esquinas y en los costados (los botones Girar textura H y Girar textura en esquinas

estan habilitados).

La textura se rota en los costados pero no en las esquinas (el botdn Girar Textura ":I esta habilitado mientras el

botén Girar Textura en Esquinas . estd deshabilitado).

Ajustar imagen al marco. Cuando ésta casilla esta habilitada, la imagen es modificada para que se ajuste al tamafo y
grosor del el marco. Cuando la casilla es deshabilitada, el marco cubre y se sobrepone a la imagen en los bordes de la misma.

Color del marco. Este pardmetro determina el color del marco bajo el patrén (este pardmetro puede ser ajustado sélo si la
casilla de verificacion Ajustar escala de la imagen al marco esta habilitada. Para seleccionar un color haga doble clic sobre
la capa de color y seleccione un color de la ventana de didlogo Seleccion de colores estandar.
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Casilla Ajustar imagen al marco Casilla Ajustar imagen al marco
deshabilitada habilitada y el amarillo es seleccionado

como color de fondo

Transparente. Cuando la casilla Transparente esta habilitada, el patron se genera y dibuja sobre un fondo transparente.
Esta opcidén puede ser Util en una imagen con varias capas, porque permite usar la(s) capa(s) inferior(es) como color de fondo
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para el patron.

Patrones aleatorios. Cuando la casilla de verificacion esta habilitada, el marco de patrones se genera con el uo de objetos
seleccionados al azar.

Marco creado con cuatro patrones aleatorios

NUamero (2-20). La cantidad de patrones tomados de la Biblioteca de texturas para crear un marco.

NUmero = 2 Namero = 10

NuUmero aleatorio (0-9999). Es el nimero inicial para el generador de nimeros aleatorios. Cada niumero corresponde a un
conjunto particular y distribuciéon de patrones.
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Marco de patrones aleatorios
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RAYAS

El Marco de Rayas esta constituido por lineas rectas dibujadas a lo largo del borde. El ancho del marco, asi como la anchura,
el nimero y la longitud de las lineas pueden ser establecidos en el Panel de ajustes.

El Panel de ajustes ofrece la posibilidad de ajustar los siguientes parametros para este marco de fotografia digital.

Color del marco. Este parametro determina el color de los trazos que forman el marco de fotografia. Seleccione un color
haciendo doble clic sobre el rectangulo de color y eligiendo un color de la ventana de didlogo Seleccionar color.

LR
T

Transparente. Cuando la casilla Transparente esta marcada, las partes de la imagen bajo el marco se ponen transparentes.
Es practico si tiene una imagen con varias capas; de este modo, la imagen en la capa inferior es visible y sirve de marco.
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Casilla Transparente marcada

Ancho del marco (0-100%). Este parametro establece el ancho del marco que incluye el niumero definido de marcos
secundarios. En 0% no hay marco, en 100 % el ancho del marco es una cuarta parte de la medida minima de la imagen (en lo
que se refiere a su ancho o altura). Por ejemplo, para una imagen de 600 x 800 pixeles, el ancho de 100 % del marco se
calcula como sigue: 1/4 de la medida minima (600 pixeles en la altura) es 150 pixeles.

Ancho del marco = 40% Ancho del marco = 90%

Ancho de trazos (1-10%). Este parametro establece el ancho de los trazos en por ciento de la cuarta parte de la medida
minima de la imagen (en lo que se refiere a su anchura o altura). Mientras mas alto sea el valor del pardmetro, mas anchos
son los trazos; si los trazos son muy anchos, se anexan y fusionan, pareciéndose mas a una linea gruesa.

Ancho de trazos = 2% Ancho de trazos = 7%
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Cantidad de trazos (1-300). Este parametro determina el nimero de trazos que se dibujan en cada lado de la imagen.
Mientras mas alto sea el valor, mas trazos son dibujados en cada uno de los lados de la imagen.

Cantidad de Trazos = 30 Cantidad de Trazos = 150

Longitud de trazos (1-100%). El parédmetro determina la longitud maxima de los trazos. La longitud se calcula en por ciento
de la longitud del lado correspondiente. Por ejemplo, si la longitud es de 800 px y el valor del parametro de trazos es del 50%,
entonces la maxima longitud de los trazos dibujados es 400 pixeles.

Longitud de los Trazos = 20% Longitud de los Trazos = 50%

Nuamero aleatorio (0-9999). Es el niumero inicial para el generador de niumeros aleatorios que define la distribucion de los
trazos. Cada numero corresponde a una distribucién particular de los trazos (siempre y cuando todos los demas parametros
permanezcan igual).
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MARCO DE ARANAZOS

El Marco de Arafiazos aparenta un marco de color con la superficie "rasgada", a través del cual se puede ver la imagen
original. El ancho del marco asi como la anchura, el nimero y la longitud de los arafiazos pueden ser ajustados en el Panel de

ajustes.

El Panel de ajustes ofrece la posibilidad de ajustar los siguientes parametros para este marco de fotografia digital.

Color del marco. Este pardmetro determina el color del marco rasgado. Seleccione un color haciendo doble clic en el
rectangulo de color y eligiendo un color.

iy 'I'! R

Aqui es seleccionado el color café

Transparente. Cuando la casilla Transparente estd marcada, las partes de la imagen bajo el marco se vuelven
transparentes. Esto es practico si tiene una imagen con varias capas; de este modo, la imagen en la capa inferior(s) es

visible y sirve de marco.
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Casilla Transparente marcada

Ancho del marco (0-100%). Este parametro establece el ancho del marco. En 0% no hay marco, en 100 % el ancho del
marco es una cuarta parte de la medida minima de la imagen (en lo que se refiere a su ancho o altura). Por ejemplo, para una
imagen de 600 x 800 pixeles, el ancho de 100 % del marco se calcula como sigue: 1/4 de la medida minima (600 pixeles en la
altura) es 150 pixeles.

Ancho del marco = 40% Ancho del marco = 90%

Ancho del borde (0-100%). Este parametro establece el ancho del borde exterior del marco en el cual no se hara ninguna
rasgadura. Es establecido en base a un porcentaje del ancho del marco. En 0 % no hay del todo borde exterior, es decir las

rasgaduras se trazan justo desde el borde de la imagen. Cuanto mas alto es el valor del parametro, mas grueso sera el borde
solido exterior; en 100 % el borde ocupa la mitad del ancho del marco.

Ancho del Borde = 0%

Ancho del Borde = 100%

Ancho de los trazos (1-10%). Este parametro establece el ancho de los trazos en por ciento de la cuarta parte de la medida

minima de la imagen (en lo que se refiere a su ancho o altura). Cuanto mas alto sea el valor del parametro, mas anchos seran
los trazos; si los trazos son muy anchos, se anexan y fusionan, y se parecen mas a una linea gruesa.
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Ancho de los Trazos = 2% Ancho de los Trazos = 7%

Cantidad de trazos (1-300). Este parametro determina el nimero de trazos (rasgaduras) que se dibujan en cada lado del
marco. Mientras mas alto sea el valor, mas rasgaduras se hacen en cada uno de los lados del marco.

Cantidad de Trazos = 20 Cantidad de Trazos = 70

Longitud de los trazos (0-100%). El parametro establece la maxima longitud de las rasgaduras. La longitud maxima se
calcula en por ciento de la longitud del lado a lo largo del cual es dibujada. Por ejemplo, si la longitud del lado es 800 pixeles y
el valor del parametro Longitud de los Trazos (Stroke Length) es 50 %, entonces la maxima longitud de las rasgaduras es 400

pixeles.

Longitud de los Trazos = 40%

Longitud de los Trazos = 10%

Numero aleatorio (0-9999). Es el niumero inicial para el generador de nimeros aleatorios que define la distribucion de los
trazos. Cada numero corresponde a una distribucién particular de los trazos (siempre y cuando todos los demas parametros

permanezcan igual).
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ESQUINA DOBLADA

El efecto Esquina doblada permite imitar una esquina doblada de la imagen. El color del bucle, su forma y el nivel de torsion
se ajustan en el Panel de ajustes.

El Panel de ajustes ofrece los siguientes parametros para ajustar el efecto de Esquina doblada.

Color del fondo. El color del area debajo del bucle. Seleccione un color haciendo doble clic en el rectangulo de color y
eligiendo un color.

Color verde

Transparente. Cuando la casilla Transparente estd marcada, las partes de la imagen bajo el bucle se ponen transparentes.
Esto es practico si tiene una imagen con varias capas; de este modo, la imagen en la capa inferior(s) es visible y sirve de
marco.

la casilla Transparente
estd marcada

Color del bucle. Seleccione un color para el bucle haciendo doble clic sobre el rectdngulo de color y eligiendo un color.
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Color del bucle: amarillo

Torsion (0-100%). El pardmetro define el nivel de la torsion del bucle. Cuanto mas alto sea el valor, mas retorcido es el bucle.

Torsion = 60% Torsion = 90%

Inclinacion (0-100%). El parametro establece la forma del bucle. En valores de 1 a 49 la esquina de la imagen forma un cono
(el vértice esta en uno de los extremos); a 50 la esquina forma un cilindro; en valores de 51 a 100 ella forma un cono de
nuevo, pero el vértice se encuentra en el extremo opuesto.

Inclinaciéon = 50

Inclinacién = 90

La linea con marcadores en ambos extremos define la esquina para doblar, su posicién y la direccidon de la curvatura.
Utilice los marcadores para establecer la posicion de la linea. Para mover un marcador, lleve el cursor sobre éste, pulse el
botdn izquierdo del ratén y arrastre el marcador a una nueva posicion. No se puede doblar mas que la mitad de la imagen.
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Gradiente (0-100%). El parametro permite afiadir volumen a la esquina doblada ajustando el contraste de los tonos medios
del bucle.

Gradiente = 20% Gradiente = 50% Gradiente = 100%
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MARCO DE CUADRADOS

El Marco de Cuadrados intenta simular un marco hecho de azulejos o baldosines cuadrados. El ancho, la cantidad, el color
de los baldosines y la opacidad de sus bordes son definidos en el Panel de ajustes.

El Marco de Cuadrados consta de dos partes: Un Marco exterior - en la imagen de abajo esa parte es formada por los
baldosines color verde-, y el Marco interior — formado por los baldosines color azul.

A A R EET A EEEERE-

El Panel de ajustes ofrece la posibilidad de ajustar los siguientes parametros para este marco de fotografia digital.

Transparente. Cuando la casilla Transparente esta marcada, las partes de la imagen bajo el marco se ponen transparentes.

Usted puede necesitarlo en una imagen con varias capas; de este modo, la imagen en la capa inferior es visible y sirve de
marco.

Casilla Transparente marcada

Gradiente de color (0-100%). Este parametro le permite cambiar la opacidad de los bordes de los baldosines. En 0% los
bordes de los baldosines tienen un color sdlido, pero en la medida que incrementa el valor del parametro la transparencia de
los bordes aumenta, asi los baldosines se ven mas tridimensionales.
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Gradiente de Color = 5% Gradiente de Color = 40%

Marco exterior

Color de cuadrados. El rectangulo de color Color de Cuadrados (Squares Color) del Marco Exterior determina el
color de los baldosines externos. Seleccione un color haciendo doble clic sobre el rectangulo de color y escogiendo un
color del Dialogo Estandar de Seleccion de Colores.

Aqui es seleccionado el color verde
Colores aleatorios. Cuando la casilla Colores Aleatorios (Random Colors) esta marcada, el marco exterior se forma
por baldosines de color variado.

B Casilla Colores aleatorios marcada
Ancho del marco exterior (0-100%). Este parametro establece el ancho del marco exterior. En 0% el marco exterior
no se dibuja (sélo aparece el marco interior), en 100% el ancho del marco es una cuarta parte de la medida minima de
la imagen (en lo que se refiere a su ancho o altura).
Cantidad de cuadrados (0-20). Este parametro establece el nUmero de cuadrados que el marco exterior incluira en el
ancho definido. En 0, no se trazara para nada el marco exterior.
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Ancho del marco Exterior = 50% Ancho del marco Exterior = 50%
Conteo de Cuadrados = 5 Conteo de Cuadrados = 10

Marco interior

Color de cuadrados del Marco interior determina el color de los baldosines internos. Seleccione un color haciendo
doble clic en el recténgulo de color y escogiendo un color.

Aqui es seleccionado el color azul
Colores aleatorios. Cuando la casilla de verificacion Colores aleatorios estd marcada, el marco interior se forma por
baldosines de color variado.
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Casilla de verificacién Colores Aleatorios marcada
Ancho del marco interior (0-100%). Este parametro establece el ancho del marco interior. En 0% el marco interior no
se dibuja (sélo aparece el marco exterior), en 100% el ancho del marco es una cuarta parte de la medida minima de la
imagen (en lo que se refiere a su ancho o altura).
Cantidad maxima de cuadrados (0-20). Este parametro establece el nimero maximo de cuadrados en el ancho
definido para el marco interior. En 0, no se trazara para nada el marco interior. Para valores mayores a 0, el niumero de
cuadrados en cada hilera es determinado aleatoriamente y varia de 0 hasta el maximo nimero establecido.
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Ancho del marco Interior = 50% Ancho del marco Interior = 50%
Cantidad Maxima de Cuadrados = 5 Cantidad Maxima de Cuadrados = 10

Numero aleatorio (0-9999). Es el nimero inicial para el generador de nimeros aleatorios que define la distribucion de los
baldosines en el borde interior del marco. Cada nimero corresponde a una distribucion particular de los baldosines (siempre y
cuando todos los demas parametros permanezcan igual).
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MARCO ROTO

El marco Roto consiste en particulas aleatorias de tamafio medio que crean un efecto de bordes rotos. El ancho del marco, el
namero y el nivel de fusion de las particulas pueden ser establecidos en el Panel de ajustes.

El Panel de ajustes ofrece los siguientes parametros para ajustar el marco digital.

Color del marco. Este parametro determina el color del marco. Seleccione un color haciendo doble clic en el rectangulo de
color y eligiendo un color del Dialogo estandar de seleccion de color.

Color de rosa

Transparente. Cuando la casilla Transparente esta marcada, las partes de la imagen bajo el marco se ponen transparentes.
Esto es practico si tiene una imagen con varias capas; de este modo, la imagen en la capa inferior es visible y sirve de marco.
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la casilla Transparente estd marcada

Ancho del marco (0-100%). Este parametro establece el ancho del marco. En 0% no hay marco, en 100 % el ancho del
marco es una cuarta parte de la medida minima de la imagen (en lo que se refiere a su ancho o altura). Por ejemplo, para una
imagen de 600 x 800 pixeles, el ancho de 100 % del marco se calcula como sigue: 1/4 de la medida minima (600 pixeles en la
altura) es 150 pixeles.

Ancho del marco = 15%

Ancho del marco = 100%

Nivel de fusion (0-8). El parametro define el nivel de fusién de las particulas en el borde interior del marco. En Nivel de fusion
= 0, el marco consiste en pequefias particulas aleatorias; cuando se aumenta el valor, las particulas se hacen mas grandes y

se funden para formar un marco rasgado.

3.
Nivel de fusién = 0

Nivel de fusién = 1
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n

Nivel de fusién = 4 Nivel de fusién = 6 Nivel de fusion® = 8

Nuamero aleatorio (0-9999). Es el niUmero inicial para el generador de nimeros aleatorios que define la distribucién de

particulas. Cada nimero corresponde a una distribucion particular de las particulas (siempre y cuando todos los demas
parametros permanezcan igual).

Color de borde. El parametro determina el color de brillo en el borde interior del marco. Es posible crear un efecto de sombra

al elegir un color oscuro. Para cambiar el color, haga clic en la placa de color y seleccione una nueva en el cuadro de didlogo
Seleccionar color.

=
& .
>0,

Color de borde = Morado Color de borde = Blanco Color de borde = Morado claro

Intensidad de resplandor (0-100). El pardmetro especifica el ancho y el brillo del efecto de resplandor.

= 5 -

Intensidad de resplandor = 0 Intensidad de resplandor = 40 Intensidad de resplandor = 90
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MARCO SPRAY

El marco Spray forma un marco con las manchas de pintura al borde. El ancho del marco, el color y la densidad de
pulverizacién se puede configurar en el Panel de ajustes.

. [
s

El Panel de ajustes ofrece los siguientes parametros para ajustar el marco digital.

Color del marco. Este parametro determina el color del marco. Seleccione un color haciendo doble clic sobre el rectangulo de
color y eligiendo un color del Dialogo estandar de seleccion de color.

T

Color amarillo seleccionado

Transparente. Cuando la casilla Transparente esta marcada, las partes de la imagen bajo el marco se ponen transparentes.
Esto es practico si tiene una imagen con varias capas; de este modo, la imagen en la capa inferior es visible y sirve de marco.
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La casilla Transparente estd marcada

Ancho del marco (0-100%). Este parametro establece el ancho del marco. En 0% no hay marco, en 100 % el ancho del
marco es una cuarta parte de la medida minima de la imagen (en lo que se refiere a su ancho o altura). Por ejemplo, para una
imagen de 600 x 800 pixeles, el ancho de 100 % del marco se calcula como sigue: 1/4 de la medida minima (600 pixeles en la
altura) es 150 pixeles.

Ancho del marco = 30% Ancho del marco = 100%

Densidad (0-200). El parametro define la densidad de la pulverizacion. Cuanto mas alto es el valor del parametro, mas densa
es la pulverizacidn. La pulverizacién inicia en los bordes, por lo tanto la densidad de la pintura en el borde exterior es mayor
que en el borde interior.

Densidad = 40

Densidad = 120
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Numero aleatorio (0-9999). Es el niUmero inicial para el generador de nimeros aleatorios que define la distribucién de
particulas. Cada numero corresponde a una distribucidon particular de las particulas (siempre y cuando todos los demas
parametros permanezcan igual).
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MARCO ARTISTICO

El marco Artistico con bordes transparentes da a cualquier foto una presentacién festiva y elegante.
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El Panel de ajustes ofrece los siguientes parametros para ajustar el marco digital.

Color del marco. Este parametro establece el color del marco. Seleccione el color dando doble clic en el botén de color
eligiendo un color.
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Se aplica color amarillo

Transparente. Cuando la caja Transparente estd habilitada, la imagen bajo el marco aparece transparente. Puede
necesitarse en una imagen varias capas, de esta manera la imagen en la(s) capa(s) inferior(es) se hace visible y sirve como
marco.
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Parametro transparente estad habilitado

Ancho del marco (0-100%). El parametro establece el ancho del marco e incluye un nimero definido de submarcos. n 0% no
hay marco, en 100% el ancho del marco es un cuarto del minimo de la dimension de imagen (tanto para el ancho como para el
alto). Por ejemplo para una imagen de 600 x 800 pixeles el 100% del ancho de marco se calcula asi: % de la dimension minima

(600 pixeles) son 150 pixeles.

Ancho de marco = 20%

Ancho de marco = 80%

El Marco artistico tiene tres Tipos de marco: Satinado, Granuloso y Manchado.

t.

Satinado Granuloso

Manchado

Gradiente inverso. El parametro establece la direccion de la intensidad de decoloracidén, no importa si estd dentro (cuando
la caja Gradiente inverso esta habilitada) o fuera de la imagen (cuando la caja esta deshabilitada).
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Gradiente inverso deshabilitado

Gradiente inverso habilitado

Namero de submarcos (0-10). El parametro establece la cantidad de submarcos que caben en el ancho del marco.

Contador de submarcos = 2 Contador de submarcos = 8

Radio del circulo (0-100%). Este parametro establece el radio del esquinero del marco. Cuando se fija en 0% no hay circulo
y con 100% el radio del esquinero es un cuarto de la dimensién minima de imagen (sea ancho o alto).

Radio del circulo = 0% Radio del circulo = 20% Radio del circulo = 80%
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ESCARCHA

El marco Escarcha imita un marco de cristales, semejantes a los cristales de escarcha que crecen en las ventanas cuando el
vidrio esta expuesto a temperaturas de congelacién.

Aplicar este efecto para afiadir la frescura de invierno a su imagen.

El Panel de ajustes ofrece los siguientes parametros para ajustar el marco digital.

Simétrico. Cuando la casilla esta activada, la helada es simétrica. Puede desactivar la casilla para obtener un modelo mas
elegante, pero esto aumentara el tiempo de procesamiento.

Casilla "Simétrico" esta activada Casilla "Simétrico" esta desactivada

Color del hielo. Este parametro fija el color del marco. Seleccione un color haciendo doble clic en el rectangulo de color y
eligiendo un color.

96



AKVIS ArtSuite

Color del hielo: rosa

Ancho (10-100%). El parametro fija el area de la imagen que sera "congelada". Al 100%, el marco ocupa la tercera parte del
minimo tamafio de la imagen (en cuanto a su ancho o alto).

Ancho = 20% Ancho = 75%

Nivel de hielo (1-10). El parametro define la intensidad del hielo. Al valor de 1 el hielo es débil, al valor de 10, el hielo es mas
intenso.

Nivel de hielo = 1 Nivel de hielo = 10

Fusion (0-100). El parametro define el estado del hielo - cuanto mas alto es el parametro, mas alto es el nivel de fusién de
los cristales.
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Fusion = 0% Fusion = 80%

Densidad del hielo (1-50). El parametro fija la densidad del hielo. Cuanto mas alto es el valor del pardmetro, mas denso es el
hielo. El hielo se inicia en el borde del marco, por lo tanto, la helada en el borde exterior es mas denso que en el borde interior.

Densidad del hielo = 2 Densidad del hielo = 15

Sombra (0-100%). El parametro fija el tamafio de la sombra del hielo. A 0 no hay sombras. Como se aumenta el valor, el
tamafio de la sombra aumenta también. Los valores altos del parémetro dar volumen a la estructura.

Sombra = 0% Sombra = 100%

Homogeneidad (1-200). El pardmetro fija la cantidad de tonos de color utilizados en la generacion del hielo. Cuanto mas alto
es el valor del parametro, menos tonos se utilizan y el hielo tiene un aspecto mas plano.
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Homogeneidad = 50 Homogeneidad = 200

Numero aleatorio (0-9999). Cada valor del parametro crea una combinacion Unica de cristales de hielo. Es el nimero inicial
para el generador de nimeros aleatorios que define la distribucion de cristales.

99



AKVIS ArtSuite

RECORTE ARTISTICO
El trabajo con el efecto Recorte artistico se puede dividir en dos pasos:

1. Crear un marco.
2. Ajustar la imagen al marco.

Marco. El marco se crea a partir de una parte de la imagen original. Ajuste los parametros del marco:

Ancho (0-100%). Este parametro fija el ancho del marco. En 0% no hay marco, con 100% el marco ocupa la mayor
parte de la imagen.

Ancho = 15% Ancho = 50%

Desenfoque (0-60). Ajuste la intensidad del desenfoque. Cuanto mas alto es el valor, mas borrosa es el marco. A 0 el
marco no es borrosa.

Desenfoque = 5 Desenfoque = 30

Matiz. El color del marco semitransparente. Seleccione un color haciendo doble clic en el rectdngulo de color y eligiendo
un color del Didlogo estandar de seleccién de color.
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Matiz verde
Opacidad (0-100%). El parametro fija la opacidad del color del marco (Matiz). Al 100% la opacidad es maxima y el color
es claro. Al 0% todos los colores son los mismos que en la imagen original.

Opacidad = 10% Opacidad = 90%

Borde. Esto es la linea de separacion entre el marco y la imagen. Ajuste los parametros del borde:

Ancho (0-100). El parametro fija el ancho de la linea de separacion en pixeles. En el 0 no hay ninguna borde.

Ancho = 20

Ancho = 5
Color. El color del borde. Seleccione un color haciendo doble clic en el rectangulo de color y eligiendo un color.

Ajustar la imagen al marco. Puede cambiar la escala y la posicién de la imagen en el marco.
El pardametro Ajustar la imagen al marco fija la manera en que la imagen se ajusta al marco.

Sin ajuste. La imagen no se ajusta al marco. De esta manera puede acentuar una parte de la imagen.
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La casilla "Sin ajuste"
Guardar las proporciones. La imagen se ajusta al marco manteniendo las proporciones de la imagen original.

La casilla "Guardar las proporciones"
Guardar ancho del marco. La imagen se ajusta al marco de tal manera que el ancho agregado de los lados
horizontales sea igual al alto agregado de los lados verticales. En este caso una pequefia parte de la imagen (ya sea de
alto o de ancho) es recortada.
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La casilla "Guardar ancho del marco"

Desplazar imagen en marco. El parametro fija la posicién de la imagen en el marco. La imagen puede ser desplazado
horizontalmente y verticalmente:

Horizontalmente. En valores por debajo de 0, la imagen se desplaza a la izquierda, en valores superiores a 0, la

imagen se desplaza a la derecha.
Verticalmente. En valores por debajo de 0, la imagen se desplaza hacia abajo, en valores superiores a 0, la imagen se

desplaza hacia arriba.

Desplazar imagen en marco

Los valores del parametro varian entre -100% y 100%. Por defecto, los parametros estan ajustados a 0 y la imagen esta en
el centro del marco.

Ademas, es posible desplazar la imagen en el marco utilizando el cursor del ratén:

Pulse la tecla Ctrl | en el teclado y aparecera un cuadro punteado. Ponga el cursor dentro del cuadro punteado, pulse el
botdn izquierdo del ratén y, manteniéndolo pulsado, arrastre el cuadro. Los parametros de Desplazar imagen en marco se
calcularan en consecuencia.
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PASPARTU

Pasparti es el cartdon decorativo, en que hay agujero para la fotografia. Su objetivo principal es creacién un cuadro
alrededor de la imagen.

Su uso en conjunto con Marco clasico tiene un impacto verdaderamente poderoso al espectador. Las opciones de marco se
muestran en una pestafia separada.

Ajuste los parametros del efecto:

Tamaiio (1-100). El pardmetro cambia la anchura del marco.

Tamafio = 20 Tamafio = 60

Profundidad de bisel (0-100). El parametro establece el espesor de linea de corte de borde (en% de la anchura general de
paspartl).
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El color seleccionado es azul

Bisel blanco Bisel beige

Escalar la imagen al marco. Cuando esta la casilla de verificacion estad activada la imagen se ajusta al marco. Cuando la
opcién esta desactivada, el marco se aplica sobre la imagen.

iAtencion! Una parte de la imagen se recortard para mantener la proporcion de aspecto.
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Casilla de verificacion Casilla de verificacion
de Escalar la imagen al marco de Escalar la imagen al marco
esta desactivada estd activada

Direccion de bisel. Define el aspecto del bisel. Se puede elegir una de dos opciones: Exterior o Interior.
Exterior. Le permite ver el espesor del bisel.

Interior. Le permite ocultar el espesor del bisel.

Exterior Interior

Sombra (1-100). Ajuste la intensidad de la sombra en el borde interior del paspartu.

Sombra = 40 Sombra = 100

Fuente de luz. Mueva el marcador en la bola para establecer el fuente de luz probable que afecta a la apariencia de la
sombra.
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Chaflan (0-100). El pardmetro cambia el tamafio del corte de las esquinas.

Chaflan = 10
Puede ajustar la forma de chaflan:
Redondo. La esquina interna toma forma redonda.

Saliente. La esquina interna tiene una forma cuadrada.

Chaflén = 50

Chaflan recto

Chaflan redondo

Saliente

Redondo + Saliente
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VINETEADO

El efecto de Vifieteado permite oscurecer o aclarar los bordes de una imagen y eso ayuda a llamar la atencién hacia parte

central de la imagen. El efecto afade elegancia de vintage a sus imagenes. Los parametros del efecto se puede ajustar en el
Panel de ajustes.

Ajuste los parametros del efecto:

Color del marco. Use la placa de color para ajustar el color del vifieteado. Haga clic en la placa de color para seleccionar un
color nuevo del cuadro de didlogo estandar.

Vifieteado azul y oval

Transparencia. Active esta casilla de verificacion para hacer el vifieteado transparente.
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Vifieteado transparente

Tamaiio (1-100). El pardmetro cambia el area de efecto.

Tamafio = 90

Opacidad (1-100). El parametro define la transparencia del vifieteado. Al 100%, el vifieteado es completamente opaco.

Opacidad = 50 Opacidad = 100

Forma (100..100). El parametro afecta a redondeo de los bordes y cambia la parte central de la de imagen de un rectangulo
(a valores negativos) a un circulo (en valores positivos).
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Forma = -80 Forma = 80

Transicion suave (0-100). El parametro ajusta la suavidad de la frontera entre el vifieteado y la parte central. El aumento
del valor incrementa el efecto difuminado.

Transicidén suave = 0 Transicién suave = 20

Posicion. Mueva el marcador blanco para cambiar posicién del vifieteado. Se puede ver las coordenadas actuales del centro
en los campos X e Y.

Posicién 0,0 Desplazamiento a la derecha
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PINTADO A MANO

El marco Pintado a mano es una imagen con uno o mas orificios de diversas formas. Las fotos se pueden colocar en estas
areas transparentes para formar una foto enmarcada.

Los marcos fueron realizados por disefadores especialmente para AKVIS ArtSuite, el programa standalone (independiente).
Ademas, se pueden usar con AKVIS Frames (software gratuito).

iAtencion! El marco Pintado a mano sdlo esta disponible en la version independiente de ArtSuite.

Un conjunto gratuito de marcos pintados a mano estan incluidos en el programa. Ademas, puede comprar paquetes
tematicos (paquete de boda, paquete de viaje, etc.). Cada paquete de marcos es un archivo zip. No abra el archivo
usted mismo. Cdpialo en una carpeta. Solo funcionara en ArtSuite/Frames.

Se puede también crear y utilizar sus propios marcos.

El uso de Marco pintado a mano es un poco diferente que el uso de otros marcos y efectos en el programa. Ademas de
elegir un marco, puede trabajar con multiples imagenes. En la Biblioteca y en los paquetes de marcos adicionales hay marcos
en los que puede insertar dos imagenes, sin necesidad de recortar ni realizar otros tipos de edicidn.

ainted Framss

P raduation Pack

Frame Packs Manager

Hand Panted Frame

. Foboka 13599, Foloks e FObola_14533...

Siga estos pasos para afiadir el marco a una imagen:

Paso 1. Abra la imagen original: presione el boton B en el Panel de ajustes y seleccione una o mas imagenes.

Las miniaturas de las imagenes cargadas se muestran bajo la Ventana de imagen. La imagen seleccionada se muestra
encuadrado en el marco pintado a mano.
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Fotolia_14665... Fotolia_11455... Fotolia_12038... Fotolia_12599...

La miniatura de la imagen activa (la que esta utilizando) tiene un contorno gris. Para seleccionar otra imagen, haga clic
izquierdo en su miniatura.

Si hay algunas imagenes abiertas que no necesita usted para procesar, puede cerrarlas seleccionandolas y pulsando el
botén o la tecla Del et e (Suprimir) en el teclado.

Paso 2. Seleccione un paquete de marcos en la lista.

Frame Packs
Fower Pack
France
Free Pack
Garden Pack
Germany
Golden Autumn
Gothic Pack
Great Britain
Halloween Pack
Halloween Pack I

Hannv Rirthdav

Frame Packs Manager

Lista de los paquetes

En la lista se puede ver el paquete por defecto (que va con el programa) y todos los paquetes de marcos instalados.

Cuando se selecciona un paquete, uno de los marcos se hace visible en la caja del modelo.

Para abrir la biblioteca con los marcos del paquete seleccionado haga clic con el botdn izquierdo en la caja del modelo.
Haga clic en el marco que le gusta en la Biblioteca para seleccionarlo.

Nota:Puede usar sus propios marcos también. Para eso hay que preparar y guardar su propio marco en
cualquier carpeta en su ordenador. Puede crear un marco de cualquier imagen. El marco debe tener una o mas
areas transparentes de cualquier forma y debe ser guardado en el formato PNG.

Para cargar su propio marco en AKVIS ArtSuite, seleccione <Textura del usuario>... en la lista y cargue un
marco (una imagen en formato PNG con un area transparente).

Paso 3. El programa coloca la primer imagen (imagenes) en el marco automaticamente.
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En caso en que el cuadro Pintado a mano tiene mas de un area transparente y la colocacion automatica de imagenes
en los orificios no le gusta, puede colocar las imagenes manualmente:

Elija una de las miniaturas bajo la Ventana de imagen y, manteniendo pulsado el botén izquierdo del ratén, arrastre la
imagen en un orificio del marco.

También puede colocar la foto en el marco haciendo doble clic con el botén izquierdo del ratén en esta foto.

Nota: Colocar fotos en el marco con doble clic del ratéon es mas util cuando se trata de un marco con un orificio.
Si hay mas de un area transparente, el programa coloca las fotos basandose en la forma de la foto. Por ejemplo,
las fotos horizontales (anchura es mayor que altura) se colocan en los orificios horizontales, etc.

Paso 4. Para cambiar el tamafio, la posicion y el angulo de rotacion de la imagen respecto al marco:
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Para mover la imagen, ponga el cursor dentro su contorno punteado (el cursor se convertird en una cruz %.). Después
mueva la imagen manteniendo presionado el botén izquierdo del ratén.

Para cambiar el tamafio de la imagen en el orificio, mueva el cursor hacia el contorno punteado hasta que se convierta
en una flecha bilateral +. Mueva el cursor manteniendo presionado el botén izquierdo del ratén para aumentar o
reducir el tamafio de la imagen.

Para rotar la imagen, mueva el cursor hacia uno de los marcadores de dngulo hasta obtener un puntero redondeado con
dos flechas f;;), después mueva el puntero manteniendo presionado el botdn izquierdo del ratén.

Para plantillas transparentes de un agujero la opcion Cortar bordes esta disponible. Haga clic en E junto a la muestra

de plantilla, luego ejecute el procesamiento de imagen usando o para hacer el marco mas denso y opaco.

Paso 5. Pulse el botén o para iniciar el tratamiento.
Paso 6. Para guardar el resultado final pulse el botdn a en el cuadro de didlogo Guardar como, introduzca un

nombre para el archivo, seleccione el formato de archivo (TIFF, BMP, JPEG o PNG) y elija una carpeta para guardar el
archivo.

iAtencion! Tenga en cuenta, por favor, que cuando trabaja con el marco, las fotos originales se convierten al
formato del marco utilizado. Por lo tanto, si el marco tiene el formato RGB/8, las fotos se convertiran a este
formato también. Téngalo en cuenta a la hora de crear sus propios cuadros.

Nota: iHay que registrar los marcos adicionales antes de poder usarlos (marcos pagados)!

Lea la instruccion de activacion para los marcos pagados.
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INSTALAR Y REGISTRAR PAQUETES DE MARCOS

Un conjunto gratuito de marcos ya esta incluido en AKVIS ArtSuite. Ademas, puede descargar paquetes tematicos
adicionales (por ejemplo, el paquete de bodas, el paquete con el tema de viajes y vacaciones, etc.)

Puede comprar una licencia para un paquete de marcos en la tienda online de AKVIS.

Para encargar un paquete de marcos, visite la pagina de paquetes adicionales, donde se encontran todos los paquetes
tematicos disponibles.

Puede ver todas las imagenes del paquete (sus miniaturas) visitando la pagina del paquete. De esta manera puede ver lo
que compra. En estas paginas encontrard también los enlaces para comprar los paquetes.

Al pagar por el paquete, recibira un enlace al archivo .zip con el paquete de marcos y el nimero de licencia para registrar el
paquete. No tiene necesidad de descomprimir el archivo zip!

éComo instalar un paquete con marcos en ArtSuite:

Paso 1. Hay que copiar el archivo .zip en la carpeta seleccionada en las Opciones del programa ArtSuite.
Paso 2. Por defecto, esto es la carpeta AKVIS en la carpeta Documentos compartidos (Archivos comunes):

Windows 10/8.1/8/7: Users\Public\Documents\AKVIS
Mac: Users/Shared/AKVIS

Puede elegir una otra carpeta en las Opciones de ArtSuite.
45 preferences

Language

Interface Scale

Interface Theme

Autorun Mode

Recent Filas

Lock the Control Panel
SL FTiie FAUKs Foler

C:\Users\Public\Documents Browse...

Hints Under Settings Panel

Default 0K Cancel

Paso 3. Después los marcos de este paquete seran visiblen en el programa.

En el Panel de ajustes seleccione Marcos - Pintado a mano.

Frames Hand Painted Frame

Paso 4. Puede ver todos los paquetes instalados en una lista.
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Frame Packs
Tropical Pack
UsSA
Vintage Pack
Watercolor Pack
Wedding Pack (unregistered)
Wedding Pack II

Wedding Pack III
Wildlife Pack
Winter Pack
<Custom>...

Frame Packs Manager

Paquete por defecto (Default Pack) - estos marcos estan incluidos de forma gratuita con el programa y no requieren
activacion para el uso. Ademas, un conjunto de marcos gratis (30 disefios encantadores para cada ocasion) esta
disponible en el Paquete gratis para descargar sin registro.

Los paquetes tematicos pagados deben ser registrados con su nimeros de licencia. S6lo después de la activacién
estan listos para usar.

éCOémo registrar un paquete con marcos en ArtSuite:

Los marcos estaran disponibles para usar sélo después de su activacion. Cada paquete de marcos debe ser registrado por
separado con su numero de serie.

Paso 1. Abra el Gestor de paquetes de marcos.
Paso 2. Elija el paquete de marcos en la lista y haga clic en Activar.

® Frame Packs

Activated
Installed

i Watercolor Pack

Wedding Pack Installed

I i Wedding Pack II

s~ 20

Activate Reload List Custom Pack Delete

Paso 3. En la ventana de activacién introduzca su nombre y su nimero de licencia que recibié al comprar el paquete.
Elija un método de activacion - por la conexion directa al servidor de activaciéon o por correo electrdnico.

Recomendamos registrar el paquete por la conexion directa, ya que es lo mas conveniente. En este caso el ordenador
debe estar conectado a Internet.
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Wedding Pack B
ACTIVATION

Customer Name: | John Smith |

Serial Number (Key):  |1234-5678-9012 |

(=) Direct connection to the activation server

(O send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us. W

ACTIVATE

Copy HWTD.

© 2007-2021 AKVIS. All rights reserved,
Paso 4. Haga clic en ACTIVAR.

La activacion se ha completado. El signo "no registrado", cerca del nombre del paquete desaparece. Repita para todos
los paquetes. Ahora usted puede utilizar los marcos.

Frame Packs
Tropical Pack
UsA
Vintage Pack
Watercolor Pack
= Wedding Pack
Wedding Pack I

Wedding Pack III
Wildlife Pack
Winter Pack
<Custom>...

Frame Packs Manager

Como eliminar un paquete de marcos en AKVIS ArtSuite:
Puede borrar los paquetes de AKVIS y paquetes de marcos personalizados.

Paso 1. Abra el Gestor de paquetes de marcos.
Paso 2. Elija el paquete de marcos en la lista y haga clic en Borrar.
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® Frame Packs

Monocolor Pack

Installed

Reload List Custom Pack Delete
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CREAR PAQUETES DE MARCOS PERSONALIZADOS

Ademas de los marcos pintados a mano disponibles en la Biblioteca de ArtSuite y los paquetes de marcos que se puede
descargar, los usuarios puede disefar su propia coleccién de marcos para fotos.

Aprenda a hacer marcos personalizados para AKVIS ArtSuite con el uso del editor de imagenes AliveColors. Puede usar
cualquier programa que permite usar selecciones y transparencia.

—

Marco personalizado
Crear marcos

Paso 1. En el editor de imagenes AliveColors abre una imagen que quiere transformar en un marco (Archivo ->
Abrir).
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Imagen en AliveColors
Paso 2. Cree un agujero para una foto en el marco.
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Elija una de las herramientas de seleccion, por ejemplo, Seleccién rectangular , cree una seleccion en la imagen y

elimine el drea seleccionada con la tecla Del et e/ o usando el comando Editar -=> Borrar.

B |9 @ ® Fethe [0 f.3 | Refine Edges...

AdobeStock 118802266060 - Ravigator  Fike Infa

Cobor  Swatches  Cobor Wheel
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Agujero para una foto

Nota: Para hacer multiples agujeros para varias fotos en el marco, crea nuevas selecciones en el modo AiRadir a
la seleccién y elimine todos los fragmentos.

Elimine la selecciéon con el comando Seleccionar -> Deseleccionar o por presionar Ctrl +D.

Paso 3. Dibuje un marco de color alrededor del agujero. Para hacerlo agregue el efecto de capa Contorno de color
(Capas -> Efectos de capa) con las configuraciones siguientes:

Stroke

Blend Mode Normal

Color

Opacity

Blur

Shift

Position Outside

Default

Efectos de capa Contorno de color

Para afiadir un volumen, aplique el efecto de capa Sombra exterior y ajuste los parametros:

120



AKVIS ArtSuite

Outer Shadow

Blend Mode Normal

Color

Opacity

Distance

Angle, ®

Spread

Default

Efecto de capa Sombra exterior
Paso 4. Agregue al marco una inscripcién adecuada con la herramienta Texto y use efectos de capa deseados.

Marco listo para usar

Guarde el marco en una carpeta especialmente creada. iSeleccione el formato PNG y aseglrese de que la transparencia
esté habilitada!

Del mismo modo, disefie los otros marcos y guardelos como archivos PNG en esa carpeta.
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Crear un paquete

La creacién y el uso de paquetes de marcos solo esta disponible en la version independiente de AKVIS ArtSuite o en el
programa gratuita AKVIS Frames.

Paso 5. Lance AKVIS ArtSuite.

Elija Marcos -> Marco pintado a mano y haga clic en Gestor de paquetes de marcos. En la ventana que aparece,
haga clic en el botén Paquete personalizado.

En el primer campo del cuadro de didlogo, ingrese un nombre para el grupo de marcos, por ejemplo, Mis marcos. Luego
haga clic en Escoger... y elige su nueva carpeta de marcos. Clique en Aceptar.

&' Frame Packs

Free Pack
%' Create New Frame Pack
Frame Pack Mame My Frames
ZIP Archive Mame My _FramesPack.zip

Folder with PNG files E,

Installed

'

( i 1‘
[ ) Glow Pack

e

—

Reload List Custom Pack

Crear un paguete de marcos

iAhora tiene su propia coleccién de marcos que siempre esté disponible para usar en el programa ArtSuite!

Decorar fotos

Paso 6. En la lista de paquetes, seleccione Mis marcos. Uno de sus nuevos marcos sera mostrado en la ventana de
vista previa cuadrada en la parte inferior del Panel de configuracion. Haga clic para abrir una lista con todos los marcos
en el conjunto. Seleccione el marco deseado con un clic del ratén.

En el panel de control, haga clic en B y seleccione las fotos para procesar. Las miniaturas de las imagenes se

muestran debajo de la ventana principal. La primera imagen se colocara automaticamente en el marco. Haga clic doble
en la miniatura para elegir otra foto.
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Afadir fotos
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Paso 7. Ajuste la posicidon de la foto en el marco para obtener el mejor resultado. Luego comience el procesamiento de

la imagen con o .

Foto en marco

Puede guardar el resultado con a e imprimir con 6 .
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COMO CREAR SUS PROPIOS MARCOS
La autora de este tutorial es Irina Vesnina.

Con el programa AKVIS ArtSuite usted puede crear sus propios marcos utilizando un marco clasico o patron.

Imagen original Patrén Resultado

Marco clasico

Paso 1. Prepare la imagen que desee utilizar como marco. Puede utilizar como textura una imagen de cualquier tamafio en el
formato JPEG, BMP, TIFF o PNG. He aqui un ejemplo:

Las muestras de textura
Paso 2. En AKVIS ArtSuite (standalone), abra una imagen en que quiere crear un marco haciendo doble click en el area en
blanco o presionando el botdn B en el Panel de control.

Paso 3. Seleccione Marcos de la lista de grupos de efectos y luego elija Clasico de la lista de marcos, en el Panel de
ajustes.

s
S DDOD

Imagen Original en AKVIS ArtSuite

La Biblioteca contiene una variada coleccién de texturas y patrones agrupados en conjuntos.
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Para cargar su propia textura en AKVIS ArtSuite, seleccione <Textura del usuario>... de la lista.
Se abrira el cuadro de didlogo para cargar la textura que usted prefiera.

Paso 4. Utilice el Panel de ajustes para cambiar el tamafio, reflejar la textura, ajustar el brillo o cambiar la orientacion del
marco a vertical para cambiar su aspecto.

He aqui el resultado:

Variantes del marco
Marco patron

Paso 1. Prepare la imagen que utilizara como marco. Para conseguir un mejor resultado, utilice una imagen cuadrada en el
formato PNG y que tenga el fondo transparente. Si no tiene tal imagen, puede elegir otra, por ejemplo:

Las muestras de textura

Paso 2. Abra el programa AKVIS ArtSuite (Standalone). Abra la imagen que desee utilizar con el marco haciendo doble click
en el area en blanco o presionando el botdon B en el Panel de control.

Paso 3. Seleccione Marcos de la lista de grupos de efectos y luego elija Patrones de la lista de marcos, en el Panel de
ajustes.
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Imagen Original en AKVIS ArtSuite
Para agregar su propia textura en AKVIS ArtSuite, seleccione <Textura del usuario>... la lista que aparece en Biblioteca.
Se abrira el cuadro de didlogo para cargar la textura que usted prefiera.

Paso 4. Ajuste la configuraciéon para rotar la textura, afiadir un color debajo del patréon o ajustar el brillo para cambiar el
aspecto del marco.

He aqui el resultado:

Variantes del marco
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CREE SU PROPIA GALERIA DE ARTE

El arte desempefia un importante papel en la expresion de los pensamientos y la belleza en nuestra vida. Hay tantos grandes
pintores en la historia del mundo... Ellos le han presentado verdaderas obras maestras al mundo. Sin embargo, es imposible
visitar todos los museos y exhibiciones.

Utilizando AKVIS ArtSuite usted puede elegir sus pinturas y artistas favoritos y crear su propia galeria de arte.

Galeria de arte

El autor de este tutorial es Gordon Sisson. El utilizé AliveColors, pero usted puede trabajar con cualquier otro editor grafico
que sea compatible con los plugins AKVIS o la version Standalone de AKVIS ArtSuite.

Asi que empezamos con Leonardo da Vinci y su famosa pintura ""Mona Lisa".
Paso 1. Abra una imagen en AliveColors.
Paso 2. Abra el plugin desde el menu principal del editor grafico Efectos -> AKVIS -> ArtSuite.
Paso 3. Elija el estilo del marco desde el menu desplegable Marcos en el Panel de configuracion. El primero sera el
estilo Clasico.

Paso 4. Seleccione un grupo en la Biblioteca, clickee en la textura, y elija un patrén apropiado.
Paso 5. Ajuste los parametros del marco.

Parameters Text

Library Wooden

Frame Width,

Texture Brightness, %

[ Scale Image to Frame

El resultado sera mostrado en la pestafia Después.
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Paso 6. Presione el boton 0 para aplicar los cambios y cerrar la ventana del plugin.

Aqui tenemos la misma pintura, pero le hemos cambiado la textura.

Tomamos la obra ""Bailarinas azules" de Edgar Degas. Esta pintura nos esta invitando a bailar con las bailarinas de ballet.

Aqui estan las variantes de los marcos:
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La proxima pintura es ""Carta blanca’ de Rene Magritte, que nos lleva al mundo de lo absurdo y la confusidn.

Intentemos encuadrar su pintura con diferentes marcos y luego elegir el mas adecuado.

Aqui tenemos la obra "Tarro de jengibre y frutas' de Paul Cézanne. Esta pintura también merece ser encuadrada.
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Y la dltima, pero no menos importante es la obra ""Bella Donna" de Georgia O’Keeffe.

Aqui tenemos otra eleccidon de un marco clasico de la biblioteca de textura:

Intentamos utilizar otro estilo para el marco de "Bella Donna':

Paso 1. Aumente el tamafio del lienzo. Abra Imagen -> Tamaiio de lienzo desde el menu principal de AliveColors y
establezca los valores de los parametros y guardelos.

Paso 2. Abra el plugin AKVIS ArtSuite desde el menu principal del editor grafico.

Paso 3. Elija el marco Rayas para esta pintura, pero usted puede elegir cualquier otro marco del menu desplegable
Marcos, y establezca los valores de los pardmetros como se muestra a continuacion.
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Parameters Text

Frame Color

[1 Transparent

Frame Width, %

Stroke Width, %

Stroke Count

Stroke Length, Y%

Random Seed

Reset to Default Settings

Paso 4. Aplique los cambios y cierre la ventana del plugin.

Aqui esta el resultado:

Usted puede probar otros marcos.

Hay mochos estilos, colores y tipos de marcos para experimentar iDiviértase!
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EL CAMBIO DE LAS ESTACIONES

Este ejemplo se basa en los métodos utilizados por Andrew Blazhin, quien fue uno de los ganadores de nuestra competencia
de edicion fotografica Afio Nuevo 2009, por su fotografia en la categoria "Las 4 estaciones".

Estaciones
Haga clic en cualquiera de las imagenes para visualizar una versién ampliada en otra ventana

Todo el trabajo se realizé en AliveColors utilizando los plugins AKVIS ArtSuite y AKVIS Decorator.

Paso 1. Abra la imagen en el editor fotografico.

Paso 2. He aqui una fotografia de la estacidon verano. La utilizaremos para representar las otras estaciones.
Comenzaremos con el otofio. Una caracteristica de esta estacidén es el color amarillento de la vegetacion. De esta
manera, comenzaremos con el cambio del color. Para empezar, abra el plugin AKVIS ArtSuite (en el menu, seleccione
Efectos -> AKVIS -> ArtSuite).

En el Panel de ajustes, utilice el efecto Mezclar canales y ajuste la configuracion.

Parameters

Reset to Default Settings

Haga clic en botén 0 para aplicar los cambios.

He aqui el resultado:
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Paso 3. La imagen se ve oscura. Iluminela con una de las caracteristicas estandar de AliveColors. En el menu principal
seleccione Imagen -> Ajuste -> Brillo/Contraste y aumente Brillo.

Brightness/Contrast

Custom

Brightness

Contrast

[ Fixed Preview Area

Default

Haga clic en OK para aplicar el cambio.

He aqui el otofio:

Paso 4. Después del otofio, desde luego, llega el invierno. Pero ¢qué es lo que falta aqui? Nieve. Haremos que las
montafias tengan una apariencia escarchada aplicando una textura de hielo con el plugin AKVIS Decorator.

Primero, utilice la herramienta Seleccion rapida para seleccionar las montafas.
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Abra el plugin AKVIS Decorator (Efectos -> AKVIS -> Decorator). En la Biblioteca de texturas encontrard una
textura adecuada. Ajustela a su gusto. Por ejemplo:

Texture
Angle

Scale

| || -

L
|

Brightness

Deepness

Warping

[ ||

l

Empiece el procesamiento de la aplicacion de la textura presionando el boton o El resultado sera mostrado en la

pestafia Después.

Para aceptar los cambios y regresar al editor fotografico, presione el botén 0 .

Ahora, las montafias se encuentran cubiertas de escarcha.

Paso 5. Continuamos. Ahora seleccione el suelo y la casa.
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Abra el plugin AKVIS Decorator. Esta vez elija una textura diferente y ajuste los parametros.

Texture | Color
Angle 0 H AN TR
L I 1T T 1 .r' }
Scale 100 EA|° 3
| Il
Brightness =
[ I T =]
Deepness 33
L I 11 T 1
\Warping 16
| Reset to Default Settings |

Empiece el procesamiento de la aplicacion de la textura. Aplique los cambios y regrese al editor fotografico.

Paso 6. Intentaremos cubrir el césped con nieve. Seleccione el area deseada con la herramienta Seleccion rapida

, como ya ha hecho antes. Luego, en el menu principal del editor haga clic en Imagen -> Ajuste -> Curvas.

Haga clic en OK para aplicar el efecto.
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Paso 7. Regresemos a las montafnas. Las iluminaremos, también lo hacemos con la casa y con todo que esta alrededor.
De este modo, el contraste sera reducido y se obtendra un fantastico cuadro realista. Para llevarlo a cabo, utilice la
herramienta Aclarar en AliveColors.

Unos pocos pasos sencillos y hemos logrado el invierno:
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LA CATEDRAL DE BERLIN: POSTAL RETRO
La autora de este ejemplo es Valentina Aynagos.

Berlin es una de las metrdpolis europeas mas excitantes. Nunca me aburro de caminar por las calles de esta ciudad, donde los
edificios de arquitectura moderna y de alta tecnologia son vecinos de impresionantes catedrales y palacios del siglo XIX, los
cuales representan la gloria de la Prusia imperial.

Tomé esta fotografia de la Catedral de Berlin un sombrio dia de Noviembre. Me parecidé que la composicidon era bastante buena
para crear una postal de ella y para mostrarla a mis amigos cuando volveria a casa. Esta catedral fue construida en 1894, por
lo cual me preguntaba que aspecto podia tener en postales a fines del siglo XIX. De esta manera también cree una version
"retro" de mi postal.

Utilicé AliveColors y las versiones plugin de AKVIS Sketch y AKVIS ArtSuite.

Imagen original Resultado
Paso 1. Abra una fotografia en su editor de graficos.

Fotografia de la Catedral de Berlin
Paso 2. Mi cdmara digital no es especial y las fotografias no siempre resultan de muy buena calidad. De esta manera, la
ajusté con el comando Imagen -> Ajuste -> Curvas. Si usted tiene una fotografia de buena calidad, no es necesario
que siga este paso.
Paso 3. Luego abra el plugin AKVIS Sketch: Efectos -> AKVIS -> Sketch.
Paso 4. Ajuste los parametros como se ve a continuacién:
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Classic

Sketch Background Decoration

Strokes Edges Effects

Original Colors

Min Length Max Length

Midtones Intensity

Midtones Hatching

Configuracion

y clickee en el botdn o para procesar toda la imagen, luego clickee en 0 para aplicar los cambios y cerrar el

plugin.

Boceto a lapiz resultante de la fotografia
Paso 5. Aumente el tamafio del lienzo a 0,6 cm con el comando Imagen -> Tamano de lienzo para afiadir un marco
simple a la fotografia con la intencion de que parezca una postal.
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Resize Canvas
Presefs

Custom

Reltive

cm
Height 0.60

Background -

Cuadro de didlogo del tamafio del lienzo

Aqui esta el resultado:

Imagen puesta en un marco
Paso 6. Queria crear una version retro de mi postal, por ejemplo, Berlin en 1908.

Para este proposito, utilicé AKVIS ArtSuite: Efectos -> AKVIS -> ArtSuite.

Seleccioné Efectos del menu desplegable, escogiendo el efecto Blanco y negro. Luego desplacé el punto dentro del
circulo Matiz para darle un matiz rojo a la fotografia, imitando, asi, la técnica de sepia. También, movi ligeramente el
control rojo en el hexadgono Mezclar colores para aclarar los tonos.

Consejo: Utilice el modo Tratamiento automatico después de cada cambio en Opciones ¢ (este modo esta

activado por defecto) para observar todos los cambios a la vez. Esto le ahorrara tiempo a la hora de elegir el
tono. De lo contrario, debera presionar el botdn o cada vez que realice un cambio.
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Parameters Text

Color to Gray Mixer

v @

Coloration [i]

Reset to Default Settings

Imitacion de la técnica de sepia
Paso 7. Presione el boton @ para aplicar los cambios y cerrar el plugin.

También afadi la inscripcion "Berlin 1908". Bien, la fotografia fue tomada aproximadamente 100 afios mas tarde, pero espero
que los berlineses me perdonen por esta atribucion que me tomé.

Postal antigua
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PROGRAMAS DE AKVIS

AKVIS AirBrush — Técnica de la aerografia en sus fotos

AKVIS AirBrush es un software que permite imitar el efecto de aerografia, una técnica artistica de la pintura.

El software transforma una foto en una obra de arte creando elegantes disefios de aerografia. Més...

AKVIS Artifact Remover AI — Restauracion de imagenes comprimidas en JPEG

AKVIS Artifact Remover Al utiliza algoritmos de inteligencia artificial para eliminar los artefactos de compresion JPEG y
restaurar la calidad original de las imagenes comprimidas. El programa esta disponible de forma gratuita. Sera de gran utilidad
tanto para usuarios domésticos como para profesionales. Mas...

AKVIS ArtSuite — Efectos y marcos para decorar fotos

AKVIS ArtSuite es una coleccidon de efectos para decorar fotos. El software ofrece una gran variedad de marcos para fotos
asi como también permite la posibilidad de crear marcos diferentes de las plantillas existentes. Mas...
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AKVIS ArtWork — Coleccién completa de técnicas de pintura

AKVIS ArtWork imita varias técnicas de pintura. El programa ofrece las técnica de pintura: Oleo, Acuarela, Gouache, Cémics,
Pluma y tinta, Linograbado, Pastel y Puntillismo.

iConvierta sus fotos en obras de arte! Mas...

AKVIS Chameleon — Montaje fotografico

AKVIS Chameleon es un programa para creacion de montajes fotograficos con ajuste automatico de objetos insertados a la

gama de colores de la imagen de destino. El programa ajusta el objeto insertado de modo que el objeto armoniza con el fondo
de la imagen. Mas...
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AKVIS Charcoal — Dibujos al carboncillo y tiza

AKVIS Charcoal es una herramienta artistica para la conversion de fotos en dibujos al carboncillo y tiza. Usando el programa

puede crear dibujos en blanco y negro de aspecto profesional y también lograr efectos artisticos excepcionales, tales como
sanguina. Mas...

AKVIS Coloriage — Ainada colores a fotos en blanco y negro

AKVIS Coloriage permite manejar los colores de una imagen: afiadir colores a fotos en blanco y negro y sustituir colores en

fotos de color. Indique los colores deseados con el movimiento de lapiz; y el programa realizara el resto del trabajo coloreando
los objetos. Mas...

AKVIS Decorator — Aplique nueva textura y color

AKVIS Decorator le permite a usted cambiar la superficie de un objeto de modo muy realista. El programa aplica una textura

o un color, preservando el volumen de un objeto, sus dobleces y pliegues. El nuevo patrdn se ve absolutamente natural y le
hace ver la cosas de modo diferente. Mas...
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AKVIS Draw — Efecto de dibujo a lapiz hecho a mano

AKVIS Draw permite convertir fotografias a dibujos a lapiz, creando obras de arte. El programa reproduce creativamente los
trazos imitando la visidn de un artista. iHaga que sus trabajos parezcan realizados a mano! Mas...

AKVIS Enhancer — Correccion de fotos y revelaciéon de detalles

AKVIS Enhancer destaca los detalles intensificando la transicién de colores. El programa refuerza la diferencia entre los
pixeles adyacentes que tienen graduaciones de color diferentes y de esa manera permite realzar no solamente los detalles en

la sombra, sino también los detalles en las areas sobreexpuestas y de tonos medios. El software funciona en tres modos:
Realzar detalles, Preimpresion y Correccion de tonos. Mas...

AKVIS Explosion — Efectos fabulosos de explosion y destruccion

AKVIS Explosion ofrece efectos creativos de destruccién y de explosion de particulas para las fotos. Destruye objetos y

aplica particulas de polvo y arena a una imagen. iCon este software, puede crear imagenes llamativas en solo unos minutos!
Mas...
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AKVIS Frames — Decore sus fotos con marcos

AKVIS Frames es un software gratuito de edicion de fotos, disefiado para trabajar con los paquetes de marcos de AKVIS

AKVIS HDRFactory — Imagenes HDR: iMas brillante que la realidad!

AKVIS HDRFactory permite crear imagenes HDR de una serie de fotos tomadas con diferentes ajustes de exposicién.
También el programa imita el efecto HDR en una sola foto. Es posible utilizar el programa para la correccién de fotografias.
Mas...

AKVIS LightShop — Efectos de luz y estrellas

AKVIS LightShop le permite crear una infinidad de efectos de luz de manera rapida y vistosa. Para su comodidad, el
programa ofrece una diversidad de efectos listos para utilizar. iAflade un poco de magia a sus imagenes! Mas...
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AKVIS Magnifier AI — Cambie el tamaiio de imagenes sin pérdida de calidad

AKVIS Magnifier Al permite cambiar el tamafio de imagenes de forma automatica y rapida sin pérdida de calidad. Con

algoritmos basados en redes neuronales, Magnifier AI amplia imagenes digitales a extra alta resolucion para la produccion de
impresiones de gran tamafio. Mas...

AKVIS MakeUp — Retoque de retratos fotograficos

AKVIS MakeUp mejora retratos y afiade un toque de glamour a sus fotos, dandoles un aspecto profesional. El software
suaviza automaticamente los pequefios defectos de la piel, haciéndola radiante, bella, pura, como se puede ver en las
imagenes artisticas. Es increible como la buena tez puede rejuvenecer y refrescar un vistazo! Mas...

AKVIS NatureArt — Fenémenos naturales en sus fotos
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AKVIS NatureArt es una excelente herramienta para imitar la belleza de los fendmenos naturales en sus fotos digitales. El
programa incluye una variedad de efectos: Lluvia

AKVIS Neon — Dibujos brillantes a partir de fotos

AKVIS Neon permite crear efectos increibles de lineas brillantes de luz. El software transforma una foto en un dibujo de nedn
que parece hecho con tinta luminiscente. Mas...

AKVIS Noise Buster — Reduccidn de ruido digital

AKVIS Noise Buster es un programa de reduccion de ruido en imagenes digitales y escaneadas. El programa reduce ambos
tipos de ruido - de luminosidad y de color - sin dafar otros aspectos de la fotografia. Mas...
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AKVIS OilPaint — Efecto de pintura al dleo

AKVIS OilPaint convierte fotografias en pinturas al 6leo. La misteriosa produccién de una pintura sucede justo frente a los

ojos. El algoritmo Unico reproduce de manera auténtica la técnica del pincel real. iCon este programa usted se puede volver
un pintor! Mas...

AKVIS Pastel — Pintura al pastel de una foto

AKVIS Pastel convierte su fotografia en una obra de arte, imitando una de las técnicas artisticas mas populares - el arte del
pastel. Es una poderosa herramienta para dar rienda suelta a su creatividad. Mas...

AKVIS Points — Efecto de puntillismo en sus fotos

AKVIS Points le permite transformar sus fotos en pinturas utilizando uno de los mas emocionantes técnicas pictdricas - el

puntillismo. Con el software puede crear facilmente magnificas obras de arte de una manera puntillista. iEntre en el mundo de
los colores brillantes! Mas...

148


https://akvis.com/es/noise-buster/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/oilpaint/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/oilpaint/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/oilpaint/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/pastel/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/pastel/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/pastel/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/points/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/points/index.php?utm_source=help

AKVIS ArtSuite

AKVIS Refocus AI — Efectos de enfoque y desenfoque

AKVIS Refocus Al mejora la nitidez de imagenes borrosas. Puede mejorar la nitidez de toda la imagen o enfocar sélo algunos
elementos de la imagen. También puede afiadir efectos de desenfoque a las fotografias. El software funciona en cinco modos:
Enfoque Al, Miniatura (Tilt-Shift) y Desenfoque de diafragma. Mas...

AKVIS Retoucher — Restauracion de imagenes

AKVIS Retoucher es un programa para retoque fotografico y restauracién de imagenes. Permite automaticamente quitar
defectos como motas de polvo, raspaduras y otros. También es posible eliminar con el programa marcas de fecha o pequefios
detalles irrelevantes y objetos ain mas grandes. Mas...

AKVIS Sketch — Conversion de fotos en dibujos a lapiz
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AKVIS Sketch transforma fotografias en dibujos a lapiz o acuarela. El programa permite crear dibujos en color o en blanco y
negro, imita la técnica del grafito y el lapiz de color. El programa ofrece los estilos de conversion de foto a dibujo siguientes:

Clasico, Artistico y Maestro. Cada estilo tiene una serie de presets. iAKVIS Sketch le permite sentirse como un verdadero
artista! Mas...

AKVIS SmartMask — Seleccion y extraccion de objetos en un clic

AKVIS SmartMask permite seleccionar objetos complicados en unos segundos sin tener que trazar su contorno. El software
selecciona objetos y elimina fondos en un clic. Dedicarda menos tiempo a la seleccidn de objetos y mas a la creatividad. Mas...

AKVIS Watercolor — Efecto acuarela para sus fotos

AKVIS Watercolor facilmente hace que su foto parezca a una pintura de acuarela brillante y emocionante

. El software
convierte imagenes ordinarias en obras de arte de acuarela increiblemente realistas. Mas...
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