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AKVIS ArtSuite

AKVIS ARTSUITE 19.5 | EFEITOS E MOLDURAS PARA FOTOS
AKVIS ArtSuite é uma colegdo de efeitos para decoragdo das fotos.
Decore uma foto para dar-lhe um olhar original e festive!

Vocé pode precisar dele em muitas ocasiées: ao criar um cartdo postal para os seus amigos, fazendo um album do feriado,
uma imagem de fundo personalizado, ou apenas brincar com suas imagens "de arte".

AKVIS ArtSuite oferece varios efeitos basicos que permitem a criacgdo de um nimero infinito de versoes efeito.
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Os efeitos sdo agrupados da seguinte forma: Molduras e Efeitos.
»Molduras de ArtSuite:
As molduras de foto (efeitos de borda) permitem gerar uma moldura para a sua foto.

Adicione elegancia e estilo a sua imagem usando a moldura classica com escultura em madeira Ou crie uma imagem engracada
adicionando alguns sapos alegres.

Amostras de molduras que vém com ArtSuite podem ser facilmente adaptadas para a sua fotografia em particular. Selecione
uma cor para a moldura, escolha a sua forma, seu estilo, brilho e intensidade do efeito de borda aplicada.


http://akvis.com/pt/artsuite-tutorial/frames/index.php
https://akvis.com/pt/artsuite-tutorial/examples/frog-prince-house.php?utm_source=help
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Vocé pode adicionar a moldura Passe-Partout, criar um quadro com bordas irregulares, arranhado superficie, o efeito da
pagina dobrada, ou a sua imagem um aspecto retro, adicionando vinheta.

Crie seus proprios quadros originais! Salvar um padrdo quadrado ou retangular como um arquivo grafico e usa-lo para gerar
uma moldura original. O resultado pode ser espantoso!
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Com ArtSuite ndo é apenas possivel a criacdo de quadros de amostras, mas também Molduras pintadas a mao — imagens de
alta qualidade, com buracos de qualquer forma, para colocar fotos. Alguns desses molduras estdo incluidos em ArtSuite, e o
adicional conjunto das molduras gratuito esta disponivel para usar sem custo.



https://akvis.com/pt/frame-packs/free-pack.php?utm_source=help
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Oferecemos adicionais pacotes tematicos de molduras pintadas a mdo prontas para usar: Pacote de casamento e de bebé, as
colecBes para cada estagdo do ano, Pacote de Halloween e de horror, Horéscopo chinés e Pacote de Natal, Pacote de S&o
Valentim, Pacote de esportes, Mundo dos piratas, Segredos de mulher, Comunhdo e Confirmacédo, e outros.

»Efeitos de ArtSuite:

Efeitos artisticos permitem experimentar com fotos - converter uma foto numa imagem preto e branco, conseqlientemente,
adicionar uma mascara de cor para ele; substituir cores numa imagem, aplicar uma textura (escolhido na Biblioteca de
texturas ou uma textura criada pelo usuario) para que a imagem parece desenhado numa tela, parede de tijolos de papel,
papeldo ondulado, etc. D& um toque artistico as suas fotos!

Pode transformar uma foto numa imagem meio-tom dando a ela uma aparéncia de revista em quadrinhos retrd, adicionar um
toque de glamour para o retrato, criar um efeito de listras coloridas ou aplicar a técnica moderna arte glitch.

Faca suas fotos parecerem mais sofisticadas!


https://akvis.com/pt/frame-packs/index.php?utm_source=help
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O software inclui um conjunto de predefinicdes de AKVIS e permite salvar suas configuragdes favoritas (com um padrao de
textura) como uma predefinigdo (em um arquivo .arts).

AKVIS ArtSuite é facil de usar e aprender, tem uma interface simples e intuitiva. A janela do programa mostra as imagens
Antes e Depois para comparagdo. Vocé pode passar de uma janela a outra com apenas um clique na imagem.

Sob o painel de ajustes vocé pode ver dicas para o pardmetro ou o botdo sobre o qual passa o cursor.

A funcdo Processamento em lote permite aplicar as mesmas alteragées a uma série de imagens, reduzindo assim o tempo
de trabalho e aumentando a produtividade.

AKVIS ArtSuite é disponivel em duas versdes: como um plugin (modulo externo) e como um programa standalone
(aplicacdo autonoma).

O plugin é compativel com os softwares de retoque de fotos AliveColors, Adobe Photoshop, Adobe Photoshop Elements, Corel
PaintShop Pro, etc.

Veja a pagina verificar a compatibilidade para mais informacoes.


https://akvis.com/pt/artsuite/comparison.php?utm_source=help
https://alivecolors.com/en/about-alivecolors.php
https://akvis.com/pt/compatibility-software.php?utm_source=help
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INSTALAGCAO

Para instalar o programa (por exemplo AKVIS ArtSuite) en Windows realiza as acdes seguintes:

¢ Execute o arquivo exe.

e Selecione o idioma e clique no botdo Instalar para iniciar o processo de instalagdo.

e Leia 0 Acordo da licenca. Ative a caixa de selegdo "Aceito os termos do Contrato de Licenga" e clique no botdo

Seguinte.

End-User License Agreement

1 Artsuite Setup —

Flease read the following license agreement carefully

AKVIS

*

AKVIS™ END USER LICENSE AGREEMENT

NOTICE TO USER:

THIS IS A CONTRACT. THIS END USER LICENSE AGREEMENT IS A
LEGALLY BINDING CONTRACT THAT SHOULD BE READ IN ITS
ENTIRETY. THIS IS AN AGREEMENT GOVERNING YOUR USE OF THE
PRODUCT (AS SUCH TERM DEFINED BELOW). AKVIS, THE AKVIS OF
THE PRODUCT, IS WILLING TO PROVIDE YOU WITH ACCESS TO THE
PRODUCT ONLY ON THE CONDITION THAT YOU ACCEPT ALL OF THE

TR AC R R SRR, S AT R IR IR TS K PR AR Ml R

[11 accept the terms in the License Agreement

Print Back Cancel

e Para instalar a versao do plugin selecione o editor (ou editores) de imagens na lista.

Para instalar a versao independente do ArtSuite active a caixa de didlogo Standalone.

Para criar um atalho para o programa no desktop ative o componente Criar atalho em Area de trabalho.

Pressione o botdo Seguinte.

i Artsuite Setup -

Custom Setup
Select the way you want features to be installed.

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

AKVIS

*

[ .Igvl

- =3 ~ | Standalone
b (3 - | Diesktop Shorteut

EI_[Q_;I Plugin

i =3 = | AliveColors

- (=« | Adobe Photoshop CC {64-hit)

- (=3 = | Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (54-bit)
i (=) + | Adobe Photoshop CC (32-bit)

‘e =3 = | Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (32-bit)

Location: C:\Program Files\AKVIS\ArtSuite) Browse. ..

Reset Back Cancel

e Pressione o botdo Instalar.
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1 Artsuite Setup - e

Ready to install ArtSuite

AKVIS
o

Click Install to begin the installation, Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

= =

e A instalagdo comeca.

= Artsuite Setup — X

Installing ArtSuite

AKVIS
o

Please wait while the Setup Wizard installs ArtSuite,

Status: Copying new files
|

e O processo de instalagdo é terminado.

Vocé pode subscrever-se a Boletim de noticias de AKVIS para ser informado sobre atualizagGes, eventos e ofertas
especiais. Digite seu endereco de e-mail e confirme que vocé aceita a Politica de Privacidade.
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= Artsuite Setup

AKVIS
=)

Completed the ArtSuite Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

If you want to be kept posted on updates, discounts,

contests, subscribe to our Newsletter (2-3 issues a month).

To subscribe, enter your e-mail address below,

=-mail address
Subscribe to AKVIS Mewsletter

1 accept the Privacy Policy

Launch the program

e Cliquar o botdo Concluir para saida do programa da instalagao.

Depois de instalagdo do plugin AKVIS ArtSuite, vai ver em menu dos Filtros/Efeitos de editor uma nova félha AKVIS -
ArtSuite. Por exemplo em Photoshop: Filtros -> AKVIS -> ArtSuite. Use este comando para iniciar o plugin no editor.

10
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INSTALAGCAO
Para instalar o programa (por exemplo AKVIS ArtSuite) realiza as agées seguintes:
e Abra o disco virtual dmg:
- akvis-artsuite-app.dmg para instalar a versdao Standalone (independiente)
- akvis-artsuite-plugin.dmg para instalar o Plugin em editores de imagem.
e Verd um texto de acordo, chamado Acordo da licenga.

Em caso de consentimento com Acordo da licenga clique no botdo Aceitar.

ANT = Riead this 5
Licerge Agreamient caselully
bafors glicking on the - UCT LICENSE INFORMATION

“Agit e, By flicking [

on the "Agree” Button, you NOTICE TOUSERS: CAREFULLY READ THE FOLLOWING LEGAL

apree to bk bound by the AGREEMENT. USE OF THE SOFTWARE PROVIDED WITH THIS

termis of the Licenss AGREEMENT (THE "SOFTWARE") CONSTITUTES YOUR

Agreement. ACCEPTANCE OF THESE TERMS. IF YOU DO NOT AGREE TO THE

TEAMS OF THIS AGREEMENT, DO NOT INSTALL ANDVOR LISE THIS.

SOFTWARE. USER'S USE OF THIS SOFTWARE IS CONDITIONED

/| UPON COMPLIANGE BY USER WITH THE TERMS OF THIS
AGREEMENT.

Gereral Grant of License

AKVES grants you & licenss io wse one copy of the version of tis
SOFTWARE on any ona hardwars product 1r 43 many lloansas as you
[pUrEhase. “You" Means e COMPARY, SN OF individual whoss lunds
PR USB 1 Dy Te licanse led. "USe™ MEARS S4ng, 1080ing, inStasing,
mmmm SOFTWARE. You may not modidy the
of disabie any licensing of conirol leatures of the
gxcepl as an inlanded par of the SOFTWARE'S

SOFTWARE a
pwﬁl When you firsl oblain a copy of he SOFTWARE,

( mine ) save. ) ( Disagree ) [ Agree )

[ =

e Entdo, uma janela com a aplicagdo de AKVIS ArtSuite ou com a pasta de AKVIS ArtSuite Plugin abrir-se-a.

'YK ] [7] AKVIS ArtSuite 'YK | [7) AKVIS ArtSuite Plugin

TXT TXT.

AKVIS ArtSuite readme.txt AKVIS ArtSuite Plugin readme.txt

e Para instalar a versao standalone arraste a aplicagdo AKVIS ArtSuite na pasta Aplicagoes.
Para instalar a versdo plugin arraste a pasta de AKVIS ArtSuite Plugin na pasta de Plug-ins de seu editor grafico.

Por exemplo:

se vocé usar Photoshop CC 2021, CC 2020, CC 2019, CC 2018, CC 2017, CC 2015.5, copia-lo no
Biblioteca/Suporte de Aplicagdo/Adobe/Plug-Ins/CC,

se vocé usar Photoshop CC 2015 copia-lo no: Aplicagoes/Adobe Photoshop CC 2015/Plug-ins,

se vocé usar Photoshop CS6 copia-lo no: Aplicacoes/Adobe Photoshop CS6/Plug-ins.

L L] ] Plugins
< n =l @- 9 8| O A
Favirrirn ) Adabe * 1 [l Adabe Protoshap CF 2008
& 2l My Files Bl Adobe Bridge C54 » | [ Configunation .
Bl Adobe Bridge C58 » | B Legu |
S ICtoud Drive B Adoba Creative Cloud > 5 LeguiMNotices. pot !
1 AirDrap [ Adoba Davice Conteal G55 * [ Locaies 4|
1 " |
& Dk I Adote Bomerns 0 0o [ IETET S
. = @ Adobe Blements 10 Organizer B8 Pressts w |
7 Applications [ Adobe Exemants 11 Crganizer B Unirstall Adob...shap GG 2018
B Documants [ adobe Elements 12 Oeganizer
: [} Adobe Eemants 13 Deganizer
H Movies B3 Adobe Extersion Manager CS5 »
0 Downloads Bl Adobs Extertion Manager GS8 »
= B adobe Media Plays:
A - Bl Adote Protoshop GO .
il Pictures Bl +dobe Photeshop ©C 2014 -
P BB Adobe Protcahop CC 2015
] Wisars
I Adobe Protcahop G55 »
3 udmila —
=1 Creative Cloud Files & Maciniosh HD » [ Appicaiio « [l Adobe Photoshop ©C 2015 = [ Plug-ine |

Depois de instalagdo do programa AKVIS ArtSuite, vai ver em menu dos Filtros/Efeitos de editor uma nova félha AKVIS ->
11
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ArtSuite.
A versdo standalone do programa é executada por clique duplo no seu icone.

Vocé também pode executar o programa de AKVIS no aplicativo Fotos escolhendo o comando Imagem -> Editar com (em
High Sierra e versdes posteriores do macOS).

12
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COMO ATIVAR UM PROGRAMA AKVIS
Atencdo! Durante o processo de ativagdo o seu computador deve estar conectado a Internet.

Se isto ndo for possivel, oferecemos uma forma alternativa (veja como fazer a ativagdo desconectado).

Faca o download e instale o programa AKVIS ArtSuite. Leia as instrugdes de instalagdo aqui.

Quando vocé executa a versdo ndo registrada, uma janela inicial aparecera com informacg8es gerais sobre a versdo e o
numero de dias que restam em seu periodo de teste.

Vocé também pode abrir a janela Sobre o programa pressionando o botdo 0 no Painel de controle do programa.

Evaluation period expires in 10 days.
Unregistered Versicn

S 2007-2021 AKNIS. All rights reserved.

Clique no botdo TESTAR para avaliar o software. Uma nova janela se abre com variages de licengas disponiveis.

Vocé ndo precisa registrar a versdo de avaliagdo para testar todos os recursos do software. Basta usar o programa durante o
periodo de avaliagdo de 10 dias.

Durante o periodo de teste vocé pode tentar todas as opgdes e escolher o tipo de licenga que vocé quiser. Selecione um dos
tipos de funcionalidades oferecidas: Home, Deluxe ou Business. Sua escolha de licenga afetara quais recursos estarao
disponiveis no programa. Consulte a tabela de comparacdo para mais detalhes sobre os tipos de licenca e as versodes do
software.

Se o periodo de avaliagdo expirou, o botdo TESTAR estara desabilitado.

Clique no botdo COMPRAR para escolher e comprar a licenga do produto.

Quando o pagamento é efetuado, vocé recebera um nimero de série para o programa no seu enderego de e-mail em poucos
minutos.

Clique no botdo ATIVAR para iniciar o processo de ativagdo.

13
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AKVI S ArtSUitE Version 19.5.3595.2106% app {6dbit) @
ACTIVATION

Customer Name: |]nhn Smith |

Serial lumber (Key):  |1234-5678-9012 |

(2) Direct connection to the activation server

(O send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us. W @

Copy HWID. ACTIVATE CANCH

€ 2007-2021 AKVIS. Al rights reserved.

Digite seu nome e o niumero de série do programa.
Selecione um modo da ativagao do programa: pela conexdo direta ou e-mail.
Conexao direta:
Recomendamos fazer a ativagdo pela conexao direta.
Nesta etapa o computador deve estar conectado a Internet.
Clique no botdo ATIVAR.
O registo é finalizado!
Ativagao por e-mail:
No caso de escolher a ativagdo via e-mail, uma mensagem ¢é criada com todas as informagdes necessarias.
NOTA: Vocé pode usar esse método também para Ativacao offline:

Se o seu computador ndo estiver conectado a Internet, vocé pode transferir a mensagem de ativagdo para outro
computador com ligagdo a Internet, através de USB, e enviar e-mail para: activate@akvis.com.

Por favor, nao envie screenshot (imagem capturada da tela)! Basta copiar o texto e salva-lo.
Precisamos do numero de série do software, o seu nome e nimero de ID de Hardware (HWID) do seu computador.
Criaremos o arquivo de licenga (ArtSuite.lic) utilizando estas informagdes e enviaremos para o seu e-mail.

Salve o arquivo .lic (ndo abri-lo!) no computador onde vocé deseja registrar o software, na pasta AKVIS em
documentos compartilhados (publicos):

@ No Windows 7, Windows 8, Windows 10:
Users\Public\Documents\AKVIS;

= No Mac:
Users/Shared/AKVIS.

O registo sera finalizado!

14
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_ AKVIS ArtSuite )

Version 19.5.3595.2106% app {6dbit) @
i . - v —

i

License: Home Deluxe (Lifetime)
Licensed to: John Smith
Free updatzs to new versions tilk 2020-01-02

8 2007-2021 AKVIS. All rights reserved.

Quando o programa estiver registrado, o botdo COMPRAR transforma-se no botdo UPGRADE que permite melhorar a sua
licenga (por exemplo, alterar uma licenga Home para Home Deluxe ou Business).

15
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AREA DE TRABALHO
AKVIS ArtSuite pode trabalhar como um programa standalone (auténomo) bem como um plugin para editor de foto.
Para abrir a versdao auténoma of AKVIS ArtSuite siga as instrugdes abaixo:
Standalone é um programa auténomo, vocé pode abri-lo clicando no icone do programa.
Para comegar a versdo autébnoma, execute o programa diretamente:
Em um computador Windows - selecione-o no menu Iniciar ou use o atalho do programa.
Em um computador Mac - inicie o programa da pasta Aplicagoes.
Plugin € um modulo adicional para um editor de foto, por exemplo, para Photoshop.
Para chamar o plugin, seleciona-lo a partir de filtros do seu programa de edicdo de imagem.

Area de trabalho do AKVIS ArtSuite parece assim:

B AXVES ArtSulte w105 - Fotol 51T

DEESOoDDO

A parte esquerda da janela do AKVIS ArtSuite é pega pela Janela de imagem com duas abas: Antes e Depois. Sob a aba
Antes se pode ver a foto original. A aba Depois mostra a imagem resultante.

Para alternar entre as abas e comparar a imagem original com o resultado vocé pode simplemente colocar o cursor sobre a
imagem e dar um clique com o botdo esquerdo.

Na parte superior da janela do programa vocé pode ver o Painel de controle.

O botao @ abre a pagina Web do AKVIS ArtSuite.
O botdo B (somente na versdo standalone) permite abrir a imagem para o processamento. A tecla de atalho para o
comando é Ctrl +0 no Windows, £ +0 no Mac.

Na versdo auténoma um clique direito do mouse neste botdo exibe a lista de arquivos recentes. Vocé pode alterar o
numero de documentos recentes a serem exibidos na caixa de didlogo Opg6es do programa.

O botdo ﬁ (somente na versdo standalone) permite salvar a imagem para o disco. A tecla de atalho é Ctrl +S| no

Windows, 3£ +S no Mac.
O botédo E (somente na versdo standalone) permite imprimir a imagem. A tecla de atalho é Ctrl +P no Windows,

¥ +P no Mac.
O botao 0 permite a publicacdo de imagens do programa nos servigos sociais.

O botédo m permite salvar seus ajustes como um ajuste predefinido em um arquivo *.arts.

O botédo m permite carregar o preset salva anteriormente (*.arts).

16
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O botdo / habilita e desabilita a exibicdo de selegBes (apenas para o efeito Arte glitch).
O botdo @ (somente na versdo auténoma) abre a caixa de didlogo Processamento em lote.
O botédo o inicia a aplicagao do efeito/moldura escolhido para a imagem. Use teclas de atalho: |Ctrl +R no Windows,

3 +R no Mac.
O botao 0 (somente na versdo plugin) aplica os resultados e fecha a janela do plugin ArtSuite. A tecla de atalho é

Ctrl +S| no Windows, 3£ +S no Mac.
O botdo 0 busca informagGes sobre o programa.

O botao o chama arquivos de ajuda para o programa. A tecla de atalho para o comando é F1.
O botdo ¢ chama a caixa de Opgdes.

O botédo ﬂ abre a janela que mostra as Ultimas noticias sobre ArtSuite.

Mover e dimensionar a imagem deve ser feito na janela de navegacao — Navegador. No Navegador vocé pode ver a copia
reduzida da imagem. Um quadro circunda a parte da imagem visivel na Janela de imagem; a area fora do quadro sera
sombreada. O quadro pode ser arrastado para exibir uma parte diferente da imagem. Para mover o quadro, colocar o cursor
dentro do quadro, pressione o botdo esquerdo do mouse e enquanto mantém-o pressionado.

Navigator

Além disso, vocé pode mover a imagem na Janela de imagem com as barras de rolagem ou mantendo pressionada a barra de
espaco e, em seguida, pressionando o botdo esquerdo do mouse e movendo-o. A roda de rolagem do mouse pode mover a
imagem para cima e para baixo e exploragdo Ctrl no Windows, 3 no Mac - e, ao mesmo tempo, usando a roda de rolagem
ird mover a imagem para a esquerda e para a direita. Mantendo a tecla Al t no Windows, Opti on no Mac ird dimensionar a
imagem. Clique com o botdo direito do mouse na barra de rolagem para ativar o menu de navegagao rapida.

Também é possivel inserir um novo coeficiente de escala no campo apropriado. Os coeficientes de escalas usados mais
frequentementes podem ser encontrados na janela de opgdes apresentadas.

Vocé também pode dimensionar a imagem usando teclas de atalho: +/ e Ctrl ++ no Windows, 3 ++ no Mac para aumentar
a escala da imagem, |- e Ctrl +- no Windows, 3 +- no Mac para dimunuir a escala da imagem.

Sob o Navegador hd um Painel de ajustes onde vocé pode selecionar Moldura/Efeito, escolher uma Predefinicdo e
ajustar os parametros.

Sob o Painel de ajustes vocé pode ver Descricao de parametros e o botdo sobre o qual passa o cursor. Puede elegir
donde se mostraran las dicas u ocultarlas en Opgoes.

17
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UTILIZANDO O PROGRAMA
AKVIS ArtSuite pode trabalhar como um programa standalone (autdbnomo) e como um plugin em editores de imagens.
Siga as instrugdes abaixo para adicionar uma moldura/efeito a imagem com AKVIS ArtSuite.

Passo 1. Abra uma imagem para editar.

- Se vocé estiver trabalhando com a versdo standalone:

A caixa de dialogo Selecione arquivo para abrir aparecera se vocé der um clique duplo na area de trabalho
vazia do programa ou se vocé clicar no botdo ﬁ no Painel de controle.

Vocé também pode arrastar a imagem desejada para a area de trabalho do programa.
A versdo standalone do AKVIS ArtSuite suporta os formatos de arquivos BMP, JPEG, PNG, TIFF e RAW.
- Se estiver trabalhando com o plugin:

Abra uma imagem em seu editor de imagens usando o comando Arquivo -> Abrir ou use a combinagao de teclas
Ctrl +0O no Windows, |3 +O no Mac.

Execute o plugin AKVIS ArtSuite. Para esta acdao no editor de imagens:

No AliveColors: Efeitos -> AKVIS -> ArtSuite;

no Adobe Photoshop: Filter -> AKVIS -> ArtSuite;

no Corel PaintShop Pro: Efeitos -> Plugins -> AKVIS -> ArtSuite;
no Corel Photo-Paint: Efeitos -> AKVIS -> ArtSuite.

Atencdo! Algumas molduras tém Transparéncia. Se vocé trabalha com tal molduras, comecar por desbloquear a
imagem, fazendo uma cdpia desta camada. Se vocé ndo seguir essas etapas, o resultado de AKVIS ArtSuite ndo
sera visivel.

e e

Passo 2. Seleccione Efeitos o Molduras e escolhe um efeito do menu Painel de ajustes. Vocé pode aplicar uma das
Predefinigoes de AKVIS ou ajustar as configuragGes de acordo com sua preferéncia.

Passo 3. A imagem serd processada automaticamente. Se quiser, vocé pode desativar a caixa Execugdo automatica
na caixa de didlogo Opgoes (chamada pressionando o botdo a ). Em seguida, o processo sera iniciado manualmente

pressionando o botdo o. . E melhor ndo usar o modo de Execug¢do automatica em computadores mais lentos.

Para comparar a imagem original com o resultado vocé pode simplemente colocar o cursor sobre a imagem na janela
Visao antecipada e dar um clique com o botdo esquerdo do mouse para alternar entre a imagem original — Antes e o
resultado — Depois.

Ajuste os parametros da moldura/efeito.

18
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D HFLHDDD

Paramecters  Text

Fradng

Passo 4. Vocé pode adicionar texto, marca d'agua ou logotipo para a imagem na aba Texto. Mude para a aba Texto e
habilite uma das opgdes: Texto ou Imagem.

Passo 5. E possivel salvar os ajustes que vocé gostar como ajuste predefinido e usé-los no futuro. Para salvar seus
ajustes como um ajuste predefinido, va até a lista dos ajustes predefinidos, e insira um nome para os seus ajustes
predefinidos e pressione o botdo Salvar.

Se vocé mudar os valores dos parametros, vocé podera sempre voltar ao ajuste padrdo do preset clicando em
Reiniciar.

Para apagar um ajuste predefinido, escolha-o da lista suspensa e pressione o botdo Apagar.

O icone |i ao lado do campo Predefini¢cdes adiciona a predefinicdo selecionada a Favoritos ou remove-a deste
i

grupo de predefinicdes.

Para exportar uns arquivos ajustes predefinidos em um arquivo separado com a extensao .arts, pressione o botao a

Para carregar um preset anteriormente salvo, pressione o botdo m

Passo 6. Vocé pode compartilhar sua obra de arte clicando no 0 Este botdo permite publicar a imagem do programa
nas redes sociais.

Na versdo auténoma vocé também pode imprimir a imagem com ﬁ .
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Passo 7. Salve a imagem processada.
- Se vocé estiver trabalhando com o a edigdo standalone:

Clique no botdo Salvar imagem para abrir a caixa de dialogo Salvar como. Insira um nome para o0 arquivo,

escolha o formato (TIFF, BMP, JPEG ou PNG) e indique a pasta de destino.
- Se vocé trabalha com o plugin:

Cliqgue no botdo 0 para aplicar o resultado e fechar a janela do plugin. O plugin do AKVIS ArtSuite sera

fechado e a imagem aparecera na area de trabalho do editor de imagem.

Abra a caixa de dialogo Salvar como usando o comando Arquivo -> Salvar como. Insira um nome para o
arquivo, escolha o formato indicado e indique a pasta de destino.
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ADICIONAR TEXTO OU MARCA D'AGUA

No programa AKVIS ArtSuite vocé pode personalizar seu desenho com uma assinatura, criar um cartdo de saudagao,
adicionar uma imagem de clip-art, insirir um logotipo ou uma marca d’agua.

Escolha a aba Texto e ative um dos modos: Texto ou Imagem.

B AKVIS AtSaine v. 195 - shad bervtock_10PEEI951 7 jou TRGEE, 4608 1454

RESODAOD

AKVIS ArtSuite’ %

-

Adicionar texto

Saiba mais sobre as configuracdes da aba Texto..
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AKVIS ArtSuite

DIALOGO "OPCOES"

O botdo ¢ chama as Opgoes da caixa de didlogo. A caixa de didlogo Opgdes parece assim:

&5 Preferences

Language

Interface Theme
Autorun Mode
Recent Files

Lock the Control Panel
Set Frame Packs Folder

C:\Users\Public\Documents\ AKVIS Browse...

Hints Under Settings Panel

Default OK Cancel

e ldioma. Para mudar o idioma da interface, selecione outro idioma na lista suspensa.

e Escala da interface. Escolha o tamanho dos elementos da interface. Quando definido em Auto, a escala do espago de
trabalho do programa ird adaptar-se automaticamente para a resolugdo de tela.

e Tema da interface: Claro ou Escuro. Selecione o estilo da interface do programa.

¢ Execucdo automatica. Se esta caixa estiver marcada, quaisquer alteracdes a imagem serdo atualizadas
automaticamente. Nao recomendamos usar este modo com o efeito de Textura ou a moldura Glacial.

Este modo nao ¢ ativado quando usando uma moldura Pintada a mao. Vocé deve pressionar o botdo o para ver as

alteracdes aplicadas.

¢ Documentos recentes (somente na versdo standalone). Para abrir a lista das imagens recentamente abertas, clique
com o botdo direito do mouse no B . Maximo: 30 ficheiros.

¢ Bloquear o Painel de controle. Se a caixa é selecionada, o painel superior é sempre visivel. Quando a caixa é
desativada, € possivel ocultar/mostrar o Painel de controle clicando no pequeno botdo triangular (no meio do painel).
O painel minimizado serd mostrado ao mover o cursor sobre ele.

e Pasta por pacotes de molduras (somente na versao standalone). Por uma moldura Pintada a mao. Por padrédo, esta
€ a pasta AKVIS na pasta Documentos compartilhados, mas vocé pode escolher outra pasta.

e Descrigdo de parametros. E possivel ver dicas para o pardmetro e o botdo sobre o qual passa o cursor. Vocé pode
escolher como mostrar as dicas:

- Embaixo da janela de imagem
- Embaixo do Painel de ajustes
- Ocultar

Para salvar as mudangas efetuadas na janela Opgdes pressione OK.

Clique no botdo Padrao para restaurar os valores padrao.
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PROCESSAMENTO EM LOTE

AKVIS ArtSuite suporta o processamento em lote que permite o tratamento automatico de grupos de imagens.

O processamento em lote é Gtil quando é necessario editar uma série de fotos obtidas sob as mesmas condicGes e os mesmos
valores de exposicdo na cdmara, ou quando se cria um video (para tratar todos os fotogramnas de forma automatica). Poupa

tempo e energia.

AKVIS ArtSuite v.19.5 - AKVIS Mirage [Glitch Art]

Cancel

f b \l Processing Tirme rerrain: 47 sec
‘ E:/Picture urce File ipg

Se vocé usa o programa auténomo, leia o tutorial.

Também pode usar o processamento em lote com o plug-in do ArtSuite.
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PLUGIN PARA PHOTOSHOP

A opgdo processamento em lote permite a aplicacdo automatica do programa em um grupo de arquivos.

Passo 1. Em seu disco rigido, crie duas pastas: "source-files" e "result-files".

Passo 2. Escolha uma das imagens da pasta "source-files" e abra em Adobe Photoshop.

Passo 3. Abra a paleta Agao e clique no bota

g

oN

Tl

ovo Conjunto. Aparecerd uma janela onde vocé vai colocar o nome

para seu novo conjunto de agdes, por exemplo AKVIS Actions.

ACTIONS

[» [ Default Adtions

B8
=

B [ magn

HIEIEY

] A Actions |

E @ urk_n);u A

Passo 4. Na parte inferior da paleta pressione o icone Criar Nova Acdo. Aparecerd uma janela e no campo nome

coloque o0 nome da agdo, por exemplo Neon.
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x MNew Action “
Mame: | MNeon | Record
Set: | AKVIS Actions v| [ cancel
Function Key: shift [] Control

Color: ||:| Mone v|

Pressione o icone Gravar na parte inferior da paleta, e iniciard a gravagao da agdo.

ACTIONS

B | [0 Default Actions
[ | (3 magn
— 0] AKVIS Actions

1 TR &

H| e P O &R T =
Passo 5. Selecione agora o plugin e ajuste os parametros.
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| A5 AKVIS Meon wa.0 - Fotolia 60TS4655 Subscription XLjpg 2574x3862) e o

Gl

=1
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=
BiEimim e

s

If thi chesk-Bow & anabiked i 3ny group of the
parameters, the image appoars more blumy, and
tha Darken cption works & ightening,

With 2 double imversion, when both check-boxes:
are acthated, lght glow ines tum into dark
CRETOUNS.

Passo 6. Aplique o resultado clicando no boto 0

ACTIONS

[ [ Default Actions
[+ [0 magn

< [ AKVIS Actions

= Neon

[ Axvisveon |

RN RN
| A | i |

e P+ O & T

Passo 7. No menu cliqgue em Arquivo, selecione Salvar Como e salve a imagem dentro da pasta "result-files".
Passo 8. Pare a gravacdo da acdo por pressionar o icone Pare na parte inferior da paleta Agoes.

ACTIONS

[« B | [0 Defsult Actions

[« | | (3 magn

[ ([ |= [0 AKvIS Actions
|7|_ = Neon

" [»  AKVIS Necon
- |

@0 > O Gl B s

Passo 9. Feche a imagem e delete o arquivo que tinhamos acabado de salvar dentro da pasta "result-files".

Passo 10. A acdo esta criada, podemos prosseguir com o processamento em lote das imagens do video. No menu do
editor clique em Arquivo e selecione o comando Automatizar -> Lote.

Passo 11. Quando aparecer a janela Lote determine as configuragdes.

No campo Conjunto escolha “"AKVIS Actions” e no campo Agao.

O campo Origem € usado para selecionar a imagem da origem, selecione Pasta. Em seguida pressione o botdo
Escolher para especificar onde se encontra a Pasta em seu disco rigido e em seguida selecione a pasta ‘source-
files’.

Como ndo gravamos o comando ‘abrir arquivo’ dentro da agao, a opgao Cancelar Acao do Comando “Abrir” deve
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ser desabilitada.

No campo Destino selecione Pasta novamente (aqui escolheremos a pasta de onde salvaremos os arquivos a
serem alterados) e pressione o botdo Escolher e selecione a pasta ‘result-files’.

Habilite a opgao Cancelar Acao do Comando “Salvar Como”.

Na segdo Nomeando Arquivo, a estrutura da nomenclatura das imagens que sera renomeada ja esta
configurado. Em caso de ndo alterar os nomes selecione o primeiro campo Nome do Documento e extensdo no

segundo.
Batch E
Play -
Set: | AKVIS Actions -
Cancel

Action:  Mean w

Source: | Folder b

Choose,.. | D:\Waork\neon\source-files),
[[] Overide Action "Open™ Commands
[¥Include All Subfolders
[ Suppress File Open Options Dialogs
[] Suppress Color Profile Wamings

Destination: | Folder W
[ Choose... | D:\Workineon\result-files)
[ Ovemide Action “Save As™ Commands

Fila Haming
Exarnple: MyFile.gif
Document Name w | o+ extension W+
ol . v+
w o+ "

Saming sedals: 1
Compatibility: & Windows [IMac 05 []Unix

Errors:  Stop For Errors »

Passo 12. Pressione o botdo OK na janela Lote e o Photoshop iniciard o processamento em lote nas imagens, uma
ap0s outra, fora da pasta ‘source-files’ e salvara elas dentro da pasta ‘result-files’.
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IMPRIMIR A IMAGEM

Na versdo auténoma (standalone) do AKVIS ArtSuite vocé pode imprimir a imagem.

Pressione o botdo ﬁ para abrir as opgdes de impressao.

Print

0.0

Opgdes de impressao no AKVIS ArtSuite
Ajuste os pardmetros que aparecem no Painel de ajustes:

Escolha uma impressora a partir da lista de dispositivos disponiveis, defina a resolugdo desejada eo nimero de copias
para imprimir.

No grupo Orientagdo selecione a posicdo do papel: Retrato (vertical) ou Paisagem (horizontal).

Clique no botdo Configurar pagina para abrir uma caixa de didlogo na qual vocé pode escolher o tamanho do papel e
sua orientagao, bem como as margens da impressao.

Pressione o botdo Reiniciar margens para retornar as margens da pagina no tamanho padrao.

Vocé pode mudar o tamanho da imagem impressa ajustando os parametros Escala, Largura, Altura ea opgao Ajustar
a pagina. Esses parametros ndo tém efeito sobre a imagem em si, sé na versdo impressa. E possivel mudar o tamanho
da cdpia impressa, especificando um valor em % ou inserindo novos valores de Largura e Altura.

Para ajustar o tamanho da imagem para o tamanho do papel, selecione Ajustar a pagina.
E possivel mover a imagem na pagina com o mouse ou alinh&-lo com os botdes de flechas.
Vocé pode ativar Moldura para a imagem e ajuste sua largura e cor.

Selecione a Cor de fundo clicando na placa de cores.

Na aba Pagina vocé pode ajustar a impressao das multiplas copias da imagem em uma Unica folha.
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Impressdo da pagina
s Copias por pagina. O parametro permite especificar o nimero de cépias da imagem em uma pagina.
o Horizontalmente e Verticalmente. Esses parametros indicam o numero de linhas e colunas para as copias da
imagem na pégina.
o Espagcamento. O parametro define as margens entre as copias da imagem.

Na aba Poster é possivel ajustar a impressdo da imagem em varias paginas para a jungdo subsequente em uma imagem
grande.

| | =
U 1

——— R A
Impressdo do poster

o Paginas. Se a caixa de selegdo estiver ativada, vocé pode especificar o nUmero maximo das paginas em que a
imagem sera dividida. A escala da imagem se ajusta a este numero das folhas. Se a caixa de selecdo é
desativada, o programa automaticamente seleciona o niumero ideal das paginas de acordo com o tamanho real da
imagem (escala = 100%b).

o Margens de adesivo. Se a caixa de selecdo estiver ativada, vocé pode ajustar a largura do preenchimento para
ligagao de folhas. As margens serdo adicionados para a parte direita e inferior de cada segao.

o Linhas de corte. Ative a caixa de selegdo para exibir as marcas de cortes nas margens.

s Mostrar nimeros. Se a caixa de selegdo estiver ativada, nas margens serd impresso um nuimero de ordem de
cada segdo, por uma coluna e uma linha.
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Para imprimir uma imagem com os parametros escolhidos pressione o botdo Imprimir.
Para cancelar e fechar as opgdes de impressdo pressione o botdo Anular.

Clique no botdo Propriedades... para abrir a caixa de didlogo do sistema que permite acessar as configuragdes avancadas e
enviar o documento para a impressora.
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PRETO E BRANCO

O efeito de Preto e branco converte uma imagem colorida em tons de cinza e (se necessario) pode adicionar um tom de cor
(por exemplo, um tom de sépia).

Foto colorida O resultado depois da aplicacao do efeito P&B

Controles dos efeitos:

Misturador de cor cinza. O hexdgono consiste em 6 segdes, cada um tendo uma cor e um controle. Use o controle
para escurecer ou clarear os tons de cinza que correspondem as cores da imagem original e que estdo préximas a cor
de segdo. Quanto mais préximo o controle do centro, o mais escuro o tom e vice-versa, o mais longe do centro, o mais

leve o tom.

A configuragdo padrdo podem ser restauradas com um clique no botdo esquerdo sobre o hexagono cinzento no centro.

Ajustar a P&B conversdo usando os controles deslizantes
Tom. Escolha uma cor sobre o circulo gradiente para adicionar um tom de cor na imagem. Por padrdo, o controle esta
no centro do circulo gradiente e a imagem tem tons de cinza. Vocé pode definir um tom com um clique do botdo
esquerdo sobre o circulo gradiente; o controle ird mover o ponto definido. O controle também regula a saturacdo de
tom - quanto mais longe do centro, mais saturada é a tonalidade de cor.
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os controles deslizantes de ajuste

Aumentando a saturacédo
Coloragao (0-100). Este parametro mistura a imagem em tons de cinza resultante com um original. Por padrdo, o valor
definido é 0, que significa que ndo ha nenhuma mistura. Se vocé aumentar o valor, a imagem original torna-se mais
visivel através da imagem em tons de cinza, adicionando cores originais a ela.

Coloragao = 25
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MUDANCA DE COR

O efeito de Mudanga de cor muda cores em uma imagem com o consequente ajuste de saturagdo e luminosidade.

Abaixo estd um exemplo de aplicacdo de efeitos. A cor azul foi substituida pela cor vermelha, as outras cores permaneceram
as mesmas.

Imagem original A mudanga de cor para a cor azul

O efeito tem os seguintes controles que sdo representados por um gradiente de linhas:

A linha do meio do gradiente define a area de aplicagao de efeitos.

A area de aplicagdo do efeito (a(s) cor(es) que serdo mudadas) é definida por um gradiente de linhas com 4 controles
deslizantes: dois exterior e dois interiores.

As cores entre os controles deslizantes interiores serdao afetadas por completo. As cores entre os controles interiores e
os controles exteriores irdo mudar menos (quanto mais longe do controle deslizante interior, mais fraca é a influéncia de
efeito). As cores de fora dos controles deslizantes exteriores permaneceram as mesmas.

Mova os controles deslizantes para alterar a area de aplicacdo de efeitos. Para ativar esta aplicacdo, coloque o cursor
em cima de um dos controles deslizantes, clique com o botdo esquerdo do mouse sobre ele e arraste-o para a posigao
requerida na linha.

Movendo o controle deslizante de exterior

Para mover todos os 4 controles deslizantes de uma vez, posicionar o cursor no meio dos controles deslizantes
interiores, clique com o botdo esquerdo do mouse sobre ele e, mantendo o botdo esquerdo do mouse pressionado, mova
os controles deslizantes para a posicao requerida.

Movendo todos os controles deslizantes de uma vez
A linha superior do gradiente regula a mudanga de cor. Posicionar o cursor na a linha de gradiente, clique com o
botdo esquerdo do mouse sobre ele e, mantendo o botdo esquerdo do mouse pressionado, mova o controle deslizante
para a esquerda/direita, de modo tal, que as cores necessarias figuem acima da area de aplicagdo de efeitos.

Movend a linha superior do gradiente
A linha inferior do gradiente mostra o resultado da mudanca de cores.

Comparando o linha do meio com a linha inferior do gradiente podemos ver quais as cores afetadas e como elas serao
mudadas.

Todas as cores. Quando a caixa de selegdo esta habilitada, todas as cores da imagem sdo afetadas pela mudancga. Neste
caso sdo exibidas apenas duas linhas de gradientes: a inferior mostra o intervalo de cores original, enquanto a linha de
gradiente superior ajusta a mudanga de cor.

Applying the effect to all colors on an image
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O parametro de Saturacao (-50..50) altera a intensidade das cores de imagem. Os valores do parametro variam entre -50
(escala de cinza) para 50 (cores brilhantes). Por padrdo, o pardametro é definido como 0.

O parametro de Luminosidade (-50..50) muda a luminosidade geral da imagem, tornando-o escuro ou claro.
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MISTURADOR DE CANAIS

Este efeito processa a imagem (alterando seus tons de cor, saturacdo, contraste, luminosidade, etc.) usando trés canais:
Vermelho, Verde e Azul.

Imagem original

Misturador de canais

Cada canal é representado por uma escala com um controle triangular.

O parametro pode ser ajustado da seguinte forma:

Movendo o tridngulo para a direita/esquerda aumenta/reduz o componente de cor correspondente em cada ponto
de imagem.

Aumentando o componente de cor vermelha Reduzindo o componeﬁie de cor vermelha
em cada ponto de imagem em cada ponto de imagem

Ampliar/reduzir. Clique com o botdo esquerdo do mouse no canto do triangulo e mover o cursor para ou do centro do

triangulo. Aumentando ou reduzindo o tamanho do triangulo, voce pode fortalecer ou enfraquecer este componente de

cor. A cor é reforcada ou enfraquecida apenas nos pontos onde ja existia, outros pontos da imagem permanecem
inalterados.

> S = .
F o i
Cor Vermelha aumentando o canal vermelho Cor Vermelha reduzindo o canal vermelho

Alterando a cor do triangulo. Para ativar esta fungdo, clique com o botdo esquerdo do mouse sobre o circulo branco
no vértice do triangulo e arraste-o para outro vértice. Por exemplo, se nos alterarmos as cores do triangulo do canal
vermelho para azul, os componentes de cor vermelha em cada ponto do canal ficaram azuis.
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Imagem original Substituindo uma cor em um canal
Alterando a cor do tridngulo para dois sectores de cor. Para ativar esta fungdo, clique com o botdo esquerdo do
mouse sobre o circulo branco no vértice do triangulo e arraste-o para um dos lados do tridngulo. Por exemplo, se o
triangulo do canal Verde consiste em setores azuis e vermelhos, o novo valor do componente de cor verde é calculado
como uma soma dos componentes de azuis e vermelhos. Outros componentes de cor ndo serdo alterado.

Imagem original Substituindo uma cor em um canal

Alterando a cor do tridngulo para trés sectores de cor. Para ativar esta fungdo, clique com o botdo esquerdo do
mouse sobre o circulo branco no vértice do tridngulo e arraste-o no sentido do meio do triangulo. Por exemplo, se o
triangulo no canal azul consiste em trés segdes de cor, o novo valor do componente azul para cada ponto da imagem é
calculado como uma soma dessas secdes de trés cores. Outros componentes de cor na imagem (nesse caso, vermelho
e verde), ndo serdo alterado.

Imagem original Substituindo uma cor em um canal

Atencgao! O controle do tridngulo ndo mostra o resultado. Ele s6 mostra a forma como os pontos neste canal serdo
calculados.
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TEXTURA
O efeito de Textura imita uma imagem sobre uma superficie irregular, tal como papel, parede de tijolos, revestimento metalico

ou ceramica, etc.

Efeito de Textura

Imagem original

O processo pode ser dividido em duas fases:
- Ajuste das propriedades da textura.
- Ajuste dos parametros de aplicagdo da textura.
E possivel ajustar as seguintes propriedades da textura:

Textura. Selecione um grupo e uma textura da Biblioteca de textura.

* Surface
<Custom>...

O programa vem com uma rica colegdo de texturas. As estampas mais adequadas para este efeito podem ser
encontrados na pasta Superficie.

A textura selecionada (atual) é visivel em na caixa de amostra.

Nota: E possivel aplicar suas préprias texturas (imagens JPEG, BMP, TIFF, PNG).

Para carregar sua propria textura para ArtSuite selecione <Textura do usuario>... na lista.
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Escala (10-400). O parametro define o tamanho da estampa a ser repetida. Por padrdo, a escala é definida como
100%. Quanto maior o valor do parametro, maior sera o valor da estampa.

r
i

[ Sl

Escala = 20% - Escala = 200%
Sdo as seguintes as opgdes que definem a forma como a textura é gerada:

Repeticdo. Quando esta opgdo é selecionada, a textura é gerada pela simples repeticdo da estampa
determinada.

Repetig'éo

Reflexdao. Quando esta opgdo é selecionada, a textura é gerada pela repetigdo da determinada estampa. A
diferenca do modo de Repeticdo é que as extremidades dos padrdes sdo unidos como se fosse um reflexo no
espelho.

Reflexao

Alinhamento. Esta opgdo ajuda quando a textura inicial tem uma estampa desigual. Se aplicarmos a textura,
como €&, veremos jungdes da textura. Para evitar isso, nés devemos ativar a opcdo de Alinhamento.
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Alinhamento Outra opgao

E possivel ajustar os seguintes parametros de aplicacdo da textura:

Fonte de luz. Use o ponto na bola para definir a provavel fonte de luz durante a texturizagdo. A posicao da fonte de
luz influencia a quebra automatica da textura. Para alterar a posicao da fonte de luz, clique com o botdo esquerdo do
mouse no ponto indicado na bola.

Brilho (0-150). Este parametro muda o brilho da textura. O brilho da textura original é 90. Quanto maior o valor do
parametro, mais brilhante a textura sera. Como resultado, a imagem sera mais clara.

Brilho = 10 Brilho = 90

Relevo (0-150). Este parametro afeta o relevo da textura. A 0, a textura é plana. Se vocé aumentar o valor do
parametro, o relevo da textura sera mais destacado.

Relevo = 30 Relevo = 150

Textura revelada (0-40). O parametro define em que medida a textura é revelada através da imagem. Quanto maior o
valor, mais nitida a textura fica e menos visivel fica da imagem original. Quanto maior valor do parametro maior sera a
influéncia do pardmetro de brilho e o contraste de textura.
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Textura revelada = 10

Distorgdo (0-50). Este parametro define a clareza da imagem resultante. Quanto maior o valor do parametro mais
distorcida e borrada as imagens serdo.

Distorgdo = 5 . . Distorgao = 50

Dica: A maior parte do tempo de processamento é tomada pela primeira fase (geracdo da textura). Portanto, é recomendavel
ajustar as propriedades da textura primeiro. Em seguida, vocé pode tentar configuragdes diferentes para os parametros de
aplicacdo da textura.
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EFEITO DE GLAMOUR

Glamour é tudo o que esta na moda luxuosa e elegante. Se vocé chamar uma mulher de glamourosa, vocé da a ela um elogio
especial, mostrando a atengdo para a sua beleza, charme ou magnetismo sexual.

Glamour significa também um estilo especial em fotografia, que presta muita atencdo na aparéncia do modelo. A pele deve ser
suave e pura. O efeito de glamour esconde defeitos de pele, reduz a pequenas rugas e torna o modelo de aparéncia perfeita.

Toda mulher quer se sentir charmosa e atraente, especialmente sobre as fotos que sdo mantidas em albuns de fotos durante
anos.

O efeito de glamour, que processa a pele e esconde os defeitos, foi desenvolvido especialmente para as mulheres.

Agora vocé pode adicionar uma nota de glamour a sua imagem. Ndo so as estrelas de filme pode ser glamourosas!

Imagem Original
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Resultado

O efeito tem os seguintes controles:

Cores. Este campo inclui um conjunto de cores que serd usada para processar uma imagem.
Colors

Conjunto de cores

Este conjunto tem 6 quadrados de cor. Por padrdo, esses quadrados de cor estdo vazios. Se vocé iniciar o
processamento da imagem com a configuragGes padrdo, ndo haverd nenhuma alteragéo.

Clicando sobre um quadrado vazio o ponteiro sera transformado em um conta-gotas, escolha uma cor da imagem com
um clique no botdo esquerdo. Este quadrado exibira a cor escolhida.

Para alterar a cor do quadrado, clique com o botdo esquerdo do mouse sobre ela e escolha outra cor de sua imagem.

Para excluir uma cor e limpar o quadrado, clique com o botdo direito do mouse sobre o quadrado. O quadrado irad
retornar para o Estado padrao.

Nota: O botdao Retorna para o Estado Padra (Reset to Default Settings) permite recuperar as configuragdes padrao
dos parametros.

O parametro Limite (0-20) define cores que serdo utilizados para processamento. No valor minimo do parametro apenas
as cores do conjunto de cores estdo envolvidas no processo. Se vocé aumentar o valor do parametro, as cores
semelhantes as cores do conjunto serdo alteradas. Quanto maior o valor do parametro, mais as cores serdo alteradas.
O paréametro Suavidade (1-100) suaviza e desfoca a imagem, reduzindo o contraste de cores entre os pixels vizinhos.
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Suavidade = 10 . Suavidade= 75
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DUAS CHAVES

Este efeito permite transformar uma imagem (alterar cores, substituir cores, ajustar o contraste e brilho, etc.) usando duas
cores principais (cor chave-preta, cor chave-branca).

Imagem original: Resultado:
Cor chave-preta (0,0,0), Cor chave-preta (49,10,98),
Cor chave-branca (255,255,255) Cor chave-branca (242,255,172)

O efeito tem os seguintes controles que sdo representados por duas caixas de cor:

Colors
Black

Reset to Default Settings

Original cor-chave

A cor que servira como a cor chave-preta é definida na caixa de cor superior; a cor chave-branca é definida na caixa inferior.
Por padrédo, as cores correspondentes sdo escolhidas e sua imagem esta no seu estado original.

Como definir as outras cores principais:

- Clique na caixa de cor (o0 ponteiro se transforma em um conta-gotas), escolha a cor desejada na imagem com um
cliqgue do botdo esquerdo do mouse. A caixa de cor mudara sua cor para aquela selecionada.

- Clique duas vezes na caixa de cor para abrir o Dialogo de Selecao de Cores Padrdo (Standard Color Selection
Dialog).

Colors
Black

Reset to Default Settings

Novas cores principais definidas

Como resultado, todas as cores mais escuras do que a cor chave-preta serdo deslocadas para a cor preta; todas as cores
mais claras que a cor chave-branco serdo deslocadas para a cor branca.

Vocé também pode definir apenas uma cor chave (chave-preto ou chave -branco). Se vocé definir apenas a cor chave-preta,
as cores escuras serdao deslocadas para a cor preta, enquanto ndo irdo alterar as cores de luz.

Por favor note que quanto mais clara for a cor chave-preta, mais escura que a imagem serd; e que quanto mais escura de
cor chave-branca, mais clara sera a imagem.

Nota: Se vocé ndo quiser alterar as graduagdes de cor em sua imagem, use como a cor-chave, a cor cinzenta (neste caso
os componentes de cor (verde, vermelho e azul) sdo iguais).
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Imagem original: Resultado:
Cor chave-preta (0,0,0), Cor chave-preta (50,50,50),
Cor chave-branca (255,255,255) Cor chave-branca (220,220,220)
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EFEITO DE MEIO-TOM

O efeito Meio-tom transforma uma foto em uma imagem meio-tom dando a ela uma aparéncia de revista em quadrinhos
retr6. A imagem é representada por pontos em um padrdo especifico. Esta técnica é amplamente usada para criar designs e
cartazes com estilo sensacionais e para serigrafia.

Imagem original Imagem meio-tom

Ajuste os parametros do efeito:

Posterizacao (0-30). A associagdo de pixels com cores semelhantes. Em valores mais altos desse parametro, menos
cores sdo usadas e a imagem fica mais uniforme e plana.
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Posterizagdao = 5

Grade. Escolha um grafico de layout dos elementos da grade regular:
Retangular - os pontos estdo localizados diretamente nos nodos da grade.
Triangular - trés pontos adjacentes criam um triangulo regular.

Linear - a imagem é exibida em linhas ndo uniformes.
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Grade retangular Grade triangular Grade linear

Padrdo. Selecione uma forma para o elemento: Circulo, Quadrado, Losango, Linha horizontal, Linha vertical.
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Padrao de losangos Padrao de quadrados

Intervalo (5-100) é um espaco entre os elementos. Quanto menor o valor do parametro, mais denso os pontos serdo.
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Intervalo = 12 Intervalo = 25

Tamanho (1-100) é um tamanho maximo de um ponto. Isso depende da suavidade dos pixels de fonte: os pontos
escuros sdo desenhados em seu tamanho, os pontos claros sdo exibidos com diametro menor. Os elementos maiores
podem mesclar em areas pintadas.
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Tamanho =7

Tamanho = 20

Brilho (0-100) define a intensidade e opacidade dos pontos.

Brilho = 20

T 1

Brilho = 70

Imagem de uma cor. Por padrdo, esta caixa de selegdo é desativada e a imagem é desenhada com as cores da
imagem original. Quando a caixa de selegao for ativada, todos os pontos sdao pintados com a cor escolhida. Clique no
quadrado e selecione uma cor utilizando o didlogo Selecionar cor.
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LISTRAS COLORIDAS
O efeito Listras coloridas permite dividir a imagem nas areas separadas com propriedades de cor diferentes.

Atencao! Este efeito sé esta disponivel para as licengas Home Deluxe e Business.

Resultado: Efeito de listras coloridas
Parametros do efeito:

Numero de listras (3-50). O parametro define o nimero das listras nas quais a imagem sera dividida.

Ndmero de listras = 3 Ndmero de listras = 15

Rotacdo (-90..90). O parametro gira as listras ao longo do eixo y.
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Rotagd@o = 0 (no rotation) Rotagdo = 50 (to the right)

Curvatura (-10..10). Este parametro regula o grau de curvatura das listras.

.

Curvatura = 0 (no curvature) Curvatura = -10

Listra principal. Vocé pode ajustar a posicdo da area sem efeito:

Lado esquerdo Centro Lado direito
Largura da listra principal (1-50). Quando a caixa de verificagdo esta ativada, vocé pode definir o tamanho da area sem

efeito (como uma porcentagem da largura da imagem). Quando a caixa de verificagdo estd desativada, todas as listras tém a
mesma largura.
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Largura da listra principal = 30% Largura da listra principal = 50%

Largura do separador (0-10). A largura das linhas divisérias.

Largura do separador = 0

Cor do separador. A cor das linhas divisoérias.

Linhas amarelas Linhas vermelhas

Usando as abas Esquerdo e Direito, vocé pode regular os parametros das listras adjacentes a listra principal.
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Matiz (-180..180). O parametro permite ajustar o tom.

Matiz = -162 Matiz = 78

Saturacgdo (-100..100). O parametro altera a intensidade das cores da imagem (de tons cinzentos neutros a matizes
altamente saturadas).

Saturagdo = -100 Saturagdo = 100

Brilho (-100..100). O parametro altera o brilho da imagem. Nos valores mais altos, os pontos da imagem ficam mais claros.

Nos valores mais baixos, os pontos da imagem ficam mais escuros.
-
P -9 ’
—
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Brilho = -100 Brilho = 100
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Colorir. A caixa de selegdo permite recolorir a imagem usando os tons da cor especificada. Clique na placa de cores para
selecionar uma cor.

A caixa de verificagdo Colorir esta desativada A caixa de verificagdo Colorir esta ativada (Cor rosa)

Vocé pode usar os botdes Forma aleatéria e Cores aleatorias para gerar uma variagdo de efeito aleatorio.
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ARTE GLITCH

Arte glitch adiciona ruido digital e imita a distorgdo da imagem. Na realidade tais interferéncias aparecem por causa de erros
na reproducdo de gravacGes digitais, falhas técnicas ou danos fisicos de um dispositivo. Muitas obras de arte
contemporaneas foram criadas com o uso dessa técnica visual. Com ArtSuite é facil aplicar falhas cadticas e hipnotizantes as
imagens.

Atencao! Este efeito esta disponivel apenas para licengas Home Deluxe e Business licenses.

Efeito de arte glitch

Os parametros do efeito sdo apresentados em duas abas: Interferéncias e Listras e deslocamentos.

Aba Interferéncias

Mudanca de canal. Os parametros desse grupo separam e deslocam os componentes de cor da imagem, formando contornos
de cores adicionais (o chamado efeito anaglifo 3D).

Vermelho. Mudanga do canal vermelho.
Verde. Mudanga do canal verde.

Azul. Mudancga do canal azul.

Canal vermelho Canal verde Canal azul
Mudanga nos canais por 10

Linhas de varredura. As linhas raster que simulam um efeito de ruido de TV antiga.

Modo de mesclagem: Sobreposicao ou Luz suave. O modo afeta o grau de contraste entre as linhas e a imagem.
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Espessura = 1

Nitidez. A nitidez das bordas das linhas.

Nitidez=0 ) Nitidez = 50

Intensidade. O grau de visibilidade das linhas. Em 0 ndo ha efeito de linha de varredura.

& o -ﬁ

Intensidade = 10 Intensidade = 80
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Ruido. A adicdo de ruido digital e granulacéo de filme a imagem.

Forga. O grau de visibilidade do ruido.

Forga = 10 Forga = 90
Aba Listras e deslocamentos
Vocé pode adicionar areas retangulares (listras) a imagem e altera-las dinamicamente.

A Ferramenta de exclusdao permite indicar areas onde ndo havera listras, protegendo a parte selecionada do efeito.
Use a ferramenta Borracha para editar a selecdo (zona de protegdo).

Vocé pode ativar/desativar a visualizagdo da selecdo usando / no Painel de controle.

Efeito em toda a imagem Area excluida Listras fora da selegdo

Tamanho e posicdo. Um grupo de parametros responsaveis pela geometria das listras.

Altura min/max. A gama de variacGes da altura das listras.

Altura min/max = 70/120
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Comprimento min/max. A gama de variagdes do comprimento das listras.

Comprimento min/max = 0/30 Comprimento min/éx = 190/200

Deslocamento. A quantidade de deslocamento (para listras simples e invertidas).

Deslocamento = 0

Mudangas simples. O numero de listras criadas por retangulos deslocados.

Mudangas simples = 40 Mudangas simples = 80

Alongamentos simples. O numero de listras formadas pelo alongamento de retangulos.
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Alongamentos simples = 40 Alongamentos simples = 80

Alongamento min/max. A gama de variagbes do comprimento dos alongamentos.

Alongamento min/méax = 12/12

Mudangas invertidas. O niumero de listras com inversdo de cores.

Mudangas invertidas = 40 Mudangas invertidas = 80

A caixa de selecdo Vertical ativa os efeitos verticais em vez dos horizontais.
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A caixa Vertical estd desativada A caixa Vertical estd ativada

O botdo Semente aleatdria gera uma distribuicdo diferente de listras na imagem.

Distribuigdo de listras diferente
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MOLDURA CLASSICA

A Moldura classica enfeita as fotos no estilo classico. O programa oferece uma biblioteca de textura com molduras
diferentes (desde os classicos para tecido, tijolo e mesmo do mundo animal). Vocé também pode carregar sua propria textura
para gerar um quadro.

O Painel de ajustes oferece os seguintes parametros para esta moldura:

Textura. Selecione um grupo e uma textura da Biblioteca de textura.

Antique

* Wooden
Plastic
Fabric
Carpet
Brick
Animals
Nature
Holidays
Post Stamps
Miscellaneous
<Custom:>...

O programa vem com uma rica colegdo de texturas. Texturas para um moldura classica sdo encontrados na segdo
Classicas na lista da Biblioteca. Aqui vocé pode encontrar uma pasta com armacGes de madeira classicas, bem como as
pastas com texturas animais (difusdo de pavdes, pele de leopardo, etc.), tijolos, elementos festivo.

A textura selecionada (atual) é visivel em na caixa de amostra.

Para abrir a Biblioteca com todas as texturas do grupo selecionado (por exemplo, Madeira) clique na caixa de amostra.
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Nota: E possivel aplicar suas préprias texturas (imagens JPEG, BMP, TIFF, PNG).

Para carregar sua prépria textura para ArtSuite selecione <Textura do usuario>... na lista.

Ajuste os seguintes parametros para esta moldura digital:

Largura da moldura (0-100%). Este parametro define a largura da moldura. Em 0% ndo ha nenhuma moldura, em 100% a
largura da moldura fica em % da menor dimensdo da imagem (largura ou altura). Por exemplo, para uma imagem de 600 x 800
pixel, a moldura de largura 100% é calculada da seguinte forma: 1/4 da menor dimensdo (600 px) que é igual a 150 pixels.

Largura da moldura = 30% Largura da moldura = 70%

Imagem de escala para moldura. Quando a caixa de selegdo Imagem de escala para Moldura é habilitada, a imagem é

dimensionada para se ajustar ao moldura. Quando a caixa de selegdo esta desativada, ha a sobreposicdo da imagem nas
bordas.

Atencgao! Uma parte da imagem sera cortada para manter a relagdo de aspecto.

A caixa Imagem de escala para moldura A caixa Imagem de escala para moldura

ndo seleccionada seleccionada
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Brilho da textura (0-200%). Este parametro muda o brilho da textura original. O brilho da textura original é igual a 100%.
Para escurecer o quadro, defina o valor do parametro inferior a 100%; para clarear o quadro, defina um valor superior a
100%o.

) ol i 9 o G e D

Brilho da textura = 50% Brilho da textura = 130%

Giro de texture verticalmente ||, Quando o bot3o esta habilitado a textura é orientada para a linha horizontal, que é de

cima para baixo. Como resultado as bordas interna e externa sao invertidas.
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Botdo Giro de texture Botdo Giro de texture
verticalmente desabilitado verticalmente habilitado

Se a textura original ndo é perfeita, as jungGes sdo visiveis e o quadro é desigual. Para suavizar as jungdes use os botdes:
Inverter textura para alinhar [::] e Brilho médio i;:(( . Estes botdes podem ser usadas separadamente ou em conjunto.

Inverter textura para alinhar [:‘1::], junta texturas tendo em conta seu brilho - a extremidade brilhante é alinhada

com a outra extremidade brilhante, e a extremidade escura é alinhada com a outra extremidade escura. As texturas sdo
espelhadas de forma a alcangar uma transigdo suave.

A caixa de selecdo Brilho médio 9;2 suaviza as articulagGes da textura visiveis pela média de seu brilho.

Vamos pegar uma textura tendo brilho desigual - a parte esquerda da textura é mais brilhante do que a direita.

Se vocé gerar um quadro usando esta textura com os duos botdes (Inverter textura para alinhar e Brilho médio) desabilitadas,
vocé terd a seguinte imagem:
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Botdo Inverter textura para Botdes Brilho médio e Inverter
alinhar habilitado textura para alinhar habilitados

Vamos dar mais um exemplo para mostrar como funcionam os parametros de Brilho médio e Inverter textura para alinhar.
Pegamos a seguinte textura:

Botdes desabilitados

Botdo Brilho Médio
alinhar habilitado habilitado

Neste caso é suficiente habilitar o botdo Brilho médio para alcancar um bom resultado.

A aba Efeito 3D

Ative a caixa de selegdo Aplicar efeito 3D para dar @ moldura uma aparéncia 3D.
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Efeito 3D
Parametros do efeito:

Fonte de luz. Use o punhal na bola para definir a provavel fonte de luz que afeta a aparéncia da sombra.

Volume (0-100). Este parametro afeta a profundidade da moldura da imagem. Em 0 a textura é plana.

Volume = 20 Volume = 100

Transicdo da suavidade (-50..50). O parémetro ajusta a suavidade da borda entre a parte convexa e o bisel.
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Transigdo da suavidade = -50 Transigao da suavidade = 50

Largura do bisel (0-100). Este parametro define o tamanho do bisel.

Largura do bisel = 35 Largura do bisel = 75

65



AKVIS ArtSuite

PADRAO

A moldura Padrao é formado por padrdes regulares gerados ao longo do perimetro da imagem. Como um padrdo que vocé
pode ter da amostra da Biblioteca de textura ou seus préprios objetos em um fundo transparente.

5 S 5 o

A

O Painel de ajustes oferece os seguintes parametros para esta moldura:

Textura. Selecione um grupo e uma textura da Biblioteca de textura.

Christmas & NY
Happy Birthday
Halloween
St.Valentine

* Nature
Stars
Ornaments & Doodles
<Custom=...

O programa vem com uma rica colegdo de texturas. Padrdoes para um moldura do padrao sdao encontrados na segao

Padroes na lista da Biblioteca de textura.

A textura selecionada (atual) é visivel em na caixa de amostra.

Para abrir a Biblioteca com todas as texturas do grupo selecionado (por exemplo, Natureza) clique na caixa de amostra.
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Nota: E possivel aplicar suas préprias texturas (imagens JPEG, BMP, TIFF, PNG).
Recomendamos usar uma imagem PNG com um objeto em um fundo transparente.

Para carregar sua propria textura para ArtSuite selecione <Textura do usuario>... na lista.

Ajuste os seguintes parametros para esta moldura digital:

Largura da moldura (0-100%). Este parametro define a largura da moldura. Em 0% ndo é armacdo, em 100% a largura da
moldura faz com que um quarto do tamanho minimo da imagem (como a sua largura ou altura). Por exemplo, para uma imagem
600 x 800 pixels de largura 100% do quadro é calculado da seguinte forma: 1/4 do tamanho minimo (600 px) € de 150 pixels.

Largura da moldura = 30%

Largura da moldura = 80%

Brilho da textura (0-200%). Este parametro permite alterar o brilho da textura original. O brilho da textura original é igual a

100%. Para escurecer o quadro, defina o valor do parametro inferior a 100%, para clarear o quadro, defina um valor superior a
100%.

Brilho da textura = 50%

Brilho da textura = 200%
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Giro de texture verticalmente Quando o botdo esta habilitado a textura é orientada para a linha horizontal, que é de

cima para baixo.

Botdo Giro de texture Botdo Giro de texture
verticalmente desabilitado verticalmente habilitado

Giro de texture horizontalmente Quando o botdo esta habilitado a textura é orientada para a linha vertical, que é da

direita para a esquerda.

Botdo Giro de texture Botdo Giro de texture
horizontalmente desabilitado horizontalmente habilitado

Existem diversas variantes de textura lay-out nos cantos e nos lados da moldura.

A textura gira nos cantos e nas laterais (os botdes Volta da textura e Volta da textura em cantos [ 4| estdo

habilitados).
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A textura gira sobre os lados, mas ndo nos cantos (o botdo Volta da textura

Volta da textura em cantos . é desativado).

Escalar para moldura. Quando a caixa de selecdo escala da imagem para quadro € ativado, a imagem é redimensionada para
caber na moldura. Quando a caixa de selegdo estiver desativada, o quadro sobrepde fronteiras na imagem.

Cor da moldura. Este parametro define a cor da armacdo sob o padrdo (este parametro pode ser definida somente se a
caixa de selegdo Escalar para moldura estiver habilitado. Para selecionar uma cor, clique duas vezes sobre a placa de cor e
selecione uma cor no didlogo de selegdo da cor para o padrio.

L e By B B B B B Ry RN B
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A caixa Imagem de escala para moldura A caixa Imagem de escala para moldura
ndo seleccionada seleccionada e o amarelo é definido como
a cor de fundo

Transparente. Quando a caixa de selegdo transparente esta habilitado o padrdo é desenhado sobre um fundo transparente.
Pode ser Gtil em uma imagem com varias camadas para usar a camada inferior (s) como a cor de fundo para o padrao.
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A caixa Transparente seleccionada

Padroées aleatérios. Quando a caixa de selegdo esta habilitada, a moldura de padrdo é gerada com os objetos selecionados
aleatoriamente.

Moldura criada com o uso de quatro padrdes aleatdrios

Ndmero (2-20). O numero dos padrdes retirados da Biblioteca de texturas para criar uma moldura.

Ndmero = 2 Ndmero = 10

Semente aleatoria (0-9999). Este é o numero inicial para o gerador de nimeros aleatérios. Cada nimero corresponde a um
determinado conjunto e distribuicdo dos padrdes.
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Moldura de padrdes aleatérios
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MOLDURA TRACADOS

A moldura Tragados é composta por linhas retas tracadas na borda da imagem. A largura do moldura, bem como a largura, o
namero e o comprimento dos tragos pode ser definida no Painel de ajustes.

O Painel de ajustes oferece os seguintes parametros para esta moldura:

Cor da moldura. Este parametro define a cor dos tragos que formam a moldura da imagem. Selecione uma cor clicando
duas vezes a caixa de cor e escolhendo uma cor na caixa Selecionar cor.

2 -

A cor verde claro foi selecionada
Transparente. Quando a caixa de selegdo Transparente é ativada, a imagem no ambito da moldura fica transparente.
Este recurso pode ser usado em uma imagem com varias camadas; desta forma, a imagem na camada inferior é visivel e
serve como uma moldura.
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A caixa de selegdo "Transparente ativada
Largura da moldura (0-100%). Este parametro define a largura da moldura em que sera afetada pelos tracos. Em 0%
ndo ha nenhum moldura, em 100% a largura da moldura fica em 1/4 da menor dimensdo da imagem (largura ou altura).
Por exemplo, para uma imagem de 600 x 800 pixel, a largura da moldura em 100% é calculada da seguinte forma: 1/4 da
menor dimensdo (600 px) que € igual a 150 pixels.

Largura da moldura = 40%

Largura do trago (1-10%). Este paréametro define a largura dos tragos em percentual de 1/4 da menor dimenséo da
imagem (largura ou altura). Quanto maior o valor do parametro, mais grossos os tragos; se os tragos sao extremamente
grossos, eles se mesclagem e terdo a aparéncia de uma linha espessa.

Largura da moldura = 90%

Largura do trago = 2%

Numero de tragos (1-300). Este parametro define o nimero de tracos desenhados em cada lado da imagem. Quanto
maior o valor, maior a quantidade de tragos desenhados em cada lado da imagem.

Largura do trago = 7%
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Numero de tragos = 30

Comprimento do trago (1-100%). Este parametro define o comprimento maximo dos tragos desenhados. O
comprimento do trago é calculado em percentagem do comprimento do lado ao longo do qual ele é desenhado. Por
exemplo, se o comprimento do lado é de 800 pixel e o valor do parametro do comprimento do trago é de 50%, o
comprimento maximo dos tragos desenhados é de 400 pixels.

Numero de tragos = 150

Comprimento do trago = 20%
Semente aleatéria (0-9999). Este é o nimero inicial para o gerador de nimeros aleatérios que define a distribuigdo
dos tragos. Cada nimero correponde a uma determinada distribuicdo de tracos (desde que todos os outros parametros
permanegam inalterados).

Comprimento do trago = 50%
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ARRANHOES

A moldura Arranhdes representa um quadro de cor com uma superficie arranhada, através da qual a imagem original pode ser

vista. A largura da moldura, bem como a largura, o nimero e o comprimento dos arranhdes pode ser definida no Painel de
ajustes.

O Painel de ajustes oferece os seguintes parametros para esta moldura:

Cor da moldura. Este parametro define a cor dos arranhGes que formam a moldura da imagem. Selecione uma cor
clicando duas vezes na caixa de cor e escolhendo uma cor na caixa Selecionar cor.

iy 'I'! !

Cor seleccionada
Transparente. Quando a caixa de selegdo Transparente é ativada, a imagem no ambito da moldura fica transparente.
Este recurso pode ser usado em uma imagem com varias camadas; desta forma, a imagem na camada inferior é visivel e
serve como uma moldura.
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A caixa de selegdo "Transparente" ativada
Largura da moldura (0-100%). Este parametro define a largura da moldura em que sera afetada pelos tracos. Em 0%
ndo ha nenhum moldura, em 100% a largura da moldura fica em 1/4 da menor dimensdo da imagem (largura ou altura).
Por exemplo, para uma imagem de 600 x 800 pixel, a largura da moldura em 100% é calculada da seguinte forma: 1/4 da
menor dimensdo (600 px) que é igual a 150 pixels.

Largura da moldura = 40% Largura da moldura = 90%

Largura da borda (0-100%). Este parametro define a largura da moldura externa sem tragos. Em 0% ndo ha nenhum
moldura, em 100% a largura da moldura fica em 1/4 da menor dimensao da imagem (largura ou altura). Por exemplo,
para uma imagem de 600 x 800 pixel, a largura da moldura em 100% ¢é calculada da seguinte forma: 1/4 da menor
dimensao (600 px) que é igual a 150 pixels.

Largura da borda = 0% Largura da borda = 100%

Largura do arranhdo (1-10%). Este parametro define a largura dos arranhdos em percentual de 1/4 da menor
dimensédo da imagem (largura ou altura). Quanto maior o valor do pardmetro, mais grossos os arranhdo; se os tragos
sdo extremamente grossos, eles se mesclagem e terdo a aparéncia de uma linha espessa.
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Largura do arranhdo = 7°o

Largura do arranhdo = 2°0

Numero de arranhdes (1-300). Este parametro define o nimero de arranhdes desenhados em cada lado da imagem.
Quanto maior o valor, maior a quantidade de arranhdes desenhados em cada lado da imagem.

n - :
Numero de arranhdes = 70

Numero de arranhdes = 20

Comprimento do arranhodes (0-100%). Este parametro define o comprimento maximo dos arranhdes desenhados. O
comprimento do arranhde é calculado em percentagem do comprimento do lado ao longo do qual ele é desenhado. Por
exemplo, se o comprimento do lado é de 800 pixel e o valor do parametro do comprimento do arranh&e é de 50%, o
comprimento maximo dos arranh&es desenhados é de 400 pixels.

Comprimento do arranhdes =10% Comprimento do arranhdes =40%
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Semente aleatdria (0-9999). Este é o nUmero inicial para o gerador de nimeros aleatdrios que define a distribuicdo
dos tracos. Cada nimero correponde a uma determinada distribuicdo de tracos (desde que todos os outros parametros
permanegam inalterados).
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PAGINA DOBRADA

O efeito de Pagina dobrada cria uma ondulagdo de pagina em uma imagem. A cor da ondulagdo, sua forma e o nivel de
torsao sao ajustados no Painel de ajuste.

O Painel de ajustes oferece os seguintes parametros para o efeito de Pagina dobrada:

Cor de fundo. Na caixa de cor, a Cor de fundo permite definir a cor da area sob a ondulacdo. Duplo-clique sobre a
caixa de cor para escolher uma cor na caixa Selecionar cor.

A cor verde foi selecionada
Transparente. Quando a caixa de selegdo Transparente é ativada, a area sob a ondulagdo torna-se transparente.
Este recurso pode ser usado em uma imagem com varias camadas; desta forma, por exemplo, outra foto pode ser
visivel na ondulagdo de pagina.

‘,‘L .
Caixa de selegao "Transparente" habilitada
Cor da ondulagdo. A caixa decor permite definir a cor da parte inferior da ondulagao. Clique duas vezes sobre a caixa
de cor da ondulagao para escolher uma cor entre as cores na caixa Selecionar cor.

79



AKVIS ArtSuite

i L
O amarelo foi selecionado para a parte inferior
de ondulagdo da pagina
Torsdo (0-100%). Este parametro define o nivel de torgdo da ondulagdo. Quanto maior o valor, mais torcidas sera a
ondulagdo.

Obliqiiidade (0-100%). Este parametro define a forma da ondulagdo. Em valores de 1 a 49 o canto da imagem ondula
para formar um cone (o vértice estara em uma das extremidade); em 50 o canto ondula para formar um cilindro; e em
valores de 51 a 100 ele forma um cone novamente, mas o vértice estard na extremidade oposta.

) i
Obliquidade = 50

R
Obligliidade = 90

Uma linha com marcadores em ambas as extremidades define os cantos a serem ondulados, a posicdo da linha de
ondulagdo e a diregdo da ondulagdo . Use os marcadores para definir a posicdo da linha. Para mover um marcador,
clique o cursor sobre ele, pressione o botdo esquerdo do mouse e arraste o marcador para uma nova posicao. E
impossivel ondular mais da metade da imagem.
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Gradiente (0-100%). Este Lﬁé_r_é_ﬁgtro adﬁtgﬁg_v_omr_ﬁéa ondulgéo, ajustando o

Gradiente = 20% Gradiente = 50% . Gradiente = 100%

81



AKVIS ArtSuite

QUADRADOS

A moldura Quadrados representa um quadro de imagem feito de ladrilhos quadrados. A largura, a quantidade, a cor dos
mosaicos e opacidade das suas arestas sdao definidas no Painel de ajustes.

A moldura de Quadrados é composto por duas partes: Quadrados externos - sobre a imagem abaixo, ela é composta de
ladrilhos verdes e Quadrados internos - azulejos azuis.
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O Painel de ajustes oferece os seguintes parametros para esta moldura.

Transparente. Quando a caixa de selecdo é ativada, a imagem debaixo da moldura fica transparente. Este recurso
pode ser usado em uma imagem com varias camadas; desta forma, a imagem na camada inferior é visivel e serve como
uma moldura.

Caixa de selegdo "Transparente" ativada
Gradiente de cor (0-100%). Este parametro altera a opacidade das bordas dos ladrilhos. Em 0% as bordas dos
mosaicos sdo solidas, se vocé aumentar o valor do parametro a transparéncia das bordas aumenta, e a aparéncia dos
ladrilhos sera mais tridimensional.
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Gradiente de cor = 5% Gradiente de cor = 40%

Parémetros dos Quadrados externos:
Cor dos quadrados. Na caixa de cor, Cores dos quadrados define a cor dos mosaicos exteriores. Selecione
uma cor clicando duas vezes na caixa de cor e escolha uma cor na caixa Selecionar cor.

A cor verde foi selecionada
Cores aleatorias. Quando caixa de selegdo estd habilitada, o quadro externo é formado por mosaicos
heterogénea.

A caixa "Cores aleatdrias" seleccionada
Largura da moldura exterior (0-100%). Este parametro define a largura dos quadrados do exterior. Em 0% o
quadrado externo ndo é desenhado (aparece somente o quadro interior); em 100%, a largura do quadrado sera de
1/4 da menor dimensdo da imagem (largura ou altura).

NuUmero de quadrados (0-20). Este parametro define o nimero maximo de quadrados que o quadro externo ira
conter dentro da largura definida. Em 0 o quadro externo serd ndo desenhado.
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Largura da moldura exterior = 50%, Largura da moldura exterior = 50%,
Ndmero de quadrados = 5 NUmero de quadrados = 10
Parametros dos Quadrados internos:
Cor dos quadrados. A caixa de cor define a cor dos mosaicos interiores. Selecione uma cor clicando duas vezes
na caixa de cor e escolha uma cor na caixa Selecionar cor.

A cor azul foi selecionada
Cores aleatérias. Quando caixa de selegdo de esta habilitada, o quadro interno é formado por mosaicos
heterogéneos.

-

A caixa "Cores aleatdrias" seleccionada

Largura da moldura interior (0-100%). Este parametro define a largura dos quadrados do interior. Em 0% o
quadrado interno ndo é desenhado (aparece somente o quadro exterior); em 100%, a largura do quadrado sera de
1/4 da menor dimensdo da imagem (largura ou altura).

Namero maximo de quadrados (0-20). Este parametro define o nimero maximo de quadrados que o quadro
interior ird conter dentro da largura definida. Em 0 o quadro externo sera ndo desenhado. Um valor do parametro
> 0 o numero de quadrados em cada linha é definido de forma aleatdria e varia de 0 para o nimero maximo
estabelecido.
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Largura da moldura interior = 50%, Largura da moldura interior = 50%,

NUmero maximo de quadrados = 5 Numero maximo de quadrados = 10

Semente aleatodria (0-9999). Este é o numero inicial para o gerador de nimeros aleatérios que define a distribuicdo
das pecas na fronteira interior do quadro. Cada niimero correponde a uma determinada distribuicdo de azulejos (desde
que todos os outros parametros de permanegam inalterados).
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MOLDURA IRREGULAR
A Moldura irregular é uma moldura composta por particulas aleatérias que criam um efeito de bordas irregulares.

A largura e a cor do moldura, o grau da fusdo pode ser definida no Painel de ajustes.

O Painel de ajustes oferece os seguintes parametros para esta moldura.

Cor da moldura. Este parametro define a cor dos arranhdes que formam a moldura da imagem. Selecione uma cor clicando
duas vezes a caixa de cor e escolhendo uma cor na caixa Selecionar cor.

A cor de rosa

Transparente. Quando a caixa de selegdo Transparente é ativada, a imagem no ambito da moldura fica transparente. Este
recurso pode ser usado em uma imagem com varias camadas; desta forma, a imagem na camada inferior é visivel e serve
como uma moldura.
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Caixa de selegdo "Transparente" ativada

Largura da moldura (0-100%). Este parametro define a largura da moldura em que sera afetada pelos tragos. Em 0% ndo ha
nenhum moldura, em 100% a largura da moldura fica em 1/4 da menor dimensdo da imagem (largura ou altura). Por exemplo,
para uma imagem de 600 x 800 pixel, a largura da moldura em 100% ¢é calculada da seguinte forma: 1/4 da menor dimensédo
(600 px) que é igual a 150 pixels.

Largura da moldura = 15% Largura da moldura = 100%

Grau da fusdo (0-8). Este parametro define o nivel de fusdo de particulas na borda interna da moldura. No Grau da fusao =
0, a moldura é constituida por pequenas particulas aleatéria; a medida que aumenta o valor, as particulas ficam maiores e se
fundem para formar uma moldura irregular.

Grau da fusdo = 1 Grau da fusdo = 3
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n

Grau da fusdo = 4 Grau da fusdo = 6 Grau da fusdo = 8

Semente aleatoria (0-9999). Este é o numero inicial para o gerador de nimeros aleatérios que define a distribuicdo dos
tracos. Cada numero correponde a uma determinada distribuicdo de tragos (desde que todos os outros parametros
permanegam inalterados).

Cor da borda. O pardmetro determina a cor do brilho na borda interna do quadro. E possivel criar um efeito de sombra
escolhendo uma cor escura. Para alterar a cor, clique na placa colorida e selecione uma nova na caixa de didlogo Selecionar
cor.

Intensidade de brilho = 0 Intensidade de brilho = 40 Intensidade de brilho = 90
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AEROSOL

A moldura Aerosol cria um efeito de tinta pulverizada nas bordas da imagem. A largura e a cor do moldura pode ser definida
no Painel de ajustes.

. [
s

O Painel de ajustes oferece os seguintes parametros para esta moldura:

Cor da moldura. Este parametro define a cor dos arranhdes que formam a moldura da imagem. Selecione uma cor clicando
duas vezes a caixa de cor e escolhendo uma cor na caixa Selecionar cor.

A cor amarela foi selecionada

Transparente. Quando a caixa de selecdo Transparente é ativada, a imagem no ambito da moldura fica transparente. Este
recurso pode ser usado em uma imagem com varias camadas; desta forma, a imagem na camada inferior é visivel e serve
como uma moldura.
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Caixa de selegdo "Transparente" ativa

Largura da moldura (0-100%). Este parametro define a largura da moldura em que sera afetada pelos tracos. Em 0% ndo ha
nenhum moldura, em 100% a largura da moldura fica em 1/4 da menor dimensdo da imagem (largura ou altura). Por exemplo,
para uma imagem de 600 x 800 pixel, a largura da moldura em 100% é calculada da seguinte forma: 1/4 da menor dimensao
(600 px) que é igual a 150 pixels.

Largura da moldura = 30% Largura da moldura = 100%

Densidade (0-200). Este parametro define a densidade da pulverizacdo. Quanto maior o valor do parametro, mais densa é a
pulverizagdo. A pulverizagdo comeca nas bordas, pois a densidade da borda exterior € maior.

Densidade = 40 Densidade = 120

Semente aleatoria (0-9999). Este é o nimero inicial para o gerador de nimeros aleatérios que define a distribuicdo dos
tracos. Cada numero correponde a uma determinada distribuicdo de tracos (desde que todos os outros parametros
permanecam inalterados).
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MOLDURA ARTISTICA

A Moldura artistica com bordas transparentes pode dar a qualquer foto uma aparéncia elegante e festiva.
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O Painel de ajustes oferece os seguintes parametros para esta moldura:

Cor da moldura. Este parametro define a cor dos arranhGes que formam a moldura da imagem. Selecione uma cor clicando
duas vezes a caixa de cor e escolhendo uma cor na caixa Selecionar cor.
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A cor amarela foi selecionada

Transparente. Quando a caixa de selegdo Transparente é ativada, a imagem no ambito da moldura fica transparente. Este
recurso pode ser usado em uma imagem com varias camadas; desta forma, a imagem sobre a ultima camada é visivel e serve

como um quadro.
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Caixa de selegdo "Transparente" ativada

Largura da moldura (0-100%). Este parametro define a largura da moldura incluindo o nimero de submolduras. Em 0% ndo
ha nenhum moldura, em 100% a largura da moldura fica em1/4 da menor dimensdo da imagem (largura ou altura). Por
exemplo, para uma imagem de 600 x 800 pixel, a largura da moldura em 100% é calculada da seguinte forma: 1/4 da menor

dimensao (600 px) que € igual a 150 pixels.

Largura da moldura = 20% Largura da moldura = 80%

A moldura artistica tem trés Tipos de moldura: Suave, Granulada e Com manchas.

14

Suave Granulada Com manchas

Gradiente inverso. Este parametro define a orientagdo da diminuicdo da cor - tanto para dentro (quando a caixa de selegdo
do Gradiente inverso esta habilitado) quanto para fora da imagem (quando a caixa de selegdo esta desabilitada).
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A caixa "Gradiente inverso" seleccionada

NUmero de submolduras (0-10). Este parametro define o nUmero de submolduras que se encaixam na largura da moldura.

Numero de submolduras = 2 NUmero de submolduras = 8

Raio do circulo (0-100%). Este parametro define o raio do corte do canto. Em 0% n&o ha nenhum corte do canto; em 100%
o corte do canto fica em 1/4 do tamanho minimo da imagem (largura ou altura).

Raio do circulo = 0% Raio do circulo = 20% Raio do circulo = 80%
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MOLDURA GLACIAL

A Moldura glacial imita cristais de gelo que aparecem na janela, quando um painel de vidro é exposto a temperaturas abaixo
do congelamento. Aplique este efeito para adicionar algum efeito de Inverno a sua imagem.

O Painel de ajustes oferece os seguintes parametros para esta moldura:

Simetria. Quando esta caixa de selegdo estiver habilitada, o padrdo de efeito glacial é simétrico. Vocé pode desabilitar a
caixa de selecdo para obter um padrdo diferente, mas isto aumentara o tempo de processamento.

A caixa "Simetria" seleccionada A caixa "Simetria" ndo seleccionada

Cor do gelo. Este parametro define a cor dos cristais de gelos que formam a moldura da imagem. Selecione uma cor clicando
duas vezes a caixa de cor e escolhendo uma cor na na caixa Selecionar cor.
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Cor do gelo: rosa

Largura (10-100%). Este parametro define a drea da imagem em que sera aplicados os cristais de gelo. Em 100% a largura
da moldura fica em 1/4 da menor dimensdo da imagem (largura ou altura).

Largura = 20% Largura = 75%

Nivel de congelamento (1-10). Este pardmetro define a intensidade do frio. Em 1 o quadro estd congelado suavemente, em
10 o congelamento é mais intenso.

Nivel de congelamento = 1 Nivel de congelamento = 10

Derretimento (0-100). Este parametro define o estado do gelo - quanto maior o valor do parametro mais derretido sera o
gelo aplicado.
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Derretimento = 0% Derretimento = 80%

Densidade do gelo (1-50). Este parametro define a densidade do efeito glacial. Os valores do parametro variam entre 1 e
50. Quanto maior o valor do parametro, mais denso é o efeito glacial. O "congelamento" comeca na borda da imagem,
portanto o efeito glacial na fronteira externa é mais densa que na fronteira interna.

Densidade do gelo = 2 Densidade do gelo = 15

Sombra (0-100%). Este parametro define o tamanho da sombra da projecdes do efeito glacial. Em 0, ndo ha nenhuma
sombra. Se vocé aumentar o valor, aumenta o tamanho das sombras. Altos valores do pardmetro ddo volume ao quadro.

Sombra = 0% Sombra = 100%

Homogeneidade (1-200). Este parametro define o valor de tons de cores usado quando gerando o efeito glacial. Quanto
maior o valor do parametro menor sera o nimero de sombras geradas, e o efeito parecera mais liso.
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Homogeneidade = 50 Homogeneidade = 200

Padrdo (0-9999). Cada valor deste parametro corresponde a uma combinacgdo exclusiva de cristais de gelo. O valor definido é
0 numero inicial para o gerador de nimeros aleatdrios que cria um padrdo de efeito glacial exclusivo no quadro.
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CORTE ARTISTICO

O efeito Corte artistico acentua uma certa parte de uma imagem, desfocando o resto. O foco da atengéo é deslocado para
esta parte, a fotografia é vista sob uma nova luz.

Trabalhando com a Corte artistico envolve dois processos:

1. Criacdo de quadros.
2. Ajuste da imagem na moldura.

Quadro. O quadro é criado a partir de uma parte da imagem original. Ajustar os parametros para o quadro:

Largura (0-100%). Este parametro define a largura da moldura. Em 0% n&o ha nenhuma estrutura em tudo, em 100% o
quadro ocupa a maior parte da imagem.

Largura = 15% Largura = 50%
Desfoque (0-60). Definir a intensidade de desfoque de imagem. Quanto maior o valor, mais o quadro sera borrado. Em O
0 quadro ndo é de todo borrado.

Desfoque = 5 Desfoque = 30
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Cor da moldura. Escolha a cor queira se sobrepor ao quadro. Clique na placa de cor e selecione uma cor na caixa
Selecionar cor.

A cor verde
Opacidade (0-100%). Este parametro ajusta a opacidade da sobreposicdo de cores. Os valores do parametro variam
entre 0 e 100%. Opacidade = 100% corresponde a maxima de enchimento do quadro com a cor de sobreposicdo. Com
0% de todas as cores sao as mesmas que na imagem original.

Opacidade = 10% Opacidade = 90%
Linha de fronteira. E a linha de separacdo entre o quadro ea imagem. Ajuste os parametros para a linha de fronteira:

Largura (0-100). Este parametro define a largura da linha de separacdo em pixels. Em 0 ndo ha nenhuma linha de
fronteira.

Largura =5 Largura = 20
Cor. Clique na placa de cores para selecionar uma cor para a linha de fronteira.

Ajuste da imagem na moldura.
A imagem pode ser escalada e deslocada em relagdo ao quadro.

O parametro Imagem de escala para moldura. Define a forma como a imagem sera dimensionada para o quadro, se
escalado em todas.

Nenhum escala. A imagem ndo esta dimensionada para o quadro. Desta forma, vocé pode acentuar uma determinada
parte da imagem.
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"Nenhuma escala"
Manter relagdo da imagem. A imagem € dimensionada mantendo a proporgdo da imagem original.

"Manter relagdo da imagem"
Manter a proporgao das bordas. A imagem é dimensionada de tal forma que a largura resumida dos lados horizontal

é
igual a largura resumida dos lados verticais. Neste caso, uma pequena parte da imagem (seja em altura ou em largura) é
cortada.
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"Manter a proporgdo das bordas"

Deslocamento de imagem. Este parametro define a posicdo da imagem na moldura. A imagem pode ser deslocada
horizontalmente e verticalmente:

Horizontalmente. Em valores inferiores a 0, a imagem muda para a esquerda; em valores acima de 0, as mudancas de
imagens para a direita.

Verticalmente. Em valores inferiores a 0, a imagem muda para baixo, em valores acima de O, desloca a imagem para
cima.

Deslocamento de imagem

Os valores do parametro variam entre -100% e 100%. Por padrdo, os parametros sdo definidos como 0, que é a imagem esta
no centro do quadro.

Também é possivel mudar a imagem no quadro usando o cursor do mouse:

Pressione a tecla Ctrl  no teclado e vocé vai ver uma moldura pontilhada. Coloque o cursor dentro da moldura pontilhada,
pressione o botdo esquerdo do mouse e, mantendo-o pressionado, arraste o quadro. Os parametros da imagem Shift sera
recalculada em conformidade, a imagem serd processada automaticamente.
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PASSE-PARTOUT

O efeito Passe-Partout permite que vocé aplique um tapete ou um cartdo para a montagem de suas fotos digitais. Tal
moldura cria margens em torno da imagem aumentando o seu apelo visual.

Usando ele em conjunto com o Moldura classica tem um impacto verdadeiramente poderoso num espectador. As opcées da
moldura sdao mostradas em uma guia separada.

Ajustar os parametros do efeito:

Tamanho (0-100). O parametro altera o tamanho do passe-partout.

Tamanho = 20 Tamanho = 60

Profundidade de bisel (0-100). O parametro define a espessura da linha de corte de borda (em % da largura do passe-
partout geral).
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Azul

Bisel branco Bisel beige

Escala da imagem para moldura. Quando a caixa de selegdo estd habilitada, a imagem é redimensionada para caber na
moldura. Quando a opgdo estiver desabilitada, o quadro se aplica sobre a imagem.

Atencgao! Uma parte da imagem sera cortada para manter a proporgao.
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Escala da imagem para moldura Escala da imagem para moldura
com caixa de selegdo desabilitada com caixa de selegdo habilitada

Inclinagao. Vocé pode definir o lado do chanfro escolhendo uma das opgbes: Exterior ou Interior.

Inclinagdo externa Inclinagdo interna

Sombras (1-100). O parémetro ajusta a intensidade da sombra na borda interna do passe-partout.

Sombras = 40 Sombras = 100
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Fonte de Luz. Mover o marcador na bola para definir a provavel fonte de luz que afeta a aparéncia da sombra.

Chanfro (0-100). O parametro altera o tamanho da borda inclinada nos cantos.

Chanfro = 10 Chanfro = 50

Vocé pode alterar o format do chanfro:
Redondo. O canto interno tem uma forma arredondada.

Borda. O canto interno tem uma forma quadrada.

Chanfro direto Redondo

Redondo + Borda
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VINHETA

O efeito de Vinheta permite escurecer ou clarear as bordas de uma imagem ajudando a chamar a atencdo para a parte
central da imagem. O efeito cria interesse visual e adiciona elegancia de vintage as suas imagens. Os parametros do efeito
sdo ajustados no Painel de ajustes.

Ajustar os parametros do efeito:

Cor da moldura. Use a placa colorida para ajustar a cor da vinheta. Clique na placa colorida para selecionar uma nova cor na
caixa de diadlogo padrao.

Vinheta azul e oval

Transparéncia. Ative a caixa de verificacdo para fazer a vinheta transparente.

107



AKVIS ArtSuite

@

LS
Y o &
DI

iy

"

N
v

X

¥
-

" Ay,

Transparent Vignette

Tamanho (1-100). O parametro altera o tamanho da area afetada.

5

Tamanho = 20

Tamanho = 90

Opacidade (1-100). O pardametro define a transparéncia da vinheta. Em 100% a vinheta é completamente opaca.

Opacidade = 100

Opacidade = 50

Forma (100..100). O parametro afeta o arredondamento das bordas e muda a parte central da imagem de um retangulo (em
valores negativos) para um circulo (em valores positivos).
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Forma = -80 Forma = 80

Transicdo suave (0-100). O parametro ajusta a suavidade da fronteira entre a vinheta e a parte central. Aumentar o valor,
aumenta o efeito de desvanecimento.

Transigdo suave = 0 Transigdo suave = 20

Posigdo. Mova o marcador branco para deslocar a vinheta. Vocé pode ver as coordenadas atuais do centro nos campos X e
Y.

Sem mudanga Mudanca para a direita
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MOLDURAS PINTADAS A MAO

Molduras pintadas a mao oferecen imagens com uma ou mais areas de forma diferentes. Um fragmento de foto pode ser
colocado nessas areas transparentes para fazer uma foto emoldurada.

Estas molduras foram feitos por por artistas profissionais. Eles foram pintadas a mao especialmente para AKVIS ArtSuite.
Além disso, eles podem ser usados em AKVIS Frames (software gratis).

Atencao! Molduras pintadas a mao estdo disponiveis somente na versao auténoma do ArtSuite.

Um pacote livre de molduras pintadas a mdo estdo incluidas no programa, mas se isso ndo for suficiente, vocé pode
comprar pacotes de molduras com temas diferentes (pacotes de quadros para casamento, quadros com temas de
viagem, etc.). Cada pacote de molduras é um arquivo zip. Ndo abra o arquivo vocé mesmo. Copie para uma pasta. Isso
s6 funcionarad em ArtSuite/Frames.

Além disso, vocé pode criar e usar suas proprias molduras.
O uso de Molduras pintadas a mao é um pouco diferente que o uso de outros molduras e efeitos no programa. Além de

escolher uma moldura, vocé pode trabalhar com varias imagens. Na Biblioteca e os pacotes de molduras adicionais sdo
molduras em que vocé pode inserir duas imagens, sem a necessidade de recortar ou outra edigdo que consome muito tempo.

o

Hand Painted frame

Fotola_14665.. Fotohn 11455.. Fotola 1M - Fobokn_12599.. Folokn 13624.. Fobols 14523..

Siga estes passos para adicionar uma foto a uma moldura pintada a méo:

Passo 1. Abra a fonte da imagem: pressione o botdo B no Painel de controle e escolha uma ou mais imagens.

As miniaturas das imagens enviadas sdo exibidas na Janela de imagem. A imagem escolhida também é mostrada na
Janela de imagem em Molduras pintadas a méao.
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Fotolia_14665... Fotolia_11455... Fotolia_12038... Fotolia_12599...

A imagem ativa (a que vocé esta usando atualmente) é descrita com uma linha de cinza. Para escolher outra imagem
simplesmente a esquerda, clique nele.

Se muitas imagens sdo abertas, elas podem ser removidas: escolha as imagens desnecessarias e pressione o botdo
Excluir ou Del et e|.

Passo 2. Selecione um pacote de molduras na lista.

Frame Packs
Flower Pack
France
Free Pack
Garden Pack
Germany
Golden Autumn
Gothic Pack
Great Britain
Halloween Pack
Halloween Pack I

Hannv Rirthdav

Frame Packs Manager

Na lista vocé pode ver todos os pacotes de marcos.

Quando vocé seleciona um pacote, uma moldura do pacote torna-se visivel na caixa de amostra.

Para abrir a Biblioteca com todas as molduras do pacote selecionado clique na caixa de amostra.
Cligue no quadro desejado na Biblioteca com o botdo esquerdo do mouse para seleciona-lo.

Dica: Vocé também pode usar suas préprias molduras. Eles devem primeiro ser preparado e salvado em
qualquer pasta em seu computador. A armacgao pode ser feita a partir de qualquer imagem. Pode ter uma ou
mais areas transparentes de qualquer forma. Ele deve ser salvo no formato PNG.

Para carregar a sua propria moldura de AKVIS ArtSuite, selecione <Textura do usuario>... na lista e escolha
uma moldura (uma imagem PNG com uma area transparente).

Passo 3. O programa ird automaticamente escolher a primeira imagem da fonte na janela de imagens para colocar na
moldura.
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Se a moldura tem mais de uma area para fotos e a ordem padrdo das imagens (que € escolhido automaticamente) no
quadro ndo é tdo desejado (a imagem ndo estad na area correta), vocé pode alterd-lo manualmente:

Escolha uma imagem na janela de fonte de imagens e, em seguida, enquanto pressionando e segurando o botdo
esquerdo do mouse, arraste a imagem desejada para o quadro.

Vocé também pode colocar uma imagem em uma area. Basta dar um duplo clique com o botdo esquerdo do mouse.

Nota: Transferéncia de fotos para uma moldura clicando duas vezes é mais Util quando o quadro tem apenas uma
area. Se houver mais de uma area, o programa vai escolher uma foto com base na sua proporgdo em relagao a
area. Por exemplo, fotos horizontais (que tém maior largura que a altura), serdo colocadas em superficies

horizontais, etc.

Passo 4. Para alterar o tamanho, a posicdo e o angulo de rotagdo da imagem em relagdo a cada quadro:
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Para reposicionar uma imagem no frame, coloque o cursor dentro da area selecionada e dé um clique com o botdo
esquerdo (a forma do cursor vai mudar para as setas perpendicular bilateral QE.) em seguida, mantendo o botdo

esquerdo do mouse pressionado, arraste o cursor.

Para redimensionar uma imagem no quadro, coloque o cursor para a borda da caixa de selegdo (o cursor mudara a forma
para uma seta bilateral «4), e depois pressionar e segurar o botdo esquerdo do mouse, arrastar o cursor para aumentar
ou diminuir o tamanho da imagem.

Para girar uma imagem, posicione o cursor perto de um marcador de canto da caixa de selegdo (o cursor vai mudar para
a forma eliptica de setas duplas JE)), pressione o botdo esquerdo do mouse €, mantendo-o detido, mover o cursor.

Para modelos transparentes de um buraco a opcdo Cortar bordas estd disponivel. Clique em E ao lado da amostra do

modelo e, em seguida, execute o processamento de imagem usando o para tornar a moldura mais densa e opaca.

Passo 5. Quando todos os ajustes para as imagens sao feitas, pressione o botdo o para iniciar o processamento.
Passo 6. Para salvar o resultado final aperte o botdo a e na janela de didlogo Salvar como digite um nome para o

arquivo, selecione o tipo de arquivo (TIFF, BMP, JPEG ou PNG) e escolha uma pasta na qual deseja salvar o arquivo.

Atencao! Quando se trabalha com um quadro, as fotos originais sao convertidas para o formato deste quadro.
Portanto, se o formato da moldura é RGB / 8, as fotos serdo convertidas para esse formato também. Tenha isso
em mente ao criar seus proprios quadros.

Nota: Pacotes adicionais tematicos de molduras (paga) deve ser registrado!

Leia as instrugdes para registrar um pacote de molduras.
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COMO INSTALAR E REGISTRAR PACOTES DE MOLDURAS

Com AKVIS ArtSuite (Standalone) vocé pode ndo so6 fazer uma moldura a partir de amostras, mas também usar Molduras
pintadas a mao - imagens de alta qualidade com furos de qualquer forma, no qual colocar fotos.

Um set de alguns molduras predefinidos esta incluido no AKVIS ArtSuite. Além disso, pode também baixar o pacote de
molduras livre (30 quadros gratis) e pacotes adicionais tematicos (por exemplo, um pacote de moldura do casamento, quadros
com uma viagem de férias ou tema, etc).

Vocé pode comprar uma licenca de um pacote de molduras através da loja online da AKVIS.

Para encomendar um pacote de molduras acesse uma pagina de pacote, onde vocé vera todos os pacotes disponiveis de
molduras.

Cada embalagem é totalmente representada como miniaturas. Ao visitar uma pagina de pacote de molduras por exemplo, o
"pacote casamento"), vocé pode ver todos os quadros que vocé estaria interessado, portanto, vocé ndo estara comprando
um porco "em um" poke, mas os quadros que vocé precisa.

Vocé também encontrara links diretos para compra de pacotes de molduras.

Depois de uma encomenda tiver sido paga, um link para o pacote (.zip). Sera enviado, juntamente com um nimero de licenca
para registrar o pacote.

Como instalar um pacote de molduras no programa ArtSuite:

Passo 1. Baixe o pacote de molduras.
Passo 2. O arquivo .zip (ndo descompacta-lo!) devem ser copiado para uma pasta que foi selecionada nas Opgoes
do programa.

Por padrdo, esta é a pasta AKVIS na pasta Documentos compartilhados

Windows 10/8.1/8/7: Users\Public\Documents\AKVIS
Mac: Users/Shared/AKVIS

Vocé pode escolher outra pasta nas Opgoées do ArtSuite!

& Preferences

Language English

Interface Scale Auto
Interface Theme Dark
Autorun Mode

Recent Filas

Lock the Control Panel
L Frailie Fauks rower

Isers\PubliciDocuments Browse...

Hints Under Settings Panel

Default 0K Cancel

Passo 3. No Painel de adjustes selecione: Molduras - Pintada a mao.

Frames Hand Painted Frame

Passo 4. Vocé vera todos os pacotes de molduras em uma lista.
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Frame Packs
Tropical Pack
UsSA
Vintage Pack
Watercolor Pack
Wedding Pack (unregistered)
Wedding Pack II

Wedding Pack III
Wildlife Pack
Winter Pack
<Custom>...

Frame Packs Manager

Pacote padrao (Default Pack) - estes quadros sdo incluidos para livre com o programa e ndo necessitam de registro
para uso. Além disso, um conjunto gratuito (30 molduras encantadores para cada ocasido) esta disponivel no Pacote
livre para download sem custo e sem registro.

Os pacotes tematicos deve ser registrado com um numero de licenga (codigo de registro). Somente apos este ter sido feito
€ possivel usar os quadros com o programa.

Como registrar um pacote de molduras:

As molduras estardo disponiveis para usar somente apds a ativacdo. Cada pacote de quadros deve ser registrado
separadamente com seu nimero apropriado.

Passo 1. Abra o Gerenciador de pacotes de molduras.
Passo 2. Escolha o pacote na lista e clique em Ativar.

®' Frame Packs

"

: l Watercolor Pack

Wedding Pack

I i Wedding Pack II

=% .

Activate Reload List

Custom Pack

Delete

Installed

Passo 3. Na janela de ativagdo digite o seu nome eo niumero de série (chave de registro) que recebeu apés a compra

do pacote.

Escolha um método de ativacdo - por conexdo direta com o servidor de ativagdao ou por e-mail. Recomendamos o
registo por conexdo direta, uma vez que é mais conveniente. Para registrar-se utilizar este método o computador deve
estar conectado a internet.
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Wedding Pack B
ACTIVATION

Customer Name: | John Smith |

Serial Number (Key):  |1234-5678-9012 |

(=) Direct connection to the activation server

(O send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us. W

ACTIVATE

Copy HWTD.

© 2007-2021 AKVIS. Al rights reserved.

Passo 4. Clique no botdo ATIVAR.

O registro é completo! O indicador "ndo registrado” ao lado do nome do pacote desapareceu. Repita o procedimento
para todos os pacotes. Agora vocé pode usar as molduras!

Frame Packs
Tropical Pack
UsA
Vintage Pack
Watercolor Pack
= Wedding Pack
Wedding Pack I

Wedding Pack III
Wildlife Pack
Winter Pack
<Custom>...

Frame Packs Manager

Como excluir um pacote de molduras em AKVIS ArtSuite:
Vocé pode apagar os pacotes de AKVIS e pacotes de molduras personalizadas.

Passo 1. Abra o Gerenciador de pacotes de molduras.
Passo 2. Escolha o pacote de molduras na lista e cliqgue em Apagar.
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® Frame Packs

Monocolor Pack

Installed

Reload List Custom Pack Delete
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CRIAR PACOTES DE MOLDURAS PERSONALIZADOS

Além das molduras pintadas a mé&o disponiveis na Biblioteca ArtSuite e dos pacotes de molduras tematicos disponiveis para
download, vocé pode criar sua propria colegdo de molduras.

Aprenda a criar molduras personalizadas para AKVIS ArtSuite com el uso do editor de imagens AliveColors. Vocé pode usar
qualquer programa que permita usar selegdes e transparéncia.

—

Moldura personalizada
Criar molduras

Passo 1. No editor de graficos AliveColors abra uma imagem que vocé deseja transformar numa moldura (File ->
Open).

Ranvigator  Fike Info
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Color  Swatches  Color Wheel

Layers Channel  Selections
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Imagem no AliveColors
Passo 2. Crie um buraco para uma foto na moldura.
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Escolha uma das ferramentas de selegao, por exemplo, Rectangular Selection , crie uma selegdo na imagem e

exclua a area selecionada com a tecla Del et e ou com o comando Edit -> Erase.

Refine Edges....

Ravigator  File Indo

Layers Chasnmidks

Formal

o . N Back

L L ]
" History Actions

Buraco para foto

Nota: Para fazer varios buracos para varias fotos na moldura, crie novas seleges no modo Add e exclua

todos os fragmentos.
Remova a selegdo com o comando Select -> Deselect ou pressionando Ctrl +D.

Passo 3. Desenhe uma moldura colorida ao redor do buraco. Para fazer isso, adicione o efeito de camada Stroke
(Layers -> Layer Effects) com as seguintes configuragdes:

Stroke

Blend Mode Normal
r

Opacity

Blur

Shift

Position Outside

Default

Efeito de camada Stroke

Para adicionar um volume, aplique o efeito de camada Outer Shadow e ajuste os parametros:
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Outer Shadow

Blend Mode Normal

Color

Opacity

Distance

Angle, @

Spread

Default

Efeito de camada Outer Shadow
Passo 4. Se vocé quiser, pode adicionar uma inscricdo adequada & moldura usando a ferramenta Text e organizar

ela usando os efeitos de camada.

Moldura pronta para uso

Salve a moldura numa pasta especialmente criada. Selecione o formato PNG e verifique, se a transparéncia esta
ativadal!

Da mesma maneira, crie as outras molduras e salve como arquivos PNG nessa pasta.
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Criar um pacote

E possivel criar e usar pacotes de molduras apenas na vers3o standalone de AKVIS ArtSuite o no programa livre AKVIS
Frames.

Passo 5. Execute AKVIS ArtSuite.

Escolha Molduras -> Pintada a méo e clique em Gerenciador de pacotes de molduras. Na janela que aparece,
clique no botdo Pacote personalizado.

No primeiro campo da caixa de diadlogo, insira um nome para o grupo de molduras, por exemplo, Minhas molduras. Depois
clique em Escolher... e selecione sua nova pasta com molduras. Clique OK.

&' Frame Packs

Free Pack
%' Create New Frame Pack
Frame Pack Mame My Frames
ZIP Archive Mame My _FramesPack.zip

Folder with PNG files E,

Installed

'

( i 1‘
[ ) Glow Pack

e

—

Reload List Custom Pack

Criar um pacote

Agora vocé tem sua propria colecdo de molduras que esta sempre disponivel para uso no programa ArtSuite!

Decorar fotos

Passo 6. Na lista dos pacotes selecione Minhas molduras. Um das suas novas molduras sera exibida na janela de
visualizagdo quadrada na parte inferior do Painel de ajustes. Clique para abrir uma lista com todas as molduras do
conjunto. Selecione a moldura desejada com um clique do mouse.

No Painel de controle, cliqgue em B e selecione fotos para tratamento. As miniaturas das imagens sdo exibidas na

janela principal. A primeira imagem sera automaticamente colocada na moldura. Clique duas vezes na miniatura para
escolher outra foto.
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Adicionar fotos
Passo 7. Ajuste a posicdo da foto na moldura para obter o melhor resultado. Em seguida, inicie o processamento da

imagem com o .

—

Foto na moldura

Vocé pode salvar o resultado usando e imprimir com 6 .
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FAZENDO SUAS PROPRIAS MOLDURAS
A autora desse tutorial € Irina Vesnina.

Com o AKVIS ArtSuite vocé pode criar suas proprias molduras, optando por uma moldura classica ou por um padrao.

Imagem original Amostra para a moldura Resultado

Moldura classica

Passo 1. Prepare a imagem que vocé quer usar como moldura. Uma imagem de qualquer tamanho, podendo usar imagens nos
seguintes formatos: JPEG, BMP, TIFF ou PNG.

Amostra de texturas

Passo 2. No AKVIS ArtSuite (versdo autbnoma). Abra uma imagem, da que vocé quer fazer uma moldura, dando duplo clique
na area em branco ou pressionando B no Painel de controle.

Passo 3. Selecione o tipo Moldura classica no Painel de ajustes.

& AEVTS Artie .
CHEESDDOD

Reset to Defaull Seltings

Imagem original no AKVIS ArtSuite

A Biblioteca contém uma rica colecdo de texturas e padrées agrupados em conjuntos.
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Para carregar sua propria textura no ArtSuite, selecione <Textura do usuario>... na lista.
Isso ira abrir uma caixa de dialogo para carregar sua propria textura.

Passo 4. Use as configuragdes para redimensionar, espelhar a textura, ajustar o brilho, ou inverter a moldura verticalmente
para mudar a aparéncia da moldura.

Aqui esta o resultado:

Variagées da moldura
Moldura de padroes

Passo 1. Prepare a imagem que vocé ira usar para a moldura. Para melhores resultados, use uma imagem quadrada no
formato PNG com um fundo transparente. Se vocé ndo tiver tais imagens vocé pode escolher qualquer outra, tais como:

Amostras de imagens

Passo 2. Abra o AKVIS ArtSuite (versdao autbnoma). Abra a imagem que vocé queria usar na moldura com um duplo clique na
area em branco do aplicativo ou clicando em B no Painel de controle.

Passo 3. Escolha o tipo de moldura Padrdo no Painel de ajustes.
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Para carregar sua propria textura no ArtSuite, selecione <Textura do usuario>... na lista da Biblioteca.
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Imagem original no AKVIS ArtSuite

Isso ira abrir uma caixa de dialogo para carregar sua prépria textura.

Passo 4. Ajuste as configuragdes para girar a textura, adicionar uma cor a moldura, ou ajustar o brilho, mudando a

da moldura.

Aqui esta o resultado.

aparéncia

Variagdes da moldura
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CATEDRAL DE BERLIM
O autor deste tutorial é Valentina Aynagos.

Berlim é uma das metrépoles mais excitantes da Europa. Eu nunca estou entediada de andar nas ruas desta cidade, onde as
modernas construcdes arquitetdnicas e de alta tecnologia sdo vizinhas de impressionantes catedrais do século XIX e os
palacios que representa a gldria da Prussia.

Eu tirei essa foto da Catedral de Berlim, em novembro um dia sombrio. Achei a composigao boa o suficiente para fazer um
cartdo postal de fora para compartilhar com meus amigos la em casa. Esta catedral foi construida em 1894, entdo eu
perguntei como ele podia olhar em cartdes-postais no final do século XIX. Entdo, eu também criei uma versdo "retro" do meu
cartdo postal.

Eu usei o AliveColors e as versdes do plugin AKVIS Sketch e AKVIS ArtSuite.

Imagem original Resultado
Passo 1. Abra a foto no seu programa de edicdo de foto.

Photo of the Berlin Cathedral
Passo 2. Minha camera digital é bastante simples e as fotos nem sempre saem bem. Assim eu ajustei-o com o comando
Image -> Adjustment -> Curves. Se vocé tiver uma boa foto vocé ndo precisa fazer esse passo.
Passo 3. Entdo eu chamei o plugin AKVIS Sketch: Efeitos -> AKVIS -> Sketch.
Passo 4. Eu ajustei os parametros como segue:
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Classic

Sketch Background Decoration

Strokes Edges Effects

Original Colors

Min Length Max Length

Midtones Intensity

Midtones Hatching

Settings

e clicar no botdo o para processar toda a imagem, em seguida, clicar no botdo 0 para aplicar o resultado e fechar

o plugin.

O desenho a lapis resultou da foto
Passo 5. Eu aumentei o tamanho da tela de 0,6 centimetros com o comando Image -> Canvas Size para adicionar
uma simples moldura para a imagem, de modo que parece um cartdo postal.
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Resize Canvas
Presefs

Custom

Reltive

Width
Cim
Height

Background - w 1‘ |

A caixa de didlogo Tamanho da tela

Aqui esta o resultado:

Adicionar uma simples moldura para a imagem

Passo 6. Eu queria criar uma versao retro do meu cartdo-postal, digamos, de Berlim, em 1908, por exemplo. Para este

efeito, eu usei AKVIS ArtSuite: Efeitos -> AKVIS -> ArtSuite.

Eu selecionei Efeitos no menu drop-down e o efeito Preto e branco. Entdo me mudei para o ponto sobre o circulo para
a direita para adicionar um tom vermelho com a foto de imitar a técnica de sépia. Eu também mudei um pouco o

controle de cor vermelha sobre a Misturador de cor cinza para clarear os tons.

Dica: Use o0 modo de execugdo automatica do programa (este modo esta ativo por padrdo) para observar as
mudancgas de uma vez. Ele vai Ihe poupar tempo ao escolher para fora do tom. Caso contrario, vocé tera que

pressionar cada vez o .
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Parameters Text

Color to ¢

v @

Coloration [i]

Reset to Default Settings

Imitacdo da técnica de sépia
Passo 7. Pressione o botdo 0 ara aplicar o resultado e fechar o plugin.

Eu também adicionei uma inscrigdo "Berlin 1908". Bem, a foto foi tirada cerca de 100 anos mais tarde, mas espero,que 0s
berlinenses me perdoe por essa liberdade.

Uma cartdo postal retro
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OS PROGRAMAS DE AKVIS

AKVIS AirBrush — Técnica de aerografia em suas fotos

AKVIS AirBrush permite imitar a técnica artistica de aerografia. O software transforma automaticamente uma fotografia em
sua propria obra-prima de arte de alta qualidade, que parece ter sido criada com uma ferramenta de aerdgrafo especial.
Mais...

AKVIS Artifact Remover AI — Restauracao de imagens comprimidas em JPEG

AKVIS Artifact Remover Al usa algoritmos de inteligéncia artificial para remover artefatos de compactagdo JPEG e restaurar
a qualidade original das imagens compactadas. O programa esta disponivel gratuitamente. Sera muito Gtil para usuarios
domésticos e profissionais. Mais...

AKVIS ArtSuite — Efeitos e molduras para fotos

AKVIS ArtSuite é uma colecdo de efeitos de molduras para decoracgdo das fotos. Uma moldura bem escolhida completa a foto
e pOe-a em valor. O software oferece uma grande variedade de molduras para fotos. O software propde uma biblioteca de
amostras para criar molduras, nos quais se encontram flores, tecidos, penas, etc. Mais...
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AKVIS ArtSuite

AKVIS ArtWork — Colecdo de técnicas de pintura e desenho

AKVIS ArtWork é destinado a imitar diferentes técnicas de pinturas. O programa ajuda a criar uma peca de arte de qualquer
foto. O programa propde estos efeitos: Oleo, Aguarela, Guache, Cémico, Caneta e tinta, Linogravura, Pastel e Pontilhismo.
Crie um retrato a 6leo de seu amigo, uma paisagem pintada ou uma natureza morta! Mais...

AKVIS Chameleon — Colagens e montagens de fotos

AKVIS Chameleon é uma solucdo ideal para criagdo de colagens e montagens de fotos.
O software é extremamente facil de usar. Com o programa vocé ndo precisa fazer um trabalho penoso, voce pode concentrar-
se na parte criadora! Mais...
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AKVIS ArtSuite

AKVIS Charcoal — Desenhos a carvao e giz

AKVIS Charcoal é uma ferramenta artistica para conversdo de fotos com desenhos a carvédo e giz. Usando o programa vocé
pode criar desenhos em preto e branco expressivos com aparéncia profissional. Ao jogar com as cores e opgdes pode
conseguir efeitos artisticos independentes como sanguinea e outros. Mais...

AKVIS Coloriage — Coloracao de fotos em preto e branco

AKVIS Coloriage é um programa para manipulagdo com cores da imagem: coloragéo das fotos em preto e branco, mudagéo
os cores de fotografias coloridas. Basta fazer somente alguns tragos de lapis. O programa identifica as limites do objecto,
cobre o objecto com as cores indicadas levando em conta a iluminagdo, sombras do objecto original. Mais...

AKVIS Decorator — Alterando texturas e cores

AKVIS Decorator permite aplicar novas texturas ou cores em um objeto de maneira realista. As alteragdes podem ser feitas
em partes de uma imagem, possibilitando adicionar aos objetos e roupas das fotos uma enorme variedade de texturas, como
veludo, cetim, madeira ou até doces. Mais...
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AKVIS ArtSuite

AKVIS Draw — Efeito de desenho a lapis

AKVIS Draw permite criar esbogos a lapis desenhados a mdo de suas fotos digitais. O software produz criativamente tragos a
lapis imitando uma exibicdo de artista. Dé um visual de desenho manual as suas imagens! Mais...

AKVIS Enhancer — Reforco dos detalhes

AKVIS Enhancer é U(til nos casos quando a foto Ihe falta detalhe ou a foto tem uma exposicdo irregular (partes
sobreexpuestas e subexpuestas), o programa melhora o nivel de detalhe, contraste e nitidez da imagem. Enhancer pode
melhorar as texturas, revelar os detalhes das dreas de sombras e veladas. O programa trabalha em trés modos: Realgar
detalhes, Pré-impressdo e Correcdo de tons. Mais...

AKVIS Explosion — Efeitos fabulosos de explosdo e destruicdo

AKVIS Explosion oferece efeitos de explosdao de particulas para as fotos. O programa destréi um objeto e aplica particulas
de poeira e areia a uma imagem. Com este software vocé pode criar imagens atraentes em apenas alguns minutos! Mais...
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AKVIS ArtSuite

AKVIS Frames — Decore suas fotos com molduras

AKVIS Frames é software gratuito de edicdo de fotos, projetado para usar os pacotes de molduras de AKVIS

AKVIS HDRFactory — Imagens HDR: Mais brilhante do que a realidade!

AKVIS HDRFactory é um programa versatil para criar Imagem de Alta Faixa Dindmica e fazer corregGes de fotos. O programa

pode também imitar o efeito HDR em uma Unica imagem, criando um pseudo-HDR. O software tras vida e cor para suas fotos!
Mais...

AKVIS LightShop — Efeitos de luz e estrelas

AKVIS LightShop ajuda vocé a criar surpreendentes efeitos de luz: chamas flamejantes no Sol; as luzes de planetas
distantes...

- onde sua imaginacdo puder levar vocé. Efeitos de luz podem realcar qualquer imagem. Adicione um pouco de
magica para suas fotos! Mais...
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AKVIS Magnifier AI — Redimensione imagens sem perda de qualidade

AKVIS Magnifier Al permite redimensionar imagens automaticamente e rapidamente sem perda de qualidade. Usando

algoritmos baseados em redes neurais, Magnifier Al amplia imagens digitais a alta resolugdao para a produgdo de impressdes
grandes. Mais...

AKVIS MakeUp — Retocar as suas fotos!

AKVIS MakeUp melhora retratos e adiciona glamour as fotos, dando-lhes um aspecto profissional. O programa suaviza
automaticamente pequenos defeitos da pele, tornando-a brilhante, bela, pura e suave. Mais...

AKVIS NatureArt — Efeitos naturais em fotos digitais

AKVIS NatureArt é uma excelente ferramenta para imitar a beleza dos fen6menos naturais em suas fotos digitais. O
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AKVIS ArtSuite

programa inclui varios efeitos: Chuva

AKVIS Neon — Pinturas brilhantes a partir de fotos

AKVIS Neon permite criar efeitos impressionantes com linhas brilhantes de luz. O software transforma uma foto em um
desenho de néon que parece feito com tinta luminescente. Mais...

AKVIS Noise Buster — Programa de reducdo de ruido

AKVIS Noise Buster é um programa para supressao de ruidos em imagens digitais e scaneadas. O software reduz ambos os
tipos de ruido - de iluminacdo e de cor - em imagens sem estragar os outros aspectos da fotografia. Mais...
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AKVIS OilPaint — Efeito de pintura a dleo

AKVIS OilPaint transforma suas fotos em pinturas a d6leo. A misteriosa produgdo de uma pintura acontece bem diante dos

seus olhos. O algoritmo original reproduz autenticamente verdadeira técnica do pincel. Com este programa de ultima geragéo,
vocé pode se tornar um pintor! Mais...

AKVIS Pastel — Pintura a pastel de uma foto

AKVIS Pastel transforma fotos em pinturas a pastel. O programa converte sua foto em uma arte digital, imitando uma das
técnicas artisticas mais populares. AKVIS Pastel é uma ferramenta poderosa para libertar a sua criatividade! Mais...

AKVIS Points — Efeito de pontilhismo para suas fotos

AKVIS Points permite transformar suas fotos em pinturas usando uma das técnicas artisticas mais emocionantes -

pontilhismo. Com o software vocé pode facilmente criar obras de arte de uma maneira pontilhista. Entre no mundo de cores
brilhantes! Mais...
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AKVIS ArtSuite

AKVIS Refocus AI — Efeitos de nitidez e desfoque

AKVIS Refocus Al melhora a nitidez de fotos desfocadas. O programa pode processar a foto inteira ou pode trazer para o
foco somente a parte selecionada de forma a destacar o assunto no fundo de cena. Também é possivel adicionar efeitos de
desfoque nas suas fotos. O software funciona em trés modos: Foco Al, Miniatura e Desfoque da iris. Mais...

AKVIS Retoucher — Restauracao de imagens

AKVIS Retoucher é uma programa para restauracdo das fotos antigas e danificadas. Permite tirar pd, arranhdes, objectos

irrelevantes, textos indesejaveis, datas de uma imagem. Funciona com imagens em preto e branco e com imagens em cores.
Mais...

AKVIS Sketch — Converta fotos em desenhos a lapis
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AKVIS ArtSuite

AKVIS Sketch é um programa para converter fotos em desenhos surpreendentes. O software cria obras de arte em cores
realistas e esbocos em preto e branco, imitando a técnica de grafite ou lapis de cor. O programa oferece los estilos de
conversdo seguintes: Classico, Artistico e Maestro. Cada estilo tem uma série de predefinicdes. AKVIS Sketch permite que
vocé se sinta um verdadeiro artista! Mais...

AKVIS SmartMask — Ganhe tempo em selecées complexas

AKVIS SmartMask é uma ferramenta de selegdo que poupa seu tempo e é divertida para usar. Nunca antes houve uma
selecdo tdo simples! O software permite selecionar objetos de imagens e remover fundos. Mais...

AKVIS Watercolor — Pintura aquarela de foto

AKVIS Watercolor faz facilmente a foto parecer com a pintura da aquarela brilhante e emocionante. O software transforma
imagens comuns nas obras de arte de aquarela incrivelmente realisticas. Mais...
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