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AKVIS COLORIAGE 14.0 | ANADA COLORES A FOTOS EN BLANCO Y NEGRO
iHaga revivir sus imagenes en blanco y negro!
AKVIS presenta la mas avanzada tecnologia de coloreado automatico de sus fotos en blanco y negro.

AKVIS Coloriage manipula los colores de una imagen, desde colorear antiguas fotos en blanco y negro de su archivo familiar
hasta reemplazar colores en sus nuevas fotos a color.

Cree un presente para su abuela afadiendo color a sus fotos del colegio, reemplace los colores de su vehiculo para comprobar
que tal quedaria en un tono escarlata, averigue su aspecto si se tifiese el pelo de rojo.

AKVIS Coloriage crea una coloreado natural de una manera rapida y divertida. Trabaja con la misma eficiencia coloreando
retratos, paisajes, vestidos o naturaleza muerta. Los patrones de color de la piel, cielo, vegetacién y arboles ayudan al
usuario a seleccionar colores realistas para sus imagenes.

Aplique su creatividad y encontrard una gran variedad de usos para este programa. Puede crear fondos a todo color partiendo
de mondtonas imagenes, puede reparar el efecto ojo rojo, realizar correccion selectiva de color, selectiva desaturaciéon y
coloreado, etc.
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AKVIS Coloriage es tan facil de usar como un cuaderno de colorear. No es necesario el manipulado de capas, no técnicas
complicadas, no mas horas de frustracion intentando conseguir el aspecto deseado - todo se realiza con unos cuantos toques
de brocha. Indique los colores deseados con un toque del pincel y el programa realizara el resto del trabajo, reconociendo los
limites del objeto y adaptando el nuevo color a los tonos de gris de la imagen inicial.
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AKVIS Coloriage es util para los objetivos siguientes:

agregue color a las fotos en blanco y negro;
- agregue color a los dibujo a lapiz (por ejemplo, mangas, animes, caricaturas);

- substituya los colores en una foto de color;

intente distintas gamas de color para el disefio exterior e interior.
- desaturacion selectiva y coloracion selectiva de unas partes de la imagen de color.

La lista de aplicaciones es practicamente infinita. iJuegue con el software para descubrir su capacidad maxima!


https://akvis.com/es/coloriage-tutorial/examples/girl-portrait.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/coloriage-tutorial/examples/anime-picture.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/coloriage-tutorial/examples/clothes-color.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/coloriage-tutorial/examples/interior.php?utm_source=help
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El software esta disponible en dos versiones: como programa independiente (standalone) y como un plugin para editor de
fotos.

La version plugin es compatible con AliveColors, Adobe Photoshop, Photoshop Elements, Corel PaintShop Pro y otros. Para
mas detalles dirijase a la pagina Verifique la compatibilidad.

La funcionalidad del programa depende del tipo de licencia. Mas...


https://alivecolors.com/en/about-alivecolors.php
https://akvis.com/es/compatibility-software.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/coloriage/comparison.php?utm_source=help
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INSTALACION EN WINDOWS

Por favor, siga las instrucciones para instalar el programa en Windows. Como ejemplo hemos tomado la instalacion de AKVIS
Coloriage. Otros programas de AKVIS se instalan de la misma manera.

iAtencion! Hay que tener los derechos de administrador para instalar el programa en su ordenador.

Antes de instalar el plugin de AKVIS, por favor asegurase de que el editor de fotos en que quiere instalar el plugin esté
cerrado. O ejecute el editor de imagenes después de la instalacion del plugin.

1. Ejecute el archivo de instalacion exe.
2. Seleccione el idioma y apriete el botdn Instalar para comenzar la instalacion.

3. Para continuar el proceso de instalacién hay que leer el Acuerdo de Licencia.

Active la casilla Acepto los términos del contrato de licencia, si acepta las condiciones del Acuerdo, y apriete el
botdén Siguiente.

P
ﬁ‘ Caoloriage Setup
End-User License Agreement "’E“
Please read the following license agreement carefully =
AKVIS™ END USER LICENSE AGREEMENT =

NOTICETO USER:

THIS IS A CONTRACT. THIS END USER LICENSE AGREEMENT IS A
LEGALLY BINDING CONTRACT THAT SHOULD BE READ IN ITS
ENTIRETY. THIS IS AN AGREEMENT GOVERNING YOUR USE OF THE
PRODUCT (AS SUCH TERM DEFINED BELOW), AKVIS, THE AKVIS OF
THE PRODUCT, IS WILLING TO PROVIDE YOU WITH ACCESS TO THE
PRODUCT ONLY ON THE CONDITION THAT YOU ACCEPT ALL OF THE

TEREAC A RN SR INITIAR IS SSATT R IR IR THIIS A S PCTRACRIT P LA

-

[#]1 accept the terms in the License Agreement

4. Para instalar el plugin en su editor de fotos seleccione su programa de la lista.

Para instalar la version independiente active la casilla Standalone.
Para crear un acceso directo active la casilla Crear un acceso directo en el Escritorio.

Apriete el botén Siguiente.

i = B

Custom Setup é
Select the way you want features to be installed. =

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

- (=3 = | Desktop Shorteut

EI_[Q_;I Plugin

i AliveColors

Adobe Photoshop C56 (64-bit)

Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (64-bit)
Adobe Photoshop C56 (32-bit)

Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (32-bit)

C:\Program Files\AKVIS\Coloriage’,

Back || Next || cancel |

5. Pulse el botén Instalar.



AKVIS Coloriage

Click Install to begin the installation. Clidk Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

6. La instalacion comienza.

| installing Coloriage gm '

Please wait while the Setup Wizard installs Coloriage.

Status: Creating shortcuts
_—

Back | mMext | [ _cancel |

7. La instalacion esta terminada.

Puede suscribirse a Boletin de noticias de AKVIS para recibir informacion sobre las nuevas versiones, concursos y
ofertas especiales. Para eso y confirme que acepta la Politica de privacidad y introduzca su direccion de correo
electrdnico en el campo:
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Cal — —T

Completed the Coloriage Setup Wizard

AKVIS
=l

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

If you want to be kept posted on updates, discounts,
contests, subscribe to our Newsletter (2-3 issues a month).
To subscribe, enter your e-mail address below.

|E-mail address

Subscribe to AKVIS Newsletter
1 accept the Privacy Policy

Launch the program

8. Pulse Finalizar para cerrar el programa de instalacion.

Después de la instalacion de la version standalone, vera el nombre del programa en el menu Inicio y un acceso directo en el
escritorio, si durante la instalacidén se habilité la opcidn correspondiente.

Después de la instalacidn del plugin, vera un punto nuevo en el menu Filtro/Efectos de su programa de retoque fotografico.
Por ejemplo, en Photoshop: Filtro -> AKVIS -> Coloriage, en AliveColors: Efectos -> AKVIS -> Coloriage.
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INSTALACION EN MAC

Por favor, siga las instrucciones para instalar el programa en Mac. Como ejemplo hemos tomado la instalacién de AKVIS
Coloriage. Otros programas de AKVIS se instalan de la misma manera.

Hay que tener los derechos de administrador para instalar el programa en su ordenador.

1. Abra el disco virtual dmg:
- akvis-coloriage-app.dmg para instalar la version Standalone (independiente)
- akvis-coloriage-plugin.dmg para instalar el Plugin para editores de imagenes.

2. Lea el Acuerdo de licencia y apriete el botdn Aceptar, si acepta las condiciones del Acuerdo.

AN - Read Lhis
Literse Agreement caselully
MM‘!\-ﬂﬂi\g an the ARVES - PRODUCT LICENSE INFORMATION
“Rgresburten, By clicking
on the “Agree” burton, you ROTICE TO USERS: CAREFULLY READ THE FOLLOWING LEGAL
agree to bk bound by the AGREEMENT. USE OF THE SOFTWARE PROVIDED WITH THIS
teems of the License AGREEMENT (THE "SOFTWARE™) COMNSTITUTES YOUR
Agreement. ACCEPTANCE OF THESE TERMS. IF YOU DO NOT AGREE T0 THE

TEAMS OF THIS AGREEMENT, DO NOT INSTALL ANDVOR UISE THIS
SOFTWARE. USERS USE OF THIS SOFTWARE IS CONDITIONED

UPON COMPLIANCE BY USER WITH THE TERMS OF THIS
AGREEMENT,

-

Ganaral Grant of Libanss

| AKVIS granis you & licenss io wse one cogy of the version of tis
| SOFTWARE on anvy one hasdwars product lor a3 many lioensss a3 you
|punchase. “You® means the comparry, antity of individual whoss lunds
Are used 1 pay M licanse lew, "Use™ means siofing, loading, instaling,
m displaying the SOFTWARE. You may nol modity the

or disabide any koansing or conirol leatures of the
SOFTWARE £xcept as an mlanded partof the SOFTWARES a
EOgramming saatanes. YWhon you fst oblain a copy of he SOFTWARE,

C pim ) Save.. ) ( Disagree ) [ Agree )

3. Vera el Finder con la aplicacion AKVIS Coloriage o AKVIS Coloriage Plugin.
CN | I} akvis coloriage oo ® [ AKVIS Coloriage Plugin

TXT TXT

AKVIS Coloriage readme.txt AKVIS Coloriage Plugin readme.txt

4. Para instalar la versién standalone, ponga la aplicacion AKVIS Coloriage en la carpeta Aplicaciones.
Para instalar la version plugin ponga la carpeta AKVIS Coloriage Plugin en la carpeta Plugins de su editor de fotos.
AliveColors: Puede elegir en las Preferencias la carpeta de los plugins.

Photoshop CC 2023, CC 2022, CC 2021, CC 2020, CC 2019, CC 2018, CC 2017, CC 2015.5:
Libreria/Application Support/Adobe/Plug-Ins/CC;

Photoshop CC 2015: Aplicaciones/Adobe Photoshop CC 2015/Plug-ins;

Photoshop CS6: Aplicaciones/Adobe Photoshop CS6/Plug-ins.

10
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'TE ) L] co B8 |9
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....... 55 AoatesDu B socie = wtobe B anyunaswineerny U AKVE rinjsn Pugin
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AKVIS Plugins en Mac
(haga clic para ampliar)

Después de la instalacion de plugin, erd un punto nuevo del menu Filtro/Efectos de su programa de retoque fotografico.
Seleccione en Photoshop: Filtro -> AKVIS -> Coloriage, en AliveColors: Efectos -> AKVIS -> Coloriage.

Para ejecutar la version Standalone (independiente) haga doble clic en icono de la aplicacion en Finder.

También puede ejecutar los programas de AKVIS desde la aplicacion Fotos eligiendo el comando Imagen -> Editar con (en
High Sierra y versiones posteriores de macOS).
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INSTALACION EN LINUX
Por favor, siga las instrucciones para instalar el programa en Linux.

Nota: ELos programas de AKVIS son compatibles con Linux kernel 5.0+ 64-bit. Puede encontrar la version del kernel
usando el comando uname -srm.

Hemos tomado la instalacion de AKVIS Coloriage como ejemplo. Otros programas de AKVIS se instalan de la misma manera.
Para eso simplemente reemplace coloriage con el nombre del producto (letras minusculas sin espacios), por ejemplo
noisebuster, sketchvideo, etc.

Instalacién en sistemas basados en Debian:
Nota: Se requieren permisos apt-install o apt-get para instalar el programa.

1. Ejecute la terminal.
2. Cree un directorio para almacenar claves:
sudo mkdir -p Zusr/share/keyrings
3. Descargue la clave, que firmo el repositorio:
curl -fsSL https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee Zusr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
or wget -O - https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee Zusr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
4. Agregue el repositorio a la lista, donde el sistema busca paquetes para instalar:
echo 'deb [arch-=i386 signed-by=/usr/share/keyrings/akvis.gpg] https://akvis-
deb.sfo2.cdn.digitaloceanspaces.com akvis non-free' | sudo tee /etc/apt/sources.list.d/akvis.list
5. Actualice la lista de paquetes conocidos:
sudo apt-get update
6. Instale AKVIS Coloriage
sudo apt-get install akvis-coloriage
7. La instalacién estd completa.

Inicie el programa a través de la terminal o usando el acceso directo del programa.

8. Para actualizaciones automaticas use el comando:
sudo apt-get upgrade

Para eliminar el programa use el comando:
sudo apt-get remove akvis-coloriage --autoremove

Instalacién en sistemas basados en RPM (CentOS, RHEL, Fedora):

1. Ejecute la terminal.
2. Registre la clave que firmé el repositorio:
sudo rpm --import https://akvis.com/akvis.asc
3. Agregue el repositorio al sistema:
sudo wget -O /Zetc/yum.repos.d/akvis.repo https://akvis.com/akvis.repo
4. Actualice la lista de paquetes:

al usar el administrador de paquetes dnf:
sudo dnf update

al usar el administrador de paquetes yum:
sudo yum update

5. Instale AKVIS Coloriage:

al usar el administrador de paquetes dnf:
sudo dnf install akvis-coloriage

al usar el administrador de paquetes yum:
sudo yum install akvis-coloriage

6. La instalacion esta completa.
Inicie el programa a través de la terminal o usando el acceso directo del programa.
7. Para actualizaciones automaticas use el comando:

al usar el administrador de paquetes dnf:
sudo dnf upgrade

al usar el administrador de paquetes yum:
sudo yum upgrade

8. Para eliminar el programa:

al usar el administrador de paquetes dnf:

12
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sudo dnf remove akvis-coloriage

al usar el administrador de paquetes yum:
sudo yum remove akvis-coloriage

Instalacién en openSUSE.

1.
2.
3. Agregue la clave, que firmo el repositorio:

Ejecute la terminal.
Inicie sesién como usuario root.

rpm --import http://akvis.com/akvis.asc
Agregue el repositorio al sistema:
zypper ar -r https://akvis.com/akvis.repo akvis

. Actualice la lista de paquetes:

zypper ref

Instale AKVIS Coloriage:
zypper install akvis-coloriage
La instalacion estd completa.

Inicie el programa a través de la terminal o usando el acceso directo del programa.

Para actualizaciones automaticas use el comando:
zypper update

Para eliminar el programa:
zypper remove akvis-coloriage

Para visualizar correctamente la interfaz del programa, se recomienda instalar Compton o Picom composite manager.

13
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COMO ACTIVAR LOS PROGRAMAS DE AKVIS
iAtencion! Durante el proceso de activacion su ordenador debe estar conectado a Internet.

Si no es posible, ofrecemos un método alternativo de activacién (lea a continuacion sobre activacion offline).

Descargue e instale el programa AKVIS Coloriage. Instrucciones de instalacion.

Al ejecutar la versién no registrada, aparece una ventana con la informacion general acerca de la version del software y el
numero de dias restantes en su periodo de prueba.

Ademas, puede abrir la ventana Sobre el programa pulsando el boton o en el Panel de control del programa.

AKVIS Colﬁriage Version 1401485244440 app {6dbit) @

Evaluation period has expired.
Unregistered Version

© 2005-2023 AKVIS. All rights reserved.

Haga clic en PROBAR para utilizar el periodo de prueba. Se abre una nueva ventana con variantes de licencia. No es
necesario registrar el software para probar de forma gratuita toda la funcionalidad para el periodo de evaluacion de 10 dias.

Durante el periodo de evaluacién puede probar todas las opciones y elegir la licencia mas adecuada. Seleccione uno de los
tipos de funcionalidad: Home (Plugin o Standalone), Deluxe o Business. Su eleccion de la licencia define que
caracteristicas estaran disponibles en el programa. Consulte la tabla de comparacion para obtener mas informacion sobre
licencias y versiones del software.

Si el periodo de prueba ha terminado, el botén PROBAR esta desactivado.

Haga clic en COMPRAR para elegir y encargar la licencia del producto.

Cuando la transaccion esta acabada, conseguira el nUmero de serie en su direccion e-mail dentro de algunos minutos.

Haga clic en ACTIVAR para comenzar el proceso de la activacion.

14


#no-inet
https://akvis.com/es/tutorial/install-akvis/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/coloriage/comparison.php?utm_source=help

AKVIS Coloriage

AKVIS Coloriage vesisussausom s ®
ACTIVATION

Customer Name: | John Smith |

Serial lumber (Key):  |1234-5678-9012 |

(=) Direct connection to the activation server

(O send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us. @{ @

ACTIVATE

Copy HWTD.

(& 2005-2023 AKVIS. All rights reserved.

Introduzca su nombre y el niUmero de serie.
Elija el método de activacién: a través de la conexidn directa o por correo.
Conexién directa:
Recomendamos activar el programa a través de la conexion directa, porque es lo mas facil.
En esta etapa de la activacion su ordenador debe estar conectado a Internet.
Presione en ACTIVAR.
La activacion se ha completado.
Activacion por correo electronico:

En caso de que usted ha elegido la activacion por correo electrénico, se crea un mensaje con toda la informacion
necesaria.

NOTA: También puede utilizar este método para Activacion offline:

Si su ordenador no esta conectado a Internet, transfiera el mensaje de activacion a otro ordenador con una conexion a
Internet, utilizando USB, y envialo a: activate@akvis.com.

Por favor, no envie la captura de pantalla! Copie y guarde el texto.
Necesitamos su numero de serie del software, su nombre y el nimero de HardwarelD de su ordenador (HWID).
Crearemos el archivo de licencia (Coloriage.lic) utilizando esta informacién y enviaremos a su correo electronico.
Guarde el archivo .lic (iNo lo abra!) en la carpeta AKVIS en archivos comunes:
o En Windows:
C:\Users\Public\Documents\AKVIS
= En Mac:
/Users/Shared/AKVIS
o Linux:
/var/lib/AKVIS

La activacién esta completado.
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AKV[S COIDriage Version 140148524444 0 app {6dbit) @

License: Business (Lifetime)
Licensed to: John Smith
Free updates to new versions tilk 2030-01-01

ACTIVATE

8 2005-2023 AKVIS_ All rights reserved.

En la versidn registrada el botdn COMPRAR se transforma a ACTUALIZAR que permite mejorar su licencia (por ejemplo,
cambiar la licencia Home a Home Deluxe o Business).
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AREA DE TRABAJO

AKVIS Coloriage puede funcionar como un programa independiente (standalone) o también como un plugin en su editor de
imagenes preferido.

Standalone es un programa independiente, se puede abrirlo al hacer clic en el icono del programa.
Para iniciar el programa independiente, ejecute el programa directamente:

e Plugin es un complemento para un editor de foto, por ejemplo para Photoshop.
Para llamar al plugin, selecciénelo de los filtros en su programa de edicién de fotos.

El drea de trabajo de AKVIS Coloriage se ve asi:

B ARVES Coborkegs w B3 - AdobeSnack 7

DEES B3

5% *
Coleng  Preprocessng

Color Library  Sanple Image

La Ventana de imagen con dos pestafias Antes y Después ocupe la mayor parte de la ventana del plugin AKVIS
Coloriage. En la ventana de la pestafia Antes puede ver la foto original donde se especifican colores para los objetos por
trazar lineas con el Lapiz. En la ventana Después se ve la imagen final.

En la parte superior de la ventana del programa se ve el Panel de control con los siguientes botones:

El botén @ abre la pagina de AKVIS Coloriage en Internet.
El boton B (solamente en la version independiente) permite abrir una imagen para procesarlo. Las teclas de atajo son

Ctrl +0O en Windows, # +0O en Mac.
El boton a (solamente en la versidn independiente) permite guardar la imagen en un archivo. Las teclas de atajo son

Ctrl +S| en Windows, 3£ +S en Mac.
El boton E (solamente en la version independiente) permite imprimir la imagen. Las teclas de atajo son Ctrl +P en

Windows, |38 +P| en Mac.
El boton abre los archivos con la extensidn .strokes. Estos archivos guardan las lineas trazadas en la imagen. Es

atil, cuando desea editar la foto mas tarde, por ejemplo, si tiene que interrumpir su trabajo antes de haber dibujado los
trazos para todos los objetos.
El botdn permite guardar las lineas trazadas en la imagen en un archivo con la extension .strokes.

El botén 4a anula los comandos Ultimos seguidos. Es posible anular una accién usando las teclas de atajo Ctrl +Z en

Windows, |38/+Z| en Mac.
El botén g vuelva los comandos anulados. Para rehacer una accién apriete las teclas Ctrl +Y en Windows, 3 +Y

en Mac.
El botén / / cambia enre los modos de visualizacion de las lineas trazadas.

significa que el modo normal esta activado y todas las lineas se muestran como en la paleta de colores.

significa que el modo Mostrar luminosidad estd activado. En este modo las lineas se muestran teniendo en
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cuenta el brillo de los pixeles de la imagen original y la gama de luminosidad determinada. .
a indica que las lineas estan ocultas.

El botdn o inicia el proceso de la coloracidn. Las teclas de atajo es Ctrl +R en Windows, 3 +R en Mac. La imagen

coloreada esta mostrada en la ventana Después.
El botdén 0 (sélo en la version plugin) le permite aplicar el resultado de la coloracion y cerrar la ventana del plugin

AKVIS Coloriage.
El botdn 0 muestra la informacion sobre el programa.

El botdn e permite llamar la Ayuda del programa.
El botén ¢ abre la ventana de didlogo Opciones.

El boton ﬂ abre la ventana que muestra las Ultimas noticias sobre Coloriage.

A la izquierda de la Ventana de imagen hay una Barra de herramientas. Haga clic en los botones de la Barra de
herramientas para activar la herramienta correspondiente y editar las lineas.

La configuracion de la herramienta activa se muestra en la ventana flotante, que aparece al hacer clic con el botén derecho
en cualquier parte de la Ventana de imagen. Si hace clic fuera de la ventana flotante, desaparece.

Navegue y escale la imagen usando el Navegador. En la ventana Navegador se ve una copia reducida de la imagen. El
marco muestra la parte de la imagen que esta visible en la Ventana de imagen. Las areas fuera del marco estaran
sombreadas. Arrastre el marco para hacer visibles otras partes de la imagen. Para mover el marco lleve el cursor dentro del
marco, presione el boton izquierdo del ratén y, manteniéndolo presionado, mueva el marco en el Navegador.

Nawvigator

La ventana Navegador

Utilice el control deslizante para escalar la imagen en la Ventana de imagen. Cuando mueve el control deslizante hacia la
derecha, la escala de la imagen aumenta. Cuando mueve el control deslizante hacia la izquierda, la escala de la imagen
disminuye.

Es posible cambiar la escala de la imagen introduciendo un nuevo coeficiente en el campo de la escala y apretando la tecla
Ent er | en Windows, Ret urn|/ en Mac.

Para desplazar la imagen en la Ventana de imagen, puede presionar la barra espaciadora en el teclado y arrastrar la imagen
con el botdén izquierdo del ratén. Use la rueda de desplazamiento del ratén para mover la imagen hacia arriba/abajo;
manteniendo presionada la tecla |Ctrl | (Mac: ) - para mover hacia la izquierda/hacia derecha; o manteniendo presionada la
tecla Al't (Mac: oOpcién|) - para escalar la imagen. Haga clic con el botdn derecho en la barra de desplazamiento para
activar el menu de navegacion rapida.

Ademas, es posible utilizar las teclas de atajo para cambiar la escala de la imagen: + y Ctrl ++ (3£ ++ en Mac) para
aumentar la escala de la imagen, - 'y Ctrl +-| (3 +- en Mac) para reducir la escala de la imagen.

Debajo de la ventana Navegador puede ver las pestafias Seleccion de colores y Preprocesamiento.

e La pestafia Seleccion de colores esta diseflada para trabajar con los colores. Contiene las secciones: Biblioteca de
colores y Imagen de muestra, Historia de colores y las paletas Color, Muestras y Multicolor.
e La pestafia Preprocesamiento contiene parametros para el procesamiento preliminar de la imagen.
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COMO UTILIZAR EL PROGRAMA

AKVIS Coloriage crea un coloreado natural de una manera rapida y divertida. Coloriage opera sobre los colores de una
imagen: desde colorear antiguas fotos en blanco y negro de su archivo familiar hasta reemplazar colores en fotos de color. El
software puede funcionar independientemente como un programa auténomo (standalone) o también como un plugin en su

editor de imagenes preferido.
Siga las instrucciones para colorear una foto con AKVIS Coloriage.
Paso 1. Abra una imagen para editar.

- Si trabaja con la version independiente (standalone):

El cuadro de didlogo Abrir imagen aparece si hace doble clic sobre el area de trabajo vacia del programa o si
hace clic en el botdn B en el Panel de control. También puede arrastrar la imagen al area de trabajo del

programa (drag&drop). El software admite formatos de archivo RAW, JPEG, PNG, BMP, TIFF y WEBP.
- Si trabaja con el plugin:
Abra una imagen en su editor de fotos.

Si la imagen es en escala de grises, convertirla a RGB.

Para llamar al plugin, seleccione:

en AliveColors - Efectos -> AKVIS -> Coloriage;

en Adobe Photoshop - Filtro -=> AKVIS -> Coloriage;

en Corel Paint Shop Pro - Efectos -> Plugins -> AKVIS -> Coloriage;
en Corel Photo-Paint - Efectos -> AKVIS -> Coloriage.

Nota: La seleccién realizada en el editor grafico sera transferida al plugin y mostrard como un contorno trazado
con la herramienta Guarde-color .
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Paso 2. Si es necesario, puede ajustar el brillo y el contraste de la imagen en la pestaia Preprocesamiento.
Paso 3.Seleccione el color del objeto que desea colorear.

AKVIS Coloriage ofrece varias maneras de seleccionar colores: : de Biblioteca de colores, en las paletas Color,
Muestras y Multicolor, en cuadro de didlogo estdndar Seleccionar color, o de la Imagen de muestra con la

herramienta Cuentagotas .

Paso 4. Use las Herramientas de procesamiento previo , , , , E! (en la pestafia Antes) para marcar las

areas de la imagen. Si no especifica un color para un objeto, entonces se coloreara en el color de los objetos mas
cercanos a él.
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Paso 5. Presione el botdén o para iniciar el proceso de coloracién. La imagen coloreada se mostrara en la pestafia
Después.

Si desea editar el resultado de la coloracién (eliminar algunos trazos, agregar nuevos trazos, cambiar el color de los
objetos), active de nuevo la pestafa Antes y realice las correcciones necesarias. Presione el boton o otra vez.

Paso 6. Es posible afiadir el resultado a la seccidon Variaciones por hacer clic en IE en la Barra de herramientas.

Puede cambiar entre los resultados para comparar diferentes versiones de coloracion.
Para eliminar una imagen de la lista haga clic en .

Nota: Esta funcidn solo esta disponible para las licencias Home Deluxe y Business.

Variaciones de coloracién

Nota: Si se carga una nueva imagen en el programa, se eliminan todas las imagenes de esta seccion. Guarde sus
resultados favoritos con nuevos nombres.

Puede ocultar Variaciones en las Opciones del programa ¢ .

Paso 7. En la ultima etapa del trabajo puede editar manualmente la imagen procesada con el uso de Herramientas de
procesamiento posterior: el pincel Cambiar color , Pincel de afinacion y Pincel histérico accesibles en la

pestafia Después.
iAtencion! iUse estos pinceles en el paso final! Si vuelve a ejecutar el procesamiento o o cambia entre las

imagenes en Variaciones, las modificaciones realizadas con las herramientas se perderan.

Paso 8. Puede guardar los trazos de color como archivo .strokes por hacer clic en .

Mas tarde se puede cargar los trazos con .

En caso de algun evento inesperado (como una pérdida de energia, etc.), el programa guarda automaticamente los
trazos en el archivo coloriage-autosave.strokes cada vez, que ejecuta el procesamiento o .

Paso 9. En la versidn independiente (standalone) puede imprimir la imagen con el botdn 6 .

Paso 10. Guarde la imagen procesada.
- Si trabaja con la version independiente del programa (standalone):
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Haga clic en el botén B para abrir la ventana de didlogo Guardar como. Ingrese un nombre para el archivo,
escoja el formato (TIFF, BMP, JPEG, PNG o WEBP) e indique la carpeta en la que se guardara.

- Si trabaja con el plugin:
Presione el boton 0 para aplicar el resultado y cerrar la ventana del plugin. El plugin AKVIS Coloriage se
cerrard y la imagen aparecerd en el area de trabajo de su editor de imagenes.

Abra la ventana de didlogo Guardar como usando el comando Archivo -> Guardar como, ingrese un nombre
para el archivo, escoja el formato e indique la carpeta en la que se guardara.

5%
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SELECCIONAR COLORES EN AKVIS COLORIAGE

AKVIS Coloriage ofrece varias maneras de seleccionar colores: de las paletas Color y Muestras, de la Biblioteca de
colores y a partir de la imagen o de Imagen de muestra con uso de la herramienta Cuentagotas.

Nota: La foto coloreada se verda mas natural si selecciona colores menos saturados.

La Historia de colores mantiene los Ultimos colores utilizados. Una vez que dibuja con un color, aparece en el Historia, para
que usted pueda volver rapidamente a uno de los tintes aplicados recientemente.

Color History

Color

Cuando trabaja con esta paleta de colores, selecciona un color de un espectro, representado por un gradiente de colores.
Cuando pone el cursor sobre el espectro de colores, se transforma en un cuentagotas. Para definir un nuevo color,
simplemente haga clic con el cuentagotas en el punto correspondiente del espectro.

Color Swatches Multicolor

Puede cambiar el tono del color o conseguir un color totalmente nuevo, ajustando los controles deslizantes o entrar nuevos
valores para los componentes de color en los campos.

El color seleccionado sera mostrado en el rectangulo de color a la derecha. Haciendo doble clic el botdn izquierdo del ratén
sobre el cuadrado se abre el menu de didlogo estandar Seleccionar color. Pulsando el boton derecho sobre la misma caja se
abre un menu de modelos de color disponibles: Escala de grises (Grayscale), RGB, CMYK y Lab.

Color Swatches Multicolor

La linea de gradiente sobre la paleta Color mostrara el color y sus matices segiin su luminosidad.

La linea de gradiente inferior muestra la gama de luminosidad del color. Por defecto la gama de luminosidad es completa, es
decir los pixeles negros en la imagen corresponden a los matices mas oscuros del color seleccionado, mientras que los pixeles
blancos corresponden a los matices mas claros del color seleccionado.

Para cambiar la gama de luminosidad hay que mover los marcadores de los puntos negros y/o blancos en la linea de
gradiente. Asi fija el matiz mas oscuro o/y mas claro posible del color para el objeto. Si fija un matiz mas oscuro para el punto
blanco, podra colorear un objeto claro en un color oscuro; si fija un matiz mas claro para el punto negro, podra colorear un
area oscura en un color claro.

22


#color
#swatches
#library
#sample-image
#colorpicker

AKVIS Coloriage

Los cuadrados situados en la parte superior derecha de la paleta son usados para guardar los colores utilizados mas
frecuentemente.

Para agregar un color en la minipaleta, hay que arrastrar este color del rectangulo de color principal a una de las casillas de la
paleta. Para cambiar el color principal, pulse el boton izquierdo del ratén sobre algun color de la caja. Para eliminar el color de
la caja, pulse el botdén derecho sobre él.

Muestras

La paleta Muestras contiene una coleccién de los colores usados mas frecuentemente. Para seleccionar un color de la paleta
Muestras, hay que hacer clic izquierdo en cualquier color de la paleta. Como en el caso de la paleta Color, el color
seleccionado se muestra en el rectdngulo a la derecha de la paleta y en la linea de gradiente en la parte superior. La gama de
luminosidad de este color se mostrara debajo de la linea de gradiente.

Color  Swatches Multicolor

La parte derecha de la paleta Muestras es idéntica con la paleta Color.
Los botones de la parte inferior de la paleta tienen las siguientes funciones:

El botén Afiadir muestra . afiade el color actual a la coleccion de Muestras.
El boton Eliminar muestra E permite eliminar un color. Puede también arrastrarlo en la papelera.
El botén Guardar en archivo abre un cuadro de didlogo donde las muestras pueden ser guardadas (los archivos

guardados como muestras, finalizan en .swatches).
El botén Cargar desde archivo carga una coleccién de muestras guardada para poder ser utilizados de nuevo.

El botdn Ajustes por defecto |E| restablece la coleccidon de muestras a sus parametros o ajustes originales.

Biblioteca de colores

La Biblioteca de colores contiene los colores que son dificiles de seleccionar: el color de la piel, de los cabellos, de los
labios, de la hierba, de arboles, de las piedras, etc. Todos los colores en la Biblioteca de colores se dividen en grupos segun
su funcion. Para seleccionar un color de la Biblioteca de colores, hay que:

Seleccione un grupo de colores que quiere usar haciendo el clic izquierdo en este grupo. Los colores en el grupo
representan como un gradiente.

Seleccione un gradiente haciendo el clic izquierdo sobre este gradiente. El color seleccionado serda mostrado en la linea
de gradiente superior debajo de la Biblioteca de colores.
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Color Library Sample Image

Favorites

People

Grass

Leaves

Wood

Stones
Mountain
Granite

Seleccionar un color de la linea de gradiente haciendo clic izquierdo sobre la linea de gradiente. La linea de gradiente
inferior muestra los matices del color seleccionado segun la luminosidad.

Para guardar un gradiente en el grupo separado, seleccionelo y haga clic en el botén Afiadir a Favoritos. Para borrar
un gradiente desde el grupo Favoritos, selecciénelo y haga clic en el botén Remover de Favoritos.

Color Library Sample Image

Favorites

People
Grass
Leaves
Wood
Stones
Bricks
Sky
Clouds
Water
Metals

Remove from Favorites

Imagen de muestra
En esta pestafia, puede seleccionar colores de cualquier otra imagen con el cuentagotas . La herramienta activa (por

ejemplo, Lapiz ) comenzard a dibujar automaticamente con el color seleccionado.

Cargue una imagen usando a o haciendo doble clic dentro del espacio vacio en esta pestafia o arrastrando la imagen a

esta pestafa. Haga clic derecho en el botén a para mostrar una lista de archivos usados recientemente.

Para acercar o alejar la imagen de muestra, use la lista desplegable.
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Color Library Sample Image

s | Fill Window v

Herramienta Cuentagotas

Ademas, es posible seleccionar un color desde la imagen original. Para eso, hay que activar la herramienta Cuentagotas

y hacer clic izquierdo sobre cualquier punto de la imagen, incluso sobre las lineas.

Al hacer clic en la imagen con la herramienta, se muestra un Anillo de colores con 5 sectores con la informacién acerca de
colores en esta area:

1. Linea de gradiente con el color actual en el centro, muestra en el lado izquierdo es un 30% mas negro, y en el lado
derecho un 30% mas blanco.

2. El color seleccionado anteriormente.
3. El color actual del pixel donde esta el cursor.
4. Los colores de los pixeles adyacentes.

5. Los colores promedios de las zonas de 3x3, 5x5, 11x11, 31x31, 51x51, 101x101 px (alrededor de la punta de la
herramienta).

Nota: Esta herramienta inteligente le ayuda a seleccionar los colores con mas precisidon. Si es dificil coger un
color deseado, se pueden ver los tonos adyacentes en el circulo y seleccione el color resionando la tecla Ctrl .
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PREPROCESAMIENTO

La pestafia Preprocesamiento contiene parametros para el procesamiento preliminar, que ayudan a mejorar una imagen
original antes de la colorizacion. Puede convertir una foto en escala de grises, ajustar el brillo y el contraste de la imagen.

Escala de grises. Active la casilla de verificacién para convertir la imagen original en blanco y negro.

B i p e a
Imagen en color Imagen en blanco y negro
(La casilla de verificacion estad deshabilitada) (la casilla de verificacion esta habilitada)

Brillo. La fuerza de la luminosidad de la imagen. Aumentar el parametro hace que los pixeles sean mas claros, disminuir
el parametro los hace mas oscuros.

Brillo = -50 Brillo = 50
Contraste. Aumentar el parametro aumenta la diferencia entre las areas brillantes y oscuras de la imagen.

Contraste = -50 Contraste = 50
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HERRAMIENTAS Y SUS OPCIONES

En AKVIS Coloriage la Barra de herramientas cambia cuando se elija las pestafias Antes o Después, y se ve asi:

Barra de herramientas After Barra de herramientas Después

Todas las herramientas se dividen en tres grupos: procesamiento previo, procesamiento posterior y herramientas adicionales
(auxiliares). Las opciones de herramientas se muestran cuando hace clic con el botén derecho en la imagen editada.

Nota:

Use los botones 4a y = para deshacer/rehacer las operaciones realizadas con las herramientas: , ,

Herramientas de procesamiento previo (en la pestafia Antes):

Use estas herramientas para establecer nuevos colores para los objetos de la imagen y para proteger areas, que no hay que
cambiar.
Lapiz . Use esta herramienta para dibujar trazos de color y asi establecer los colores en los que se colorearan los
objetos de la imagen.
Establezca el tamano del lapiz y luego dibuje dentro del objeto, que desea colorear en el color seleccionado. Si el

objeto es multicolor, hay que dibujar el contorno dentro de los bordes del area, que debe tefiirse con el color
seleccionado.

Si el objeto es bastante grande o tiene bordes marcados en su interior (por ejemplo, unas zonas claras y
oscuras), trace algunas lineas dentro del objeto.

Si dentro del objeto hay detalles que deben ser coloreados en otro color, contornee estos detalles con el color
principal del objeto. Por ejemplo, hay que contornear los labios, los ojos, los botones de la camisa.
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Nota: Si quiere crear una transicion suave entre los colores (por ejemplo, cuando asigna varios colores al cielo o
a la verdura), trace las lineas lejos una de la otra. Si quiere crear una transicion mas nitida entre los colores (por
ejemplo, cuando asigna colores para los ojos, los labios, etc), trace las lineas cerca una de la otra, para que los
colores no se corran.

Es posible usar varios colores a la vez con la herramienta Lapiz en el modo Multicolor (solo para las licencias
Home Deluxe y Business). Es (til para patrones y objetos complejos con limites claros. Este modo ahorra
mucho tiempo.

Active el modo Multicolor en las opciones de la herramienta Lapiz. Cuando el modo Multicolor esta activado,
Panel de ajuste mostrara automaticamente la paleta Multicolor.

Color Swatches Multicolor
- B

En este modo hay que establecer al menos dos colores en las casillas de color. La casilla a la izquierda muestra el
color que sera reemplazado, la casilla a la derecha muestra el nuevo color. Los colores en las casillas de color se
pueden establecer de siguientes maneras:

- A partir de la imagen con la herramienta Cuentagotas (haga clic en el rectangulo de color y luego en el
punto deseado en la imagen);

- Desde el cuadro de didlogo Seleccionar color que aparece si hace clic izquierdo sobre la casilla de color.
- De la Biblioteca de colores que contiene los colores que son dificiles de reproducir: el color de la piel, el
pelo, los labios, la hierba, los arboles, las piedras, etc;
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Ajuste el parametro Sensibilidad para cada par de colores. Cuanto mayor sea el valor de este parametro, mas
matices del color original seran tomados en consideracion al trazar las lineas.

Sensibilidad del par de colores: Sensibilidad del par de colores:
gris oscuro — rojo = 75 gris oscuro — rojo = 30
gris claro — blanco = 75 gris claro — blanco = 90

La herramienta Guarde-color . Use esta herramienta para marcar objetos y areas, que deben permanecer sin

cambios.

Si quiere cambiar un color del objeto en una foto en color, utilice la herramienta Lapiz para seleccionar el

color para el objeto y trace un contorno dentro de éste, luego contornee el objeto utilizando la herramienta

Guarde-color .

L®
La herramienta "Guarde-color" aplicada

L%

La herramienta "Guarde-color" no aplicada

Tubo . Use esta herramienta para cambiar instantaneamente el rango de color y brillo del trazo dibujado.

Tubo magico . La herramienta cambia a la vez el color de todos los trazos con el mismo rango de color y brillo.
L

Para cambiar el color de las lineas trazadas, hay que seleccionar un color nuevo, activar la herramienta Tubo

y hacer clic izquierdo sobre la linea.
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Cambio de color de rojo a azul

Si no le gusta el resultado, puede regular la luminosidad. Para eso hay que cambiar la gama de luminosidad del
color seleccionado. Tenga en cuenta que la compresidon de la gama de luminosidad (especialmente si es fuerte)
empeorara el nivel de detalle de una imagen.

Para cambiar el color de las lineas ya trazadas (teniendo en cuenta la luminosidad del color) utilice la herramienta
Tubo . Haga clic con la herramienta sobre la linea. Para cambiar el color de todas las lineas del mismo color y

de la misma luminosidad active la herramienta Tubo magico y haga clic sobre una de las lineas. Para cambiar

el color de las lineas del mismo color independientemente de su gama de luminosidad, hay que utilizar la tecla
Ctrl -apretada (3£ en Mac).

Cuando el Modo normal esta activado, todas las lineas se muestran como en la paleta de colores. Es decir, el
color no se adapta a la luminosidad de la imagen. Cuando el modo Mostrar luminosidad S estd activado,

puede ver como se veran los trazos en la imagen resultante.

El modo normal El modo Mostrar luminosidad

Borrador . Use la herramienta para borrar los trazos dibujados.

Herramientas de procesamiento posterior (en la pestafia Después):

Cambiar color . La herramienta permite cambiar los colores en la imagen coloreada.

Los parametros de la herramienta:

Tamano (1-500). El parametro define el ancho del pincel (en pixeles).
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Dureza (0-100). La dureza del borde exterior del pincel. Cuanto mas alto es el valor del parametro, mas duro es
el borde del pincel. Si valor = 100% el pincel es tan duro como un lapiz; a un bajo valor del parametro las
pinceladas son suaves.

Fuerza (0-100). La intensidad de las pinceladas. Cuanto mas alto es el valor del parametro, mas intenso son los
colores de las pinceladas.

La casilla Guardar brillo. Cuando la casilla esta activada, el brillo de las pinceladas se ajusta al brillo global de la
imagen (los trazos se ponen mas claros en las zonas claras de la imagen y mas oscuros en las zonas oscuras).
Cuando la casilla esta desactivada, el brillo de las pinceladas no depende del brillo de la imagen.

I.-_‘ o

Herramienta Cambiar color aplicada

Pincel de afinacion (solo para las licencias Home Deluxe y Business). La herramienta permite cambiar el color

de los objetos de forma natural, agregar sombras, medios tonos e incluso suavizar pliegues, arrugas y eliminar las
detalles innecesarios.

Los parametros de la herramienta:
Tamaiio (1-200). El didmetro del pincel.

Dureza (0-100). La cantidad de desenfoque del borde exterior del pincel. Cuanto mayor sea el valor del
parametro, mas duro se pone el borde.

Fuerza (0-100). La cantidad de influencia en una imagen.

Radio de suavizado (0.1-10.0). En valores bajos el pardametro suaviza los detalles grandes. En valores grandes
suaviza los detalles mas pequefios y mantiene los grandes.

Muestra (0-100). Cuando se establece en 0, el pincel usa el color desde el punto de inicio del trazo. Cuanto
mayor sea el valor del parametro, mas débil sera el color original y mas brillante aparecera el color de la paleta. Si
el valor = 100, no se utiliza el color original.

Mistura de cores (0-100). La cantidad de fusion con el color seleccionado.

el

Antes de - Pincel de afinacion aplicado

Pincel historico . La herramienta restaura la imagen a su estado original.
Los parametros de la herramienta:
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Tamaio (1-500). La anchura maxima de una linea que puede ser dibujada con el pincel.

Dureza (0-100). Cuanto mas alto es el valor de este parametro, mas duro es el borde del pincel. En casi 100%, el
borde entre la zona restaurada y el fondo sera masdistinto; mientras que en un valor mas bajo la transicion del
borde alfondo se procesa mas suavemente.

Fuerza (1-100). La intensidad de la restauracion del estado original. A valores inferiores hay menos restauracion
y mas efecto; al valor de 100%, la imagen original se restaura completamente.

La casilla de verificacion Restaurar original. Si la casilla de verificacidon estd habilitada, se restaura la imagen
original. Si esta deshabilitado, la herramienta restaura el resultado del procesamiento automatico.

Pincel histérico aplicado

Antes de usar la herramienta

Herramientas adicionales (activas en ambas pestafias):

Cuentagotas . La herramienta permite seleccionar colores de la imagen.

Mano . La herramienta permite desplazarse por la imagen, cuando no cabe dentro de la Ventana de imagen en la

escala deseada. Para usarlo haga clic en el botdn, lleve el cursor sobre la imagen y, mientras mantiene presionado el
botdn izquierdo del ratén, muévase en la direccidon deseada. La tecla de acceso rapido es H.
Al hacer doble clic en el icono de la herramienta en la Barra de herramientas hace que la imagen se adapte a la

Ventana de la imagen.
Zoom m La herramienta permite cambiar la escala de la imagen. Para acercar haga clic izquierdo en la imagen. Para

alejar haga clic izquierdo con Al t  en la imagen. La tecla de acceso rapido es Z..
Al hacer doble clic en el icono de la herramienta la escala de la imagen queda al 100% (tamafio real).
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CONSEJOS

Siga estos consejos de coloracion para hacerse experto en la coloracion de fotos. Estos consejos le ayudaran a aprender
como agregar color a sus imagenes en blanco y negro, sustituir colores en fotos de color y como optimizar su trabajo
utilizando AKVIS Coloriage.

e Cuando seleccione un color para un area, tenga en cuenta, por favor, que el resultado final depende de la
luminosidad del matiz de gris de la imagen en blanco y negro original (por ejemplo, un objeto oscuro no puede tener un
color claro).

Si no esta satisfecho con el resultado, puede cambiar el rango de brillo del color seleccionado. Tenga en cuenta, que
la compresidn de la gama de luminosidad (especialmente si es fuerte) estropeara inevitablemente el nivel de detalle y la
profundidad de la imagen.

e Los colores en una imagen lucen naturales, si seleccione un color menos saturado. En la paleta Colores estos
colores estan en la parte inferior de la paleta.

¢ Si quiere crear una transicion suave entre los colores (por ejemplo, cuando asigna varios colores al cielo 0 a la
verdura), trace las lineas lejos una de la otra; si quiere crear una transicidon fuerte entre los colores (por ejemplo,
cuando asigna colores para los ojos, los labios, etc), trace las lineas cerca una de la otra, para que los colores no se
corran.

¢ Para quitar una linea, utilice la herramienta Borrador. Para quitar una linea por entero, puede activar el Borrador,
apretar la tecla Al t en Windows, Opcién| en Mac y hacer clic izquierdo en la linea.

Si quiere quitar todas las lineas trazadas, apriete las teclas Al't +Ctrl | en Windows, Opcién +38 en Mac y haga clic en
la imagen. La tecla de atajo para esta herramienta es E.

e Para cambiar el color de una linea trazada, hay que seleccionar un color nuevo, activar la herramienta Tubo y

hacer clic izquierdo sobre la linea. Si quiere repintar algunas lineas del mismo color, active la herramienta Tubo magico
y haga clic sobre una de las lineas - todas las lineas de este color seran repintadas.

Para cambiar el color de todas las lineas del mismo color, independientemente del rango de brillo, utilice el Tubo magico
con la tecla Ctrl | en Windows, & en Mac presionada.

e Para trazar una linea recta, hay que activar la herramienta Lapiz , apretar la tecla Mayusculas| (o Shift) y hacer

clic izquierdo en el punto primero y el punto Ultimo de la linea. De este modo puede crear un contorno poligonal.

e Para colorear los objetos complejos y objetos con limites claros, puede usar el modo Multicolor. Este modo le
ahorra tiempo, porque en lugar de trazar varias lineas, basta con dibujar una sola, que cambia de color segun el color
inicial sobre el que pasa.

e Se aconseja guardar peridodicamente los trazos que dibuja en un archivo, de modo que usted no tenga que repetir
el trabajo desde el principio, si por alguna razén se ha interrumpido. De esta manera puede editar los trazos mas tarde y
testar varias gamas de colores para la imagen. Para guardar los trazos (lineas), haga clic en . Para cargar los

trazos guardados, haga clic en . Vea un ejemplo aqui.

- la tecla || |, Tubo

e Utilice las teclas de atajo: Lapiz - la tecla B, Borrador - la tecla E|, Cuentagotas
- la tecla G.

e Para cambiar el tamaiio de las herramientas para el Lapiz , la herramienta Guarde-color y el Borrador
use la escala desplegable que aparece cuando apriete el boton de la herramienta correspondiente.

Use las teclas de atajo: para reducir el tamano, apriete la tecla [ , para aumentarlo, apriete | |.
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Para cambiar la escala de la imagen utilice las teclas de atajo: + y Ctrl ++ en Windows, & ++ en Mac para
aumentar la escala de la imagen, - 'y Ctrl +- en Windows, 3 +- en Mac para reducir la escala de la imagen.

Es posible anular el Gltimo comando con el botdn Paso atras 4 . Las teclas de atajo son Ctrl +Z en Windows,

H +Z en Mac.
Puede recuperar los cambios anulados con el botén Paso adelante g . Las teclas de atajo son Ctrl +Y en Windows,

H+Y en Mac.

Elija colores de la otra foto usando la pestafia Imagen de muestrae.

Use los parametros de preprocesamiento para el procesamiento preliminar de la foto original. Puede ajustar el brillo
y el contraste de la imagen o convertirla en escala de grises.
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GUARDAR Y CARGAR LAS LINEAS (UTILIZANDO EL ARCHIVO *.STROKES)

Se aconseja guardar periédicamente las lineas trazadas en un archivo, de modo que usted no tenga que repetir el trabajo
desde el principio, si por alguna razén se ha interrumpido.
Para guardar las lineas, haga clic en y seleccione el nombre para el archivo y la carpeta de destinacion en el cuadro de

didlogo Guardar las lineas. Mas tarde puede cargar los trazos de este archivo y seguir trabajando con la imagen.

En caso de un evento inesperado (el apagdn, etc), el programa guarda los trazos automaticamente en un archivo
coloriage-autosave.strokes en la carpeta de "Acceso publico":

C:\Users\Public\Documents\AKVIS en Windows;
/Users/Shared/AKVIS en Mac.

Es también una manera de compartir sus consejos para utilizar el programa con otras personas.

Le ofrecemos colorear una foto de nuestros tutorials utilizando los materiales disponibles para bajar. Esto le ayudara a
aprender el programa.

Paso 1. Baje la carpeta que contiene la imagen original y las lineas trazadas (en un archivo comprimido .zip).
Paso 2. Abra la imagen original de la carpeta decomprimida.

Paso 3. Haga clic en el botdn . En el cuadro de didlogo Abrir halle la carpeta decomprimida y seleccione el archivo

con la terminacidn strokes y apriete el boton Abrir.

Paso 4. Haga clic en el botén o para arrancar el proceso de la coloracidon. La imagen resultante se muestra en la

ventana Después.
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Paso 5. Puede cambiar los colores de la imagen. Para eso vuelva a la ventana Después y utilice la herramienta Tubo
o Tubo méagico para cambiar el color de las lineas. La herramienta Tubo cambia el color de una linea, la

herramienta Tubo magico cambia el color de todas las lineas que tienen el mismo color.

iAtencion! Las lineas en el archivo corresponden al tamafio de la imagen inicial (anchura x altura). Si cambie las dimensiones
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de la imagen, el archivo con las lineas no correspondera a la imagen.
Descargar estos archivos:

baby-photo.zip, boy-picture.zip, car-color.zip, family-photo.zip, girl-portrait.zip,
house-color.zip, interior.zip, pool-swimmers.zip, postcard.zip, settlers.zip.
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OPCIONES

El boton ¢ abre el cuadro de didlogo Opciones, que se ve asi:

Preferences

English

Auto

result in RGB
Recent Files

Lock the Control Panel
Use GPU

Variations

0K

e Idioma. Cambie el idioma del programa seleccionando el idioma preferido de la lista desplegable.

e Escala de la interfaz. Elija el tamafio de los elementos de la interfaz. Cuando se establece en Auto, la escala del area
de trabajo del programa sera adoptada automaticamente a la resolucion de la pantalla.

e Tema de la interfaz: Claro u Oscuro. Seleccione el estilo de la interfaz del programa.

e Escala inicial de la imagen. Este parametro define la forma en que la imagen se escala en la Ventana de imagen
después de abrir. El parametro puede tomar uno de dos valores:

- Ajustar a ventana. La escala se ajusta de modo que la imagen sea totalmente visible en la Ventana de
imagen;

- si la opcidon 100%6 estd activada, la imagen no cambia su escala. Generalmente, cuando la escala = 100%, solo
una parte de la imagen esta visible.

e Guardar en RGB (disponible solamente en la versidon standalone). Por defecto, el resultado se guarda en RGB,
independientemente de la imagen original. Si la imagen original estaba en CMYK o Lab y desea guardar el resultado en
esos modos, desactive este parametro (si el resultado se guarda en modo CMYK, puede parecer diferente que en la
ventana de la imagen del programa). Un resultado en escala de grises siempre se guarda en RGB.

¢ Documentos recientes (disponible solamente en la versidén standalone). El nimero de archivos recientes que se
muestran cuando hace clic derecho en ﬁ . El nimero maximo: 30 archivos.

e Bloquear el Panel de control. Si la casilla estad seleccionada, el Panel de control es siempre visible. Cuando la casilla
esta desactivada, puede esconder/mostrar el panel superior haciendo clic en el pequefio botén triangular (en la mitad
del panel). El panel minimizado se mostrara al mover el cursor sobre este.

e Usar GPU. Si la casilla esta activada, el procesador grafico toma parte en el procesamiento. Este modo acelera el
proceso de la coloracion. Si su ordenador no mantiene esta posibilidad, la casilla no estara disponible.

e Variaciones. Si la casilla esta activada, es posible afiadir el resultado en esta seccién. Puede cambiar entre los
resultados para comparar diferentes versiones de la coloracion.

Para guardar los cambios realizados en la ventana de Opciones pulse en OK.

Para volver a la configuracion predeterminada, haga clic en el boton Por defecto.

38



AKVIS Coloriage

DIALOGO IMPRIMIR

En la version independiente (standalone) de AKVIS Coloriage usted puede imprimir su imagen.

Presione el botdn 6 para abrir el el cuadro de didlogo Imprimir.

P T T L L. L L javigator

EPSONEFSHGE |

1
U

Pt Hargins

LS

Properties...

Opciones de impresion en AKVIS Coloriage
Ajuste los parametros que aparecen en el Panel de ajustes:

Elija una impresora de la lista de dispositivos disponibles, establezca la resolucién deseada, asi como el nimero de
copias que desea imprimir.

En el grupo de Orientacion seleccione la posicion de papel: Retrato (vertical) o Paisaje (horizontal).

Haga clic en el botén Configurar pagina para abrir un cuadro de didlogo para elegir el tamafo del papel y su
orientacion, asi como los margenes de impresion.

Pulse el boton Restablecer margenes para devolver los margenes de la pagina en el tamafio predeterminado.

Cambie el tamafio de la imagen impresa usando los parametros Escala, Anchura, Altura y la casilla Ajustar a la
pagina. Estos parametros no modifican la imagen en si, sélo la copia impresa. Es posible cambiar la dimensidén de la
copia impresa si se especifica la escala de imagen en %. También se puede hacer colocando nuevos valores de ancho y
altura en los campos correspondientes.

Para ajustar el tamafio de la imagen al tamafio del papel, seleccione la opcidén Ajustar a la pagina.
Mueva la imagen en la pagina con el ratéon o alinearla con los botones flechas.

Puede activar Marco para la imagen y ajustar su anchura y el color.

Elija el Color de fondo haciendo clic en el rectangulo de color.

En la pestafia Pagina puede ajustar la impresion de multiples copias de la imagen en una sola hoja.
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Pagina
o Copias por pagina. Puede especificar el nUmero de copias de la imagen en una pagina.
o Horizontalmente y Verticalmente. Estos parametros indican el nUmero de filas y columnas de las copias de la
imagen en la pagina.
o Espacio. El parametro define los margenes entre las copias de la imagen.

En la pestafia Poster es posible ajustar la impresion de la foto en varias paginas para realizar una imagen de gran
formato.

Poster

o Paginas. Si la casilla de verificacion esta activada, puede especificar el nimero maximo de las paginas en las que
la imagen se divide. La escala de la imagen se ajusta a este nimero de las hojas. Si la casilla esta desactivada, el
programa automaticamente selecciona el nimero éptimo de las paginas de acuerdo con el tamano real de la
imagen (escala = 100%).

s« Margenes para pegamento. Si la casilla de verificacidn esté activada, se puede ajustar la anchura de los
espacios que se utilizan para unir las hojas. Los margenes se afiadiran a la parte derecha y a la parte inferior de
cada seccion.

o Lineas de corte. Active la casilla de verificacion para mostrar las marcas de corte en los margenes.

o Mostrar nimeros. Si la casilla de verificacion esta activada, un nimero ordinal de cada parte, por una columna
y una fila, se imprimira en los margenes.
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Para imprimir la imagen con los parametros elegidos pulse el boton Imprimir.
Para cancelar la impresion haga clic en Anular.

Haga clic en el botdn Propiedades... para abrir un cuadro de dialogo del sistema que le permite acceder a la configuracion
avanzada y enviar el documento a imprimir.
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COLORACION PARCIAL DE FOTOS EN BLANCO Y NEGRO

Con AKVIS Coloriage puede no sdlo colorear fotos en negro y blanco, sino también dar colores solamente a uno objeto de la
imagen para destacarlo.

Siga las instrucciones para colorear ciertas partes de la imagen:

Paso 1. Abra la foto del deportista en su programa de edicion de fotografias.

Paso 2. Llame el plugin AKVIS Coloriage.
Paso 3. Utilice la herramienta Lapiz para dar color a la figura principal de la imagen. En nuestro caso hay que
colorear el chico que gana las carreras. Seleccionamos los colores para su vestido, su cabello, sus ojos y labios y para

la cinta de la meta.
Paso 4. Utilice la herramienta Guarde-color para trazar un contorno en torno al objeto clave. Si no es posible

trazar un contorno cerrado, el contorno "guarde-color" debe exceder el cuadro para que no haya espacio entre el
contorno "guarde-color" y la imagen.

e
e

gt s i E '
Paso 5. Oprima el botén o para arrancar el proceso de la coloracion. En estos algunos pasos hemos conseguido una

pos ¥ |

foto parcialmente coloreada.
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DESATURACION SELECTIVA

Vamos a convertir una foto a blanco y negro dejando distintas partes sin cambio. No es preciso seleccionar exactamente las
areas para desaturacion.

¥ = v

B o awa N -39 e f] 3
Paso 1. Abra la foto de color en su programa de edicion de imagenes.

Paso 2. Llame el plugin AKVIS Coloriage
Paso 3. Active la herramienta Guarde-color y trace un contorno dentro de la mariposa que debe guardar sus

colores. No es necesario contornear las antenas de la mariposa porque son negras y guardaron su color después de la
desaturacién.
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Paso 5. Apriete el boton o para arrancar el proceso de la desaturacion. La imagen resultante estd mostrada en la

ventana Después.

Ahora la foto esta en la gama de grises, sélo la mariposa ha guardado sus colores.

Paso 6. Aplique la desaturacion selectiva a la foto apretando el botén 0 .

Puede experimentar con otras fotografias, por ejemplo con un retrato. La desaturacion selectiva permite destacar distintas
partes de una foto.
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CAMBIAR EL COLOR DE UN COCHE

Puede colorearesta fotografia por si mismo utilizando los materiales que le ofrecemos. Baje este archivo que contiene la
imagen original y un archivo con las lineas de color trazadas (*.strokes). Lea la instruccién aqui para aprender a utilizar
AKVIS Coloriage.

Vamos a ver como reemplazar un color en una foto de color sin tocar a otros colores de la imagen.

Vamos a aplicar AKVIS Coloriage para cambiar el color amarillo del coche sin tocar a los otros colores (el color del techo, de
los faros, de las ruedas, etc).

Siga las instrucciones:

Paso 1. Abra la imagen original del coche.

Paso 2. Llame el plugin AKVIS Coloriage. Para eso, en AliveColors seleccione el comando Effects -> AKVIS ->
Coloriage; en Adobe Photoshop seleccione el comando Filtro -> AKVIS -> Coloriage; en Corel Photo-Paint seleccione
el comando Efectos -> AKVIS -> Coloriage; en Corel Paint Shop Pro seleccione el comando Efectos -> Plugins ->
AKVIS -> Coloriage.

Paso 3. Seleccione un color para el coche. Hay que tener en cuenta que el color original del coche es amarillo claro,
por eso, el color final serd claro también. En esto caso no es posible conseguir el color azul oscuro o el color burdeos.
Seleccione un color claro de la paleta Colores, por ejemplo, el color lila.

Paso 4. Active la herramienta Lapiz de la Barra de herramientas y trace un contorno dentro del coche siguiendo

sus limites. Como algunos detalles del coche, que se encuentran en el contorno, no deben ser coloreados (el tirador de
la puerta, etc) hay que contornearlos con el color seleccionado para el objeto principal.
Paso 5. Active la herramienta Guarde-color y trace un contorno cerrado en torno del coche. El contorno debe ser

trazado en torno de los limites del coche y cruzar todos los objetos que son contiguos al coche, pero no deben ser
coloreados (por ejemplo, el fondo, los faros, el techo del coche, las ruedas). El contorno debe ser cerrado. Utilice esta
herramienta para marcar el tirador de la puerta y los otros detalles que son en el contorno, pero no deben colorearse.
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Paso 6. Apriete el botdn o para arrancar el proceso de la coloracién. La imagen coloreada estd mostrada en la

ventana Después.

Paso 7. Apriete el botdn 0 para aplicar el resultado de la coloracion y cerrar la ventana del plugin.

Aqui debajo estan otras versiones de la coloracion del coche.
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UNA TARJETA POSTAL

Puede colorear esta fotografia por si mismo utilizando los materiales que le ofrecemos. Baje este archivo que contiene la
imagen original y un archivo con las lineas de color trazadas (*.strokes). Lea la instruccién aqui para aprender a utilizar
AKVIS Coloriage.

Sin duda las fotos en blanco y negro tienen un encanto especial. Sin embargo, algunas fotos ganan cuando son coloreadas,
porque esto permite verlas de una manera nueva, percibir mas detalles. Esta tarjeta postal es una ilustracion buena de este
punto de vista.

Para dale vida a esta tarjeta postal, siga las instrucciones:

Paso 1. Abra la imagen en su editor de imagenes.

Paso 2. Llame al plugin AKVIS Coloriage. En AliveColors seleccione el comando Effects - AKVIS - Coloriage; en
Adobe Photoshop seleccione el comando Filtro - AKVIS - Coloriage; en Corel Photo-Paint seleccione el comando
Efectos — AKVIS - Coloriage; en Corel Paint Shop Pro seleccione el comando Efectos - Plugins - AKVIS - Coloriage.
Paso 3. Seleccione colores para cada detalle de la imagen.

Ante todo, trace contornos con los colores seleccionados dentro de los objetos grandes (por ejemplo, el cinturdn, la
ropa, las almohadas, las pieles) siguiendo sus limites.

Para colorear los detalles pequenios, trace lineas finas en estos objetos. Por ejemplo, para colorear las perlas, trace una
linea dentro de cada sarta de perlas. Para colorear los ojos, hace algunas lineas dentro del iris y dentro el blanco del
ojo.

Paso 4. Apriete el botdn o

ventana Después.
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Paso 5. Apriete el botén 0 para aplicar el resultado de la coloracién y cerrar la ventana del plugin.
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PROGRAMAS DE AKVIS

AKVIS AirBrush — Técnica de la aerografia en sus fotos

AKVIS AirBrush es un software que permite imitar el efecto de aerografia, una técnica artistica de la pintura.

El software transforma una foto en una obra de arte creando elegantes disefos de aerografia. Mas...

AKVIS Artifact Remover AI — Restauracion de imagenes comprimidas en JPEG

AKVIS Artifact Remover Al utiliza algoritmos de inteligencia artificial para eliminar los artefactos de compresion JPEG y
restaurar la calidad original de las imagenes comprimidas. El programa esta disponible de forma gratuita. Sera de gran utilidad
tanto para usuarios domésticos como para profesionales. Mas...

AKVIS ArtSuite — Efectos y marcos para decorar fotos

AKVIS ArtSuite es una coleccion de efectos para decorar fotos. El software ofrece una gran variedad de marcos para fotos
asi como también permite la posibilidad de crear marcos diferentes de las plantillas existentes. Mas...
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AKVIS ArtWork — Coleccién completa de técnicas de pintura

AKVIS ArtWork imita varias técnicas de pintura. El programa ofrece las técnica de pintura: Oleo,
Pluma y tinta, Linograbado, Estarcido, Pastel y Puntillismo.
iConvierta sus fotos en obras de arte! Mas...

Acuarela, Gouache, Comics,

AKVIS Chameleon — Montaje fotografico

AKVIS Chameleon es un programa para creacion de montajes fotograficos con ajuste automatico de objetos insertados a la

gama de colores de la imagen de destino. El programa ajusta el objeto insertado de modo que el objeto armoniza con el fondo
de la imagen. Mas...
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AKVIS Charcoal — Dibujos al carboncillo y tiza

AKVIS Charcoal es una herramienta artistica para la conversion de fotos en dibujos al carboncillo y tiza. Usando el programa

puede crear dibujos en blanco y negro de aspecto profesional y también lograr efectos artisticos excepcionales, tales como
sanguina. Mas...

AKVIS Coloriage — Ainada colores a fotos en blanco y negro

AKVIS Coloriage permite manejar los colores de una imagen: afiadir colores a fotos en blanco y negro y sustituir colores en

fotos de color. Indique los colores deseados con el movimiento de lapiz; y el programa realizara el resto del trabajo coloreando
los objetos. Mas...

AKVIS Decorator — Aplique nueva textura y color

AKVIS Decorator le permite a usted cambiar la superficie de un objeto de modo muy realista. El programa aplica una textura

o un color, preservando el volumen de un objeto, sus dobleces y pliegues. El nuevo patrén se ve absolutamente natural y le
hace ver la cosas de modo diferente. Mas...
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AKVIS Draw — Efecto de dibujo a lapiz hecho a mano

AKVIS Draw permite convertir fotografias a dibujos a lapiz, creando obras de arte. El programa reproduce creativamente los
trazos imitando la visidn de un artista. iHaga que sus trabajos parezcan realizados a mano! Mas...

AKVIS Enhancer — Correccion de fotos y revelaciéon de detalles

AKVIS Enhancer destaca los detalles intensificando la transicién de colores. El programa refuerza la diferencia entre los
pixeles adyacentes que tienen graduaciones de color diferentes y de esa manera permite realzar no solamente los detalles en

la sombra, sino también los detalles en las areas sobreexpuestas y de tonos medios. El software funciona en tres modos:
Realzar detalles, Preimpresion y Correccion de tonos. Mas...

AKVIS Explosion — Efectos fabulosos de explosion y destruccion

AKVIS Explosion ofrece efectos creativos de destruccion y de explosidon de particulas para las fotos. Destruye objetos y

aplica particulas de polvo y arena a una imagen. iCon este software, puede crear imagenes llamativas en solo unos minutos!
Mas...
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AKVIS Coloriage

AKVIS Frames — Decore sus fotos con marcos

AKVIS Frames es un software gratuito de edicion de fotos, disefiado para trabajar con los paquetes de marcos de AKVIS

AKVIS HDRFactory — Imagenes HDR: iMas brillante que la realidad!

AKVIS HDRFactory permite crear imagenes HDR de una serie de fotos tomadas con diferentes ajustes de exposicién.

También el programa imita el efecto HDR en una sola foto. Es posible utilizar el programa para la correccién de fotografias.
Mas...

AKVIS Inspire AI — Estilizacién artistica de imagenes

AKVIS Inspire Al estiliza imagenes con el uso de varias muestras de pintura. El programa basado en inteligencia artificial
aplica el esquema de color y el estilo de una obra de arte seleccionada a una foto creando una nueva obra maestra. El

software incluye una galeria de estilos artisticos y permite cargar una muestra personalizada. iImite los estilos de artistas de
fama mundial! Mas...
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AKVIS Coloriage

AKVIS LightShop — Efectos de luz y estrellas

AKVIS LightShop le permite crear una infinidad de efectos de luz de manera rapida y vistosa. Para su comodidad, el
programa ofrece una diversidad de efectos listos para utilizar. iAfiade un poco de magia a sus imagenes! Mas...

AKVIS Magnifier AI — Ampliar imagenes y mejorar la calidad

AKVIS Magnifier Al permite aumentar el tamafio de las fotos y mejorar la calidad y apariencia de las imagenes. Con el uso de
algoritmos basados en redes neuronales Magnifier AI mejora las imagenes a una resolucion super alta, hasta un 800 %, y

produce impresiones del tamafio de una pared. iMejore la resolucion de las imagenes, cree imagenes claras y detalladas con
una calidad perfecta! Mas...

AKVIS MakeUp — Retoque de retratos fotograficos
AKVIS MakeUp mejora retratos y afnade un toque de glamour a sus fotos, dandoles un aspecto profesional. El software

suaviza automaticamente los pequefios defectos de la piel, haciéndola radiante, bella, pura, como se puede ver en las
imagenes artisticas. Es increible como la buena tez puede rejuvenecer y refrescar un vistazo! Mas...
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AKVIS Coloriage

AKVIS NatureArt — Fenémenos naturales en sus fotos

AKVIS NatureArt es una excelente herramienta para imitar la belleza de los fendmenos naturales en sus fotos digitales. El
programa incluye una variedad de efectos: Lluvia

AKVIS Neon — Dibujos brillantes a partir de fotos

AKVIS Neon permite crear efectos increibles de lineas brillantes de luz. El software transforma una foto en un dibujo de nedn
que parece hecho con tinta luminiscente. Mas...

56


https://akvis.com/es/makeup/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/natureart/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/natureart-tutorial/effects/rain.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/natureart/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/neon/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/es/neon/index.php?utm_source=help

AKVIS Coloriage

AKVIS Noise Buster AI — Reduccion de ruido digital

AKVIS Noise Buster Al es un programa de reduccion de ruido en imagenes digitales y escaneadas. El programa reduce
diferentes tipos de ruido (de luminosidad y de color) sin dafar otros aspectos de la fotografia. El software incluye tecnologias
de inteligencia artificial y ajustes para refinacion manual. Mas...

AKVIS OilPaint — Efecto de pintura al dleo

AKVIS OilPaint convierte fotografias en pinturas al 6leo. La misteriosa produccidén de una pintura sucede justo frente a los

ojos. El algoritmo Unico reproduce de manera auténtica la técnica del pincel real. iCon este programa usted se puede volver
un pintor! Mas...

AKVIS Pastel — Pintura al pastel de una foto

AKVIS Pastel convierte su fotografia en una obra de arte, imitando una de las técnicas artisticas mas populares - el arte del
pastel. Es una poderosa herramienta para dar rienda suelta a su creatividad. Mas...
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AKVIS Coloriage

AKVIS Points — Efecto de puntillismo en sus fotos

AKVIS Points le permite transformar sus fotos en pinturas utilizando uno de los mas emocionantes técnicas pictdricas - el

puntillismo. Con el software puede crear facilmente magnificas obras de arte de una manera puntillista. iEntre en el mundo de
los colores brillantes! Mas...

AKVIS Refocus AI — Efectos de enfoque y desenfoque

AKVIS Refocus Al mejora la nitidez de imagenes borrosas. Puede mejorar la nitidez de toda la imagen o enfocar sélo algunos
elementos de la imagen. También puede afiadir efectos de desenfoque a las fotografias. El software funciona en cinco modos:
Enfoque Al, Miniatura (Tilt-Shift) y Desenfoque de diafragma. Mas...

AKVIS Retoucher — Restauracion de imagenes

AKVIS Retoucher es un programa para retoque fotografico y restauracién de imagenes. Permite automaticamente quitar

defectos como motas de polvo, raspaduras y otros. También es posible eliminar con el programa marcas de fecha o pequefios
detalles irrelevantes y objetos ain mas grandes. Mas...
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AKVIS Coloriage

AKVIS Sketch — Conversion de fotos en dibujos a lapiz

AKVIS Sketch transforma fotografias en dibujos a lapiz o acuarela. El programa permite crear dibujos en color o en blanco y
negro, imita la técnica del grafito y el lapiz de color. El programa ofrece los estilos de conversion de foto a dibujo siguientes:

Clasico, Artistico, Maestro y Multiestilo. Cada estilo tiene una serie de presets. iAKVIS Sketch le permite sentirse como un
verdadero artista! Mas...

AKVIS SmartMask — Seleccion y extraccién de objetos en un clic

AKVIS SmartMask permite seleccionar objetos complicados en unos segundos sin tener que trazar su contorno. El software
selecciona objetos y elimina fondos en un clic. Dedicarda menos tiempo a la seleccidén de objetos y mas a la creatividad. Mas...
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AKVIS Coloriage

AKVIS Watercolor — Efecto acuarela para sus fotos

AKVIS Watercolor facilmente hace que su foto parezca a una pintura de acuarela brillante y emocionante. El programa
incluye dos estilos de conversidn de foto a pintura: Acuarela clasica y Acuarela de contorno. Cada uno tiene una amplia gama
de presets listos para usar. El software convierte imagenes ordinarias en obras de arte de acuarela. Mas...
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