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AKVIS Draw

AKVIS DRAW 9.0 | SKIZZENEFFEKT IN FOTOS

AKVIS Draw erlaubt es, Ihre digitalen Fotos in fllichtige Bleistiftskizzen zu verwandeln!

Die Software ist unglaublich einfach zu bedienen, sie erzielt einen realistisch wirkenden Zeichnungseffekt mit einem Klick!
Laden Sie ein Bild ins Programm und passen Sie die Einstellungen an. AKVIS Draw erstellt eine Bleistiftskizze, die wie von der
Hand eines Kiinstlers geschaffen aussieht.

Das Programm stellt verschiedene einsatzbereite Presets und einstellbare Parameter zur Verfigung, die zur Imitation
zahlreicher Skizzenstile dienen. Neben den Schwarz-WeiB-Zeichnungen kénnen Sie farbige Skizzen erstellen.

Das Programm bietet die schnellste Mdglichkeit, Fotos in realistische Skizzenzeichnungen zu konvertieren. Die Radiergummi-
und Bleistift-Werkzeuge erméglichen praziseres Zeichnen. Sie kdnnen Uberfllssige Linien entfernen, zu scharfe Striche weicher
machen und lhrer Zeichnung den letzten Schliff geben.

Verleihen Sie lhren Bildern ein handgemaltes Aussehen mit AKVIS Draw!
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Spielen Sie mit eingebauten Filllmethode-Einstellungen, um das Foto und die Zeichnung zusammen zu mischen! Sie kénnen
Ilhrem Bild einen "Comics"-Look verleihen oder einen Aquarellbleistift-Effekt erzielen.

Mit den Auswahlwerkzeugen kénnen Sie den Effektbereich begrenzen und eine spannende Kombination aus Foto und
Zeichnung erstellen!
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Das Programm unterstlitzt die Stapelverarbeitung-Funktion, mit der man eine ganze Reihe von Bildern in ein Skizzen- bzw.
Szenenbuch innerhalb von Minuten verwandeln kann.
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AKVIS Draw ist als Plugin und als Standalone-Anwendung fiir Windows und Mac erhaltlich:
Standalone ist ein eigenstandiges Programm, das durch einen Klick das entsprechende Icon gestartet wird.

Plugin ist ein Zusatzfilter zur Integration in ein Bildbearbeitungsprogramm: AliveColors, Adobe Photoshop, Corel
PaintShop Pro usw. (Kompatibilitat prifen).

Die Funktionalitat des Programms hangt vom Lizenztyp ab.

Nutzen Sie die Chance einer kostenlosen Testperiode und erstellen Sie wunderbare Bleistiftkunstwerke aus Ihren Fotos!

Wahrend der Testperiode kdnnen Sie alle Optionen testen und entscheiden, welcher Lizenztyp Ihren Bedlirfnissen am besten
entspricht.


https://alivecolors.com/de/about-alivecolors.php
https://akvis.com/de/compatibility-software.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/draw/comparison.php?utm_source=help
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SO INSTALLIERT MAN AKVIS SOFTWARE
Folgen Sie der Anweisung, um das Plugin AKVIS Draw unter Windows zu installieren.

e Starten Sie die Windows Setup-Datei (mit .exe-Dateiendung).
o Wahlen Sie die Sprache aus und klicken Sie auf Installieren, um den Installationsvorgang zu starten.
o Um den Installationsvorgang fortzusetzen, missen Sie die Lizenzbedingungen durchlesen und akzeptieren.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen "Ich stimme den Bedingungen der Lizenzvereinbarung zu" und klicken Sie auf

Weiter.
i - | &N
e
End-User License Agreement E
Flease read the following license agreement carefully E
AKVIS™ END USER LICENSE AGREEMENT =

NOTICE TO USER:

THIS IS5 A CONTRACT. THIS END USER LICENSE AGREEMENT IS A
LEGALLY BINDING CONTRACT THAT SHOULD BE READ IN ITS
ENTIRETY. THIS IS AN AGREEMENT GOVERNING YOUR USE OF THE
PRODUCT (AS SUCH TERM DEFINED BELOW). AKVIS, THE AKVIS OF
THE PRODUCT, 15 WILLING TO PROVIDE YOU WITH ACCESS TO THE
PRODUCT ONLY ON THE CONDITION THAT YOU ACCEPT ALL OF THE

TR AC R I SRR, SR TT R IR IR TS R P ER ACRIT Pl R

[¥]1 accept the terms in the License Agreement

Bak || Next | [ cancel

e Um das Plugin zu installieren, wahlen Sie Ihre Bildbearbeitungssoftware aus der Liste aus.

Um die Standalone-Version zu installieren, stellen Sie sicher, dass das Kontrollkdstchen Standalone aktiviert ist.
Um eine Verknipfung des Programms auf dem Desktop zu erstellen, aktivieren Sie den Punkt Verkniipfung auf
Desktop.

Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter.

s - = T
Frsoovse I

Custom Setup
Select the way you want features to be installed.

AKVIS
o

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

==
EI = 'l Standalone
= | v| Desktop Shartout
EI _[Q_;I Flugin
i (=0 = | AliveColors
: =3 - | Adobe Photoshop €S8 (54-bit)
- (= | Adobe Photoshop CC 2015.5 and newer (54-bit)
- (=11 ~ | Adobe Photoshop CS6 (32-bit)
Adobe Photoshop CC 2015, 5 and newer (32-bit) -

Location: C:'\Program Files\AKVIS\Draw),

Back || Next || cancel |

o Klicken Sie auf die Schaltflache Installieren.
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Ready to install AKVIS Draw E

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

¢ Die Installation ist gerade im Gange.

ol s . . T
Basomimr T e e

Installing AKVIS Draw E

Flease wait while the Setup Wizard installs AKVIS Draw.

Creating shortcuts
—

e Die Installation ist beendet.

Sie kdnnen AKVIS Newsletter abonnieren, um Informationen tGber neue Produkte und spezielle Angebote aus erster
Hand zu erhalten. Geben Sie lhre Email-Adresse ein.
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— Completed the AKVIS Draw Setup Wizard
——

VI§
.

A

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

If you want to be kept posted on updates, discounts,
contests, subscribe to our Newsletter (2-3 issues a month).
To subscribe, enter your e-mail address below.

|E-mail address

Subscribe to AKVIS Newsletter
1 accept the Privacy Palicy

Launch the program

Back | cancel 1

o Klicken Sie auf Fertig stellen, um das Setup zu beenden.

Nach der Installation der Standalone-Version von AKVIS Draw sehen Sie einen neuen Eintrag im Menl Start: AKVIS - Draw.
Auf dem Desktop erscheint das Symbol der Verknlipfung, wenn Sie wahrend der Installation das Kastchen Verkniipfung auf
Desktop aktiviert haben.

Nach der Installation der Plugins-Version von Draw sehen Sie einen neuen Eintrag im Filter/Effekte-Menl Ihrer
Bildbearbeitungssoftware. Z.B. in Photoshop: Filter -> AKVIS -> Draw.
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SO INSTALLIERT MAN AKVIS SOFTWARE
Um AKVIS Draw unter Mac zu installieren, folgen Sie den Anweisungen:
¢ Offnen Sie die virtuelle dmg-Disk:
- akvis-draw-app.dmg, um die eigenstandige Standalone-Version zu installieren.
- akvis-draw-plugin.dmg, um die Plugin-Version in einem Bildbearbeitungsprogramm zu installieren.
e Lesen Sie die Lizenzvereinbarung und klicken Sie auf Akzeptieren, wenn Sie die Bedingungen annehmen.

L ] akvis-draw-app.dmg

H you asgrea with the terma of
thiz Bconse, click "Agraa™ to
BCCEE the Sodtwien, I you
o not agres, press

ARVIS « PRODUCT LICENSE INFORMATION

NOTICE TO USERS: CAREFULLY READ THE FOULOWING LEGAL
AGREEMENT. USE OF THE SOFTWARE PROVIDED WITH THES

“Disagroe.” AGREEMENT (THE “SOFTWARE") CONSTITUTES YOUR ACCEPTANCE
OF THESE TERMS. IF YOU DO NOT AGREE TO THE TERMS OF THIS
AGREEMENT, D0 NOT INSTALL ANDVOR USE THIS SOFTWARE.
USER™S USE OF THES SOFTWARE IS CONDITIONED UPON
COMPLIANCE BY USER WITH THE TERMS OF THIS AGREEMENT.

Genoral Grant of Licensa

AKVIS grants you 8 Boonao 1o use one copy of tha version of this
SOFTWARE on any ons hardwarne product for as many Boenses as you
purchase. "You" mEans thi COMPary, entity of indhvidual whoso funds are
used 1o pay e Boenso foo. "Use” moans sioning. loading, instaling,
Gnbtuting o displying Mo SOFTWARE. You miy not modily the
SOFTWARE of disable Ay Boending of control faahures of ihe SOFTWARE
ucepd a5 a0 intonded part of the SOFTWARE's programming foabeos
Whin you first obiain a copy of the SOFTWARE, you are granied an
evalubtion podod of not moce than 10 days, shor which Bme you mus! pay
for tho SOFTWARE scooeding 10 the loims and geices discussad in the
SOFTWARES documaentalion, o you must removis the SOFTWARE from

anm mmmmms s This Easm s ln mad ds skl fn s msis b en

Print Save... Digagren Agrow

¢ Finder 6ffnet sich und Sie sehen einen Ordner mit Dateien: AKVIS Draw Application oder AKVIS Draw Plugin.

eee [} AKVIS Draw o0 [} AKVIS Draw Plugin
AKVIS Draw readme.txt AKVIS Draw Plugin readme.txt

[£) AKVIS Draw [} AKVIS Draw Plugin

e Um die Standalone-Version zu installieren, ziehen Sie AKVIS Draw Application in den Ordner Programme oder ein
Verzeichnis Ihrer Wahl.

Um die Plugin-Version zu installieren, ziehen Sie den ganzen Ordner AKVIS Draw Plugin in den Plug-Ins Ordner lhres
Bildbearbeitungsprogramms:

Pfad fir Photoshop CC 2022, CC 2021, CC 2020, CC 2019, CC 2018, CC 2017, CC 2015.5:
Library/Application Support/Adobe/Plug-Ins/CC.

Pfad fir Photoshop CC 2015: Applications/Adobe Photoshop CC 2015/Plug-ins.

Pfad fir Photoshop CS6: Applications/Adobe Photoshop CS6/Plug-ins.
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PP 1 irs B Aaotesme = = atobe B anuinaterinearnony U AKVIES arBruss Pugin
£ Lega BB Aison [ Appication Support B a2 B ADCReh B viemartn 16 5 AxvE Artsisct Bamowe Plugn
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AKVIS Plugins unter Mac
(klicken um zu vergréBern)

Nach der Installation des Plugins AKVIS Draw sehen Sie einen neuen Eintrag in dem Filter/Effekte-Menl Ihres
Bildbearbeitungsprogramms: AKVIS -> Draw. Z.B. in dem Meni von Photoshop wahlen Sie den Befehl: Filter - AKVIS - Draw.

Fihren Sie die Standalone-Version aus, indem Sie im Finder auf das entsprechende Symbol doppelklicken.

Sie kdnnen das AKVIS-Programm auch lUber die Photos-App ausfiihren, indem Sie den Befehl Bild -> Bearbeiten mit
auswahlen (in High Sierra und spateren Versionen von macOS).
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SO AKTIVIERT MAN AKVIS SOFTWARE
Achtung! Wahrend des Aktivierungsvorgangs muss Ihr Computer mit dem Internet verbunden sein.

Wenn Ihr Computer keinen Internetzugang hat, bieten wir Ihnen eine alternative Aktivierungsmaoglichkeit an (siehe unten
Aktivierung ohne Internetzugang).

Laden Sie AKVIS Draw herunter und installieren Sie das Programm. Bevor Sie mit der Installation beginnen, lesen Sie die
Installationsanleitung.

Jedes Mal, wenn Sie eine unregistrierte Version starten, wird das Anfangsfenster angezeigt. Hier finden Sie allgemeine
Informationen Gber die Version des Programms und die Anzahl der restlichen Tage bis zum Ablauf der Testzeit.

AuBerdem kdnnen Sie das Fenster Uber das Programm 6ffnen, indem Sie auf die Schaltflache 0 in der Optionsleiste des

Programms klicken.

AKVI S Draw Version 9.0.647 220654 app {G4bit)

Evaluation peried has expired.
Unregistered Version

ACTIVATE

2 20142022 AKVIS. All rights reserved.

Klicken Sie auf TESTEN, um die Software zu evaluieren. Ein neues Fenster mit Lizenz-Varianten zum Testen wird angezeigt.

Sie kénnen das Programm ohne Anmeldung und Registrierung wahrend der Testperiode ausprobieren (10 Tage nach dem ersten
Start).

Wahrend der Testperiode kdnnen Sie alle Optionen testen und entscheiden, welcher Lizenztyp Ihren Bedlrfnissen am besten
entspricht. Wahlen Sie eine der angebotenen Lizenztypen: Home (Plugin oder Standalone), Home Deluxe, oder Business.

Die Funktionalitdt des Programms h&ngt von einem Lizenztyp ab. Fiir eine detailliertere Ubersicht konsultieren Sie bitte die
Vergleichstabelle.

Klicken Sie auf KAUFEN, um eine Lizenz zu bestellen.

Sobald die Zahlung erfolgt ist, erhalten Sie Ihre persdnliche Seriennummer an Ihre E-mail-Adresse innerhalb weniger Minuten.

Klicken Sie auf AKTIVIEREN, um den Aktivierungsvorgang zu starten.

12
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AKVI S Draw Version 9.0.647 22065+ app (6dbit) @
ACTIVATION

Customer Name: |]nhn Smith |

Serial Number (Key):  |1234-5678-9012 |

(=) Direct connection to the activation server

0 send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us. @J @

ACTIVATE CANCHL

Copy HWTD.

© 2014-2022 AKVIS. All rights reserved.

Geben Sie Ihren Namen ein (das Programm wird auf diesen Namen registriert).
Geben Sie Ihre Seriennummer (Ihren Lizenzschlissel) ein.
Wahlen Sie eine Aktivierungsmethode — entweder direkte Verbindung zum Aktivierungsserver oder per E-Mail.
Direkte Verbindung zum Aktivierungsserver:
Es ist die einfachste Mdglichkeit der Aktivierung.
Bei dieser Aktivierungsmethode muss IThr Computer mit dem Internet verbunden sein.
Driicken Sie auf AKTIVIEREN.
Die Aktivierung ist nun abgeschlossen!
Aktivierungsanfrage per E-Mail senden:

Falls Sie die Aktivierung per E-Mail ausgewahlt haben, erstellt das Programm eine Nachricht mit allen notwendigen
Informationen.

HINWEIS: Sie kdnnen diese Methode auch bei der Aktivierung ohne Internetzugang nutzen.

Wenn Ihr Computer nicht mit dem Internet verbunden sind, Gbertragen Sie die Aktivierungsanfrage auf einen anderen
Computer mit Internetzugang, z.B. per USB-Stick. Senden Sie uns diese Anfrage an: activate@akvis.com.

Bitte senden Sie keine Screenshots! Man muss den Text einfach kopieren und speichern.
Wir brauchen Ihre Seriennummer fir die Software, Ihren Namen und Hardware ID (HWID) Ihres Computers.
Eine Lizenzdatei (Draw.lic) wird erstellt und Ihnen per E-Mail Ubersendet.

Speichern Sie die erhaltene .lic-Datei auf einen USB Stick und verlegen sie auf den Computer, auf welchem Sie das
Programm aktivieren mdchten. Offnen Sie die Datei nicht! Legen Sie die Lizenzdatei im AKVIS-Ordner ab:

e Windows 7/8/10:
Users\Public\Documents\AKVIS;
¢ Mac:
Users/Shared/AKVIS.

Die Aktivierung ist nun abgeschlossen!
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AKVIS Draw  vesoossss 2z oam ®

License: Home Deluxe (Lifetime)
Licensed to: John Smith
Free updatss to new versions tilk 2030-01-01

ACTIVATE

2 20142022 AKVIS. All rights reserved.

Nach der Aktivierung wird die Schaltflaiche KAUFEN durch die Schaltflaiche UPGRADE ersetzt. Mithilfe dieses Buttons kénnen
Sie lhre Lizenz verbessern (beispielsweise Home-Lizenz auf Home Deluxe oder Business upgraden).

14
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ARBEITSBEREICH

AKVIS Draw steht in Standalone- und Plugin-Version zur Verfligung.
Standalone ist ein eigenstdandiges Programm. Klicken Sie auf das Piktogramm des Programms, um es zu 6ffnen.
Um die Standalone-Programmversion zu starten:

Unter Windows - wahlen Sie das Programm in dem Start-Meni oder benutzen Sie die Verknlpfung des Programms
auf dem Desktop.

Unter Mac - starten Sie die Software aus dem Programmordner.
Plugin ist ein Zusatzmodul zur Integration in ein Bildbearbeitungsprogramm, z.B. in Photoshop.
Um das Plugin aufzurufen, wahlen Sie es im Filter-MenU lhres Bildbearbeitungsprogramms.

Der Arbeitsbereich von AKVIS Draw sieht wie folgt aus:

W AKVIS Draw 5.0 - shatteritock_ 1019106112

ChsRD0E ©

AXVIS Haster

Decoration

Hormal

Arbeitsbereich von AKVIS Draw

Das Bildfenster mit den Registern Original und Ergebnis nimmt den gréBeren Teil des Programmfensters ein. Das Originalbild
wird im Original-Fenster gezeigt, das bearbeitete Bild wird im Ergebnis-Fenster gezeigt. Um das Original mit dem
bearbeiteten Bild zu vergleichen, klicken Sie auf das Bild und halten Sie die Taste gedriickt - das Programm wird derzeit
zwischen den Registern wechseln.

Im oberen Teil des Fensters befindet sich die Optionsleiste mit den folgenden Schaltflachen:

Die Schaltflache Eg offnet die Webseite von AKVIS Draw.
Mit der Schaltflache B (nur in der Standalone-Version) 6ffnet man ein Bild zur Bearbeitung. Die Hotkeys sind St r g +O

auf Windows, 3 +0 auf Mac.
Mit der Schaltflache ﬁ (nur in der Standalone-Version) speichert man das bearbeitete Bild. Die Hotkeys sind |St r g +S

auf Windows, £ +S auf Mac.
Mit der Schaltflache E (nur in der Standalone-Version) kann man das bearbeitete Bild drucken. Die Hotkeys sind

St r g +P auf Windows, 3£ +P auf Mac.
Mit der Schaltflache @ kann man die Liste der Presets laden (aus der .draw Datei).

Mit der Schaltflache a kann man Presets exportieren (Benutzer-Einstellungen fir die Bildbearbeitung). Die

Einstellungen werden in einer separaten Datei mit der Endung .draw gespeichert.
Die Schaltflache a (nur in der Standalone-Version) 6ffnet das Dialogfenster Stapelverarbeitung. Mit dieser Funktion

konnen Sie einen ganzen Ordner mit Fotos automatisch mit den gewahlten Einstellungen bearbeiten lassen.
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AKVIS Draw

Mit der Schaltflache o / kann man Markierungslinien ein-/ausblenden.
Mit der Schaltflache 4a werden die letzten Bearbeitungsschritte nacheinander riickgéangig gemacht. Die Hotkeys sind

St r g +Z auf Windows, & +Z auf Mac.
Mit der Schaltflache & kann man riickgdngig gemachte Bearbeitungsschritte 4a wiederherstellen. Sie kdnnen auch

den Kurzbefehl St r g +Y| auf Windows, & +Y auf Mac benutzen.
Mit der Schaltflache o. wird die Bildbearbeitung mit den aktuellen Einstellungen gestartet.

Mit der Schaltflache @ (nur in der Plugin-Version) wird das Ergebnis ans Bild angewendet und das Plugin wird

geschlossen.
Die Schaltflache 0. ruft Informationen tber das Programm auf.

Die Schaltflache 9 ruft die Hilfe-Dateien auf.
Die Schaltfléache * ruft das Dialogfenster Optionen auf.

Die Schaltflache u offnet ein Fenster mit den neuesten Nachrichten Gber Draw.

Auf der linken Seite des Bildfensters gibt es eine Werkzeugpalette. Die Parameter der Werkzeuge werden in einem Pop-up-
Fenster angezeigt, das nach einem Rechtsklick auf das Bild erscheint.

Der Knopf (im Original-Register in der Standalone-Version verfligbar) aktiviert das Freistellen-Werkzeug, das

erlaubt es, liberflissige Teile des Bildes wegzuschneiden.
Effekt-Bereich . Verwenden Sie den blauen Stift, um Umrisslinien innerhalb der Bereiche zu ziehen, die in Zeichnung

entsprechend den Einstellungen im Bild-Register umgewandelt werden mussen.
Kein-Effekt-Bereich . Verwenden Sie den roten Stift, um Umrisslinien innerhalb der Bereiche zu ziehen, die

unverandert bleiben mussen.
Radiergummi . Verwenden Sie den Radiergummi, um Markierungslinien zu l6schen.

Nachbearbeitungswerkzeuge (im Ergebnis-Register):

Der Knopf aktiviert den Bleistift, mit dem Sie zusé&tzliche Linien malen kénnen.
Der Knopf aktiviert den Radiergummi, mit dem man Linien I6schen kann. Die Einstellungen des Radiergummis

kdénnen mit einem Rechtsklick auf jeden beliebigen Punkt des Bildfensters aufgerufen werden.
Der Knopf aktiviert den Protokollpinsel, der bearbeitete Bereiche in ihren urspriinglichen Zustand wiederherstellt

(nur in den Home Deluxe/Business Versionen).

Die Einstellungen des Radiergummis, Bleistifts und Protokollpinsels erscheinen im Dialogfenster, das nach einem
Rechtsklick auf das Bild angezeigt wird.

Zusédtzliche Werkzeuge:

Die Schaltflache aktiviert das Verschieben-Werkzeug (Tastaturkurzbefehl ist H-Taste), das ein Bild verschieben

lasst, wenn es nicht ganz in das Fenster passt. Dazu klicken Sie auf diese Schaltflache, bringen Sie den Cursor auf das
Bild und verschieben Sie das Bild bei gedrickter linker Maustaste.
Mit einem Doppelklick auf die Schaltflache wird die GroBe des Programmfensters angepasst.

Die Schaltflache aktiviert das Zoom-Werkzeug (Tastaturkurzbefehl ist |Z -Taste). Es dndert den MaBstab des Bildes.

Um den Bildansicht zu vergroBern, driicken Sie auf die Schaltflache und klicken Sie das Bild an. Um den MaBstab zu
verringern, klicken Sie das Bild bei gedriickter Al t -Taste an.
Mit einem Doppelklick auf die Schaltflache wird das Bild in seiner OriginalgréBe (100%) dargestelit.

Das vorlaufige Ergebnis wird automatisch im Vorschaufenster im Original-Register angezeigt. Im Navigator-Fenster kann
man das Bild skalieren. Der Rahmen zeigt den Bereich des Bildes, der im Bildfenster angezeigt wird. Wenn Sie den roten
Rahmen Uber das Bild verschieben, andert sich der sichtbare Bereich im Bildfenster. Um den roten Rahmen zu verschieben,
bringen Sie den Cursor in den Rahmen hinein und ziehen Sie den Rahmen bei gedriickter Maustaste.
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Nawvigator

Navigator-Fenster

AuBerdem ist es méglich, das Bild im Bildfenster zu scrollen, indem Sie die Leertaste auf der Tastatur driicken und das Bild
mit der linken Maustaste ziehen. Benutzen Sie das Mausrad, um das Bild nach oben und nach unten zu verschieben; wenn die
St r g -Taste gedrickt wird, wird das Bild nach links oder nach rechts verschoben; wenn die |Al t -Taste gedrickt wird, kann
man das Bild skalieren. Mit einem Rechtsklick auf die Bildlaufleiste kann man das Meniu Schnellnavigation 6ffnen.

Verwenden Sie den Schieberegler, um das Bild im Bildfenster zu skalieren. Wenn Sie den Schieberegler nach rechts bewegen,
wird der BildmaBstab vergroBert. Wenn Sie ihn nach links verschieben, verringert sich der BildmaBstab.

AuBerdem kénnen Sie einen Wert ins Feld eingeben.

Auch mit den Tasten + und Strg++ (3 ++ unter Mac) kénnen Sie die Skalierung erhéhen und mit - und Strg/+- (38 +-
unter Mac) die Skalierung verringern.

Unter dem Navigator-Fenster befindet sich die Einstellungsleiste mit zwei Registerkarten:
Bild: Auf dieser Registerkarte kann man die Parameter der Umwandlung Ihres Fotos in eine Skizze anpassen.

Gestaltung: Sie kénnen Ihr Bild mit einem Text, einer Leinwand-Textur oder einem Rahmen versehen.

Im Presets-Bereich kann man die aktuellen Einstellungen speichern, um sie spater zu verwenden. Die gewlinschten
Einstellungen kdnnen gespeichert, bearbeitet und entfernt werden. Nach dem Start des Programms werden die Einstellungen
des zuletzt benutzten Presets verwendet.

Unter der Einstellungsleiste werden die Hinweise fir die Parameter und die Schaltflachen angezeigt, Uber welche Sie mit
dem Cursor gehen. In den Optionen des Programms kann man die Position des Hinweisfensters anpassen oder die Hinweise
ausblenden.
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FUNKTIONSWEISE

AKVIS Draw erstellt ein Kunstwerk aus lhrem Foto, indem es ihm einen handgemalten Effekt verleiht. Das Programm steht in
zwei Versionen zur Verfligung: als eigenstandige Anwendung (Standalone-Programm) und als Zusatzprogramm (Plugin).

Folgen Sie der Anweisung, um ein Foto in eine Skizze umzuwandeln:
Schritt 1. Offnen Sie ein Bild zur Bearbeitung:
- Wenn Sie mit der eigensténdigen Version arbeiten:

Offnen Sie das Dialogfenster Bild éffnen mit einem Doppelklick auf den leeren Arbeitsbereich des Programms oder
mit einem Klick auf B . Benutzen Sie die Hotkeys: Strg +0 auf Windows, 3 +0 auf Mac. Sie kdnnen auch das

gewdlinschte Bild einfach in den Arbeitsbereich des Programms mit der Maus ziehen.
Die eigenstandige Programmversion unterstitzt folgende Formate: BMP, JPEG, RAW, PNG und TIFF.

- Wenn Sie mit der Plugin-Version arbeiten:
Offnen Sie ein Bild in Ihrem Bildbearbeitungsprogramm mit dem Befehl Datei -> Offnen.
Rufen Sie das AKVIS Draw-Plugin auf:

In AliveColors: Effects -> AKVIS -> Draw;

in Adobe Photoshop: Filter -> AKVIS -> Draw;

in Corel PaintShop Pro: Effects -> Plugins -> AKVIS -> Draw;
in Corel Photo-Paint: Effects -> AKVIS -> Draw.

B AKVIS Draw w50 - shutiertock

ChHcDDAS o

Bet o Aftet Banenaton

AKWTS Dl auilt

Dwaswing Decoration

Hormal

Arbeitsbereich von AKVIS Draw
Schritt 2. Vor der Anwendung des Effekts in der Standalone-Version kdnnen Sie das Freistellen-Werkzeug

benutzen, um unerwiinschte Teile der Bilder abzuschneiden und ihre GroBe zu reduzieren.

Wenn Sie die Plugin-Version verwenden, kénnen Sie das Bild in Ihrem Bildbearbeitungsprogramm freistellen.
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B AKNIS Draw 5.0 - o

Banvigator

Freistellen-Werkzeug
Schritt 3. Passen Sie die Einstellungen in der Registerkarte Bild an.

Sie kdnnen eines der einsatzbereiten Presets benutzen oder die Parameter nach eigenem Ermessen anpassen.
Das bearbeitete Bild wird sofort in der Ergebnis-Registerkarte angezeigt.
StandardmaBig ist der Autostart-Modus aktiviert: jede Anderung filhrt zur automatischen Bildbearbeitung. Sie kénnen

diesen Modus in Optionen des Programms deaktivieren. Wenn dieser Modus ausgeschaltet ist, muss man jedes Mal auf
o klicken, um die Bearbeitung zu starten.

Um den Prozess zu unterbrechen, klicken Sie auf die Schaltflache Abbrechen rechts neben der Fortschrittsanzeige.

B AKVIS Draw 5.0 - shestierstock_1043371472jp
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AKVIS Draw

Das bearbeitete Bild

Wenn Sie nur bestimmte Bereiche des Bildes bearbeiten wollen, benutzen Sie die Werkzeuge und .

N
Markierungslinien
Effekt-Bereich . Verwenden Sie den blauen Stift, um Umrisslinien innerhalb der Bereiche zu ziehen, die in

Zeichnung entsprechend den Einstellungen in der Bild-Registerkarte umgewandelt werden missen.
Kein-Effekt-Bereich . Verwenden Sie den roten Stift, um Umrisslinien innerhalb der Bereiche zu ziehen, die

unverandert bleiben muissen.
Radiergummi . Verwenden Sie den Radiergummi, um Markierungslinien zu I6schen. Das Werkzeug kann in drei

verschiedenen Radiermodi funktionieren:

- alle Striche l6schen;
- nur rote Striche 16schen;
- nur blaue Striche I6schen.

Passen Sie die PinselgroBe des aktiven Werkzeugs mit dem Parameter PinselgroBBe an.

Schritt 4. Um dem Ergebnis den letzten Schliff zu geben, kénnen Sie die Werkzeuge Bleistift , Radiergummi
und Protokollpinsel in der Ergebnis-Registerkarte benutzen. Die Einstellungen der Werkzeuge werden in einem

Pop-up-Fenster angezeigt, das nach einem Rechtsklick auf das Bild erscheint.

Achtung! Verwenden Sie die Werkzeuge im letzten Schritt! Wenn Sie die Parameter anpassen und die Bearbeitung
neu starten, gehen die mit den Werkzeugen vorgenommenen Anderungen verloren.

Der Protokollpinsel ist nur flr die Lizenzen Home Deluxe und Business verfligbar.

Nachbearbeitung Radiergummi verwendet

Schritt 5. Benutzen Sie die Gestaltung-Optionen, um lhr Bild mit einer Leinwand-Textur, einem Rahmen oder einem Text
zu versehen.

Hinweis: Die Reihenfolge der Anwendung von Leinwand/Rahmen/Text héangt von der Position der Registerkarten ab.
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Ziehen Sie die Registerkarten, um die Reihenfolge zu andern.

B AKVIS Draw w.9.0 - shatterstok
CDEHEESFDDAE « [ )
2 Bl

Barvagator
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Drawing  Destorabion

Canvas Text Firamee

Schritt 6. Es ist modglich, die aktuellen Einstellungen als Preset zu speichern, um sie spater benutzen zu kdnnen.

Hinweis: Die Presets enthalten die Einstellungen der Bild- und Text-Registerkarten in der Einstellungsleiste. Die mit
dem Radiergummi vorgenommenen Anderungen werden nicht gespeichert.

Schritt 7. Die eigenstandige Version von AKVIS Draw erlaubt das Drucken E5 des Bildes.
Schritt 8. Speichern Sie das bearbeitete Bild.
- Wenn Sie mit der eigensténdigen Version arbeiten:

Klicken Sie auf die Schaltflache ﬁ , um das Dialogfeld Speichern unter zu 6ffnen. Sie kénnen Hotkeys

benutzen: Strg+S auf Windows, & +S auf Mac.

Geben Sie einen Namen ein, wahlen Sie ein Format (TIFF, BMP, JPEG oder PNG) und legen Sie den Zielordner
fest.

- Wenn Sie mit der Plugin-Version arbeiten:

Klicken Sie auf o , um das Ergebnis anzuwenden. Das Plugin AKVIS Draw wird geschlossen und das bearbeitete

Bild wird im Arbeitsbereich der Bildbearbeitungssoftware angezeigt.

Rufen Sie das Dialogfeld Speichern unter mit dem Befehl Datei -=> Speichern unter auf. Geben Sie einen Namen
flr die Datei ein, wahlen Sie ein Format und einen Zielordner aus.
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FOTO IN SKIZZE UMWANDELN: EFFEKTPARAMETER

AKVIS Draw erlaubt es, Ihre Fotos in wie handgemalt wirkende Zeichnungen zu verwandeln. Das Programm erstellt
realistische Bleistiftstriche, die eine kinstlerische Skizze imitieren.

In der Einstellungsleiste kdnnen Sie die Parameter der Umwandlung anpassen.

Foto in Skizze verwandeln

Farboptionen:
e Monochrom. Beim Zeichnen werden verschiedene Schattierungen einer einzelnen Farbe verwendet.

Passen Sie die Farben der Striche und des Hintergrunds an. Die Standardfarben sind Schwarz und WeiB. Klicken Sie auf
das Farbfeld, um das Farbpipette-Werkzeug zu aktivieren. Doppelklicken Sie auf das Farbfeld, um den Farbauswahldialog
zu 6ffnen. Benutzen Sie B, um Farben auf Standardwerte zurlickzusetzen (Schwarz und WeiB) und . um Bleistift- und

Hintergrundfarbe miteinander zu tauschen.

¢ Helle Farben. Beim Zeichnen werden helle geséattigte Farben benutzt. In diesem Modus kénnen Sie die Hintergrundfarbe

andern.
¢ Natiirliche Farben. Die Originalfarben des Bildes werden beibehalten. Der Hintergrund ist weil3 und kann nicht verandert

werden.

Achtung! Die Verdnderung der Farbe ist nur fiir Lizenzen Home Deluxe und Business verfligbar. Die Besitzer der Home-
Lizenz kdnnen nur Schwarz-WeiB3-Zeichnungen erstellen.
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Helle Farben T Natdrliche Farben

Effektparameter:

In der Drop-down-Liste Fiillmethode kénnen Sie festlegen, wie die Zeichnung mit dem Originalbild gemischt wird. Die
Intensitat der Vermischung kann mit dem Parameter Deckkraft eingestellt werden.

Achtung! Diese Funktion ist nur fir die Home Deluxe und Business Lizenzen verfligbar.
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Deckkraft =10 Deckkraft = 85

Verdiinnte Linien. Das Kastchen dndert das Aussehen der Bleistiftstriche. Wenn diese Option aktiviert ist, werden die
Enden der Linien dinner. Die Zeichnung sieht feiner und eleganter aus.

Normale Linien Verdinnte Linien
(Kastchen ist deaktiviert) (Kastchen ist aktiviert)

Zusatzkontrast. Das Kastchen fligt helle und klare Linien der Zeichnung hinzu, sodass der Tinteneffekt entsteht.
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Ohne zusétzliéhen Kontrast
(Kastchen ist deaktiviert)

Mit zusatzlichem Kontrast
(Kastchen ist aktiviert)

Helligkeit (10-100). Der Parameter legt die Intensitat der Farben fest.

Detaillierung

AN e o
! _ﬂ%‘“ 3

ol

g
? B
My R

Helligkeit = 20
(10-100). Der Parameter definiert die Anzahl

Helligkeit = 90
der Details und Linien.

T

Pl

Detaillierung = 30

Breite der Striche (3-30). Der Parameter legt die Breite der Linien fest.

Schraffurdichte (0-200). Der Parameter legt die Anzahl

Breite der Striche =5

raumlichen Eindruck zu erzeugen.
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AKVIS Draw

& S \l
Empfindlichkeit = 70 (30)
Kriimmung (0-12). Dieser Parameter dandert die Form der Striche, von geraden (Wert = 0) bis gekrimmten Linien.

SRV

Krimmung = 0 Krimmung = 10
Streuung (0-100). Der Parameter verleiht den Strichen einen zufélligen Charakter. Erhéhen Sie diesen Parameter, um
Striche schwacher und dinner zu machen.

Streuung = 20 Streuung = 85

Mikrodetails (0-1000). Mit diesem Parameter wird die Anzahl der kleinen dunklen Linien definiert, die die Konturen der
Zeichnung ergdnzen.
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Mikrodetails = 0

Mikrodetails = 900

Helligkeit der Konturen (1-100). Der Parameter andert die Intensitét der Konturen.

\\{\ :\“\ k h" il \

Helligkeit der Konturen = 10

Kontrollkastchen Zusatzliche Effekte:

Helligkeit der Konturen = 90

Schatten (1-50). Der Parameter verstdrkt die Schatten, die Ihrer Zeichnung deutlich mehr Volumen und Tiefe verleihen.

Schatten = 1

Rauschen (0-100). Der Parameter fugt der Zeichnung Koérnigkeit hinzu.

¥ /1
S ﬁ |

Rauschen = 0

Rauschen = 70

Kontrast (0-100). Der Parameter erhéht den Unterschied zwischen Highlights und Schatten. Mit dieser Einstellung
kdnnen Sie unnétige Details loswerden und die Zeichnung "sauberer" aussehen lassen.
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Contrast = -15 Contrast = 45

29



AKVIS Draw

LEINWAND
Mit AKVIS Draw koénnen Sie Ihrem Bild eine unregelmaBige Struktur verleihen: Sandpapier, MDF-Platten, Backsteinmauer usw.
Schalten Sie auf den Leinwand-Reiter in der Registerkarte Gestaltung um, um eine Textur auszuwahlen und anzupassen.

StandardmaBig ist diese Option deaktiviert, und die Skizze wird wie auf Normalpapier gezeichnet. Um den Parameter zu
aktivieren, kreuzen Sie das Kastchen Textur anwenden an.

Hinweis: Sie kdnnen die Reiter Leinwand/Rahmen/Text ziehen, um die Reihenfolge der Anwendung von
Gestaltungseffekten zu &ndern.

B AKVIS Draw v.5.0 - shuteritock
EEESODa
&

. |

Q,

Skizze auf rauhem Papier

Sie kdnnen eine Textur aus der Bibliothek -> Oberflache auswahlen oder Ihr Muster laden: Bibliothek ->
Benutzerdefiniert....

Passen Sie die Parameter der Leinwand an.
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BILDERRAHMEN
Das Programm AKVIS Draw erlaubt es, Ihre Skizze mit einem Bilderrahmen oder einer Vignette zu versehen.

Dazu gehen Sie auf die Registerkarte Gestaltung, wahlen Sie den Reiter Rahmen und aktivieren Sie das jeweilige
Konstrollkdstchen.

Hinweis: Die Reihenfolge der Anwendung der Effekte Leinwand/Rahmen/Text hdngt von der Position der Reiter ab.

B AKVES Draw w50 « Fotolia 45575461 _Subscript

EaasDoDE ©

Befoce Maragator

piration + frasss & Canvas (1)
e Rt
Drawing  Dedoration
Text Canvas  Framss

Pagi- Partout

Registerkarte 'Rahmen’

In der Drop-down-Liste wahlen Sie einen Rahmentyp aus:

Klassischer Rahmen
Muster

Striche

Vignette
Passepartout
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TEXT DER SKIZZE HINZUFUGEN

AKVIS Draw erlaubt es, Skizzen aus Fotos zu erstellen. Sie kdnnen Ihr Werk personalisieren, indem Sie eine Kiinstlersignatur,
einen Bildtitel, einen Glickwunsch oder eine andere Aufschrift hinzufligen.

Auf der Registerkarte Gestaltung wechseln Sie auf den Reiter Text und aktivieren Sie einen der Modi - entweder Text oder
Bild.

Hinweis: Sie kénnen die Reiter Leinwand/Rahmen/Text ziehen, um die Reihenfolge der Anwendung von
Gestaltungseffekten zu andern.

W AKVIS Draw 5.0 - AdobeStock 1BIBE295 jpeg (48724872

ChascDDDE

20
Prisats
ARVES. Dl andt [2)
k=
Drawing D oy
Text  Canvas  Frame

] Text

Einstellungen des Textes

Passen Sie die Parameter des Textes an.
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PRESETS BENUTZEN

AKVIS Draw enthdlt eine Reihe von einsatzbereiten Presets (Einstellungskombinationen), die Ihnen helfen sollen, mit der
Arbeit zu beginnen. Ein Preset enthélt die Einstellungen aller Registerkarten.

Beim Ziehen des Cursors Uber einem Preset in der Dropdown-Liste, wird das schnelle Ergebnis in dem kleinen Fenster auf der

linken Seite der Liste angezeigt.

Ein Preset beinhaltet die Einstellungen aller Reiter.

AKVIS Soft Shadows
AKVIS Thin Strokes

AKVIS Translucent

AKVIS Airy + Dark™®

AKVIS Airy Lines™

AKVIS Avant-garde™

AKVIS Bleach + Canvas™
AKVIS Blue™®

AKVIS Bohemia™®

AKVIS Breakdown + Frame™
AKVIS Chaotic*

AKVIS Chocolate™

AKVIS Color Boost™

AKVIS Color Ink*

AKVIS Color Scratches™
AKVIS Color Sketch™

AKVIS Color Outlines™
AKVIS Comics + Canvas™
AKVIS Crayon Etching™®
AKVIS Creamy Yellow + Canvas™

AKVIS Expressive™®
AKVIS Faded™

AKVIS Felt Tip Pens™
AKVIS Finish Strokes™
AKVIS Flash*

Sie kdnnen die Parameter eines Presets dndern, um das gewiinschte Ergebnis zu erzielen.

Um ein Preset zu erstellen, geben Sie einen Namen ein und driicken Sie auf Speichern.

Um die Standardeinstellungen wiederherzustellen, klicken Sie auf Standard.

Um ein Preset zu I6schen, wahlen Sie es aus der Drop-down-Liste aus und klicken Sie auf Loschen.

Die eingebauten AKVIS Presets kdnnen nicht geldscht werden.

Um ein Preset in eine Datei mit der Endung .draw zu exportieren, klicken Sie auf a Um die Presets ins Programm zu laden,

klicken Sie auf @

Lesen Sie mehr Uber Import und Export von Presets.
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OPTIONEN

Die Schaltflache ¢ ruft das Dialogfenster Optionen auf. Es sieht so aus:

DR Preferences

Language English
Interface Scale ' Auto
Interface Theme Dark
Initial Image Scale Fit to View O 100%

Recent Files 30

Hints Panel Under Settings Panel

[ Autorun Mode
Lock the Control Panel

Cancel Default

e Sprache. Wahlen Sie die gewlinschte Sprache aus dem Meni aus.

e Skalierung des Interfaces. Wahlen Sie die GroBe von Schnittstellenelementen. Wenn die Auto-Option ausgewahlt
wird, erfolgt eine automatische Skalierung des Interfaces auf Basis der Bildschirmauflésung.

e Farbe des Interfaces. Wahlen Sie den gewinschten Stil der Programmschnittstelle: Hell oder Dunkel.

e Skalierung des Bildes. Dieser Parameter definiert, wie das Bild im Bildfenster nach dem Offnen skaliert wird. Es gibt
zwei Moglichkeiten:

- Ans Fenster anpassen. Das Bild wird so skaliert, dass es vollstandig ins Bildfenster passt;
- Bei der Option 10026 wird das Bild nicht skaliert. Beim MaBstab = 100% wird nur ein Teil des Bildes sichtbar.

e Zuletzt verwendete Dateien (nur in der Standalone-Version). Legen Sie die Zahl der zuletzt gedffneten Dateien fest,
die mit einem Rechtsklick auf B angezeigt werden. Maximum: 30 Dateien.

¢ Hinweise anzeigen. Wenn Sie Uber die Parameter oder Schaltflachen mit der Maus gehen, wird im Feld Hinweise eine
kurze Beschreibung des jeweiligen Elements angezeigt. Sie kdnnen bestimmen, wo die Hinweise erscheinen:

- Unter dem Bildfenster.
- Unter den Einstellungen.
- Ausblenden.

e Ké&stchen Autostart-Modus. Wenn diese Option gewahlt ist, wird jede Anderung in den Einstellungen zu automatische
Bildbearbeitung fiihren. Wenn der Autostart-Modus ausgeschaltet ist, muss man jedes Mal auf o klicken, um die

Bearbeitung zu starten.
e Kastchen Optionsleiste fixieren. Es deaktiviert die Mdglichkeit, die Optionsleiste ein- und auszublenden. Wenn das
Kastchen ausgewahlt ist, wird dieses Panel immer angezeigt.
Um diese Optionen zu speichern, klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf Standard wiederherstellen, um auf die Standardeinstellungen zuriickzusetzen.

34



AKVIS Draw

STAPELVERARBEITUNG

AKVIS Draw unterstitzt die Stapelverarbeitung-Funktion, mit der man mehrere Fotos in ein Skizzen- oder Szenenbuch
innerhalb von Minuten verwandeln kann. Das Programm erlaubt es, eine Reihe von Bildern in Bleistiftzeichnungen automatisch
zu konvertieren. Diese Funktion ist sehr nltzlich, wenn Sie mehrere Bilder in einem Stil erstellen mdchten, zum Beispiel fir eine
Website oder eine Broschiire sowie bei der Umwandlung eines Videos in einen Trickfilm.

AKVIS Draw v.9.0 - [AKVIS Esquisse]

Time remain: 1 min 48 sec
urce Files/DSC_1553.1PG
Cancel

Auch wenn Sie noch nie zuvor diese Funktion verwendet haben, kénnen Sie sich doch schnell zurechtfinden!
Wenn Sie die Standalone-Version von AKVIS Draw benutzen, lesen Sie diese Anleitung.

Wenn Sie Draw Plugin in Photoshop benutzen, folgen Sie den Schritten.
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STAPELVERARBEITUNG MIT PHOTOSHOP PLUGINS
Die Plugins von AKVIS unterstiitzen die Automatisieren-Funktion in Adobe Photoshop.

Stapelverarbeitung ist sehr nitzlich und zeitsparend, wenn Sie eine Reihe von Fotos bearbeiten mdéchten. Diese Funktion
wendet die gleichen Einstellungen von AKVIS OilPaint auf einen Ordner mit Bildern an.

Selbst wenn Sie Stapelverarbeitung bisher noch nie benutzt haben, wird es Ihnen keine Mihe kosten, sich damit
zurechtzufinden. Man muss eine Aktion anlegen und anschlieBend die Aktion auf das Verzeichnis anwenden, in dem sich die
Bilder befinden.

Folgen Sie der Anleitung:

Schritt 1. Erstellen Sie auf lIhrer Festplatte 2 Verzeichnisse: "Ausgangsdateien" und "Ergebnisdateien". Kopieren Sie lhre
Fotos zur Bearbeitung in den Ordner "Ausgangsdateien". Bearbeitete Fotos werden in dem Ordner "Ergebnisdateien"
gespeichert.

Schritt 2. Offnen Sie eines der Originalfotos in Adobe Photoshop. Wir werden dieses Foto benutzen, um die
Einstellungen von AKVIS OilPaint anzupassen und eine Aktion zu erstellen.

: e e,
Schritt 3. In der Aktionen-Palette klicken Sie auf die Schaltflache Neuen Satz erstellen. In dem erscheinenden
Fenster geben Sie einen Namen flr das neue Set von Aktionen ein, z.B. "AKVIS".

Wenn Sie bereits ein Set flir AKVIS Aktionen haben, kdnnen Sie es einfach auswéhlen.
Actions

v [ » I Default Actions
v » Il AKVIS

Neues Set in der Palette Aktionen anlegen
Schritt 4. Klicken Sie auf das Symbol Neue Aktion erstellen und geben Sie einen Namen fir die Aktion ein, z.B. "QOil".
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o

History Actions

« B
v b

Bl Default Actions
Wl AKVIS

MNew Action

Name: Oil

Set:  AKVIS
Cancel

Function Key: None -

Color: [X]Neone

Neue Aktion

Klicken Sie auf den Button Aufzeichnung beginnen, sodass die Aufnahme der Aktion startet.

Actions

v [E » Il Default Actions
v v [ AKVIS

? AB

» AS 16

» ME_G

» N_4.0
~ ol

Schritt 5. Rufen Sie das Plugin auf und passen Sie die Einstellungen an.
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ane &3 AKVIS OilPaing v.10.0 - sbutierstock 1810803030, jpg (2000 x 1335)
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ARKYIS OilFmnt

Schritt 6. Klicken Sie auf 0 . Das Plugin-Fenster wird geschlossen und der Effekt wird au iI ageedet. In der

Aktionen-Palette wird eine neue Zeile mit dem Namen des Plugins angezeigt.

Actions

Bl Default Actions
= AKVIS
» AB
» AS_16
MK_E
N_4.0

oll

L T T T T

AKVIS OllPaint
]

Schritt 7. Die Aktion wird immer noch aufgezeichnet. Wahlen Sie im Menl Datei den Eintrag Speichern als und
speichern Sie das Bild im Verzeichnis "Ergebnisdateien” ab.

Schritt 8. Stoppen Sie die Aufnahme der Aktion, indem Sie den Button Ausfiihren/Aufzeichnen beenden driicken,
den Sie am Boden der Aktionen Palette finden.

Actions

~ [ AKVIS
¥ AB
¥ AS_16
MK_G
N_4.0
ol

}  AKVIS OllPaint

L
v
L
v
L4
v
L4
v

}  Save

e » @B i

Schritt 9. Léschen Sie die Datei, die Sie gleich im Verzeichnis "Ergebnisdateien" abgespeichert haben.

Schritt 10. Die Aktion ist angelegt und Sie konnen somit mit der Stapelverarbeitung der Videobilder fortfahren. Wahlen

Sie unter Datei den Befehl Automatisieren -> Stapelverarbeitung.
Schritt 11. In dem Stapelverarbeitung-Fenster passen Sie die Einstellungen an:

Wahlen Sie im Feld Satz "AKVIS" und die neue Aktion.

Im Feld Quelle legen Sie den Ordner fest. Dricken Sie auf Wahlen... und wdhlen Sie den Ordner
"Ausgangsdateien" aus.
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Solange Sie noch nicht den Befehl ,Datei 6ffnen’ in der Aktion ausgefiihrt haben, sollte das Kastchen ""Dateien
nur speichern, wenn Aktionsset Befehl "Speichern" oder "Speichern unter" enthalt" deaktiviert werden.

Waéhlen Sie fur das Feld Ziel den Eintrag Ordner, driicken Sie anschlieBend Wahlen... und wéahlen Sie den Ordner
"Ergebnisdateien” aus.

Aktivieren Sie das Kastchen ""Dateien nur speichern, wenn Aktionsset Befehl "Speichern™ oder "Speichern
unter” enthalt".

Im Segment zur Dateibenennung geben Sie die Namenstruktur fir die zu bearbeitenden Bilder an. Damit die
Bilder nicht umbenannt werden, wahlen Sie Dokumentenname im ersten Feld und Erweiterung im zweiten Feld.

Batch

Destination: Folder
oK

Choose...
Cancel
fUsersflLudmila/De esult-files/
Override Action “Save As” Commands
Source: Folder X ;
File Naming
Example: MyFile.gif
&nt Nama Document Nai
Override Action “Open” Commands extension extension
Include All Subfolders None
Suppress File Open Options Dialogs None

Suppress Color Profile Warnings None

Errors: Stop for Errors - None

Starting Serial #: 1

natibility. Windows

Schritt 12. Dricken Sie auf OK-Button, um die Stapelverarbeitung zu starten. Photoshop wendet das Plugin auf alle
Fotos in dem "Ausgangsdateien"-Ordner an und speichert die bearbeiteten Bilder in dem "Ergebnisdateien"-Ordner.
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DRUCKEN VON BILDERN IN AKVIS DRAW

Die eigenstandige Version von AKVIS Draw erlaubt das Drucken des Bildes.
Klicken Sie auf die Schaltfléache ﬁ , um die Druckeinstellungen anzupassen.

W' AKVES Draw v.5.0 - shartterstock 10453714

B Havigator

Papgs  Poster

0.00 cm

Print Properties... Cancel

Druckeinstellungen in AKVIS Draw

Passen Sie die Parameter in der Einstellungsleiste an:

Wahlen Sie aus der Liste der verfugbaren Drucker den gewlinschten Drucker aus. Legen Sie die Anzahl der zu
druckenden Kopien sowie die gewlinschte Auflésung fest.

In der Parametergruppe Orientierung legen Sie die Orientierung des Bildes beim Drucken fest: Portrat (vertikal) oder
Album (horizontal).

Klicken Sie auf die Schaltflache Seiteneinstellungen, um das Dialogfeld zu 6ffnen, in dem Sie die SeitengréBe, die
Orientierung der Seite beim Drucken und die Breite der Kanten festlegen kdnnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Rander zuriicksetzen, um die Standardeinstellungen wiederherzustellen.

Die Parameter MaBstab, Breite und Hohe und das Kastchen Auf MediengrofBe skalieren legen die DruckgréBe des
Bildes fest. Sie beeinflussen nicht das Bild selbst, sondern seine gedruckte Kopie. Es ist mdglich, die GroBe der
gedruckten Kopie zu andern, indem man den MaBstab in Prozent festlegt (ein Wert unter 100% verringert das Bild, ein
Wert lber 100% vergrdBert es) oder indem man neue Werte flr Breite und Hohe eintragt.

Um das Bild auf die ausgewdhlte PapiergroBe zu skalieren, aktivieren Sie das Kastchen Auf MediengroBe skalieren.
Verschieben Sie das Bild mit der Maus oder mit den Pfeiltasten.

Sie kénnen das zu druckende Bild mit einem Rahmen versehen. Die Breite und Farbe des Rahmens sind einstellbar.
Wahlen Sie eine Hintergrundfarbe durch einen Klick auf das Farbmuster.

In dem Seite-Register kdnnen Sie mehrere Seiten auf ein Blatt Papier drucken lassen.
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Seite drucken
s Kopien pro Blatt. Legen Sie fest, wie viele Kopien des Bildes auf ein Blatt Papier gedruckt werden.
o Horizontal und Vertikal. Diese Parameter bestimmen, in wie vielen Spalten und Zeilen die Kopien des Bildes

dargestellt werden.
o Abstand. Der Parameter stellt den Abstand zwischen den Kopien des Bildes ein.

In dem Poster-Register kénnen Sie ein Bild auf mehrere Blatter verteilt ausdrucken und die Ausdriicke zu einem groBen
Poster zusammenfiligen.

Poster drucken

o Bldtter. Wenn das Kontrollkastchen aktiviert ist, kdnnen Sie die maximale Anzahl der Blatter festlegen, auf die das
Bild gedruckt wird. Das Bild wird so skaliert, dass es auf die gewilinschte Anzahl Druckseiten passt. Wenn das
Kontrollkastchen deaktiviert ist, wird das Programm eine optimale Blattanzahl entsprechend der tatsachlichen
BildgréBe (MaBstab = 100%) automatisch auswéahlen.

o Kleberander. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um die Breite der Kleberander einzustellen. Die Rander
werden rechts und unten gesetzt.

o Schnittlinien. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um die Schnittmarkierungen zu drucken. Sie helfen Ihnen
beim Zusammensetzen des Bildes.

o Seitenzdhlung. Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um jedes Bildteil zu nummerieren. Nummer der Zeile und
Spalte wird am Rand gedruckt.
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Um den Druckprozess zu starten, klicken Sie auf die Schaltflache Drucken.
Um das Dialogfeld ohne Drucken des Bildes zu schlieBen, klicken Sie auf Abbrechen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Eigenschaften..., um ein Systemdialogfeld zu 6ffnen, wo Sie erweiterte Einstellungen
anpassen und das Dokument drucken kénnen.
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DRAW GALERIE

Sehen Sie sich die Bilder an, die mit AKVIS Draw erstellt wurden. Die Software verwandelt Fotos in Bleistiftskizzen mithilfe
eines intelligenten Konvertierungsalgorithmus. Diese Bilder veranschaulichen die Leistungsféhigkeit des Programms. Wenn Sie
Ihre Kunstwerke auch veroéffentlicht sehen mochten, teilen Sie uns diese mit!

Lauferin

Schwarz-WeiB-Zeichnung

Gotik

Originalbild Schwarz-WeiB-Zeichnung

Eine Lady in Schwarz
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mailto:info@akvis.com?subject=AKVIS%20Draw%20Gallery
http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery/runner-original.jpg
http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery/runner-result.jpg
http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery/gothic-original.jpg
http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery/gothic-result.jpg

AKVIS Draw

Originalbild Farbskizze

Portrdt eines Madchens. Der Autor ist Sergey Maksimenko.

|7
Ausgangsbild Farbskizze

Hochsommer. Der Autor ist Sergey Maksimenko.
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http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery/lady-original.jpg
http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery/lady-result.jpg
http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery/girl-original.jpg
http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery/girl-result.jpg
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Ausgangsbild

Schachspiel. Der Autor ist Sergey Maksimenko.

Ausgangsbild Schwarz-WeiB-Skizze

Lustiger alter Mann. Der Autor ist Liu Hui-zeng.

|

Ausgangsbild Farbskizze

Dinosaurier. Der Autor ist Liu Hui-zeng.
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http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery/tree-original.jpg
http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery/tree-result.jpg
http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery/chess-original.jpg
http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery/chess-result.jpg
http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery/oldman-original.jpg
http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery/oldman-result.jpg
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Ausgangsbild

Beerenduft. Der Autor ist Liu Hui-zeng.

_\\X”__ \_ - = o .

Ausgangsbild Farbskizze
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http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery/dino-original.jpg
http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery/dino-result.jpg
http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery/berries-original.jpg
http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery/berries-result.jpg
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DRAW GALERIE 11

Sehen Sie sich die Bilder an, die mit AKVIS Draw in schnelle Bleistiftskizzen umgewandelt wurden. Wenn Sie lhre Bilder zur
Veroéffentlichung einreichen méchten, nehmen Sie bitte Kontakt mit uns auf.

Fitness-Girls
(groBe Version 6ffnen)

Musiker
(groBe Version 6ffnen)
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http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery-2/fitness-r.jpg
http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery-2/guitar-r.jpg

AKVIS Draw

>

Ethnische cnei '

(groBe Version 6ffnen);

Kﬁrperkdnéf
(groBe Version 6ffnen);
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http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery-2/ethnic-r.jpg
http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery-2/girl-r.jpg

AKVIS Draw

Mutter und Tochter
(groBe Version 6ffnen)

Basketball-Spieler
(groBe Version 6ffnen)
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http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery-2/asian-family-r.jpg
http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery-2/basketball-player-r.jpg
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Donuts
(groBe Version 6ffnen)

Pferd
(groBe Version 6ffnen)
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http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery-2/donuts-r.jpg
http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery-2/horse-r.jpg

AKVIS Draw

# X &
Hibsche Frau
(groBe Version 6ffnen)
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http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery-2/friends-r.jpg
http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery-2/woman-r.jpg
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Portrat
(groBe Version 6ffnen)
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http://akvis.com/img/examples/draw/examples/draw/draw-gallery-2/portrait-r.jpg

AKVIS Draw

ZEICHNUNGEN AM SEITENRAND

AKVIS Draw bietet viele Méglichkeiten, Kreativitat auszuleben. Selbst wenn Sie keine zeichnerischen Fahigkeiten haben,
kénnen Sie mit dieser Software eine Skizze erstellen, die wie handgemalt aussieht. Kinstler und Dichter zeichnen haufig
solche hellen und luftigen Skizzen am Rande ihrer Alben und Tageblicher. Jetzt kénnen Sie Ihre Website oder Ihr Blog mit
schoénen Bildern fiillen, die Ihre Geschichten oder Gedichte erganzen werden.

Wir zeigen Ihnen, wie man ein Fragment aus dem Gedicht "An Augusta" von Lord Byron illustrieren kann.

In der Wiist' eine Quelle entspringet,
In dem Raum ist ein Zweiglein hier,
Und ein Viéglein einsam dort singet,
Es spricht mir zum Herzen von Dir!

Hinweis: Sie bendtigen ein Bildbearbeitungsprogramm, um die Bilder in einer Collage zu kombinieren. Oder Sie kénnen die
Zeichnungen direkt auf Ihrer Webseite platzieren.

e Bl e e g |
S B ik e W il

Ao o B ookl winie a
L e b L

[ d
Ausgangsbilder Ergebnis

Schritt 1. Erstellen Sie ein neues Dokument in dem Bildbearbeitungsprogramm, z.B. ein weiBes Bild mit einer GroBe von

800x1200 Px.

Schritt 2. Mit dem Text-Werkzeug tippen Sie die Zeilen des Gedichtes ein.

Ion We Aeser] & fownisin i3 sfringing
fon e wide winate Bese 2 s 5 Dree,
And i bird i Hhe solifode singing,

Whick spents o my spinil of Wee. |

o

. Text hinzufligen
Schritt 3. Offnen Sie das Bild mit einem Baum.
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Foto eines Baumes
Schritt 4. Rufen Sie das Plugin AKVIS Draw in dem Hauptmeni auf: Effekte -> AKVIS -> Draw. Das Programm erstellt

eine handgemalte Skizze aus Ihrem Foto.

Passen Sie die Einstellungen an. Einzelne Striche kénnen mit dem Radiergummi geléscht werden.

0 oenn

Mormal

enad Effects

Bleistiftskizze in AKVIS Draw
Nehmen Sie die Anderungen an, indem Sie auf 0 klicken.

Schritt 5. Jetzt ist es empfehlenswert, den Hintergrund zu entfernen. Der Einfachste ist, den Zauberstab-Werkzeug zu
verwenden - klicken Sie auf die weiBe Flache, dann driicken Sie auf die [Ent f -Taste.

Kopieren Sie den Baum auf die Seite mit dem Gedicht.
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B P P Py Py Py P B P Py By PR, Py P B PR O m s n st S s a

I J . F Bl lper¥' i i G mfeng

g o fn ey Fo B ikl il Wae 4l i Fasg,

‘; y O ' Avct 't find i e poliiodt winging, P
; 0 L by Wil spands o m apinit o i, |

|‘:r ------------------------------------ B e R R R RN R RN R RN ER AR a

Zeichnung eines Baumes
Schritt 6. In der gleichen Weise fligen Sie dem Bild einen Vogel...

Foto eines Vogels

el Effects

Skizze eines Vogels

und eine weibliche Silhouette hinzu:
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Foto einer Dame

IR AKVES Dranw w.5.0 - 115 jpg (1000%1454)

DR -

Hormual

enal Elfects

Portrétskizze einer Dame
Hinweis: Sie kdnnen die Deckkraft jedes Bildes anpassen, da sie sich auf verschiedenen Ebenen befinden.

Schritt 7. Speichern Sie das erhaltene Ergebnis.
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Gedicht mit Skizzen
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AKVIS SOFTWARE

AKVIS AirBrush — Airbrush-Technik in Fotos

AKVIS AirBrush lasst Ihre Fotos wie mit einer Spritzpistole gezeichnet aussehen. Weiter...

AKVIS Artifact Remover AI — JPEG-Kompressionsartefakte beseitigen

AKVIS Artifact Remover Al verwendet fortgeschrittene Algorithmen der kinstlichen Intelligenz, um JPEG-

Kompressionsartefakte zu entfernen und die urspriingliche Qualitat komprimierter Bilder wiederherzustellen. Die Software ist
kostenlos erhaltlich. Es ist ein Muss fiir Heimanwender und Profis. Weiter...

AKVIS ArtSuite — Bilderrahmen und Effekte fiir Ihre Fotos

AKVIS ArtSuite versieht Digitalfotos mit schénen Bilderrahmen. Ein richtig ausgewahlter Bilderrahmen ergéanzt Ihr Bild und
bringt es zur besonderen Geltung.

Das Programm stellt eine groBe Auswahl unterschiedlichster Rahmen bereit. AuBerdem erlaubt es, eigene Bilder fir die
Erstellung des originellen Rahmens zu benutzen. Weiter...
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https://akvis.com/de/airbrush/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/airbrush/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/airbrush/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/artifact-remover/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/artifact-remover/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/artifact-remover/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/artsuite/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/de/artsuite/index.php?utm_source=help

AKVIS Draw

AKVIS ArtWork — Vielseitige Sammlung von Maltechniken

AKVIS ArtWork imitiert verschiedene Mal- und Zeichentechniken. Das Programm bietet diese Stilmdglichkeiten an: Olgemalde,
Aquarell, Gouache, Comic, Tintenzeichnung, Linolschnitt, Pastell und Pointillismus. Ob ein Olportrat oder eine
Landschaftsmalerei, das Programm wird lIhre Ideen erfolgreich umsetzen. Weiter...

AKVIS Chameleon — Erstellung von Fotocollagen

AKVIS Chameleon ist ein wunderbares Programm fUr Erstellung von Fotocollagen mit automatischer Adaptierung der
eingesetzten Objekte in Bezug auf die Farbe des Hintergrundes sowie deren Kantenglattung. Das Programm erfordert nicht die
exakte Auswahl der Objekte. Kopieren Sie das Objekt, setzen Sie es in das Bild ein, und er adaptiert die Farbskala des Bildes
und seine Rander glatten sich. Weiter...
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AKVIS Charcoal — Kohle- und Kreidezeichnungen

AKVIS Charcoal ist ein kiinstlerisches Werkzeug zur Umwandlung von Fotos in Kohle-, Kreide- und Roételzeichnungen. Weiter...

AKVIS Coloriage — Bildeinfarbung und Farbendnderun

AKVIS Coloriage @ndert die Farben eines Fotos: von der Einfarbung Schwarz-WeiB-Fotos bis hin zur Farbenanderung auf Ihren
Farbfotos.

Kein Hantieren mit Ebenen - malen Sie einfach ein paar Striche mit den gewiinschten Farben und das Programm erledigt den
Rest. Weiter...

AKVIS Decorator — Oberflaichengestaltung und Farbverdnderung

AKVIS Decorator erlaubt es, die Oberfldche eines Objekts zu verandern. Wahlen Sie einen Teil des Bildes aus, z.B. das Kleid
eines Madchens, und wenden neue Texturen darauf an. Das Madchen bekommt ein geflecktes oder kariertes Kleid, das
aussieht als ware es aus Samt oder Seide, oder sogar aus Holz oder SiBigkeiten. Weiter...
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AKVIS Draw — Skizzeneffekt in Fotos

AKVIS Draw lasst Fotos wie mit einem Bleistift gezeichnet aussehen. Die Software funktioniert wie ein Kunstfilter, der Fotos in
stilvolle Skizzen durch Anpassung der Einstellungen umwandelt. Weiter...

AKVIS Enhancer — Bildkorrektur und Detailoptimierun

AKVIS Enhancer ist ein Werkzeug, um Bilder zu retten, die wegen falscher Belichtung nicht optimal aussehen. Das Programm

gibt Ihnen die Mdglichkeit, Details in unterbelichteten und lberbelichteten Bereichen eines Fotos aufzudecken. Das Programm
hat drei Modi: Detailoptimierung, Druckvorbereitung und Tonkorrektur. Weiter...

AKVIS Explosion — Spektakuldre Explosionseffekte

AKVIS Explosion bietet kreative Zerstérungs- und Explosionseffekte flir digitale Fotos. Das Programm imitiert den Sandsturm-

Effekt und figt Ihren Bildern fliegende Partikel hinzu. Mit der Software kdnnen Sie Ihre Entwiirfe ganz einfach explodieren
lassen! Weiter...
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AKVIS Frames — Farbenfrohe digitale Fotorahmen

AKVIS Frames ist eine kostenlose Foto-Editing-Software, die speziell fiir die Arbeit mit Rahmenpaketen von AKVIS entwickelt
wurde. Mit dem Programm kdnnen Sie Ihre Fotos mit exklusiven Bilderrahmen schnell und einfach versehen! Weiter...

AKVIS HDRFactory — HDR-Bilder: Uber die Wirklichkeit hinaus

AKVIS HDRFactory ist ein vielseitiges Programm zum Erstellen von HDR-Bildern sowie fir kreative Gestaltung der Fotos.
HDRFactory erstellt HDR aus mehreren Aufnahmen des gleichen Objekts mit unterschiedlichen Belichtungszeiten. HDRFactory
erlaubt es Ihnen, sogar den HDR-Effekt auf einem Bild nachzuahmen. Das Programm kann auch fiir Fotokorrektur verwendet
werden. Weiter...

AKVIS LightShop — Licht- und Sterneneffekte

AKVIS LightShop erlaubt es Ihnen, eine endlose Zahl von erstaunlichen Lichteffekten zu erstellen! Das Programm bietet
fortgeschrittene Techniken zur Erstellung von Sternen- und Lichteffekten auf Ihren Fotos. Ein Lichteffekt kann jedes Foto
beleben und auffrischen. Fligen Sie Ihren Fotos einen Hauch von Magie hinzu! Weiter...
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AKVIS Magnifier AI — Bilder vergroBBern ohne Verluste

AKVIS Magnifier Al erlaubt es, Fotos zu vergréBern, ohne dass das Bild an Scharfe verliert.

Wenn Sie kleine Bilder haben, die Sie gerne in einer besseren Aufldsung hatten, um diese zu drucken, ist das ein Werkzeug flr
Sie! Weiter...

AKVIS MakeUp — Portratverbesserung

AKVIS MakeUp ist eine Software zur Portratverbesserung, die Ihren Fotos einen professionellen Look verleiht.

Die Software verfeinert die Hautstruktur auf Portrataufnahmen und lasst den Teint strahlen. Es ist schon erstaunlich, wie viel
ein gutes Hautbild zum Verjlingen und Auffrischung des Gesichts beibringen kann. Weiter...
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AKVIS NatureArt — Natur-Effekte auf digitalen Fotos

AKVIS NatureArt ist ein ausgezeichnetes Werkzeug zur Nachahmung der Schénheit der Naturphanomene auf Ihren digitalen
Fotos. Das Programm enthalt eine ganze Reihe von Effekten: Regen

AKVIS Neon — Leuchtbilder aus Fotos

AKVIS Neon ist eine Software zur Umwandlung von Fotos in leuchtende Zeichnungen. Das Programm transformiert Fotos in
Neonbilder, die wie mit fluoreszierenden Farben gezeichnet aussehen. Weiter...

AKVIS Noise Buster AI — Verringerung des Bildrauschens

AKVIS Noise Buster Al verringert Rauschen auf digitalen Bildern. Das digitale Rauschen kann als zahlreiche helle, dunkle oder
farbige Bildpunkte auf einfarbigen Flachen auftreten. Nach der Anwendung sehen Ihre Fotos sauber und fehlerfrei aus. Weiter...
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AKVIS OilPaint — Olgemélde-Effekt

AKVIS OilPaint l&sst digitale Fotos wie echte Olgeméalde aussehen. Die geheimnisvolle Herstellung eines Gemaldes geschieht
direkt vor lhren Augen. Der einzigartige Algorithmus erlaubt es, die Technik eines echten Pinsels authentisch zu reproduzieren.
Mit dieser innovativen Software kdnnen Sie ein richtiger Kiinstler werden! Weiter...

AKVIS Pastel — Pastellgemadlde aus Fotos

AKVIS Pastel verwandelt Ihre Fotos in Pastellgemalde. Das Programm konvertiert Ihre Bilder in lebensechte digitale
Kunstwerke, indem es eine der beliebtesten kilinstlerischen Maltechniken imitiert. AKVIS Pastel ist ein leistungsféahiges
Werkzeug, um lhr kreatives Potenzial zu entdecken und auszuleben! Weiter...

AKVIS Points — Pointillismus-Effekt in Fotos

AKVIS Points verwandelt Ihre digitalen Fotos in Gemalde in pointillistischer Malweise. Diese Technik zahlt zu einer der
ausdrucksstarksten Stilrichtungen in der Malerei. Entdecken Sie Geheimnisse des Pointillismus mit AKVIS Points! Weiter...
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AKVIS Draw

AKVIS Refocus AI — Scharfstellung und Weichzeichnung

AKVIS Refocus Al stellt verschwommene Bilder scharf. Das Programm kann das ganze Foto oder nur einen ausgewahlten Teil
davon in den Fokus stellen, damit das Aufnahmemotiv besser zur Geltung kommt. AuBerdem ist es moéglich, Bokeh- und
Weichzeichnungseffekte auf Ihre Fotos zu erstellen.

Die Software stellt funf Modi zur Verfligung: Scharfstellung Al, Iris-Weichzeichnung, Tilt-Shift, Bewegungsunschérfe und
Radiales Weichzeichnen. Weiter...

AKVIS Retoucher — Software zur Fotorestaurierung

AKVIS Retoucher ist eine effektive Fotorestaurierungssoftware fiir Kratzer-und Staubbeseitigung.
Die Software hilft nicht nur Kratzer, Risse, Schmutz und sonstige Beschadigungen zu beseitigen, sondern auch die fehlenden
Teile des Fotos zu rekonstruieren, indem die angrenzenden Bereiche zur Wiederherstellung herangezogen werden. Weiter...
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AKVIS Sketch — Fotos in Zeichnungen umwandeln

AKVIS Sketch verwandelt Fotos in hochrealistische Bleistiftzeichnungen. Die Software erstellt wunderschéne S/W und farbige
Zeichnungen, die die Technik der Graphit-, Bleistift-, Kohle-, Pastell- und Aquarellzeichnung nachahmen. Das Programm bietet
drei Stile: Klassischen, Kiinstlerischen und Maestro - jeweils mit einer Reihe von Voreinstellungen. Mit AKVIS Sketch brauchen
Sie keinen Bleistift, um sich als Klinstler zu fihlen! Weiter...

AKVIS SmartMask — Objekte aus Foto ausschneiden

AKVIS SmartMask ist ein Maskierungswerkzeug, das die Auswahl schwieriger Objekte innerhalb weniger Sekunden erlaubt,
ohne sie genau zu markieren.

Nie war die Auswahl so einfach! Weiter...

AKVIS Watercolor — Aquarell-Effekt auf Fotos

AKVIS Watercolor verwandelt Fotos in erstaunlich realistische Aquarellbilder. Das Programm erlaubt es, groBartige
Meisterwerke mit nur einem Klick erstellen! Weiter...
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