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AKVIS Lightshop

LIGHTSHOP V.7.0 | LICHT- UND STERNENEFFEKTE

AKVIS LightShop bietet fortgeschrittene Techniken zur Erstellung von Sternen- und Lichteffekten auf
lhren Fotos.

Die Menschen werden von Natur aus von glanzenden, funkelnden und gliihenden Dingen angezogen.

Lichteffekte kénnen jedes Foto beleben: Sie lassen Fotos entweder natirlicher aussehen (durch einen
Zusatz von Spiegelungen auf glanzenden Objekten), oder im Gegenteil - fiigen etwas Magie und Fantasie
hinzu. Ein paar Klicken und die Augen lhres Geliebten scheinen wie Diamanten; durch einfache
Manipulationen wird die dunkle Nacht mit dem Mondschein erhellt.

AKVIS LightShop erlaubt es, erstaunliche Lichteffekte zu erzeugen: Blitz am Gewitterhimmel, Regenbogen
Uber der Stadt, Spiegelung im Regentropfen, Schein des schwelenden Holzes in einem Kamin, flammende
auBerirdische Zeichen, Sonneneruptionen, Lichter entfernter Planeten, Feuerwerke - Grenzen setzt nur lhre
Fantasie!

Lichteffekte kbnnen ganz verschieden angewandt werden. Man kann Blicke und Glitzer den Glamourfotos
hinzufligen, um z.B. Juwelen und Schmuck auf den Bildern von Berihmtheiten glanzen zu lassen; oder diese
Effekte in Werbeprospekten benutzen, um die Aufmerksamkeit auf exklusive Artikel zu lenken.
Weihnachtskarten kénnen auch nicht ohne magische Lichter auskommen. Langweilige Landschaftaufnahmen
kénnen durch Sonnenstrahlen oder Reflexionen auf Wasser gerettet werden.
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Mit AKVIS LightShop lasst sich eine endlose Zahl von Licht- und Sterneneffekten erzeugen!

Lassen Sie Ihrer Fantasie freien Lauf! Probieren sie das Programm aus. Fir Ihre Bequemlichkeit enthalt das
Programm 149 vordefinierte Lichteffekte, die in 12 Gruppen unterteilt sind. Zuerst kédnnen Sie mit den
vorhandenen einsatzbereiten Lichteffekten vertraut machen und danach schon lhre eigenen Effekte
erstellen. Mit ein wenig Ubung kénnen Sie selbst auBerordentliche Effekte erzeugen.


http://akvis.com/de/lightshop/presets-lighting-effect.php?ref=help

AKVIS Lightshop

AKVIS LightShop gibt Ihnen die vollstédndige Kontrolle Gber die Lichteffekte: passen Sie den Effektbereich,
seine Dampfung, Helligkeit, Farbe und Deckkraft nach Ihrem Geschmack an! Das Programm ist mit
vielfaltigen Elementen zur Erstellung von Lichteffekten ausgestattet. Sie kénnen jedes Element des Effekts
verschieben oder andern, sowie die Vermischungsmodi anpassen.
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Zusatzlich zu den Lichteffekten bietet das Programm den exklusiven Glitzerpinsel, mit dem Sie glihende
Lichtflecken verschiedener Formen, Farben und GréBen einem Bild hinzufligen kénnen. Zeichnen Sie mit
diesem Pinsel Uber das Bild, um leuchtende Sterne, Herzen, Blumen, Bokeh-Formen, Feuerwerke,
Schneeflocken, festliche Bilderrahmen und Inschriften zu erzeugen... Die Grenze ist nur lhre Fantasie!
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AKVIS LightShop fliir Windows und Mac ist in zwei Versionen verfligbar: als eigenstédndiges Programm
(Standalone) sowie als  Zusatzmodul (Plugin) fir  AliveColors, Photoshop und andere
Bildbearbeitungsprogramme. Mehr Informationen dazu finden Sie hier.


https://alivecolors.com/de/about-alivecolors.php
http://akvis.com/de/compatibility-software.php?ref=help

AKVIS Lightshop

INSTALLATION

Folgen Sie der Anweisung, um das Plugin AKVIS Lightshop unter Windows zu installieren.

e Starten Sie die Windows Setup-Datei (mit .exe-Dateiendung).
o Wahlen Sie die Sprache aus und klicken Sie auf OK, um den Installationsvorgang zu starten.

e Um den Installationsprozess fortzusetzen, missen Sie die Lizenzvereinbarung lesen und
akzeptieren.

Aktivieren Sie das Kastchen "Ich bin mit der Lizenzvereinbarung einverstanden®, wenn Sie die
Bedingungen annehmen und klicken Sie auf Weiter.

F
88 AKVIS Lightshop - InstaliShield Wizard -

== .
=78\ Lightshop

LICENSE AGREEMENT

2

AKVIS™ END USER LICENSE AGREEMENT =

MNOTICE TO USER:

THIS IS A CONTRACT. THIS END USER LICENSE AGREEMENT

1S A LEGALLY BINDING CONTRACT THAT SHOULD BE READ IM
ITS ENTIRETY. THIS 15 AN AGREEMENT GOVERNING YOUR

USE OF THE PRODUCT (AS SUCH TERM DEFINED BELOW).
AKVIS, THE AKVIS OF THE PRODUCT, IS WILLING TO

PROVIDE YOU WITH ACCESS TQ THE PRODUCT ONLY OM THE -

I accept the terms in the license agreement

= Back [ Mext = ] [ Cancel

¢ Um das Plugin zu installieren, wahlen Sie Ihre Bildbearbeitungssoftware aus der Liste aus.
Hinweis:

Wenn Ihre Software in der Liste nicht zu sehen ist, wahlen Sie den Punkt =N Plugins-

Verzeichnis und zeigen dem Programm den Ordner, in dem Sie lhre Plugins aufbewahren, z.B.

C:\Meine Plugins. In diesem Fall miissen Sie diesen Ordner als Plugins-Ordner in Ihrer
Bildbearbeitungssoftware festlegen.

Oder Sie kénnen die 8bf-Datei in das Plug-ins-Ordner lhres Bildbearbeitungsprogramms
kopieren.

Um die Standalone-Version zu installieren, stellen Sie sicher, dass das Kastchen Standalone
aktiviert ist.

Um eine Verknlpfung des Programms auf dem Desktop zu erstellen, aktivieren Sie den Punkt
Verkniipfung auf Desktop.

Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter.
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F
B AKVIS Lightshop - InstaliShield Wizard -

(ﬁ Lightshop

SELECT FEATURES TO INSTALL

—
=
T

E' ------- Q Standalone
---------- | Shortcut on Desktop

....... I P|ug|r|
Adobe Photoshop CS5
Adobe Photoshop CS5 (64 bit)
Adobe Photoshop C56
Adobe Photoshop C56 (64 bit)
Corel Paint Shop Pro X2
.| =3~ Custom Plugins Directory

Install to:

C:\Program Files'Plugins’,

[ Help ] [ < Back “ Mext = ] [ Cancel ]

« Klicken Sie auf die Schaltflache Installieren.

F
B8 AKVIS Lightshop - InstallShield Wizard -

N

—é Lightshop

Click Install to beqgin the installation.

=
3‘
=T

If you want to review or change any of your installation settings, dick Badk.
Click Cancel to exit the wizard.

< Badk ][ Install ] E Cancel i

e Die Installation ist gerade im Gange.
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ﬁl ARVIS Lightshop - InstallShield Wizard il s ﬂ

(ﬁ Lightshop

Flease wait while the InstallShield Wizard installs AKVIS Lightshop, This may
take several minutes,

—
.

Status:
Copying new files

< Back Mext = Cancel

¢ Die Installation ist beendet.

Sie kdnnen AKVIS Newsletter abonnieren, um Informationen (iber neue Produkte und spezielle
Angebote aus erster Hand zu erhalten. Geben Sie lhre Email-Adresse ein.

rﬁl AKVIS Lightshop - InstallShield Wizard e 23

\

;5
ﬁ‘
=T

“ Lightshop

The Installshield Wizard has successfully installed AKVIS Lightshop, Click
Finish to exit the wizard.

If you want to be kept posted on updates, discounts, contests, subscribe to
our Mewsletter (2-3 issues a month).

To subscribe to the newsletter, enter your e-mail address below.,

]E—mail address

[T] show the Windows Installer log

< Back Finish Cancel

o Klicken Sie auf Fertig stellen, um das Setup zu beenden.

Nach der Installation der Standalone-Version von AKVIS Lightshop> sehen Sie einen neuen Eintrag im
MenlU Start: AKVIS - Lightshop. Auf dem Desktop erscheint das Symbol der Verknipfung, wenn Sie
wahrend der Installation das Kastchen Verkniipfung auf Desktop aktiviert haben.

10
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Nach der Installation der Plugins-Version von Lightshop sehen Sie einen neuen Eintrag im Filter/Effekte-
Meni Ihrer Bildbearbeitungssoftware. Z.B. in Photoshop: Filter -> AKVIS -> Lightshop.

11
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INSTALLATION
Um AKVIS Lightshop unter Mac zu installieren, folgen Sie den Anweisungen:
¢ Offnen Sie die virtuelle dmg-Disk:
- akvis-lightshop-app.dmg, um die eigenstandige Standalone-Version zu installieren.

- akvis-lightshop-plugin.dmg, um die Plugin-Version in einem Bildbearbeitungsprogramm zu
installieren.

e Lesen Sie die Lizenzvereinbarung und klicken Sie auf Akzeptieren, wenn Sie die Bedingungen
annehmen.

BRPORTANT - Read this
Licere Agfesmant canelully -
MNrikflk;Ing &n the ARNES - PRODUCT LICENSE INFORMATION
“Agres Butten, By clicking
on the “Agree burien, you ROTICE TOUSERS: CAREFULLY READ THE FOLLOWING LEGAL
agree to b bound by the AGREEMENT. USE OF THE SOFTWARE PRCVIDED WITH THIS
terms of the License AGREEMENT (THE “SOFTWARE™) CONSTITUTES YOUR
Agreement. ACCEFTANCE OF THESE TERMS. IF YOU DO NOT AGREE TO THE

TEAMS OF THIS AGREEMENT, DO NOT INSTALL ANDIOR LISE THIS
SOFTWARE. USERS USE OF THIS SOFTWARE IS CONDITIONED

/| UPON COMPLIANCE BY USER WITH THE TERMS OF THIS

" | AGREEMENT.

Garieral Grant of Licends

AKVES grants you a license 1o wse one copy of the version of his
SOFTWARE on any one hardhware product lor 83 many lioansas &3 you
purchase. "You" means the compary, enity of indhidual whoss lunds

BfE UBE 10 pay Te license lee. "Use” means sionng, loading, instaling,
sasauting of displaying the SOFTWARE. You may not modity the
SOFTWARE or disabile any lcensing of contrel eaures of the

SOFTWARE oxcopt as an mianded part of the SOFTWARE'S i
pengrameming daakures. When you fesl oblain a copy of e SOFTWARE,

{ pine 3 Save. ) ( Disagree ) [ Agree )

e Finder 6ffnet sich und Sie sehen einen Ordner mit Dateien: AKVIS Lightshop Application oder
AKVIS Lightshop Plugin.

&3 5 O AXVIS LightShop & I O AKNTS LightShop Plugin

© =)

AEVTS LightSsop Readme.rf AKVTS LiphtShop Plugis Readme rif

e Um die Standalone-Version zu installieren, ziehen Sie die Anwendung AKVIS Lightshop in den
Ordner Programme oder in den gewinschten Ordner.

Um die Plugin-Version zu installieren, ziehen Sie den ganzen Ordner AKVIS Lightshop Plugin in den
Plug-Ins Ordner lhres Bildbearbeitungsprogramms:

Wenn Sie Photoshop CC 2019 benutzen, ziehen Sie das Plugin in den Ordner
Applications/Adobe Photoshop CC 2019/Plug-ins.

Pfad fir Photoshop CC 2018: Applications/Adobe Photoshop CC 2018/Plug-ins.
Pfad fir Photoshop CC 2017: Applications/Adobe Photoshop CC 2017/Plug-ins.
Pfad flr Photoshop CC 2015.5: Library/Application Support/Adobe/Plug-Ins/CC.
Pfad fir Photoshop CC 2015: Applications/Adobe Photoshop CC 2015/Plug-ins.

Pfad fir Photoshop CS6: Applications/Adobe Photoshop CS6/Plug-ins.

12
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L BN I Plugeins
< i =g @B %~ 0 O = Q
- | I Adabe + 1 [ Asabe Protoshap GG 2014
B & way Fites Ml Adobe Bridge C55 * | [ Conhgumation "
o BN Adobe Bridgs C58 B Legm .
Y - =
i B Adoba Creative Cloud ® 5 Legaibotces pal
W AirDrop E Adobe Dwvice Gentral G55 = [ Locaies *
5 Deata 1 Adabe Elemants B Oeganiter B Plug-is ¥
& = B sdobe Baments 10 Oeganizer B Presats "
# Applications B Adobe Esements 11 Grganizer B Uninstal Adob. shap GG 2018
(M Docwments 3 Adobe Elements 12 Organizer

: [ Adoba EBamants 13 Ceganizer
H Masies B2 Adaba Extersion Manager G55

D Downloads Ell Adobe Extersion Manager S8 »

A s B Adobe Meda Player

o s Bl Asobe Protoshop CC "

i@ Pictures Il Adoba Protoshop CC 2014 »
B 2dobe Proteshop G 2015 *

B2 Users Bl Adoba Protoahop G35 .

15} ludmila —

[ creative Cloud Files & Macintosh HD + i Appscatio » [l Asobe Protoshop GG 2005 [ Plugrine

Nach der Installation des Plugins AKVIS Lightshop sehen Sie einen neuen Eintrag in dem Filter/Effekte-Meni
lhres Bildbearbeitungsprogramms: AKVIS -> Lightshop. Z.B. in dem Menil von Photoshop wahlen Sie den
Befehl: Filter - AKVIS - Lightshop.

Die Standalone-Version wird mit einem Doppelklick gestartet.

13
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WIE AKTIVIERT MAN AKVIS SOFTWARE
Achtung! Wahrend des Aktivierungsvorgangs muss Ihr Computer mit dem Internet verbunden sein.

Wenn Ihr Computer keinen Internetzugang hat, bieten wir lhnen eine alternative
Aktivierungsmadglichkeit an (siehe unten Aktivierung ohne Internetzugang).

Laden Sie AKVIS Lightshop herunter und installieren Sie das Programm. Bevor Sie mit der Installation
beginnen, lesen Sie die Installationsanleitung.

Jedes Mal, wenn Sie eine unregistrierte Version starten, wird das Anfangsfenster angezeigt. Hier finden Sie
allgemeine Informationen Uber die Version des Programms und die Anzahl der restlichen Tage bis zum Ablauf
der Testzeit.

AuBerdem kénnen Sie das Fenster Uber das Programm 6ffnen, indem Sie auf die Schaltflache @ in der

Optionsleiste des Programms klicken.

AKVIS LightShop Version 5.0.1459.14815-r (64bit) @

Evaluation period expires in 2 days.

Unregistered Version

ACTIVATE

©2004-2017 AKVIS. All rights reserved.

Klicken Sie auf TESTEN, um die Software zu evaluieren. Ein neues Fenster mit Lizenz-Varianten zum Testen
wird angezeigt.

Sie kdnnen das Programm ohne Anmeldung und Registrierung wahrend der Testperiode ausprobieren (10
Tage nach dem ersten Start).

Wahrend der Testperiode kdnnen Sie alle Optionen testen und entscheiden, welcher Lizenztyp Ihren
Bedlrfnissen am besten entspricht. Wahlen Sie eine der angebotenen Lizenztypen: Home (Plugin oder
Standalone), Home Deluxe, oder Business. Die Funktionalitat des Programms hangt von einem Lizenztyp
ab. Fir eine detailliertere Ubersicht konsultieren Sie bitte die Vergleichstabelle.

Klicken Sie auf KAUFEN, um eine Lizenz zu bestellen.

Sobald die Zahlung erfolgt ist, erhalten Sie Ihre persénliche Seriennummer an Ihre E-mail-Adresse innerhalb

14
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weniger Minuten.

Klicken Sie auf AKTIVIEREN, um den Aktivierungsvorgang zu starten.

AKVI S Lig h tSh D p Version 5.0.1459.14815-r (64bit) @
ACTIVATION

Customer Name: |John Smith |

Serial Number (Key): | 1234-5678-9012 |

(¥ Direct connection to the activation server

O Send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us.

Copy HWID.

E2004-2017 AKVIS. All rights reserved.

Geben Sie lhren Namen ein (das Programm wird auf diesen Namen registriert).
Geben Sie Ihre Seriennummer (Ihren Lizenzschlissel) ein.

Wahlen Sie eine Aktivierungsmethode — entweder direkte Verbindung zum Aktivierungsserver oder per E-
Mail.

Direkte Verbindung:
Es ist die einfachste Mdglichkeit der Aktivierung.
Bei dieser Aktivierungsmethode muss Ihr Computer mit dem Internet verbunden sein.
Driucken Sie auf AKTIVIEREN.
Die Aktivierung ist nun abgeschlossen!
Anfrage per E-Mail:

Falls Sie die Aktivierung per E-Mail ausgewahlt haben, erstellt das Programm eine Nachricht mit allen
notwendigen Informationen.

HINWEIS: Sie kénnen diese Methode auch bei der Aktivierung ohne Internetzugang nutzen.

Wenn Ihr Computer nicht mit dem Internet verbunden sind, Ubertragen Sie die Aktivierungsanfrage
auf einen anderen Computer mit Internetzugang, z.B. per USB-Stick. Senden Sie uns diese Anfrage
an: activate@akvis.com.

Bitte senden Sie keine Screenshots! Man muss den Text einfach kopieren und speichern.

Wir brauchen Ihre Seriennummer fir die Software, Ihren Namen und Hardware ID (HWID) Ihres
Computers.

Eine Lizenzdatei (Lightshop.lic) wird erstellt und IThnen per E-Mail tGbersendet.

15
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Speichern Sie die erhaltene .lic-Datei auf einen USB Stick und verlegen sie auf den Computer, auf
welchem Sie das Programm aktivieren méchten. Offnen Sie die Datei nicht! Speichern Sie sie in dem
Ordner AKVIS:

¢ Windows Vista/7/8/10:

Users\Public\Documents\AKVIS;

Users/Shared/AKVIS.

Die Aktivierung ist nun abgeschlossen!

AKVIS LightShop Version 5.0.1459.14815-r (64bit) @

License: Business (Lifetime)
Licensed to: John Smith
Free updates to new versions till: 2018-04-12

ACTIVATE

©2004-2017 AKVIS. All rights reserved.

Nach der Aktivierung wird die Schaltflache KAUFEN durch die Schaltflache UPGRADE ersetzt. Mithilfe
dieses Buttons kdénnen Sie Ihre Lizenz verbessern (beispielsweise Home-Lizenz auf Home Deluxe oder
Business upgraden).

16
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LIGHTSHOP V.7.0 | LICHT- UND STERNENEFFEKTE
AKVIS LightShop erlaubt es, eine Vielzahl von Lichteffekten zu erstellen!

Die Funktionalitédt des Programms hangt vom Lizenztyp ab. Wahrend der Testperiode kénnen Sie alle
Optionen testen und entscheiden, welcher Lizenztyp Ihren Bedlrfnissen am besten entspricht.

. . Home Home Home Deluxe Business
Vergleich r Lizenzen:
ergleich de enze (Plugin) (Standalone)  (Plugin+Standalone) (Plugin+Standalone)
Zweck
nicht kommerziell \/ \/ \/
kommerziell — —_ —_
Ausgabe

Plugin o \/
Standalone U —_—

Funktionalitat
Lichteffekte (149)

Glitzerpinsel:

J
- Stern \/
- Herz —
- Blume —_— —_—

- Rose - -

Polygon _— _—
Schutzpinsel —_—
Effekte importieren (*.xml) \/
Drucken —_
GroBformatdruck —_

EXIF, IPTC e
Farbraum

RGB
CMYK

Lab
Grayscale

8 / 16 bits

CLOLALL €U CLCL L KK
A NN N NN T N VA N N N N N N N N N N NN

CLOCLCC KKK

CAOCKKK

32 bits

Bildformat

17
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TIFF v v v v
JPEG v v v v
BIMP v/ v v/ v/
PNG v v v v/
RAW v v v Vv
DNG v v v v/
PSD v — 4 /4
os
\t/)\i/indows 7.8, 8.1, 10 - 32-bit, 64- % % v
li/loa-c1:40_86£>1(_bli:).11, macos 10.12- s % % \/
10-Tage-Testversion v v v v
Preise 68 € 68 € 90 € 170 €

18
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http://akvis.com/de/lightshop/price-lighting-effect.php?ref=help#order
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ARBEITSBEREICH

AKVIS LightShop steht in zwei Versionen zur Verfligung - als eigenstandiges Programm (Standalone)
und als Zusatzprogramm (Plugin).

e Standalone ist ein eigenstandiges Programm. Klicken Sie auf das Piktogramm des Programms, um es
zu o6ffnen.

Um die Standalone-Programmversion zu starten:

Unter Windows - wahlen Sie das Programm in dem Start-MenU oder benutzen Sie die
Verknlpfung des Programms auf dem Desktop.

Unter Mac - starten Sie die Software aus dem Programmordner.
e Plugin ist ein Zusatzmodul zur Integration in ein Bildbearbeitungsprogramm, z.B. in Photoshop.

Um das Plugin aufzurufen, wahlen Sie es im Filter-Menu lhres Bildbearbeitungsprogrammes.

Die Ansicht des Arbeitsbereichs hangt von dem Modus ab, der in der Optionsleiste gewahlt wird: Express
oder Erweitert.

Im Express-Modus ist der Arbeitsbereich extrem vereinfacht. Es werden nur die wichtigsten Parameter
angezeigt, die man braucht, um schnell ein gutes Ergebnis zu erzielen.

1 AKVIS LightShop v.7.0 - Fotolia_1122945%1_Subscription_XXL jpg (RGE/B, BAISx4559)
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Arbeitsbereich von AKVIS LightShop (Express)

Im Erweitert-Modus wird die ganze Funktionalitdt des Programms angeboten. Es ist mdéglich, die frei
positionierbaren Leisten zu verschieben und dadurch den Arbeitsbereich anzupassen.

19


http://akvis.com/de/compatibility-software.php?ref=help

AKVIS Lightshop

13 AKVIS LightShop v.7.0 - Fotolla_112294951 Subscription_XXLjpg (RGE/B, BA38x4559)
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Arbeitsbereich von AKVIS LightShop (Erweitert)

Das Bildfenster mit den Registern Original und Ergebnis nimmt den groBeren Teil des Programmfensters
ein. Uber dem Bildfenster befindet sich die Optionsleiste mit folgenden Schaltflachen:

-y
Die Schaltflache '; offnet die Webseite von AKVIS LightShop.

Mit der Schaltflache D (nur in der Standalone-Version) erstellt man eine neue Datei (Bild). Der

Hotkey ist Strg/+N auf Windows, 3£ +N auf Mac.
Mit der Schaltflache [ﬁ (nur in der Standalone-Version) 6ffnet man eine Bilddatei. Der Hotkey ist
St r g +0 auf Windows, ¢ +0 auf Mac.

Mit einem Rechtsklick werden die zuletzt gedffneten Dateien nach Zeit sortiert angezeigt. Die Anzahl
der Eintrége kann in den Optionen verandert werden.

Mit der Schaltflache (nur in der Standalone-Version) speichert man das bearbeitete Bild. Der

Hotkey ist St r g +S| auf Windows, & +S| auf Mac.
Mit der Schaltflache (nur in der Standalone-Version) kann man das bearbeitete Bild drucken.

Der Hotkey ist |St r g +P, auf Windows, 3£ +P| auf Mac.
Die Schaltflache %’g erlaubt es, die Bilder aus dem Programm in sozialen Netzwerken zu

veroéffentlichen.
Die Schaltflache @ annulliert die letzte Operation, die mit den Werkzeugen durchgefiihrt wurde. Es

ist mdglich, mehrere Anderungen nacheinander riickgdngig zu machen. Der Kurzbefehl ist Strg+Z
auf Windows, ¢ +Z auf Mac.
Mit der Schaltflache @ lasst sich die annullierte Anderung wiederholen. Es ist méglich, mehrere

Vorgange nacheinander zu wiederholen. Der Kurzbefehl ist St r g +Y auf Windows, & +Y auf Mac.

Mit der Schaltflache ﬂ kann man das Hintergrundbild ein-/ausblenden. Wenn das

Hintergrundbild unsichtbar ist, wird der Effekt auf dem transparenten Hintergrund angezeigt.

Mit der Schaltflache (in dem Erweiterten Modus) kann man den Schutzbereich ein-

/ausblenden, in dem der Lichteffekt keine Wirkung haben soll.

20
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Mit der Schaltflache / kdénnen Sie den Lichteffekt ein-/ausblenden, um das Originalbild mit

dem Ergebnis zu vergleichen.
Die Schaltflache |—ij| ruft das MenuU auf, das erlaubt es, den Arbeitsbereich sowie die Liste der

gespeicherten Arbeitsbereiche einzustellen. Sie kénnen Ihren Arbeitsbereich anpassen und anordnen,
indem Sie die Bedienfelder verschieben und ihre GréBe verdandern. Angepasste Arbeitsbereiche lassen
sich mit folgenden Menlbefehlen umgehen:

Zuriicksetzen - Anordnung des Arbeitsbereichs zum Zeitpunkt des Programmstartes
wiederherstellen

Standard - Standard-Arbeitsbereich wiederherstellen
Speichern - den angepassten Arbeitsbereich speichern

Loschen - den ausgewadhlten Arbeitsbereich entfernen

Mit der Schaltflache @ (nur in der Plugin-Version) wird das Korrekturergebnis angewendet und das

Fenster von AKVIS LightShop wird geschlossen.
Die Schaltflache @ ruft Informationen Uber das Programm und das Aktivierungsfenster auf.

Die Schaltflache @ ruft die Hilfe auf. Der Hotkey ist F1.

Die Schaltflache @; ruft das Dialogfenster Optionen auf.
Die Schaltflache |:| offnet ein Fenster mit den neuesten Nachrichten Uber LightShop.

In dem Programm sind mehrere Bedienfelder mit verschiedenen Funktionen zu finden: Navigator,
Werkzeugpalette, Effekte, Effektparameter, Elemente, Elementparameter, Werkzeugparameter
und Hinweise. In dem Erweiterten Modus lassen sich alle Bedienfelder beliebig anordnen, mit anderen
Bedienfelder zusammenfassen, skalieren sowie ein- bzw. ausblenden.

Um das Bild zu skalieren, verwenden Sie das Navigator-Fenster. Dieses Fenster zeigt eine verkleinerte
Kopie des Bildes. Der rote Rahmen widerspiegelt den Bereich des Bildes, der im Bildfenster angezeigt wird;
andere Teile des Bildes werden verschattet. Wenn Sie den roten Rahmen Uber das Navigator-Fenster
verschieben, dndert sich der sichtbare Bereich. Um den Rahmen zu verschieben, bringen Sie den Cursor in
den Rahmen hinein, dricken Sie die linke Maustaste und ziehen Sie den Rahmen bei gedriickter Maustaste.

Navigator i

%O NIRTIITRTVIVRIVI

Navigator

AuBerdem ist es mdglich, das Bild im Bildfenster zu scrollen, indem Sie die Leertaste auf der Tastatur
dricken und das Bild mit der linken Maustaste ziehen. Benutzen Sie das Mausrad, um das Bild nach oben
bzw. nach unten zu verschieben; wenn die Strg-Taste (38 auf Mac) gedrickt wird, wird das Bild nach
links oder nach rechts verschoben; wenn die Al't -Taste (|Opti on auf Mac) gedrickt wird, kann man das
Bild skalieren. Mit einem Rechtsklick auf die Bildlaufleiste wird das Menl Schnellnavigation geéffnet.

Mit den Knopfen (3 und (= sowie mit dem Schieberegler kdnnen Sie die Skalierung des Bildfensters andern.
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Mit einem Klick auf (3, oder indem Sie den Schieberegler nach rechts verschieben, vergréBern Sie das Bild;
mit einem Klick auf (-, oder indem Sie den Schieberegler nach links verschieben, verringern Sie das Bild im
Bildfenster.

Sie kénnen einen Wert ins Feld eingeben. Die haufig verwendeten Werte sind im Aufklapp-Meni zu finden.

Auch mit den Tasten + und Strg++ (3 ++ unter Mac) kénnen Sie die Skalierung erhéhen und mit |-  und
Strg+- (3 +- unter Mac) die Skalierung verringern.

Unter der Einstellungsleiste werden die Hinweise flir die Parameter und Schaltflachen angezeigt, tber
denen der Cursor schwebt.
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VORGEHENSWEISE

AKVIS LightShop steht in zwei Versionen zur Verfligung - als eigenstandiges Programm (Standalone) und
als Zusatzprogramm (Plugin).

Folgen Sie diesen Schritten, um Ihrem Bild einen Lichteffekt hinzuzufligen:
Schritt 1. Offnen Sie ein Bild in der Software.
- Wenn Sie mit der eigenstandigen Version arbeiten:

Offnen Sie das Dialogfenster Datei 6ffnen mit einem Doppelklick auf den Arbeitsbereich des
Programms oder mit einem Klick auf @ in der Optionsleiste oder indem man das Bild in den

Arbeitsbereich mit der Maus zieht. Das Programm unterstitzt folgende Dateiformate: BMP,
JPEG, PNG, TIFF und RAW.

- Wenn Sie mit der Plugin-Version arbeiten:

Offnen Sie ein Bild in Ihrem Bildbearbeitungsprogramm mit dem Befehl Datei -> Offnen oder mit
der Tastenkombination St r g +O auf Windows, & +0O auf Mac.

Dann rufen Sie das Plugin AKVIS LightShop in dem Filter/Effects-Menl der
Bildbearbeitungssoftware auf:

in AliveColors: Effekte -> AKVIS -> LightShop;

in Adobe Photoshop: Filter -> AKVIS -> LightShop;

in Corel Paint Shop Pro: Effects -> Plugins -> AKVIS -> LightShop;
in Corel Photo-Paint: Effekte -> AKVIS -> LightShop.

Schritt 2. Zum ersten Mal wird das Programm im Express-Modus gestartet. In diesem Modus ist der
Arbeitsbereich extrem vereinfacht. Es werden nur die wichtigsten Parameter angezeigt, die man
braucht, um schnell ein gutes Ergebnis zu erreichen.

1 AKVIS LightShop v.7.0 - Fotolia_112284551_Subscription_XXL jpg (RGBS, 6839x4559)

Arbeitsbereich von AKVIS LightShop (Express)

Die erfahrenen User, die mit der Funktionalitat von AKVIS LightShop bereits vertraut sind, kénnen in
den Erweiterten Modus umschalten. Klicken Sie auf den Button Erweitert in der Optionsleiste, um
den Zugang zu allen Parametern zu erhalten.
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1 AKVIS LightShop v.7.0 - Fotolia_112284551_Subscription_XXL jpg (RGBS, 6839x4559)
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Arbeitsbereich von AKVIS LightShop (Erweitert)
Schritt 3. In der Effekte-Leiste kdnnen Sie entweder einen einsatzbereiten Lichteffekt wahlen oder
Ihren eigenen Lichteffekt erstellen.

Schritt 4. Mit dem Glitzerpinsel kann man dem Bild verschiedenfarbigen Sternenstaub

hinzufigen.
Schritt 5. In dem Erweiterten Modus ist es mdglich, Licht- und Stern-Effekte in bestimmten Teilen
des Bildes zu entfernen, indem Sie den Schutzpinsel E benutzen. Dieses Werkzeug ist nur fir die

Lizenzen Home Deluxe und Business verfligbar.
Schritt 6. Sie kdnnen Ihre Kunstwerke teilen, indem Sie auf %’g klicken. Uber diese Funktion kann

man Bilder direkt aus dem Programm auf sozialen Netzwerken posten.

Die eigensténdige Version von AKVIS Points erlaubt das Drucken des Bildes.

Schritt 7. Speichern Sie das Ergebnis:

- Wenn Sie mit der eigenstandigen Version arbeiten:

Klicken Sie auf die Schaltflache , um das Dialogfenster Speichern unter zu 6ffnen. Geben

Sie einen Namen ein, wahlen Sie ein Format (TIFF, BMP, JPEG oder PNG) und legen einen
Zielordner fest.

- Wenn Sie mit der Plugin-Version arbeiten:
Nehmen Sie die Anderungen mit einem Klick auf @ an. Das Plugin AKVIS LightShop wird
geschlossen und das Bild wird in dem Bildbearbeitungsprogramm angezeigt.

Rufen Sie das Dialogfeld Speichern unter mit dem Befehl Datei -> Speichern unter auf.
Geben Sie einen Namen fir die Datei ein, wahlen Sie ein Format und einen Zielordner aus.
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Lichteffekt

Hinweis: Um einen Lichteffekt auf dem transparenten Hintergrund zu erhalten, muss man Sie das
Hintergrundbild ausblenden und das Ergebnis anwenden/speichern. In der Standalone-Version

benutzen Sie das PNG-Format.
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LICHTEFFEKTE
AKVIS LightShop erlaubt es, erstaunliche Lichteffekte zu erstellen.

Die Effekte-Leiste bietet zahlreiche einsatzbereite Lichteffekte (Presets), die unverdandert oder modifiziert
angewendet werden kénnen. Zuerst kénnen Sie mit den vorhandenen Lichteffekten vertraut machen und
danach schon Ihre eigenen Effekte generieren.

Effects =
Lock Position

5] == Q2 ]:im

Effekte-Leiste

Benutzen Sie diese Schaltflachen im unteren Teil der Effekte-Leiste:

Mit einem Klick auf wird das Aufklappmenu geéffnet, in dem man einen Ansichtsmodus fir Effekte
wahlen kann (kleine oder groBe Symbole).

Mit der Schaltflache @ kann man alle getffneten Gruppen zuklappen.

Um den ausgewahlten Effekt auf ein Bild anzuwenden, doppelklicken Sie darauf oder benutzen die
Schaltflache ° im unteren Teil der Leiste. Damit alle angewandten Effekte immer an derselben

Stelle mit unveranderlicher GréBe erscheinen, aktivieren Sie das Kontrollkdastchen Position
beibehalten.

Um einen neuen Effekt zu speichern, klicken Sie auf und legen Sie die Gruppe und den Namen

fest.

Um einen neuen Effekt ins Programm zu importieren, klicken Sie auf und wahlen Sie eine xml-
Datei.

Um eine neue Gruppe zu erstellen, klicken Sie auf |§|
Um einen Effekt oder eine Gruppe zu umbenennen, klicken Sie auf und tragen Sie einen neuen
Namen ein.

Um eine Effekt oder eine Gruppe zu entfernen, klicken Sie auf . AuBerdem kann man das

ausgewahlte Element auf dieses Symbol des Milleimers ziehen sowie die Del et e -Schaltflache
benutzen.
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Hinweis: Eingebaute AKVIS Lichteffekte @ konnen nicht Uberschrieben, entfernt oder umbenannt

werden.
Alle Befehle sind auch mit einem Rechtsklick auf die Effekte-Leiste aufrufbar (mehrere Informationen dazu
hier).

27



AKVIS Lightshop

EINEN NEUEN LICHTEFFEKT ERSTELLEN

Das Programm bietet eine umfangreiche Sammlung von einsatzbereiten Lichteffekten. Ein Effekt kann
entweder unverandert oder modifiziert angewendet werden. Mit diesen Presets kdnnen Sie Ihre eigenen
einzigartigen Effekte erstellen und speichern.

Jeder Lichteffekt besteht aus einfachen Elementen. Um einen Lichteffekt zu erstellen, kombinieren Sie eine
Reihe der Elemente und passen ihre Sie Position und Einstellungen an.

Effects =
Lock Position

- 059.xml

5] 2= Q2 ]:im

Effekte-Leiste

Folgen Sie den Schritten, um einen Lichteffekt zu erstellen:

Schritt 1. Wenn die Bilddatei ins Programm geladen wird, wird der zuletzt angewendete Effekt in dem
Bildfenster angezeigt.

Um einen anderen Effekt dem Bild hinzuzufiigen, doppelklicken Sie darauf in der Effekte-Leiste oder
benutzen Sie das Symbol ° im unteren Teil der Leiste.

Sie kdnnen die Ansichtseinstellungen der Effekte anpassen. Dazu klicken Sie auf und wahlen Sie
eine Option aus (kleine oder groBe Symbole).

Schritt 2. In der Elemente-Leiste kdnnen Sie die Liste der Elemente bearbeiten, die einen
Lichteffekt bilden.

Sie kdnnen Elemente hinzufiigen bzw. entfernen, aus-/einblenden, nach oben bzw. nach unten
verschieben.

Schritt 3. Passen Sie die Parameter fir die ausgewahlten Elementen in den Elementparametern
an. Alle Anderungen werden in der Echtzeit angezeigt.
Schritt 4. Passen Sie den ganzen Effekt mithilfe der Effektparameter und des Werkzeuges L:*»+ an.

Schritt 5. Sie kdnnen Ihren Lichteffekt in der Effekte-Liste speichern, um ihn zuklnftig anzuwenden.
Es ist moglich, diesen Effekt unverandert zu benutzen oder einen neuen Effekt auf seiner Basis zu
erzeugen.

Klicken Sie auf , um den Effekt zu speichern. In dem Dialogfenster legen Sie die Gruppe und den
Namen fir den Effekt fest.

Hinweis: Eingebaute AKVIS Lichteffekte kdnnen nicht Gberschrieben, entfernt oder umbenannt
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werden - sie sind gesperrt 8-

Um einen neuen Effekt ins Programm zu importieren, klicken Sie auf und wahlen Sie eine xml-Datei. Der

Effekt wird zu der Gruppe hinzugefiigt, die im Moment aktiv ist.

Um eine neue Gruppe zu erstellen, klicken Sie auf |E| Durch Ziehen kdnnen Sie einen Effekt in eine andere

Gruppe verschieben.
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EFFEKTPARAMETER

Anhand der Effektparameter kdénnen Sie die Parameter des ganzen Effekts und seiner Elemente anpassen.

Effect Parameters £
Cpacity 100 55
[ 11
Blend Mode -
Brightness 158 &=
[ | - 1
Color Glow Halo

| Defaults | | Reset Transform |

Wollen wir jeden Parameter bis ins Detail betrachten.

Deckkraft (1-100). Dieser Parameter legt die Durchsichtigkeit des Leuchtens fest. Der Standardwert
betragt 100% (undurchsichtig). Je kleiner der Wert, desto durchsichtiger ist der Lichteffekt. Bei 0%

ist er vollig transparent. Der Parameterwert beeinflusst alle Elemente und nimmt durch Erhéhung der
Deckkraft jedes einzelnen Elements zu.

Deckkraft = 50 Deckkraft = 100

Vermischungsmodus. Dieser Parameter legt fest, wie ein Lichteffekt mit dem unterliegenden Bild
verrechnet wird. Das Programm stellt Ihnen 7 Modi zur Verfiigung. Der vorgegebene Modus ist
Durchgadngig flr die Effekte, Normal fir Elemente und flr den Sternpinsel.
Durchgangig - alle sichtbaren Elemente und das Hintergrundbild beeinflussen sich gegenseitig
aufgrund des Mischmodus, der in der Leiste Effektparameter ausgewahlt wird.

Normal - in diesem Modus wird der Lichteffekt mit dem Bild unverandert vermischt.
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Plus - in diesem Modus werden die Farbe und Deckkraft des Lichteffekts und des
Ausgangsbildes summiert. Bei dem schwarzen Hintergrund bleiben die Farben unverandert. Bei
dem weiBen Hintergrund werden die Farben weiB. Beim irgendwelchen anderen Hintergrund
werden die Farben heller.

Multiplizieren - in diesem Modus werden die Farbe und Deckkraft des Lichteffekts und des
Ausgangsbildes multipliziert. Die Ergebnisfarbe des Lichteffekts wird deswegen dunkler. Beim
Multiplizieren einer Farbe mit Schwarz entsteht Schwarz. Beim Multiplizieren mit WeiB bleibt die
Farbe unverandert.

Negativ multiplizieren - dieser Modus ist dem Modus Multiplizieren. entgegengesetzt. Die
Ergebnisfarbe ist immer heller. Beim negativen Multiplizieren mit Schwarz bleibt die Farbe
unverandert. Beim negativen Multiplizieren mit WeiB entsteht WeiB.
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Uberlagern - das Ergebnis hdngt von dem Helligkeitsunterschied zwischen den Lichteffekt-
und Bild-Pixeln ab. Sollte das Bild heller als der Lichteffekt sein, wird der Modus Negativ
multiplizieren verwendet. Ist das Bild dunkler als der Lichteffekt, wird der Multiplizieren-
Modus verwendet. Die neutrale Farbe flir diesen Modus ist 50% Grau.

Aufhellen - bei diesem Modus wird die jeweils hellere Farbe (Bild- oder Lichteffektfarbe) extra
flr jeden Kanal (RGB) gewahlt und sie wird zur Ergebnisfarbe. Die Lichteffektpixel, die dunkler
als Bildpixel sind, werden durch die Bildpixel ersetzt. Die Lichteffektpixel, die heller als Bildpixel
sind, bleiben unverandert. Die neutrale Farbe in diesem Modus ist Schwarz. Bei dem weiBBen
Hintergrund ergibt sich WeiB.

Helligkeit (1-200). Dieser Parameter dndert die Intensitat des Lichteffekts. Er beeinflusst die GroBe
des Scheins und des Halos.

Der Standardwert liegt bei 100%. Liegt der Wert unter 100%, nimmt die Helligkeit ab. Liegt der Wert
Uber 100%, nimmt die Helligkeit zu.
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Helligkeit = 50 Helligkeit = 150

Farbe. Mithilfe von zwei Farbmustern kdnnen Sie Farben jedes Elements festlegen. Glithen andert
die Farbe des Zentrums des Elements, Halo bestimmt die AuBenfarbe.

Um eine Farbe im Farbauswahldialog auszuwahlen, fihren Sie einfach einen Doppelklick auf das
jeweilige Farbmuster aus. Um eine Farbe aus dem Bild oder aus dem angewendeten Lichteffekt zu
Ubernehmen, klicken Sie auf das Farbmuster (der Cursor verwandelt sich in eine Pipette) und
anschlieBend klicken Sie die erwiinschte Farbe auf dem Bild an.

Ausgangsfarben. ) Farben veFénderf )

Hinweis: Die Parameter Helligkeit und Farbe sind bei folgenden Elementen unveranderlich: Halo,
Lichtflecke und Ovale Lichtflecke.

Klicken Sie auf Standard, um Standardwerte wiederherzustellen.

Klicken Sie auf Transformieren zuriicksetzen, um alle mit dem Transformieren-Werkzeug i,\+

vorgenommenen Anderungen riickgdngig zu machen.
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WERKZEUGPALETTE
Die Werkzeugpalette von AKVIS LightShop enthalt Lichteffektwerkzeuge und Zusatzwerkzeuge. Die

Parameter werden in der Leiste Werkzeugparameter angezeigt. Sie kénnen durch einen Rechtsklick auf
das Bild aufgerufen werden.

Lichteffekt-Werkzeuge:

Das Transformieren-Werkzeug [,\+ erlaubt es, Lichteffekte zu transformieren und zu verschieben.

Effekt transformieren

Passen Sie den Effektbereich mit den Markern an, die auf dem Bild erscheinen:

- Das Kreiszentrum legt die Position der Lichtquelle fest. Bringen Sie den Cursor auf den
Kreis (der Cursor wird zum Doppelpfeil +), driicken Sie auf die linke Maustaste und ziehen Sie
die Linie. Alle Elemente des Effekts andern dann ihre GréBe.

- Um die Lichtquelle zu verschieben, bringen Sie den Cursor in den Kreis (der Cursor wird zum
Pfeilkreuz 4%) und ziehen Sie ihn bei gedriickter Maustaste.

- Benutzen Sie die kreisformigen Referenzpunkte, um alle Elemente des Effekts zu dehnen
bzw. zusammenzudriicken.

- Um den Effekt zu drehen, muss man den Cursor auf einen Quadratmarker (der Cursor wird
zum doppelseitigen halbrunden Pfeil £73) bringen, darauf klicken und ziehen.

- Die gerade Linie legt die Richtung von erstellten Halos und Blitze fest. Die Linie entlang
kénnen die Elemente des Lichteffekts verschoben werden. Um den ganzen Effekt zu
verschieben, bringen Sie den Cursor auf die gerade Linie 4%. und ziehen Sie sie bei gedrickter

Maustaste.

- Der Endpunkt der geraden Linie erlaubt es, diese Linie um die Lichtquelle zu drehen und ihre
Lange zu andern.

Sie kénnen alle Anderungen riickgédngig machen und die Marker in den Ausgangszustand bringen,
indem Sie auf das Bild rechtsklicken und die Befehle aus dem Pop-Up-Menl benutzen:
Transformieren zuriicksetzen, Skalierung zuriicksetzen, Position zuriicksetzen,
Deformierung zuriicksetzen, Drehung zuriicksetzen. AuBerdem kdénnen Sie die Schaltfléache
Transformieren zuriicksetzen in den Effektparametern benutzen.

Der Glitzerpinsel 32 erlaubt es, einem Bild den bunten Sternenstaub hinzuzufiigen. Mehrere

Informationen zu diesem Werkzeug finden Sie hier.
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Sternenhimmel
Mit dem Stern-Radiergummi @ lassen sich Sterne entfernen.

Mit dem Schutzpinsel @ markiert man die Bereiche, in denen der Effekt keine Wirkung haben soll.

Das Werkzeug schitzt die ausgewahlten Bereiche, damit sie ihren Ausgangszustand beibehalten. Es
erlaubt, den Lichteffekt zu reduzieren bzw. zu entfernen.

Achtung! Dieses Werkzeug ist nur flr die Lizenzen Home Deluxe und Business verfigbar.

Sie kénnen die Schutzbereiche mit der Schaltflache EIO:!.V in der Optionsleiste ein-/ausblenden.
Bt
Mit folgenden Parametern ldsst sich das Aussehen dieser Bereiche festlegen:

Mit Farbe fiillen. Die Auswahlbereiche werden mit einer Farbe markiert. Standardmagig ist Rot
ausgewahlt, Sie kénnen aber eine andere Farbe im Farbauswahldialog festlegen.

"Schachbrett”. Im ausgewdhlten Bereich erscheint ein Schachbrettmuster.

Deckkraft (10-90). Der Parameter bestimmt die Transparenz der Auswahlbereiche.

Lichteffekt Schutzbereich Ergebnis

Der Radiergummi erlaubt es, den Schutzbereich zu korrigieren.

Die gemeinsamen Einstellungen fir alle Werkzeuge kénnen in der Leiste Pinselparameter angepasst
werden:

PinselgroBe. Der Parameter legt den Diameter des Werkzeuges fest.
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Harte. Der Parameter bestimmt die Unscharfe der Pinselkanten. Je kleiner der Wert, desto
unscharfer werden die Kanten.

Starke. Der Parameter passt die Wirkungsintensitat des Werkzeuges an.
Abstand. Der Parameter legt das Intervall zwischen den Elementen, die die Pinsellinie bilden.

Um eine gerade Linie zu ziehen, klicken Sie den Startpunkt mit der linken Maustaste an, anschlieBend
dricken und halten Sie die Shi f t -Taste, bringen Sie den Cursor auf den Endpunkt und lassen Sie die
Shi ft -Taste los. Wenn man die Shi ft -Taste nicht loslasst, werden alle neuen Punkte mit geraden
Linien konsequent verbunden.

Zusatzwerkzeuge:

@‘1 wird verwendet, um den angezeigten Bereich des Bildes im Fenster zu

verschieben, wenn das Qanze Bild in das Bildfenster bei diesem MaBstab nicht passt. Um das Bild zu
scrollen, klicken Sie auf diese Schaltflache, bringen Sie den Cursor auf das Bild und verschieben Sie
das Bild bei gedrickter Maustaste.

Das Hand-Werkzeug

Mit einem Doppelklick auf die Schaltflache @'h. in der Werkzeugpalette wird die Abbildung dem

Bildfenster angepasst.

Das Zoom-Werkzeug Q andert den MaBstab des Bildes. Um den MaBstab zu erhdhen, aktivieren Sie

das Werkzeug und klicken Sie das Bild an. Um den MaBstab zu verringern, klicken Sie auf das Bild bei
der gedruckten |Al t -Taste. Um das Werkzeug schnell zu aktivieren, driicken Sie die |Z-Taste auf der
Tastatur.

Mit einem Doppelklick auf die Schaltflache Q in der Werkzeugpalette wird die Abbildung in ihrer

OriginalgréBe (100%) dargestellt.

Die Schaltflache t / erlaubt es, die Leiste Effekte im Express-Modus ein-/auszublenden. Im

Erweiterten Modus kénnen Sie alle Leisten verschieben und mit der Maus minimieren.
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GLITZERPINSEL

Der Glitzerpinsel z,fQ fligt einem Bild leuchtende Partikeln verschiedener Farben, Formen und GréBen

hinzu.

Leuchtende Sterne

Benutzen Sie die folgenden Einstellungen im Werkzeugparameter-Fenster, um das Aussehen der
hinzuzufligenden Elemente anzupassen:

Parameter der Ebene. Diese Parameter beeinflussen die Ebenen, wo der Glitzerpinsel benutzt wird.

Deckkraft (1-100). Der Parameter legt die Transparenz des Hintergrundbildes hinter den Partikeln

fest.
Vermischungsmodus. Anhand des Drop-down-Menls wird bestimmt, wie die Partikeln mit dem

Hintergrund vermischt werden. Erfahren Sie mehr Uber Vermischungsmodi hier.

Parameter der Elemente. Diese Gruppe enthalt die Einstellungen fiir Partikeln, die mit dem Glitzerpinsel
erstellt werden. Passen Sie diese Parameter an und malen Sie mit dem Pinsel tber das Bild.

Form. Wahlen Sie eine der verfiigbaren Formen aus der Drop-down-Liste aus: Stern, Herz, Blume,
Rose oder Polygon.

Hinweis. Die Herz-, Blumen-, Rosen- und Polygonformen stehen nur fir Home Deluxe und
Business Lizenzen zur Verfligung.

Stern Herz Rose

Farbe. Wahlen Sie die Primarfarbe der Sterne. Doppelklicken Sie auf das Farbmuster und wahlen Sei
eine Farbe im Farbauswahldialog aus.
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Gelbe Sterne Blaue Sterne

GroBe (5-50). Der Parameter legt die PrimargréBe der Partikeln fest.

GroBe = 20 GroBe = 50

Allgemein-Registerkarte.

Drehung (0-90). Dieser Parameter bestimmt den Drehwinkel fir alle Partikeln.

Drehung = 0 Drehung = 30

Weichheit (10-30). Bei kleinen Werten des Parameters sind die Kanten der Partikeln scharf und klar.
Bei htheren Werten werden die Kanten weicher.

Weichheit = 15 ' Weichheit = 30

Zufallsfarbe (0-100). Wenn der Wert 0 lautet, werden alle Partikeln mit der Primarfarbe gemalt. Bei
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zunehmendem Wert erhoht sich die Vielfalt der Farben.

Zufallsfarbe = 25 Zufallsfarbe = 75

ZufallsgroBe (0-100). Der Parameter legt die GréBenabweichung fest. Liegt der Wert bei 0, so
werden die Partikeln von gleicher GréBe. Beim zunehmenden Wert erhéht sich die GroBenabweichung.

ZufallsgroBe = 20 ZufallsgroBe = 90

Zufallsdrehung (0-45). Dieser Parameter bestimmt den maximalen Abweichungswinkel der Partikeln.

Zufallsdrehung = 15 Zufallsdrehung = 45

Extra-Registerkarte (inaktiv fir die Stern-Form).

Fllltyp. Wahlen Sie einen Fllltyp aus der Drop-down-Liste aus: Flache, Harte Kontur oder Weiche
Kontur.

Wenn die Flache-Option ausgewahlt ist, werden die Elemente vollstandig mit einer Farbe gefillt. Bei
der Auswahl der Optionen Harte Kontur oder Weiche Kontur werden die Elemente als Konturen
angezeigt.
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Fllltyp = Flache Fllltyp = Harte Kontur

Glattung (10-100). Bei der Erhdhung des Parameterwertes werden die Partikeln verschwommen.
Wenn der Kontur-Fulltyp ausgewahlt ist, wird der Umriss dinner.

Glattung = 25 Glattung = 75

Filltyp = Flache Fllltyp = Flache

Glattung = 25 Glattung = 75
Fllltyp = Weiche Kontur Fllltyp = Weiche Kontur

Schein (0-100). Beim Erhéhen des Parameterwertes nimmt die Helligkeit der Partikeln zu.

Schein = 10 Schein = 60

Muster (1-11). Erhéltlich fir die Blume-, Rose- und Polygon-Formen. Der Parameter andert die
Anzahl der Blitenblatter der Blumen und Rosen sowie die Anzahl der Seiten des Polygone.
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Muster = 2 Muter =5

Verformung (-50..50). Bei positiven Werten werden die Seiten des Polygons durch Biegen nach
auBen halbkreisformig. Bei negativen Werten werden die Seiten konkav und das Polygon wird zu
einem Stern. Der Parameter ist nur fiir die Polygon-Form verfligbar.

Verformung = -30 Verformung = 30

Sie kdnnen den Radiergummi

&

benutzen, um die gemalten Partikeln zu bearbeiten/l6schen.
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OPTIONEN

Die Schaltflache E{@ ruft das Dialogfenster Optionen auf. Es sieht so aus:

Preferences

Language |Eng|i5h n
Interface Scale | Auto n
Interface Theme B § |
Initial Image Scale ® Fit to View O 100%

Recent Files

[] Use OS File Dizlog
Lock the Control Panel

ok ][ Ganeel |

o Sprache. Wahlen Sie die gewlinschte Sprache des Interfaces aus dem Mend.

e Skalierung des Interfaces. Passen Sie die GréBe der Schnittstellenelemente an. Wenn die Auto-
Option ausgewdhlt wird, erfolgt eine automatische Skalierung des Interfaces auf Basis der
Bildschirmauflésung.

¢ Schnittstelle. Wdhlen Sie den gewlinschten Stil des Interfaces: Hell, Grau oder Dunkel.

e Skalierung. Dieser Parameter definiert, wie das Bild im Bildfenster nach dem Offnen skaliert wird. Es
gibt zwei Mdglichkeiten:

- Ans Fenster anpassen. Das Bild wird so skaliert, dass es vollstandig ins Bildfenster passt;

- Bei der Option 100%b6 wird das Bild nicht skaliert. Beim MaBstab = 100% wird normalerweise
nur ein Teil des Bildes sichtbar.

e Zuletzt verwendete Dateien (nur in der Standalone-Version). Legen Sie die Zahl der zuletzt
getdffneten Dateien fest, die mit einem Rechtsklick auf @ angezeigt werden. Maximum: 30 Dateien.

e Kastchen Dialogfenster des Betriebssystems. Wenn das Kastchen aktiviert ist, wird das
Dialogfenster Datei 6ffnen/speichern des Betriebssystems verwendet, wenn deaktiviert - des
Programms.

o Kastchen Optionsleiste fixieren. Es deaktiviert die Mdglichkeit, die Optionsleiste ein-/ausblenden.
Wenn das Kastchen ausgewahlt ist, wird die Optionsleiste immer angezeigt.

Um diese Optionen zu speichern, klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf Standard, um die Standardeinstellungen wiederherzustellen.
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DRUCKEN VON BILDERN IN AKVIS LIGHTSHOP

Die eigensténdige Version von AKVIS LightShop erlaubt das Drucken des Bildes.
Klicken Sie auf die Schaltflache , um die Druckeinstellungen anzupassen.
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Druckeinstellungen in AKVIS LightShop

Passen Sie die Parameter in der Einstellungsleiste an:

Wahlen Sie aus der Liste der verfiigbaren Drucker den gewlinschten Drucker aus. Legen Sie die
Anzahl der zu druckenden Kopien sowie die gewiinschte Auflésung fest.

In der Parametergruppe Orientierung legen Sie die Orientierung des Bildes beim Drucken fest:
Portrat (vertikal) oder Alboum (horizontal).

Klicken Sie auf die Schaltflache Seiteneinstellungen, um das Dialogfeld zu 6ffnen, in dem Sie die
SeitengroBe, die Orientierung der Seite beim Drucken und die Breite der Kanten festlegen kénnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Réander zuriicksetzen, um die Standardeinstellungen
wiederherzustellen.

Die Parameter MaBBstab, Breite und H6he und das Kastchen Auf MediengréBe skalieren legen die
DruckgrdBe des Bildes fest. Sie beeinflussen nicht das Bild selbst, sondern seine gedruckte Kopie. Es
ist moglich, die GroBe der gedruckten Kopie zu d@ndern, indem man den MaBstab in Prozent festlegt
(ein Wert unter 100% verringert das Bild, ein Wert (iber 100% vergroBert es) oder indem man neue
Werte fir Breite und Hohe eintragt.

Um das Bild auf die ausgewahlte PapiergréBe zu skalieren, aktivieren Sie das Kastchen Auf
MediengroéBe skalieren.

Verschieben Sie das Bild mit der Maus oder mit den Pfeiltasten.

Sie konnen das zu druckende Bild mit einem Rahmen versehen. Die Breite und Farbe des Rahmens
sind einstellbar.

Wahlen Sie eine Hintergrundfarbe durch einen Klick auf das Farbmuster.

In dem Seite-Register kénnen Sie mehrere Seiten auf ein Blatt Papier drucken lassen.
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Seite drucken
o Kopien pro Blatt. Legen Sie fest, wie viele Kopien des Bildes auf ein Blatt Papier gedruckt

werden.
¢ Horizontal und Vertikal. Diese Parameter bestimmen, in wie vielen Spalten und Zeilen die

Kopien des Bildes dargestellt werden.
o« Abstand. Der Parameter stellt den Abstand zwischen den Kopien des Bildes ein.

In dem Poster-Register kdnnen Sie ein Bild auf mehrere Blatter verteilt ausdrucken und die
Ausdricke zu einem groBen Poster zusammenfiigen.

Poster drucken

o Blatter. Wenn das Kontrollkdstchen aktiviert ist, konnen Sie die maximale Anzahl der Blatter
festlegen, auf die das Bild gedruckt wird. Das Bild wird so skaliert, dass es auf die gewiinschte
Anzahl Druckseiten passt. Wenn das Kontrollkastchen deaktiviert ist, wird das Programm eine
optimale Blattanzahl entsprechend der tatsachlichen BildgroBe (MaBstab = 100%) automatisch
auswahlen.

o Kleberdander. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um die Breite der Kleberander
einzustellen. Die Rander werden rechts und unten gesetzt.

o Schnittlinien. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um die Schnittmarkierungen zu drucken.
Sie helfen Ilhnen beim Zusammensetzen des Bildes.

o Seitenzdhlung. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um jedes Bildteil zu nummerieren.
Nummer der Zeile und Spalte wird am Rand gedruckt.

Um den Druckprozess zu starten, klicken Sie auf die Schaltflache Drucken.
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Um das Dialogfeld ohne Drucken des Bildes zu schlieBen, klicken Sie auf Abbrechen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Eigenschaften..., um ein Systemdialogfeld zu 6ffnen, wo Sie erweiterte
Einstellungen anpassen und das Dokument drucken kénnen.
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ELEMENTE DER LICHTEFFEKTE

Jeder Lichteffekt besteht aus Elementen, die ihre eigenen Parameter haben. Die Struktur des Effekts kann
in der Elemente-Leiste bearbeitet werden (die Leiste wird im Erweiterten Modus angezeigt).

Elements ~
Rainbow Lights / 001

O D Sphere E
(o] @ Ring

O = Light Stripe
+B Ve
[]Sphere
@Ring
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_I® :
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i

Light Bearns

n Star Burst

Light Explosion
* Rays

ﬂ Halo

H Light Spots
H Oval Light Spots

Zur Bearbeitung der Liste der Elemente werden die folgenden Schaltflachen benutzt (alle Befehle sind auch
durch einen Rechtsklick innerhalb der Leiste aufrufbar):

Um ein neues Element hinzuzufiigen, klicken Sie auf|£| und wahlen Sie einen Typ des Elementes aus
der Liste aus. Das neue Element wird oberhalb des aktuellen Elements in der Elemente-Leiste
positioniert und in dem Bildfenster angezeigt.

Um ein hinzugefligtes Element auszuwdhlen, klicken Sie darauf mit der linken Maustaste. Die
aktivierte (editierbare) Zeile wird dunkelgrau hervorgehoben und in den Elementparametern werden
die Parameter des Elements angezeigt.

Um das ausgewahlte Element zu kopieren, klicken Sie auf . Die Kopie des Elements wird in die Liste

eine Zeile hdher eingeflgt.
Mit den Schaltflachen II' und IE kann man die Reihenfolge der Elemente dndern. Die Schaltflache

IE bewegt das ausgewahlte Element einen Schritt nach unten, die Schaltflache IE bewegt das

ausgewahlte Element einen Schritt nach oben. Die Position in der Liste beeinflusst die Position des
Elements in dem Lichteffekt: obere Elemente befinden sich ndher zum Vordergrund, untere Elemente
- ndher zum Hintergrund.

Links von dem Elementnamen befindet sich der Sichtbarkeitsindikator ./0, mit dem man die Ebene
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voribergehend in dem Bildfenster aus-/einblenden kann. Wenn eine Ebene ausgeblendet ist, werden
ihre Parameter inaktiv. Die Umschaltung des Sichtbarkeitsmodus erfolgt durch einen Linksklick auf den

Indikator.

Um ein ausgewahltes Element zu entfernen, wahlen Sie es und klicken auf die Schaltfléache .

AuBerdem kann man das ausgewahlte Element auf dieses Symbol des Milleimers ziehen sowie die
Del et e -Schaltflache benutzen.

Hinweis. Alle Schaltflachen haben die entsprechenden Befehle im Kontextmenl. Das Meni wird
durch einen Rechtsklick auf die Effekte-Leiste aufgerufen.

Verwenden Sie die Schaltflache Loschen, um alle Elemente in der Liste zu lI6schen.

In den Elementparametern sind die Parameter des ausgewahlten Elements zu finden. Folgende
Einstellungen sind gleich bei den meisten Elementen:

Position und GroBe. Die Gruppe enthélt die Parameter, anhand deren man die Position und die GréBe des

Lichtelements festlegt.

Verschiebung (-200..200

beim aktiven Werkzeug

Py

. Der Parameter andert die Lage des Elements auf der geraden Linie, die
angezeigt wird.

Verschiebung = 100 Verschiebung = -100

MaBstab (1-1000). Der Parameter verandert die GroBe des ausgewahlten Elements.

MaBstab = 50

MaBstab = 100

Drehung (0-359). Der Parameter dreht das Element um einen Winkel. Mit zunehmendem Wert wird
das Element im Uhrzeigersinn gedreht.
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Drehung = 30 Drehung = 60

Farbe. Mit dieser Gruppe kann man die Farbe und Durchsichtigkeit des ausgewahlten Elements anpassen
sowie den Vermischungsmodus andern.

Deckkraft (1-100). Der Parameter legt die Transparenz des ausgewahlten Elements fest, sodass der
Dursichtigkeitsgrad der unteren Elemente und des Hintergrundbildes gedndert wird. Je héher der
Parameterwert ist, desto durchsichtiger ist das Element.

Deckkraft = 25 Deckkraft = 75

Vermischungsmodus. In dem Aufklappmenl wird festgelegt, wie das ausgewahlte Element mit dem
unteren Element vermischt wird. Mehrere Informationen lber die Vermischungsmodi finden Sie hier.

Normal Plus

Helligkeit (1-200). Der Parameter bestimmt die Intensitat des Elementleuchtens. Mit aufnehmendem
Wert wird der Schein matter. Mit zunehmendem Wert wird der Schein heller.
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Helligkeit = 50 Helligkeit = 150

Farbe. Fir jedes Element kann man die Farbe des Gliihens und des Halos zuweisen. StandardmaBig
sind die Farbquadrate leer und das Programm benutzt die in den Effektparametern gewahlten
Farben.

Um eine Farbe in dem Dialogfenster Farbe wahlen auszuwahlen, fihren Sie einen Doppelklick auf das
jeweilige Farbmuster. Um eine Farbe aus dem Bild oder aus dem angewendeten Lichteffekt zu
Ubernehmen, klicken Sie auf das Farbmuster (der Cursor verwandelt sich in eine Pipette) und klicken
dann die erwilinschte Farbe auf dem Bild an. Um das Farbmuster zu leeren, rechtsklicken Sie darauf.

Farbe des Glihens = WeiB Farbe des Glihens = Gelb
Farbe des Halos = Orange Farbe des Halos = Rot

Sonderparameter. AuBer den oben genannten Parametern hat jedes Element eine Gruppe von
individuellen Einstellungen. Mehrere Informationen dazu finden Sie auf den Seiten mit
Elementbeschreibungen.

49



AKVIS Lightshop

RING

Ring. Ein Lichtelement in Form eines leuchtenden Ringes.

Sie kénnen den Lichteffekt mit dem Werkzeug i”\'-l" transformieren. In dem Register Elementparameter

kénnen Sie die Position und GréBBe sowie die Farbe des Elements andern.
AuBerdem kann man die speziellen Parameter des Elements Ring anpassen:

RinggroBe (1-100). Der Parameter legt die Breite des Ringes fest.

RinggroBe = 5 RinggroBe = 25

HalogréBe (1-100). Mit zunehmendem Wert wird der Halo-Bereich um den Ring herum grdBer.
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HalogroBe = 10 HalogréBe = 50

Leuchtkraft (5-75). Der Parameter dndert die Helligkeit des Halos und beeinflusst die Weichheit der
Elementkanten.

Leuchtkraft = 10 Leuchtkraft = 40
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POLYGON

Polygon. Das Element des Lichteffekts in Form eines regularen Vielecks.

Sie kénnen den Lichteffekt mit dem Werkzeug i”\"l" transformieren. In dem Register Elementparameter

kénnen Sie die Position und GroBe sowie die Farbe des Elements andern.
AuBerdem kann man die speziellen Parameter des Elements Polygon anpassen:

Seitenzahl (3-10). Mit diesem Parameter wird ein Typ des Polygons festgelegt (vom Dreieck bis zum
Zehneck).

Seitenzahl = 3 Seitenzahl = 5

HalogroBe (1-200). Mit zunehmendem Wert erhéht sich die Breite des Halos um das Element herum.
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HalogroBe = 25 HalogroBe = 75

Leuchtkraft (5-75). Der Parameter dndert die Helligkeit des Halos und beeinflusst die Weichheit der
Elementkanten.

Leuchtkraft = 10 Leuchtkraft = 50
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LICHTSTREIFEN

Lichtstreifen. Ein Lichteffektelement in Form einer leuchtenden Gerade.

Sie kénnen den Lichteffekt mit dem Werkzeug i;~+ transformieren. In dem Register Elementparameter

kénnen Sie die Position und GroBBe sowie die Farbe des Elements &ndern.
AuBerdem kann man die speziellen Parameter des Elements Lichtstreifen anpassen:

HalogréBe (1-100). Mit diesem Parameter passt man die Breite des Halos um das Element herum an.

HalogroBe = 25 HalogréBe = 75

Leuchtkraft (5-75). Der Parameter éandert die Helligkeit des Halos und beeinflusst die Weichheit der
Elementkanten.
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Leuchtkraft = 10 Leuchtkraft = 40

Kontrollkastchen Halfte. Wenn das Kastchen aktiviert ist, wird nur eine Hédlfte des Elementes

angezeigt.

Lichtstreifen Die Halfte des Lichtstreifens

55



AKVIS Lightshop

LICHTBUNDEL

Lichtbiindel. Ein Satz von leuchtenden Geraden, die von einem Punkt ausgehen.

Sie kénnen den Lichteffekt mit dem Werkzeug i”\"l" transformieren. In dem Register Elementparameter

konnen Sie die Position und GroBe sowie die Farbe des Elements andern.
AuBerdem kann man die speziellen Parameter des Elements Lichtbiindel anpassen:

Strahlenzahl (2-100). Der Parameter legt die Zahl der Linien in dem Element.

Streifenzahl = 5 Streifenzahl = 25

Zufallslange (0-100). Mit diesem Parameter wird der Ladngenbereich der Strahlen zugewiesen. Beim
minimalen Wert ist die Lange aller Strahlen gleich. Mit zunehmendem Wert wird die Lange der Strahlen
immer unterschiedlicher.
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*

Zufallsldange = 5 Zufallsldange = 50

Kontrollkastchen Zufallsdrehung. Beim deaktivierten Kastchen sind die Ecken zwischen den Strahlen
gleich, beim aktivierten Kastchen sind sie unterschiedlich.

Kontrollkdstchen ist deaktiviert Kontrollkdstchen ist aktiviert

HalogroBe (1-100). Mit zunehmendem Wert vergréBert sich der Halo-Bereich um das Element herum.

HalogroBe = 10 HalogréBe = 50

Leuchtkraft (5-75). Der Parameter dndert die Helligkeit des Halos und beeinflusst die Weichheit der
Elementkanten.
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Leuchtkraft = 5 Leuchtkraft = 50

Zufallszahl (0-999). Diese Zahl gibt den Startwert fir die zufadllige Verteilung der Strahlen vor. Sie
kann zwischen 0 und 999 eingestellt werden. Jede Zahl erzeugt eine einmalige Verteilung der Strahlen
innerhalb des Elementes, gleiche Zahlen erzeugen auch immer die gleiche Verteilung.
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PARTIKELN

Partikeln. Das Element hat die Form der vom Zentrum ausstrahlenden Partikeln.

Sie kénnen den Lichteffekt mit dem Werkzeug ;”\"1" transformieren. In dem Register Elementparameter

kénnen Sie die Position und GroBe sowie die Farbe des Elements andern.
AuBerdem kann man die speziellen Parameter des Elements Partikeln anpassen:

ElementgréBe (1-200). Mit dieser Einstellung wird die Groe des ganzen Elements spezifiziert.

ElementgréBe = 40 ElementgréBe = 120

Partikelzahl (1-100). Der Parameter legt die Zahl der leuchtenden Partikeln in dem Element fest. Bei
der Erhéhung des Wertes um 1 steigt die Partikelzahl um 10.
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Partikelzahl = 10 Partikelzahl = 50

Partikelldnge (1-100). Die Einstellung andert die maximale Lange der Partikeln in dem Element.
Verschiedene Partikeln kénnen verschiedene Langen haben, der vorgegebene Wert kann aber nicht
Uberschritten werden.

Partikellange = 10 Partikellange = 50

Zufallslange (0-100). Mit diesem Parameter wird die Langenbereich der einzelnen Partikeln
eingestellt. Mit dem zunehmenden Wert erhéht sich der Langenbereich der Partikeln.

Zufallslange = 10 Zufallslange = 100

HalogroBe (1-100). Mit zunehmendem Parameterwert erhéht sich die Breite des Halos um das
Element herum an.
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HalogroBe = 30 HalogroBe = 80

Zufallszahl (0-999). Diese Zahl gibt den Startwert flir die zufadllige Verteilung der Partikeln vor. Sie
kann zwischen O und 999 eingestellt werden. Jede Zahl erzeugt eine einmalige Verteilung der
Partikeln innerhalb des Elementes, gleiche Zahlen erzeugen auch immer die gleiche Verteilung.
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STRAHLENSTERN

Strahlenstern. Ein Lichteffekt-Element in Form eines Sternes mit zufallig verteilten diffusen Strahlen.

Sie kénnen den Lichteffekt mit dem Werkzeug ;”\"1" transformieren. In dem Register Elementparameter

kdénnen Sie die Position und GréBe sowie die Farbe des Elements andern.
AuBerdem kann man die speziellen Parameter des Elements Strahlenstern anpassen:

Strahlenzahl (1-128). Der Parameter legt die gesamte Strahlenzahl in dem Elementes fest.

Strahlenzahl = 20 Strahlenzahl = 50

Strahlenlange (10-200). Mit dieser Einstellung wird die maximale Lange der Strahlen vorgegeben.
Verschiedene Strahlen kénnen verschiedene Langen haben, der vorgegebene Wert kann aber nicht
Uberschritten werden.
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%

Strahlenldnge = 50 Strahlenldnge = 120

Zufallslange (0-100). Mit diesem Parameter Mit diesem Parameter wird der Ladngenbereich der
Strahlen zugewiesen. Beim minimalen Wert ist Lange aller Strahlen gleich. Mit zunehmendem Wert
wird die Lange der Strahlen immer unterschiedlicher.

Zufallslange = 25 Zufallslange = 75

Strahlenbreite (10-100). Der Parameter legt die Breite der Strahlen in dem Element fest.

Strahlenbreite = 25 Strahlenbreite = 75

Zufallszahl (0-999). Diese Zahl gibt den Startwert fiir die zufadllige Verteilung der Strahlen vor. Sie
kann zwischen 0 und 999 eingestellt werden. Jede Zahl erzeugt eine einmalige Verteilung der Strahlen
innerhalb des Elementes, gleiche Zahlen erzeugen auch immer die gleiche Verteilung.
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LICHTEXPLOSION

Lichtexplosion. Das Element besteht aus zuféllig angeordneten Lichtstrahlen, die intensiv im Zentrum sind
und sich schnell in der Intensitdt zu den Randern hin vermindern.

Sie kénnen den Lichteffekt mit dem Werkzeug L,\+ transformieren. In dem Register Elementparameter

kénnen Sie die Position und GroBBe sowie die Farbe des Elements &ndern.
AuBerdem kann man die speziellen Parameter des Elements Lichtexplosion anpassen:

Strahlenzahl (1-72). Der Parameter legt die Zahl der Strahlen in dem Element fest.

Strahlenzahl = 5 Strahlenzahl = 15

Strahlenlange (10-200). Mit diesem Parameter wird die maximale Lange der Strahlen bestimmt.
Verschiedene Strahlen kénnen verschiedene Langen haben, der vorgegebene Wert kann aber nicht
Uberschritten werden.
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Strahlenldnge = 50 Strahlenldnge = 150

Zufallslange (0-100). Mit diesem Parameter wird die Langenbereich der Strahlen spezifiziert. Beim
minimalen Wert haben alle Strahlen die gleiche Lange (= Strahlenldnge). Mit zunehmendem Wert
wird die Langenbereich der Strahlen immer gréBer.

Zufallslange = 5 Zufallslange = 50

Strahlenbreite (1-100). Die Einstellung legt die Breite der Strahlen in dem Element fest.

Strahlenbreite = 10 Strahlenbreite = 50

Zentrum (0-5). Der Parameter fligt zu dem Element ein leuchtendes Zentrum hinzu. Mit
zunehmendem Wert erhoht sich die Helligkeit des Zentrums.
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Zentrum = 0 Zentrum =5

Zufallszahl (0-999). Diese Zahl gibt den Startwert fir die zufallige Verteilung der Strahlen vor. Sie
kann zwischen 0 und 999 eingestellt werden. Jede Zahl erzeugt eine einmalige Verteilung der Strahlen
innerhalb des Elementes, gleiche Zahlen erzeugen auch immer die gleiche Verteilung.
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STRAHLENKRANZ

Strahlenkranz. Das Element hat die Form der identischen divergierenden Strahlenbiindel, die von einem
Zentrum ausgehen und am Rand allmahlich verblassen.

Sie kénnen den Lichteffekt mit dem Werkzeug L,\+ transformieren. In dem Register Elementparameter

kdénnen Sie die Position und GréBe sowie die Farbe des Elements andern.
AuBerdem kann man die speziellen Parameter des Elements Strahlenkranz anpassen:

Strahlenzahl (1-48). Der Parameter legt die Anzahl der Strahlen (Strahlenbiindel) in dem Element
fest.

Strahlenzahl = 5 Strahlenzahl = 10

Strahlenbreite (0-100). Der Parameter bestimmt die Breite der Strahlen. Je héher der Wert, desto
groBer ist die Distanz zwischen den Innenstrahlen in den Bindeln.
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Strahlenbreite = 25 Strahlenbreite = 75

Innenstrahlen (1-24). Der Parameter legt die Zahl der Innenstrahlen in jedem Strahl des Elements
fest.

Innenstrahlen = 3 Innenstrahlen = 9

HalogréBe (1-100). Mit zunehmendem Parameterwert erhdht sich die Breite des Halos um das
Element herum.

HalogroBe = 10 HalogréBe = 50

Leuchtkraft (5-40). Mit diesem Parameter kann man die Helligkeit des Halos andern sowie die
Weichheit der Elementkanten anpassen.
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Leuchtkraft = 5 Leuchtkraft = 15
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HALO

Halo. Ein Lichtelement in Form eines breiten regenbogenfarbigen Ringes.

Sie kénnen den Lichteffekt mit dem Werkzeug

P

transformieren. In dem Register Elementparameter

konnen Sie die Position und GroBe sowie die Farbe des Elements andern.

AuBerdem kann man die speziellen Parameter des Elements Halo anpassen:

Radius (10-90). Mit diesem Parameter wird die GréBe des Elements festgelegt.

Radius = 25

Radius = 75

RinggroBe (1-100). Der Parameter andert die Breite der farbigen Ringe, die gerade das Element

bilden.
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RinggroBe = 25 RinggroBe = 75

Spektralverschiebung (0-100). Der Parameter bestimmt die Reihenfolge der Farbringe in dem
Element. Mit zunehmendem Wert werden die Ringe zum Zentrum verschoben, mit abnehmendem Wert
- an den Rand.

Spektralverschiebung = 0 Spektralverschiebung = 50
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LICHTFLECKE

Lichtflecke. Ein Element in Form eines Satzes von farbigen Kreisen und Vielecken mit beliebiger GroBe, die
auf einer Geraden liegen.

Sie kénnen den Lichteffekt mit dem Werkzeug L,\+ transformieren. In dem Register Elementparameter

kdénnen Sie die Position und GroBe sowie die Farbe des Elements andern.
AuBerdem kann man die speziellen Parameter des Elements Lichtflecke anpassen:

Fleckenzahl (1-30). Der Parameter legt die Zahl der verschiedenfarbigen Flecke in dem Element.

Fleckenzahl = 5 Fleckenzahl = 10

FleckengroBe (0-100). Mit diesem Parameter lasst sich die GroBe der Flecke einstellen.
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FleckengréBe = 10 FleckengréBe = 50

Fleckenform (0-100). Mit diesem Parameter kann man das Anzahlverhéltnis der kugelférmigen und
vieleckigen Flecke in dem Element festlegen. Liegt der Wert bei 0, so sind alle Flecke kugelférmig. Mit
dem zunehmenden Wert erh6ht sich die Anzahl der Vielecke. Beim maximalen Wert sind alle Flecke

vieleckig.

Kugelférmige Flecke Vieleckige Flecke

Dichte (1-100). Mit zunehmendem Wert werden die Flecke zum Zentrum des Lichteffekts
verschoben.

Dichte = 10 Dichte = 90

Kantenschirfe (1-100). Je hoher der Wert, desto scharfer und sichtbarer werden die Kanten der
Flecke.
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Kantenscharfe = 10 Kantenscharfe = 50

Spektrum (0-100). Wenn der Wert gleich 0, ist jeder Fleck einfarbig. Bei htheren Werten besteht
jeder Fleck aus regenbogenfarbigen Ringen. Je héher der Wert, desto mehr Ringe sind in jedem Fleck.

Spektrum =5 Spektrum = 75

Dampfung (0-100). Mit zunehmendem Wert erhdht sich die Transparenz der Flecke. Je groBer der
Fleck, desto schneller wird er transparenter.

Dampfung = 5 Dampfung = 45

Zufallszahl (0-999). Diese Zahl gibt den Startwert fiir die zufallige Verteilung der Flecke vor. Sie
kann zwischen O und 999 eingestellt werden. Jede Zahl erzeugt eine einmalige Verteilung der Flecke
innerhalb des Elementes, gleiche Zahlen erzeugen auch immer die gleiche Verteilung.
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OVALE LICHTFLECKE

Ovale Lichtflecke. Ein Element des Lichteffekts in Form der auf einer Geraden liegenden leuchtenden
ovalen Lichtflecke.

Sie kénnen den Lichteffekt mit dem Werkzeug L,\+ transformieren. In dem Register Elementparameter

konnen Sie die Position und GroBe sowie die Farbe des Elements andern.
AuBerdem kann man die speziellen Parameter des Elements Ovale Lichtflecke anpassen:

Fleckenzahl (1-20). Der Parameter legt die Zahl der Flecke in dem Element.

Fleckenzahl = 3 Fleckenzahl = 10

Dichte (1-100). Mit zunehmendem Wert verschieben die Flecke zum Zentrum des Lichteffekts bzw.
der Geraden. Mit abnehmendem Wert werden sie der Lange nach angeordnet.
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Dichte = 10 Dichte = 90

Dampfung (2-100). Beim minimalen Wert bekommen die ovalen Flecke scharfe Kanten. Mit
zunehmendem Wert werden die Kanten verschwommen und die Flecke werden visuell kleiner.

Dampfung = 5 Dampfung = 25

Spektrum (0-100). Wenn der Wert gleich 0, ist jeder Fleck einfarbig. Je héher der Wert, desto mehr
regenbogenfarbige Ringe sind in jedem ovalen Fleck.

Spektrum = 5 Spektrum = 50

Zufallszahl (0-999). Diese Zahl gibt den Startwert fiir die zufallige Verteilung der Flecke vor. Sie
kann zwischen O und 999 eingestellt werden. Jede Zahl erzeugt eine einmalige Verteilung der Flecke
innerhalb des Elementes, gleiche Zahlen erzeugen auch immer die gleiche Verteilung.
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FEUERWERK UBER DER STADT

Stellen wir uns eine Stadt am Winterabend vor. Stellen Sie sich einmal eine Nachtstadt Im Winter vor. Jeder
geht seinen Geschaften nach. In der Geschichte jedes Landes gibt es aber Daten, die alle Bewohner
voribergehend vereinigt. In solchen Festndchten sieht man nicht nur Sterne, sondern auch die bunten
Lichter am Himmel.

Mit dem Programm AKVIS LightShop kann man jedes Foto festlich gestalten.

e AL e T

Schritt 1. In AKVIS LightShop, in dem Erweiterten Modus aktivieren Sie die Elemente-Leiste und
erstellen einen neuen Lichteffekt mit den Elementen Partikeln und Strahlenstern.

Sie kédnnen entweder den Effekt herunterladen, die zip-Datei 6ffnen und die xml-Datei in das
Programm importieren (mit einem Klick auf in der Effekte-Leiste) oder lhren eigenen Effekt

erzeugen.

Elements =

Passen Sie die Einstellungen in der Leisten Elementparameter und Effektparameter so an, dass
das Ergebnis wie folgt aussieht:
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Schritt 2. Aktivieren Sie den Sternpinsel in der Werkzeugpalette und p

wie folgt an.

Tool Options =
— Brush Parameters

Brush Size S
T ]
Hardness |:|:|
T 1
Strength :
[ | | -
Spacing =
[ 101 ]
—Layer Parameters

Opacity 100 B
[ | |||
Blend Mode

—Stars Parameters

Color

=
S
E
D 1

Random Rotation

Smoothness

Random Color =
[ | - 1
Star Size 3
[ |-
Random Size =
[ 11
Rotate s
S | 1
:

||

:

Defaults

assen seine Parameter

Fligen Sie die Sterne hinzu. Man kann diese entweder an die Spitze der Partikeln oder chaotisch

platzieren.
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Speichern Sie das Ergebnis mit einem Klick auf . Sie erhalten dann die Meldung: "Méchten Sie

das gespeicherte Bild als Ausgangsbild benutzen?" Klicken Sie auf Ja und setzen die Bearbeitung fort.

Wenn Sie die Plugin-Version des Programms benutzen, klicken Sie auf w, um die Anderungen

anzunehmen und da Plugin-Fenster zu schlieBen.

Schritt 3. Wiederholen Sie die Schritte 1-2, um mehrere Lichteffekte dem Bild hinzuzufligen. Mit dem

Werkzeug Transformieren

P

andern Sie die GroBe und Position der Lichteffekte auf dem Bild.

Wahlen Sie andere Farben in den Effektparametern.

Fir jeden Effekt kann man das zentrale Element (Strahlenstern) gegen ein anderes tauschen, z.B.
gegen Lichtbiindel oder Strahlenkranz.

Hinweis:

Mit einem Klick auf kdénnen Sie die Effekte als Presets speichern, um diese in der Zukunft zu

benutzen.

Beachten Sie, nur Lichteffekte kdnnen in xml-Dateien gespeichert werden, nicht die mit dem
Pinsel erstellten Sterne!
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e e

e e
o e . e e’
¥ oy e

s 5;-;'_"-&3 e =y = :
Schritt 4. Malen Sie auf dem Himmel die Schlangenllnlen aus bunten Sternen Dazu passen Sie die
Parameter des Glitzerpinsels wie folgt an:

Tool Options -
— Brush Parameters

Brush Size =
[ I 1 1
Hardness |:|:|
[ I 1 1
Strength =
[ | I || |
Spacing =
[ I 1 1
— Layer Parameters

Opacity =
[ 1
Blend Mode MNormal B
—Stars Parameters

Color

Random Color =
[ | || |
Star Size s
[ = 1
Random Size D
T 1
Rotate - &
- 1
Random Rotation 3
[ | |
Smoothness =
[ 11 1 1

Defaults

Mit dem Pinsel malen Sie ein Paar gekrimmte Linien an beliebigen Stellen. Erh6éhen Sie den Wert des
Parameters SterngroBBe um 10 und ziehen Sie mehrere Linien oberhalb der bereits gezogenen (kirzer
um 1/3). Wiederholen Sie diesen Schritt mehrere Male.

Als Ergebnis bekommt man so etwas:
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Wenn einige Bereiche des Himmels etwas leer aussehen, fligen Sie mehrere bunte Sternchen hinzu.
Klicken Sie auf w, um das Plugin-Fenster zu schlieBen.

Im Ergebnis sieht die Stadt festlich aus:

T T e
Nachtfeuerwer
(Klicken Sie auf das Bild, um eine vergroBerte Version zu sehen)

P
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AKVIS SOFTWARE

AKVIS AirBrush — Airbrush-Technik in Fotos

(Windows | Mac)

AKVIS AirBrush ldsst Ihre Fotos wie mit einer Spritzpistole gezeichnet aussehen. Weiter...

AKVIS ArtSuite — Bilderrahmen und Effekte fiir Ihre Fotos

(Windows | Mac)

AKVIS ArtSuite versieht Digitalfotos mit schénen Bilderrahmen. Ein richtig ausgewahlter Bilderrahmen
erganzt Ihr Bild und bringt es zur besonderen Geltung.

Das Programm stellt eine groBe Auswahl unterschiedlichster Rahmen bereit. AuBerdem erlaubt es, eigene
Bilder fir die Erstellung des originellen Rahmens zu benutzen. Weiter...
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AKVIS ArtWork — Vielseitige Sammlung von Maltechniken

(Windows | Mac)

AKVIS ArtWork imitiert verschiedene Mal- und Zeichentechniken. Das Programm bietet diese
Stilmadglichkeiten an: Olgemalde, Aquarell, Gouache, Comic, Tintenzeichnung, Linolschnitt, Pastell und

Pointillismus. Ob ein Olportrat oder eine Landschaftsmalerei, das Programm wird Ihre Ideen erfolgreich
umsetzen. Weiter...
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AKVIS Chameleon — Erstellung von Fotocollagen

(Windows | Mac)

AKVIS Chameleon ist ein wunderbares Programm flr Erstellung von Fotocollagen mit automatischer
Adaptierung der eingesetzten Objekte in Bezug auf die Farbe des Hintergrundes sowie deren
Kantenglattung. Das Programm erfordert nicht die exakte Auswahl der Objekte. Kopieren Sie das Objekt,
setzen Sie es in das Bild ein, und er adaptiert die Farbskala des Bildes und seine Rander glatten sich.
Weiter...

AKVIS Charcoal — Kohle- und Kreidezeichnungen

(Windows | Mac)

AKVIS Charcoal ist ein kiinstlerisches Werkzeug zur Umwandlung von Fotos in Kohle-, Kreide- und
Rételzeichnungen. Weiter...

AKVIS Coloriage — Bildeinfarbung und Farbendanderung

(Windows | Mac)

AKVIS Coloriage andert die Farben eines Fotos: von der Einfarbung Schwarz-WeiB-Fotos bis hin zur
Farbenanderung auf Ihren Farbfotos.

Kein Hantieren mit Ebenen - malen Sie einfach ein paar Striche mit den gewiinschten Farben und das
Programm erledigt den Rest. Weiter...
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AKVIS Decorator — Oberflachengestaltung und Farbverdnderung

(Windows | Mac)

AKVIS Decorator erlaubt es, die Oberflache eines Objekts zu veréandern. Wahlen Sie einen Teil des Bildes
aus, z.B. das Kleid eines Madchens, und wenden neue Texturen darauf an. Das Madchen bekommt ein
geflecktes oder kariertes Kleid, das aussieht als wadre es aus Samt oder Seide, oder sogar aus Holz oder
SuBigkeiten. Weiter...

AKVIS Draw — Skizzeneffekt in Fotos

(Windows | Mac)

AKVIS Draw lasst Fotos wie mit einem Bleistift gezeichnet aussehen. Die Software funktioniert wie ein
Kunstfilter, der Fotos in stilvolle Skizzen durch Anpassung der Einstellungen umwandelt. Weiter...
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AKVIS Enhancer — Bildkorrektur und Detailoptimierung

(Windows | Mac)

AKVIS Enhancer ist ein Werkzeug, um Bilder zu retten, die wegen falscher Belichtung nicht optimal
aussehen. Das Programm gibt IThnen die Mdglichkeit, Details in unterbelichteten und Uberbelichteten
Bereichen eines Fotos aufzudecken. Das Programm hat drei Modi: Detailoptimierung, Druckvorbereitung und
Tonkorrektur. Weiter...

AKVIS Frames — Farbenfrohe digitale Fotorahmen

(Windows | Mac)

AKVIS Frames ist eine kostenlose Foto-Editing-Software, die speziell fir die Arbeit mit Rahmenpaketen
von AKVIS entwickelt wurde. Mit dem Programm kdnnen Sie Ihre Fotos mit exklusiven Bilderrahmen schnell
und einfach versehen! Weiter...
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AKVIS HDRFactory — HDR-Bilder: Uber die Wirklichkeit hinaus

(Windows | Mac)

AKVIS HDRFactory ist ein vielseitiges Programm zum Erstellen von HDR-Bildern sowie flir kreative Gestaltung
der Fotos. HDRFactory erstellt HDR aus mehreren Aufnahmen des gleichen Objekts mit unterschiedlichen
Belichtungszeiten. HDRFactory erlaubt es Ihnen, sogar den HDR-Effekt auf einem Bild nachzuahmen. Das
Programm kann auch fiir Fotokorrektur verwendet werden. Weiter...

AKVIS LightShop — Licht- und Sterneneffekte

(Windows | Mac)

AKVIS LightShop erlaubt es Ihnen, eine endlose Zahl von erstaunlichen Lichteffekten zu erstellen! Das
Programm bietet fortgeschrittene Techniken zur Erstellung von Sternen- und Lichteffekten auf lhren Fotos.

Ein Lichteffekt kann jedes Foto beleben und auffrischen. Fligen Sie Ihren Fotos einen Hauch von Magie
hinzu! Weiter...
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AKVIS Magnifier — Bilder ohne Qualitatsverlust vergroBBern

(Windows | Mac)
AKVIS Magnifier erlaubt es, Fotos zu vergroBern, ohne dass das Bild an Scharfe verliert.

Wenn Sie kleine Bilder haben, die Sie gerne in einer besseren Auflésung hatten, um diese zu drucken, ist
das ein Werkzeug flr Sie! Weiter...

AKVIS MakeUp — Portratverbesserung

(Windows | Mac)

AKVIS MakeUp ist eine Software zur Portratverbesserung, die Ihren Fotos einen professionellen Look
verleiht.

Die Software verfeinert die Hautstruktur auf Portrataufnahmen und lasst den Teint strahlen. Es ist schon
erstaunlich, wie viel ein gutes Hautbild zum Verjingen und Auffrischung des Gesichts beibringen kann.
Weiter...

AKVIS NatureArt — Natur-Effekte auf digitalen Fotos

(Windows | Mac)
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AKVIS NatureArt ist ein ausgezeichnetes Werkzeug zur Nachahmung der Schénheit der Naturphanomene
auf Ihren digitalen Fotos. Das Programm enthéalt eine ganze Reihe von Effekten: Regen

AKVIS Neon — Leuchtbilder aus Fotos

(Windows | Mac)

AKVIS Neon ist eine Software zur Umwandlung von Fotos in leuchtende Zeichnungen. Das Programm
transformiert Fotos in Neonbilder, die wie mit fluoreszierenden Farben gezeichnet aussehen. Weiter...

AKVIS Noise Buster — Verringerung des Bildrauschens
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(Windows | Mac)

AKVIS Noise Buster verringert Rauschen auf digitalen Bildern. Das digitale Rauschen kann als zahlreiche
helle, dunkle oder farbige Bildpunkte auf einfarbigen Fldachen auftreten. Nach der Anwendung sehen Ihre
Fotos sauber und fehlerfrei aus. Weiter...

AKVIS OilPaint — Olgemilde-Effekt

(Windows | Mac)

AKVIS OilPaint lasst digitale Fotos wie echte Olgeméalde aussehen. Die geheimnisvolle Herstellung eines
Gemaldes geschieht direkt vor Ihren Augen. Der einzigartige Algorithmus erlaubt es, die Technik eines
echten Pinsels authentisch zu reproduzieren. Mit dieser innovativen Software kénnen Sie ein richtiger
Klnstler werden! Weiter...

AKVIS Pastel — Pastellgemalde aus Fotos

(Windows | Mac)

AKVIS Pastel verwandelt Ihre Fotos in Pastellgemalde. Das Programm konvertiert Ihre Bilder in lebensechte
digitale Kunstwerke, indem es eine der beliebtesten kiinstlerischen Maltechniken imitiert. AKVIS Pastel ist
ein leistungsfahiges Werkzeug, um Ihr kreatives Potenzial zu entdecken und auszuleben! Weiter...
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AKVIS Points — Pointillismus-Effekt in Fotos

(Windows | Mac)

AKVIS Points verwandelt Ihre digitalen Fotos in Gemalde in pointillistischer Malweise. Diese Technik zahlt
zu einer der ausdrucksstarksten Stilrichtungen in der Malerei. Entdecken Sie Geheimnisse des Pointillismus
mit AKVIS Points! Weiter...

AKVIS Refocus — Scharfstellung und Weichzeichnung

(Windows | Mac)

AKVIS Refocus stellt verschwommene Bilder scharf. Das Programm kann das ganze Foto oder nur einen
ausgewadhlten Teil davon in den Fokus stellen, damit das Aufnahmemotiv besser zur Geltung kommt.
AuBerdem ist es méglich, Bokeh- und Weichzeichnungseffekte auf Ihre Fotos zu erstellen.

Die Software stellt funf Modi zur Verfiagung: Scharfstellung, Iris-Weichzeichnung, Tilt-Shift,
Bewegungsunschérfe und Radiales Weichzeichnen. Weiter...
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AKVIS Retoucher — Software zur Fotorestaurierung

(Windows | Mac)

AKVIS Retoucher ist eine effektive Fotorestaurierungssoftware fir Kratzer- und Staubbeseitigung.

Der Retoucher hilft nicht nur Kratzer, Risse, Schmutz und sonstige Beschadigungen zu beseitigen, sondern
auch die fehlenden Teile des Fotos zu rekonstruieren, indem die angrenzenden Bereiche zur
Wiederherstellung herangezogen werden.

Weiter...

AKVIS Sketch — Fotos in Zeichnungen umwandeln

(Windows | Mac)
AKVIS Sketch wandelt Fotos in Zeichnungen und Aquarellbilder um. Uberraschen Sie Ihre Freunde mit

realistischen S/W und farbigen Zeichnungen, die die Technik der Bleistift-, Kohle - und Aquarellzeichnung
nachahmen. Weiter...
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AKVIS SmartMask — Objekte aus Foto ausschneiden

(Windows | Mac)

AKVIS SmartMask ist ein Maskierungswerkzeug, das die Auswahl schwieriger Objekte innerhalb weniger
Sekunden erlaubt, ohne sie genau zu markieren.

Nie war die Auswahl so einfach! Weiter...

AKVIS Watercolor — Aquarell-Effekt auf Fotos

(Windows | Mac)

AKVIS Watercolor verwandelt Fotos in erstaunlich realistische Aquarellbilder. Das Programm erlaubt es,
groBartige Meisterwerke mit nur einem Klick erstellen! Weiter...
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