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LIGHTSHOP V.7.0 | EFEITOS DE LUZ E ESTRELAS
AKVIS LightShop propde técnicas avangadas para adicionar estrelas e efeitos de brilho nas imagens.

As pessoas, pela sua natureza, sao atraidas por coisas que brilham, cintilam, incandessem e reluzem.
Efeitos de luz atraem a atencdo e realgam qualquer imagem.

Efeitos de luz podem realcar qualquer foto: fazé-la parecer mais natural (adicionando reflexos nos objetos
brilhantes); ou, ao contrario - acrescentar um pouco de magia e fantasia. Bastam alguns cliques e os
olhos do seu amor cintilam como diamantes; algumas simples manipulagdes e uma estrada enluarada surge
no cenario da noite.

AKVIS LightShop ajuda vocé a criar surpreendentes efeitos de luz: raios num céu tempestuoso; um
colorido arco-iris sobre a cidade; um reflexo em um pingo de chuva; o incandescer em uma brasa na lenha
da lareira; sinais de aliens fulgurando no céu da noite; chamas flamejantes no Sol; as luzes de planetas
distantes; fogos de artificio - onde sua imaginacdo puder levar vocé.

Profissionais encontrarao muitas utilidades para os efeitos de luz. Eles podem aplicar reflexos e brilhos para
glamourizar fotografias - fazendo jdias e pedras preciosas cintilarem nas imagens de celebridades; ou
utilizar efeitos nos catalogos publicitarios, atraindo a atengao para artigos exclusivos. Cartdes de Natal
ndo existem sem a magica das luzes e brilhos. Uma paisagem sombria pode ser iluminada pelos raios de sol
ou por reflexos na agua.
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AKVIS LightShop permite a vocé criar um infinito nimero de efeitos!

Para sua conveniéncia, o programa oferece 149 efeitos de luz prontos-para-usar divididos em 12 grupos.
Primeiramente, vocé pode treinar com os efeitos de luz disponiveis e, depois, criar os seus exclusivos. Um
pouco de pratica e vocé podera criar os mais extraordinarios efeitos. E possivel salvar seus préprios efeitos
para usa-los no futuro.


http://akvis.com/pt/lightshop/presets-lighting-effect.php?ref=help

AKVIS Lightshop

AKVIS LightShop oferece o controle completo sobre os efeitos da luz, permite ajustar a area do efeito,
seu desvanecimento, cor, brilho e opacidade. O programa esta equipado com uma variedade de elementos
para criar os efeitos da luz. Vocé pode mover ou alterar qualquer elemento do efeito, ajustar a forma de
como o efeito se mistura com a imagem.
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Além dos efeitos de luz, o programa oferece o exclusivo a ferramenta Pincel de chispas que permite
adicionar @ imagem as manchas brilhantes de formas, cores e tamanhos diferentes. Desenhe com este
pincel sobre a imagem para criar as estrelas impressionantes, os coragdes e as flores brilhantes, os brilhos,
o bokeh e os efeitos magicos de poeira, os fogos de artificio e os flocos de neve, gquadros festivos e
inscricdes, adicionar as molduras festivos e as inscrigdes... O Unico limite é a sua fantasia!
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AKVIS LightShop esta disponivel como aplicagdo autonoma (standalone) e como plugin (modulo externo)
para os programas de retoque de fotos: AliveColors, Adobe Photoshop, Corel PaintShop Pro, etc.


https://alivecolors.com/en/about-alivecolors.php
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INSTALAGCAO
Para instalar o programa realiza as agoes seguintes:

e Execute o arquivo exe.
e Selecione o idioma e clique no botdo Next.

e Leia 0 Acordo da licenga. Ative a caixa de selegdo "l accept the agreement” e clique no botao
Next.

F
88 AKVIS Lightshop - InstaliShield Wizard -

% N Lightshop

LICENSE AGREEMENT

AKVIS™ END USER LICENSE AGREEMENT -

MNOTICE TO USER:

THIS IS A CONTRACT. THIS END USER LICENSE AGREEMENT

1S A LEGALLY BINDING CONTRACT THAT SHOULD BE READ IM
ITS ENTIRETY. THIS IS5 AN AGREEMENT GOVERNING YOUR

USE OF THE PRODUCT (AS SUCH TERM DEFINED BELOW).
AKVIS, THE AKVIS OF THE PRODUCT, IS WILLING TO

PROVIDE YOU WITH ACCESS TQ THE PRODUCT ONLY OM THE -

I accept the terms in the license agreement

m

< Badk [ Mext = ] [ Cancel

e Para instalar a versao do plugin selecione o editor (ou editores) de imagens na lista.

Dica:

Se seu editor de foto ndo estad na lista, ative o componente =3-| Custom Plugins Directory
(Directdrio de Plugins) e escolhe a pasta onde vocé guarda todos os plugins e filtros, por

exemplo, C:\Meus plugins. Neste caso vocé deve definir esta pasta como a pasta de plugins
nas configuracdes do seu editor de foto.
Ou copie o arquivo 8bf da pasta AKVIS para a pasta de Plugins do editor.

Para instalar a versao independente do Lightshop active a caixa de didlogo Standalone Edition.

Para criar um atalho para o programa no desktop ative o componente Shortcut on Desktop (Criar
atalho no desktop).

Pressione o botao Next.
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F
B AKVIS Lightshop - InstaliShield Wizard -

—_—
=
T

(ﬂ Lightshop

SELECT FEATURES TO INSTALL

E' ------- Q Standalone
---------- | Shortcut on Desktop

....... | F-‘Iugln
=~ | Adobe Photoshop CS5
=~ | Adobe Photoshop C55 (54 bit)
=~ | Adobe Photoshop CS6
=~ | Adobe Photoshop C56 (54 bit)
‘ Corel Paint Shop Pro %2
3l @ Custom Plugins Directory

Install to:
C:\Program Files\Pluginsh,

[ Help ] [ < Back “ Mext = ] [ Cancel ]

e Pressione o botao Install.

F
88 AKVIS Lightshop - InstallShield Wizard i 5

§
»

= Lightshop

Click Install to beqgin the installation.

If you want to review or change any of your installation settings, didk Back.
Click Cancel to exit the wizard.

< Badk ][ Install ] E Cancel i

e A instalacao 'comega.
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‘ﬁl ARVIS Lightshop - InstallShield Wizard Ll s

(ﬁ Lightshop

Flease wait while the InstallShield Wizard installs AKVIS Lightshop, This may
take several minutes,

p—
=
=T

Status:
Copying new files

e O processo de instalacdo é terminado. Vocé pode subscrever-se a lista de novidades de AKVIS.

v
B AKVIS Lightshop - InstallShield Wizard o235

N

—é Lightshop

The InstallShield Wizard has successfully installed AKVIS Lightshop, Clid:
Finish to exit the wizard.

=
3‘
=T

If you want to be kept posted on updates, discounts, contests, subscribe to
our Mewsletter (2-3 issues a month).

To subscribe to the newsletter, enter your e-mail address below.

e-mail address

[ show the Windows Installer log

< Back Cancel

e Cliquar o botéo Finish para saida do programa da instalagao.

Depois de instalacao do plugin AKVIS Lightshop, vai ver em menu dos Filtros/Efeitos de editor uma nova
folha AKVIS - Lightshop. Por exemplo em Photoshop: Filtros -> AKVIS -> Lightshop. Please use this
command to launch the plugin in the editor.

10
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INSTALACAO
Para instalar o programa realiza as agoes seguintes:
e Abra o disco virtual dmg:
- akvis-lightshop-app.dmg para instalar a versao Standalone (independiente)
- akvis-lightshop-plugin.dmg para instalar o Plugin em editores de imagem.
e Verd um texto de acordo, chamado Acordo da licencga.
Em caso de consentimento com Acordo da licenga clique no botdo Agree.

‘qmm - Riead this

Licerde Agresment canelully P
Betord glicking an the AKNES - PRODUCT LICENSE IMFORMATION [w

“hgres Butten, By clicking
on the “Agres” burton, you ROTICE TOUSERS: CAREFULLY READ THE FOLLOWING LEGAL
agree to b bound by the AGREEMENT. USE OF THE SOFTWARE PROVIDED WITH THIS
termis of the LKenss AGREEMENT (THE “SOFTWARE™) CONSTITUTES YOUR
Agreemend. ACCEPTANCE OF THESE TERMS. IF ¥OU DO NOT AGREE TO THE
TERMS OF THIS AGREEMENT, DO NOT INSTALL ANDVOR LISE THIS
SOFTWARE. USER'S USE OF THIS SOFTWARE 15 CONDITIONED

A UPCH COMPLIANCE BY USER WITH THE TERMS OF THIS

" | AGREEMEMNT.

Garsirral Grant of Licgnds

ABNVES grants you & Hoanss 1 e 0ne copy of the version of this
SOFTWARE on any one hardwane product lor 88 many lloandas as you

Ul purchiase. "You® means the comparny, ensty of indhidual whoss tunds

BFS LB 10 pay the license fea. "Uise” means sioning, loading, instaling,
exsculing of displaying the SOFTWARE. You may not modisy the
SOFTWARE or disabile any lcensing of conied beabures of the
SOFTWARE except as an mianded part of the SOFTWARE's ;
pengrameming deakures. YWhen you fesl oblain a copy of e SOFTWARE,

{ mime ) save. ) ( Disagree ) [ agree )

e Entdo, uma janela com a aplicagdo de AKVIS Lightshop ou com a pasta de AKVIS Lightshop
Plugin abrir-se-a.

i O AKVIS LightShop BB O AKNTES LightShop Plugin

© O

AEVTS LightShog Readme.rif AENTS LightShop Flugin Readme rif

e Para instalar a versdo standalone arraste a aplicagao AKVIS Lightshop na pasta Aplicagoes.

Para instalar a versao plugin arraste a pasta de AKVIS Lightshop Plugin na pasta de Plug-ins de
seu editor grafico.

Por exemplo:

se vocé usar Photoshop CC 2019, mova o plugin em Aplicagcoes/Adobe Photoshop CC
2019/Plug-ins,

se vocé usar Photoshop CC 2018, mova o plugin em Aplicacoes/Adobe Photoshop CC
2018/Plug-ins,

se vocé usar Photoshop CC 2017 copiad-lo no: Aplicacoes/Adobe Photoshop CC
2017/Plug-ins,

se vocé usar Photoshop CC 2015.5, copia-lo no Biblioteca/Suporte de
Aplicagao/Adobe/Plug-Ins/CC,

11
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se vocé usar Photoshop CC 2015 copia-lo no: Aplicacoes/Adobe Photoshop CC
2015/Plug-ins,

se vocé usar Photoshop CS6 copia-lo no: Aplicacoes/Adobe Photoshop CS6/Plug-ins.

-

] B Plug-ins
< o SEjio @ & & O e
| Fuveries 1 Adoba * i [ Ascba Pretoshop CC 2018
L__'.. All My Filos Ml Adobe Bridge C54 " o Configuration L
~ Bl Adobe Bricgs C58 . o Logal |
ICteud Drive B Adoba Greaties Gloud * a Legaibotces.pal
P
% AirDrop [ Adoba Davice Contral G55 » [ Locales =
= | Adaba Ements § Ceganiee LT
) Dk L
&= =P E Adaba Bamants 10 Organieers [ Presats Ll
| 7 Applications: B Asobe Brements 11 Grganizor B Uninstall Adob...shap GG 2018
B Documants 3 Adobe Bements 12 Ceganizer
s u Adoba Elamana 13 Oeganizer
H Maovies B3 Adobe Exteraion Manager G55 »
O Downlosds Bl Adobe Extersion Manager (58 =
= I Adobe Madia Player
o4 W Bl Adobe Protoshop O .
B Pictures Bl Adobe Protoshop ©C 2014 ®
B Lise B Adabe Photoshop CC 2015 *
B2 Usars
Hl Adobe Prateshop C55 v
":' ludmila —— |
|3 Creative Cloud Files | i Macitosh HO + [ Appicatic: « [l Adots Phiioshop CC 2015 = (B Pagne |

Depois de instalagdo do programa AKVIS Lightshop, vai ver em menu dos Filtros/Efeitos de editor uma
nova fé6lha AKVIS -> Lightshop.

A versdo auténoma é executado por clique duplo sobre ele.

12
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COMO ATIVAR UM PROGRAMA AKVIS
Atencao! Durante o processo de ativacdo o seu computador deve estar conectado a Internet.

Se isto ndo for possivel, oferecemos uma forma alternativa (veja como fazer a ativacao
desconectado).

Faca o download e instale o programa AKVIS Lightshop. Leia as instrugbes de instalacdo aqui.

Quando vocé executa a versdo nao registrada, uma janela inicial aparecera com informacdes gerais sobre a
versao e o numero de dias que restam em seu periodo de teste.

Vocé também pode abrir a janela Sobre o programa pressionando o botdo @ no Painel de controle do

programa.

AKVIS LightShop Version 5.0.1459.14815-r (64bit) @

Evaluation period expires in 2 days.

Unregistered Version

ACTIVATE

E2004-2017 AKVIS. All rights reserved.

Cliqgue no botdao TESTAR para avaliar o software. Uma nova janela se abre com variagdes de licencas
disponiveis.

Vocé ndo precisa registrar a versao de avaliacdo para testar todos os recursos do software. Basta usar o
programa durante o periodo de avaliagao de 10 dias.

Durante o periodo de teste vocé pode tentar todas as opcgbes e escolher o tipo de licengca que vocé quiser.
Selecione um dos tipos de funcionalidades oferecidas: Home, Deluxe ou Business. Sua escolha de
licenga afetara quais recursos estardo disponiveis no programa. Consulte a tabela de comparagao para
mais detalhes sobre os tipos de licenca e as versdes do software.

Se o periodo de avaliagdo expirou, o botdo TESTAR estara desabilitado.

Clique no botao COMPRAR para escolher e comprar a licenca do produto.

Quando o pagamento é efetuado, vocé recebera um nimero de série para o programa no seu endereco de

13
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e-mail em poucos minutos.

Clique no botdao ATIVAR para iniciar o processo de ativacgao.

AKVI S Lig h tSh D p Version 5.0.1459.14815-r (64bit) @
ACTIVATION

Customer Name: |John Smith |

Serial Number (Key): | 1234-5678-9012 |

(¥ Direct connection to the activation server

O Send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us.

Copy HWID.

E2004-2017 AKVIS. All rights reserved.

Digite seu nome e o niumero de série do programa.
Selecione um modo da ativacdo do programa: pela conexdo direta ou e-mail.
Conexao direta:
Recomendamos fazer a ativagdao pela conexdo direta.
Nesta etapa o computador deve estar conectado a Internet.
Clique no botdao ATIVAR.
O registo é finalizado!
Ativacdao por e-mail:

No caso de escolher a ativacdo via e-mail, uma mensagem ¢é criada com todas as informacodes
necessarias.

NOTA: Vocé pode usar esse método também para Ativacao offline:

Se o seu computador ndo estiver conectado a Internet, vocé pode transferir a mensagem de
ativacdo para outro computador com ligacdao a Internet, através de USB, e enviar e-mail para:
activate@akvis.com.

Por favor, ndao envie screenshot (imagem capturada da tela)! Basta copiar o texto e salva-lo.

Precisamos do nimero de série do software, o seu nome e nimero de ID de Hardware (HWID) do seu
computador.

Criaremos o arquivo de licenga (Lightshop.lic) utilizando estas informagdes e enviaremos para o seu
e-mail.

Salve o arquivo .lic (ndo abri-lo!) no computador onde vocé deseja registrar o software, na pasta
AKVIS em documentos compartilhados (publicos):

14
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= No Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows 10:
Users\Public\Documents\AKVIS;

¢ No Mac:
Users/Shared/AKVIS.

O registo sera finalizado!

AKVIS LightShop Version 5.0.1459.14815-r (64bit) @

License: Business (Lifetime)
Licensed to: John Smith
Free updates to new versions till: 2018-04-12

UPGRADE

ACTIVATE TRY IT

©2004-2017 AKVIS. All rights reservad.

Quando o programa estiver registrado, o botdo COMPRAR transforma-se no botdo UPGRADE que permite
melhorar a sua licenga (por exemplo, alterar uma licenca Home para Home Deluxe ou Business).

15
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LIGHTSHOP V.7.0 | EFEITOS DE LUZ E ESTRELAS

AKVIS LightShop ajuda vocé a criar surpreendentes efeitos de luz.

Comparacdo das licencas: Home Home Home Deluxe B.usiness
(Plugin) (Standalone)  (Plugin+Standalone) (Plugin+Standalone)
Propésito
non-comercial v v v
comercial —_— _— —_
Edicao

Plugin & \/
Standalone U —_—

Recursos
Efeitos de luz (149)

Pincel de chispas:

v

- Estrela \/
- Coragao —_
- Flor — —

- Rosa — —

- Poligono — —_—
Ferramenta de exclusao —
Importar efeitos (*.xml) \,/
Imprimir —_
Imprimir em grande formato _

EXIF, IPTC —
Espaco de cores

RGB

CMYK

Lab
Grayscale
8 / 16 bits

32 bits
Formatos de imagens

TIFF

JPEG

CL 0K €U L KK
CL C00011 €Ul KL KX

CL 00000 KKK«

CL OCKCKKK
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BMP v v v v
PNG v’ v’ v v/
RAW v v v v
DNG v v v v
PSD v — 4 4
oS
\t/)\i/;ndows 7.8 81,10 - 32-bit, 64- v v v
iﬂoa.if-sei(-éi?'ll’ macos 10.12- s v v v
10 dias de prova v v v v
Preco $72 $72 $ 99 $ 185
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AREA DE TRABALHO

AKVIS LightShop pode trabalhar independentemente como um programa auténomo bem como um
plugin para editor de foto.

e Standalone € um programa auténomo, vocé pode abri-lo clicando no icone do programa.
Para comecar a versdo autbnoma, execute o programa diretamente:
Em um computador Windows - selecione-o no menu Iniciar ou use o atalho do programa.
Em um computador Mac - inicie o programa da pasta Aplicagoes.
e Plugin € um moddulo adicional para um editor de foto, por exemplo, para Photoshop.
Para chamar o plugin, seleciona-lo a partir de filtros do seu programa de edicdo de imagem.

O area de trabalho organizar-se-a segundo o modo de edicdo selecionado no Painel de controle: Rapido
ou Avancgado.

No modo Rapido o programa mostra os parametros basicos para obter um resultado rapido e facil.

1 AKVIS LightShop v.7.0 - Fotolia_1122945%1_Subscription_XXL jpg (RGE/B, BAISx4559)

R O I AIRAINE 3 ST th o, The
Frarran Shomrt Ev S00E o Shb ITe T IS ROw
wibde i T BT Viandow. Drag e fame o
ol oSl pants of T beag visbie. Lia the
ST of Bl butines + and -, 0 e e
HTagh. Tt fall-dewn man shows some
Praquandy b ooaffiooes.

Area de trabalho do AKVIS LightShop (R&pido)

O modo Avangado exibe todos os painéis, ferramentas e opgdes disponiveis e permite personalizar a area
de trabalho e salva-lo.
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13 AKVIS LightShop v.7.0 - Fotolla_112294951 Subscription_XXLjpg (RGE/B, BA38x4559)

5 b B s e it e a.
Area de trabalho do AKVIS LightShop (Avangado)

A maior parte do programa é ocupada pela Janela de imagem.

Na parte mais alta da janela pode se vé o Painel de controle com os seguintes botGes:

-
O botao g abre a pagina Web do AKVIS LightShop.

O botao B (somente na versdo autébnoma) permite criando uma nova imagem. A tecla de atalho

para o comando é Ctrl +N no Windows, & +N no Mac.
O botao @ (somente na versdo autbnoma) permite abrir uma imagem para processar. A tecla de

atalho para o comando é Ctrl +0O no Windows, & +0 no Mac.

Cligue com o botdo direito do mouse sobre este botdo para abrir a lista das imagens recentamente
abertas. Vocé pode definir o nUmero de documentos recentes nas opcoes do programa.

O botéo (somente na versdo autbnoma) permite salvar imagens para o disco. A tecla de atalho
para o comando é [Ctr| +S no Windows, |3 +S/ no Mac.

O botao (somente na versdo autdonoma) permite imprimir a imagem. A tecla de atalho para o
comando é Ctrl +P no Windows, & +P no Mac.

O botéo %’g permite a publicacdo de imagens do programa nos servigos sociais.

O botao @ cancela a ultima operacao. E possivel cancelar varias operagdes sucessivamente. A

tecla de atalho para o comando é Ctrl +Z no Windows, 3 +Z no Mac.
O botao @ retorna a Ultima operacdo cancelada. E possivel retornar varias operagdes sucessivas.

A tecla de atalho para o comando é Ctrl +Y no Windows, 3/+Y no Mac.

O botao E]/ mostra/esconde a imagem de fundo. Se a imagem de fundo € invisivel, o efeito

de luz é exibido em uma transparéncia.

O botéao (no modo Avancado) mostra/esconde a selecdo feita com a Ferramenta de

exclusado que indica as areas excluidas do efeito de luz.

O botéo / ativa/desativa o efeito.
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O botdo ﬁ (no modo Avancado) mostra o0 menu que permite controlar a drea de trabalho do
programa ea lista dos espacos de trabalho salvos. Vocé pode personalizar sua area de trabalho,
movendo os painéis, salvar e alternar entre as areas de trabalho.

O botéo w (somente na versao do plugin) aplica-se o resultado para a imagem e fecha a janela do

programa de AKVIS LightShop.
O botao @ mostra informagdes sobre o programa.

O botao @ abre os arquivos de ajuda do programa. A tecla de atalho para o comando é F1.

O botdo [@, chama as Preferences da caixa de didlogo.

O botéo |:| abre a janela que mostra as Ultimas noticias sobre Lightshop.

Existem esses painéis flutuantes no programa: Navegador, Barra de ferramentas, Efeitos, Parametros
do efeito, Elementos, Propriedades do elemento, Opgoes da ferramenta e Dicas. No modo
Avancado todos esses painéis estdao disponiveis, vocé pode arrasta-los em qualquer posicao, combinar
com outros painéis, escala-los ou minimizar. No modo Rapido alguns dos painéis estdo ocultas.

Navegue e escale a imagem usando a janela de navegacao - Navegador. Na janela de navegacao pode se
ver uma cépia da imagem reduzida. A moldura vermelha mostra a parte da imagem que agora esta visivel
na Janela de imagem; a area do lado de fora da moldura estard sombreada. Arraste a moldura para
tornar visiveis outras partes da imagem. Para mover a moldura traga o cursor para dentro da moldura,
pressione o botdo esquerdo do mouse e mantenha-o pressionado, mexa a moldura na janela Navegador.

Navigator i

, . ...;..m.|I|||IIII|||||| @

Janela de navegacédo

Para rolar a imagem na Janela de imagem pressione a barra de espaco no teclado e arraste a imagem
com o botdo esquerdo do mouse. Use a roda de rolagem do mouse para mover a imagem para cima e para
baixo, mantendo a tecla de controle Ctrl | (38 no Mac) pressionada — para a esquerda/e direita, mantendo
a tecla Al't| (Option no Mac) pressionada — meca a imagem. Clique direito na barra de rolagem para
ativar o rapido menu de navegagao.

Use o cursor ou o botdo ) e (-}, para medir a imagem na Janela de imagem. Quando clicar no botdo
ou mover o cursor para a direita, a escala da imagem aumenta. Quando clicar no botdo (=) ou mover o
cursor para a esquerda, a escala da imagem se reduz.

A escala da imagem também pode ser mudada entrando com um novo coeficiente dentro do campo da
escala e pressionando o botdo Enter (Return no Mac). O cair do menu mostra alguns coeficientes
frequentemente usados.

A tecla de atalho pode ser usada para modificar a escala da imagem + e Cirl ++ (3 ++ no Mac) para
aumentar a escala da imagem - e |Ctrl +- (3 +- no Mac) para reduzir a escala.

No painel Dicas vocé pode ver as descricGes para os parametros e os botdes sobre o qual passa o cursor.
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COMO FUNCIONA

AKVIS LightShop pode trabalhar independentemente como um programa auténomo bem como um
plugin para editor de foto.

Para adicionar efeitos de luz em uma foto siga as instrugdes:
Passo 1. Abra uma imagem no software.
- Se vocé estiver trabalhando com a versdo standalone:

A caixa de dialogo Selecione arquivo para abrir aparecera se vocé der um clique duplo na
area de trabalho vazia do programa ou se vocé clicar no botdo @ no Painel de controle.

Vocé também pode arrastar a imagem desejada para a area de trabalho do programa. O
programa suporta os formatos de arquivos JPEG, PNG, BMP e TIFF.

- Se estiver trabalhando com o plugin:

Abra uma figura em seu editor de imagem usando o comando Arquivo -> Abrir ou use a
combinacdo de teclas Ctrl +0O no Windows, ¢ +0O no Mac.

Chame o plugin AKVIS LightShop. Para esta acdao no editor de imagens:

no AliveColors: Effects -> AKVIS -> LightShop;

no Adobe Photoshop: Filtro -> AKVIS -> LightShop;

no Corel Paint Shop Pro: Efeitos -> Plugins -> AKVIS -> LightShop;
no Corel Photo-Paint: Efeitos -> AKVIS -> LightShop.

Passo 2. Ao iniciar o programa, abre-se no modo Rapido. A interface mostra sés os parametros
basicos para obter um resultado rapido e facil.

1 AKVIS LightShop v.7.0 - Fotolia_112284551_Subscription_XXL jpg (RGBS, 6839x4559)

Area de trabalho do AKVIS LightShop (Rapido)

Os usuarios experientes que conhecem a funcionalidade do AKVIS LightShop podem mudar para o
modo Avancgado. Mude para este modo clicando no botdo Avancado no Painel de controle. O
programa mostrara todos os paradmetros e painéis disponiveis.
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1 AKVIS LightShop v.7.0 - Fotolia_112284551_Subscription_XXL jpg (RGBS, 6839x4559)
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Area de trabalho do AKVIS LightShop (Avangado)
Passo 3. No painel Efeitos vocé pode escolher um dos efeitos de luz prontos para usar ou criar o
seu proprio efeito.

Passo 4. Vocé pode adicionar particulas multicoloridas numa imagem usando o Pincel das chispas
E‘,\‘)_.
Passo 5. No modo Avangado é possivel eliminar ou reduzir os efeitos de luz e estrelas em algumas
areas da imagem usando a Ferramenta de exclusao . Esta disponivel sé para as licengas Home

Deluxe e Business.
Passo 6. Vocé pode compartilhar sua obra de arte clicando no %’g Este botdo permite publicar a

imagem do programa nas redes sociais.

Na versdo autbnoma vocé também pode imprimir seu resultado com .

Passo 7. Salve a imagem processada.

- Se vocé trabalha com a edicdo autébnoma (standalone):
Clique no botao para abrir a caixa de dialogo Salvar como. Insira um nome para o
arquivo, escolha o formato (TIFF, BMP, JPEG ou PNG) e indique a pasta de destino.

- Se vocé trabalha com o plugin:
Cligue no botao M para aplicar o resultado e fechar a janela do plugin. O plugin do AKVIS

LightShop sera fechado e a imagem aparecera na area de trabalho do editor de imagem.

Abra a caixa de dialogo Salvar como usando o comando Arquivo -> Salvar como. Insira um
nome para o arquivo, escolha o formato indicado e indique a pasta de destino.
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Efeito de luz

Nota: Para obter um efeito de luz sobre um fundo transparente, ocultar a imagem de fundo E& ' e

aplicar/salvar o resultado. Na versdo autébnoma use o formato PNG para salvar o arquivo.
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EFEITOS DE LUZ
AKVIS LightShop permite a criar surpreendentes efeitos de luz.

O painel Efeitos oferece uma série de efeitos de luz prontos-para-usar que podem ser aplicados na sua
versao inicial ou podem ser modificados. Primeiramente, vocé pode treinar com os efeitos de luz disponiveis
e, depois, criar os seus exclusivos.

Effects =
Lock Position

3] == ©Qx:im

Painel Efeitos

Vocé pode usar estes botdes na parte inferior do painel Efeitos:

Para personalizar a vista dos efeitos no painel, clique no e escolha entre as opgdes (icones

pequenos ou grandes).

Para recolher todos os grupos utilizar este botao IE

Para aplicar o efeito escolhido para uma imagem, clique duas vezes sobre ele ou use o icone o na

parte inferior do painel.

Para salvar um novo efeito, clique no e especifique o grupo eo nome.

Para importar um efeito para o programa, clique no e escolha um arquivo xml.
Para criar um novo grupo, clique no IE

Para renomear um efeito ou um grupo, clique no e digite um novo nome.

Para remover o efeito/grupo escolhido, clique no ou arrasta-lo para este icone. Vocé também
pode usar a tecla Del ete..

Nota: Ndo é permitido substituir, remover ou renomear os efeitos marcados com g - estes
sao os efeitos de luz de AKVIS.
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Todos os comandos também estdo disponiveis clicando com botdo direito dentro do painel.

Leia mais sobre como usar o painel Efeitos.
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CRIACAO DE UM NOVO EFEITO DE LUZ

O programa oferece alguns efeitos de luz prontos-para-usar que podem ser aplicados na sua versao inicial
ou podem ser modificados. Um pouco de pratica e vocé podera criar os mais extraordinarios efeitos. E
possivel salvar seus préprios efeitos para usa-los no futuro.

Qualquer efeito de luz € um conjunto de elementos que possuem seus proprios parametros. Para criar um
efeito de luz combine uma série de elementos e ajuste sua posicdo e parametros.

Effects =
Lock Position

- 059.xm

[ £ L WNE

Painel Efeitos

Siga as instrucoes para criar um efeito de luz:

Passo 1. Quando uma imagem é carregada no programa, o Ultimo efeito utilizado é exibido na janela
de imagem.

Para adicionar outro efeito na imagem escolhé-lo no painel Efeitos e clique duas vezes sobre ele ou
use o icone o na parte inferior do painel.

Vocé pode personalizar a vista dos efeitos no painel, cliqgue no e escolha entre as opgoes (icones
pequenos ou grandes).

Passo 2. No painel Elementos edite a lista dos elementos que compdem o efeito de luz.

Vocé pode adicionar novos elementos e remové-los, esconder e mostrar, mover acima e baixo.

Passo 3. Ajuste os parametros para os elementos escolhidos no painel Propriedades do elemento.
Todas as alteragdes sao exibidas em tempo real.
Passo 4. Ajuste todo o efeito usando os Parametros do efeito ea ferramenta L,\+.

7

Passo 5. Vocé pode salvar o novo efeito de luz sobre na lista de Efeitos para usa-lo no futuro.

Cligue no para salvar o efeito. Na caixa de didlogo especifique o grupo, o nome ea pasta onde
salvar o archivo.

Nota: Ndo é permitido substituir os efeitos de luz de AKVIS marcados com g - sao
blogueados.

Para importar um efeito para o programa, clique no e escolha um arquivo xml. O efeito sera adicionado
ao grupo actual.
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Para criar um novo grupo, clique no |E| Vocé pode mover um efeito para outro grupo.

Todos os comandos também estdo disponiveis clicando com botdo direito dentro do painel.
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PARAMETROS DO EFEITO DE LUZ

No painel Parametros do efeito vocé pode ajustar as configuracdes para todo o efeito, com todos os
seus elementos.

Effect Parameters £
Opacity =
[ 11
Blend Mode -
Brightness 158 &
[ | - 1
Color Glow Halo

| Defaults | | Reset Transform |

Vamos olhar para cada parametro em detalhe.

Opacidade (1-100). Este parametro estabelece a opacidade do efeito de luz. Acontece que, se a
utilizacdo desse parametro é feita a 100, o efeito de luz parece sélido - ndo fica transparente. Ao
passo que, ao utiliza-lo com valores reduzidos, o efeito fica transparente.

Opacidade = 50 Opacidade = 100

Modo de mistura. Este parametro estabelece a forma que o efeito de luz se mistura com a imagem.
O programa oferece 7 modos de mistura; o modo padrdao para o efeito é Passar através, para
Elementos eo Pincel de chispas - Normal.
Passar através - neste modo todos os elementos visiveis do efeito interagem uns com os
outros e com o fundo da imagem utilizando o modo de mistura escolhido no no painel
Propriedades do elemento.

Normal - neste modo, o efeito de luz é aplicado a imagem assim como ele é.
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Adicionar - neste modo, a cor e a opacidade do efeito de luz e da imagem sdo reduzidas.
Quando vocé aplica o efeito de luz sobre um fundo preto, as cores originais nao mudam;
quando aplicado em um fundo branco, as cores tornam-se brancas. Quando aplicado sobre
qualquer outra cor, as cores desse efeito de luz ficam mais claras.

Multiplicar - neste modo, a cor e a opacidade do efeito de luz e da imagem se multiplicam.
Assim, a cor do efeito de luz fica mais escura. Pela multiplicacao de qualquer cor, no preto,
teremos o preto; multiplicando-se qualquer cor no branco, teremos as cores originais (elas nao
mudam).

Divisao - é o modo oposto ao Multiplicar. Nesse modo, os valores inversos do efeito de luz e
da imagem tém seus componentes multiplicados. A cor resultante é sempre mais clara; o preto
do fundo nao influencia a cor do efeito de luz, enquanto o branco converte qualquer cor em
branco.

29



AKVIS Lightshop

Sobreposicao - o calculo da féormula para o resultado de cor depende da diferenca de brilho
entre os pixels do efeito de luz e os da imagem. Se a imagem tem mais brilho do que o efeito
de luz, o modo Divisao é usado; Se a imagem tem menos brilho do que o efeito de luz, os
pixels se misturam se utilizarmos o modo Multiplicar. A cor neutra para esse modo é - 50%
cinza.

Clarear - neste modo, a cor resultante é composta dos mais altos valores para cada canal
(RGB) de duas cores (a da imagem e a do efeito de luz). Se os pixels do efeito de luz sdo mais
claros do que os pixels da imagem, eles ndo irdo mudar; mas, se eles forem mais escuros, eles
serdo substituidos pelos pixels da imagem. A cor neutra para esse modo é o preto; a aplicacao
de efeito de luz sobre branco nos da branco.

Luminosidade (1-200). Este parametro altera a intensidade do efeito de luz; influencia o tamanho
de brilho eo halo do efeito de luz. A luminosidade original corresponde a 100; se vocé escolher um
valor menor do que 100, a luminosidade aumenta, se vocé optar por um valor maior do que 100 - a
luminosidade reduz.
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Luminosidade = 50 Luminosidade = 150

Cor. Vocé pode selecionar cores para todos os elementos do efeito. Vocé pode usar duas placas de
cor: o Brilho muda a cor da parte principal dos elementos, o Halo define a cor de contorno.

Para selecionar uma cor a partir da caixa de didlogo Selecionar cor, clique duas vezes sobre a placa
correspondente. Para escolher uma cor da imagem ou do efeito de luz aplicado, clique esquerdo do
mouse na placa eo cursor sera transformado em um conta-gotas.

e o, P —

Cores padrdes Cores alteradas

Nota: Os parametros Luminosidade e Cor ndo podem ser alterados por estes elementos: Halo,
Pontos de luz e Pontos de luz ovais.

Pressione Padrdo para restaurar os parametros para seus valores padrdes.

Cligue em Redefinir Transformar para cancelar as alteragdes feitas com a ferramenta Transformar |
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BARRA DE FERRAMENTAS

A Barra de ferramentas no AKVIS LightShop possui as ferramentas de efeitos de luz e outras
ferramentas adicionais. Suas opgdes sao exibidas no painel de Opgoes de ferramenta no menu suspenso
que aparece apos clicar com botdo direito do mouse sobre a imagem.

Ferramentas de efeitos de luz:

A ferramenta Transformar i;\+ permite transformar e mover o efeito de luz.

Transformacgdo do efeito

Ajuste a area de efeito com os marcadores que aparecem sobre a imagem:

- O centro do circulo determina a posicdo da fonte de luz. Posicione o cursor sobre a linha do
circulo, o cursor ird mudar para uma seta dupla +, € arraste com o botdo esquerdo do
mouse. Todos os elementos do efeito serdo redimensionados.

- Para mover a fonte de luz, posicione o cursor dentro do circulo, o cursor ird mudar para

setas cruzadas Q. Arraste com o botdo esquerdo do mouse.

- Use os pontos sobre o circulo para expandir ou comprimir todos os elementos do efeito.

- Para girar o efeito, posicione o cursor sobre um marcador quadrado, o cursor ird mudar para
uma seta dupla semicircular {3, e mova com o botdo esquerdo do mouse.

- A linha reta define a diregcdao em que aparecem halos e brilhos e se movem os elementos.
Arrastando a linha 4% vocé pode mover o efeito como um todo.

- O ponto final da reta permite rotacionar a linha ao redor da fonte de luz e mudar seu

comprimento.

Vocé pode restabelecer as mudancas e restaurar os marcadores aos seus estados iniciais utilizando
os comandos do menu suspenso, que é acessado clicando com botdo direito do mouse sobre a
imagem: Restaurar Transformar, Restaurar Escala, Restaurar Posigao, Restaurar Aspecto,
Restaurar Angulo. Pode também utilizar do botdo Restaurar Transformar nos Parametros de

efeito.

Pincel de chispas 2”2

sobre essa ferramenta.

permite adicionar um efeito de constelagdo multicolorida a imagem. Leia mais
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Céu estrelado
Borracha ajuda a remover os elementos.

Ferramenta de exclusao @ permite selecionar as areas que devem ser excluidas da aplicagdo do

efeito. A ferramenta protege as areas selecionadas mantendo-as em seu estado inicial. Ela ajuda a
eliminar ou reduzir o efeito da luz.

Atencao! Essa ferramenta somente esta disponivel para as versdes Home Deluxe e Business,
em modo Avancado.

P
Vocé pode exibir ou esconder as areas de protecao com o botdo i[g:’:?/ no Painel de controle.
i)

Vocé pode também escolher como essas areas irdo aparecer (quando sdo visiveis) usando as
opgoes:

Preencher com cor. As selegdes sao preenchidas com uma cor, sendo vermelho como a cor
padrdo. Para mudar a cor, de um duplo clique sobre a placa e utilize o caixa de dialogo
Selecionar cor.

Tabuleiro de xadrez. As areas selecionadas sdao preenchidas por um padrdo quadriculado de
cores preto e branco.

Opacidade (10-90). O parametro ajusta a opacidade da selecao.

Efeito de luz Area de exclusdo Resultado

Borracha permite editar a drea excluida (méscara protetora).

Vocé pode ajustar estas opcbes gerais disponiveis para todas as ferramentas:
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Tamanho da ferramenta altera o didmetro da ferramenta.

Dureza define o nivel detalhamento das bordas da ferramenta. Quanto menor o valor, mais
difusa sao as bordas da ferramenta.

Forga ajusta a intensidade do efeito da ferramenta.
Espacamento modifica a distribuicdo dos elementos que criam a linha do pincel.

Para desenhar uma linha reta com as ferramentas, utilize a tecla |Shi ft .

Ferramentas adicionais:

A ferramenta Mao 5\}‘1‘1 permite vocé mover a imagem quando esta ndo cabe por inteiro na Janela de

imagem no nivel de ampliagdo utilizado. Para usa-la, clique nesse botdo, posicione o cursor sobre a
imagem e mova a imagem, mantendo pressionado o botdo esquerdo do mouse.

Um duplo clique no icone da ferramenta |4i% | da Barra de ferramentas faz a imagem se ajustar para

L

caber na Janela de Imagem.

A ferramenta Zoom Q muda o nivel de ampliacdo da imagem exibida. Para aumentar o zoom,

selecione a ferramenta e clique na imagem com o botdo esquerdo. Para diminuir o zoom, clique com o
botdao esquerdo sobre a imagem, mantendo pressionada a tecla Al't . Pode-se também acessar a
ferramenta Zoom pressionando a tecla Z..

Um duplo clique no icone da ferramenta faz com que o nivel de zoom da imagem seja de 100%

(tamanho real).

Além disso, na Barra de ferramentas, no modo Expresso, os botdes / permite mostrar/ocultar o
painel Efeitos. No modo Avangado vocé pode arrastar e minimizar todos os painéis com o mouse.
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PINCEL DE CHISPAS

O Pincel de chispas z,g permite adicionar poeira das estrelas numa imagem. Desenhe com o pincel sobre

a imagem para criar impressionantes estrelas e outros elementos.

Céu estrelado

Vocé pode ajustar os seguintes parametros:
Parametros da camada. Estes pardmetros altera a camada onde o pincel é usado.

Opacidade (0-100). O parametro determina a transparéncia da imagem de fundo através das
particulas.

Modo de mistura. Use o menu drop-down para especificar como as particulas se misturam com a
imagem de fundo. Mais informacgoes.

Parametros dos elementos. O grupo contém as opgdes para elementos adicionados com o pincel.
Ajustar essas configuracdes, em seguida desenhar com o pincel sobre a imagem.

Shape. From the drop-down list, select one of the available shapes: Star, Heart, Flower, Rose, or
Polygon.

Nota: As formas Coracdo, Flor, Rosa e Poligono estdo disponiveis apenas para as licengas
Home Deluxe e Business.

Estrela

Coragao

Rosa

Cor. Escolha a cor principal dos elementos. Clique duas vezes na placa e selecione uma cor na caixa
de diadlogo padrao.

35



AKVIS Lightshop

Estrelas amarelas Estrelas azuis

Tamanho (5-50). O parametro ajusta o tamanho principal dos elementos.

Tamanho = 20 Tamanho = 50

A aba Geral.

Rotacao (0-90). Este parametro define o angulo de rotagdo para todos os elemenos.

Rotacdo =0 Rotagdo = 30

Suavidade (10-30). Em baixos valores do parametro as bordas dos elemenos sdo nitidas e claras.
Valores mais altos produzem bordas mais suaves.

Suavidade = 15 ' Suavidade = 30
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Cor aleatdria (0-100). Se o valor do pardmetro é igual a zero, todas os elementos sao desenhados

com a cor principal. Aumente o valor para aumentar a diversidade de cores utilizadas para desenhar
os elementos.

Cor aleatéria = 25 Cor aleatéria = 75

Tamanho aleatoério (0-100). O parametro especifica o desvio a partir do tamanho principal. Se o

valor = 0, todos os elemenos tém o mesmo tamanho. Aumentando o valor aumenta a gama dos
tamanhos.

¢‘ -

Tamanho aleatério = 20 Tamanho aleatoério = 90

Rotacao aleatéria (0-45). Este pardmetro especifica o angulo maximo de desvio das estrelas.

Rotagdo aleatdria = 15 Rotagdo aleatéria = 45

A aba Extra (inativo para a forma Estrela).

Tipo de preenchimento. Selecione um tipo de preenchimento na lista suspensa: Tudo, Contorno
duro ou Contorno suave.

Se a opgdo Tudo estiver selecionada, os elementos serao completamente preenchidos com um cor.

Ao selecionar as opgdes Contorno duro ou Contorno suave, os elementos serao exibidos como
contornos.
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Tipo de preenchimento = Tudo Tipo de preenchimento = Contorno duro

Desfocagem (10-100). Ao aumentar o valor do pardmetro, as particulas tornam-se desfocadas. Se
o tipo de preenchimento Contorno é selecionado, o contorno ficara mais fino.

Desfocagem = 25 Desfocagem = 75
Tipo de preenchimento = Tudo Tipo de preenchimento = Tudo
Desfocagem = 25 Desfocagem = 75
Tipo de preenchimento = Contorno suave Tipo de preenchimento = Contorno suave

Brilho (0-100). Ao aumentar o valor do pardmetro, o brilho das particulas aumenta.

Brilho = 10 Brilho = 60

Padrao (1-11). Disponivel para as formas Flor, Rosa, e Poligono. O parametro muda o nimero de
pétalas da flor e as formas de rosa e o numero de lados do poligono.
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Padrdo = 2

Deformacao (-50..50).Em valores positivos, os lados do poligono tornam-se semicircular ao dobrar-
se para fora. Em valores negativos, os lados tornam-se concavos e o poligono se transforma numa
estrela. O parametro esta ativo apenas para a forma Poligono.

Deformagao = -30

Vocé pode usar a ferramenta Borracha

&

Deformacgao = 30

para editar/remover os elementos desenhados.
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OPCOES DO PROGRAMA

O botéo E{@] chama as Opgdes da caixa de didlogo que parece assim:

Preferences

Language
Interface Scale
Interface Theme

Initizl Image Scale

Recent Files

[] Use OS File Dizlog
Lock the Control Panel

|Eng|i5h n
|Aut|:| n
| .

® Fit to View O 100%

| oKk || cancel |

Idioma. Selecione um idioma na lista drop-down.

Escala da interface. Escolha o tamanho dos elementos da interface. Quando definido em Auto, a
escala do espaco de trabalho do programa ird adaptar-se automaticamente para a resolugdo de tela.
e Tema da interface: Claro, Cinza ou Escuro. Selecione o estilo da interface do programa.
e Escala inicial. Este parametro define a forma de que a imagem é escalada na Janela de imagem
depois de aberta. O pardmetro pode pegar um dos dois valores:

- a escala da imagem Ajustar a visao. A escala ajusta por isso a imagem sera completamente

visivel na Janela de imagem;

- se a opcdo 100% ¢ selecionada, a imagem ndo escala. Geralmente, quando a escala é = a

100%, somente parte da imagem sera visivel.

e Documentos recentes (somente na versdo standalone). Para abrir a lista das imagens
recentamente abertas, clique com o botdo direito do mouse no @ Maximo: 30 ficheiros.

e Usar a caixa de dialogo OS para abrir/salvar (somente na versao standalone). A possibilidade de
usar o didlogo abrir/salvar do sistema operativo. Vocé pode desmarcar esta opcdo para usar a caixa

de didlogo AKVIS.

e Bloquear o Painel de controle. A caixa desativa a possibilidade de mostrar/ocultar o painel
superior. Se a caixa de selegdo é selecionada, o painel é sempre visivel.

Para salvar as mudancas efetuadas na janela Opgodes pressione OK.

Clique no botao Padrao para restaurar os valores padrao.
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IMPRIMIR A IMAGEM

Na versdo autébnoma (standalone) do AKVIS LightShop vocé pode imprimir a imagem.
Pressione o botao para abrir as opgdes de impressao.

3 AKVIS LightShop v.7.0 - Fotolla_112294951 Subscription_ XL jpg (RGE/B, 6A39x4559)

Opcdes de impressdo no AKVIS LightShop

Ajuste os parametros que aparecem no Painel de ajustes:

Escolha uma impressora a partir da lista de dispositivos disponiveis, defina a resolucdo desejada eo
ndmero de copias para imprimir.

No grupo Orientagao selecione a posicdao do papel: Retrato (vertical) ou Paisagem (horizontal).

Clique no botdo Configurar pagina para abrir uma caixa de didlogo na qual vocé pode escolher o
tamanho do papel e sua orientagao, bem como as margens da impressao.

Pressione o botdo Reiniciar margens para retornar as margens da pagina no tamanho padrao.

Vocé pode mudar o tamanho da imagem impressa ajustando os parametros Escala, Largura, Altura
ea opgdo Ajustar a pagina. Esses parametros ndo tém efeito sobre a imagem em si, s6 na versdo
impressa. E possivel mudar o tamanho da cdpia impressa, especificando um valor em % ou inserindo
novos valores de Largura e Altura.

Para ajustar o tamanho da imagem para o tamanho do papel, selecione Ajustar a pagina.
E possivel mover a imagem na pagina com o mouse ou alinha-lo com os bot&es de flechas.
Vocé pode ativar Moldura para a imagem e ajuste sua largura e cor.

Selecione a Cor de fundo clicando na placa de cores.

Na aba Pagina vocé pode ajustar a impressdo das multiplas copias da imagem em uma Unica folha.
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Impressdo da pagina
= Copias por pagina. O parametro permite especificar o nUmero de cépias da imagem em uma
pagina.
= Horizontalmente e Verticalmente. Esses parametros indicam o nimero de linhas e colunas
para as coépias da imagem na pagina.
= Espacamento. O parametro define as margens entre as copias da imagem.

Na aba Poster é possivel ajustar a impressdo da imagem em varias paginas para a jungao
subsequente em uma imagem grande.

Impressao do poster

o Paginas. Se a caixa de selecdo estiver ativada, vocé pode especificar o nUmero maximo das
paginas em que a imagem sera dividida. A escala da imagem se ajusta a este nimero das
folhas. Se a caixa de selecdo é desativada, o programa automaticamente seleciona o numero
ideal das paginas de acordo com o tamanho real da imagem (escala = 100%).

= Margens de adesivo. Se a caixa de selegdo estiver ativada, vocé pode ajustar a largura do
preenchimento para ligacao de folhas. As margens serdo adicionados para a parte direita e
inferior de cada secao.

= Linhas de corte. Ative a caixa de selecdo para exibir as marcas de cortes nas margens.

= Mostrar nimeros. Se a caixa de selecdo estiver ativada, nas margens sera impresso um
numero de ordem de cada segdo, por uma coluna e uma linha.

Para imprimir uma imagem com os parametros escolhidos pressione o botdao Imprimir.
Para cancelar e fechar as opgdes de impressdo pressione o botao Anular.
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Clique no botdo Propriedades... para abrir a caixa de didlogo do sistema que permite acessar as
configuragOes avangadas e enviar o documento para a impressora.
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ELEMENTOS DOS EFEITOS DE LUZ

Qualquer efeito de luz é composto por elementos que tém os seus préprios parametros. Vocé pode editar a
estrutura do efeito no painel Elementos que é visivel no modo do espacgo de trabalho Avangado.

Elements ~
Rainbow Lights / 001

O D Sphere E
O @ Ring

o] = Light Stripe
+B Ve
OSphere
@Ring
DPDhrgl:un

. :
Light Stripe
T

Light Beams

. 32 Particles

n Star Burst

Light Explosion
* Rays

ﬂ Halo

! Light Spots
H Oval Light Spots

Vocé pode usar estes botdes na parte inferior do painel (todos os comandos também estdo disponiveis
clicando com botdo direito dentro do painel):

Para adicionar um novo elemento, clique em e escolha a partir do menu suspenso. O novo
elemento serd adicionado acima do atual no painel Elementos e exibido na Janela de imagem.

O elemento (editavel) selecionado é destacado em cinza na lista dos elementos adicionados. Seus
parametros estdo disponiveis no painel Propriedades do elemento.

Para duplicar o elemento, clique em . A cépia do elemento sera adicionada acima do elemento

atual.
Use os botdes E' e |1| para alterar a posicdo do elemento na lista (uma posigdo para cima ou para

baixo por). Posicdo na lista especifica o estado do elemento no efeito: o elemento superior estd mais
perto do primeiro plano, a parte inferior - para o fundo.

A ordem dos elementos também pode ser alterada, arrastando-os para cima ou para baixo.

Use o indicador de visibilidade g/ para ocultar / mostrar o elemento na Janela de imagem.

Parametros para os elementos ocultos estdao desativados. Para alternar a visibilidade, clique no
indicador.
Para apagar o elemento selecionado, clique em . Vocé também pode arrastar o elemento para o
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icone ou usar a tecla Del ete|.
Use o botdo Limpar para apagar todos os elementos da lista.

Ajustar os pardmetros para o elemento selecionado no painel Propriedades do elemento. Essas
configuragdes sao as mesmas para a maioria dos elementos:

Posicdo e tamanho. Este grupo contém parametros para ajustar a localizacdo e tamanho do elemento de
luz.

Mover (-200..200). O parametro muda a posicdo do elemento em linha reta que é mostrada quando
a ferramenta L,\+ esta ativa.

Mover = 100 Mover = -100

Escala (1-1000). O parametro altera o tamanho do elemento.

Escala = 50 Escala = 100

Rotacao (0-359). O parametro transforma o elemento em angulo escolhido.

Rotacdao = 30 Rotagdo = 60
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Cor. Com este grupo de parametros que vocé pode mudar a cor e transparéncia do elemento selecionado,
bem como as opgdes de mistura com os elementos abaixo.

Opacidade (1-100). O parametro altera a opacidade do elemento que permite revelar os a imagem
de fundo e elementos subjacentes. Os valores mais baixos tornam o elemento mais transparente.

Opacidade = 25 Opacidade = 75

Modo de mistura. Escolha a partir da lista menu suspenso como o elemento combina com os
elementos subjacentes. Leia mais sobre os modos de mistura.

Modo: Normal Modo: Adicionar

Luminosidade (1-200). O parametro especifica a intensidade do elemento luz. Os valores mais
baixos dao efeito de brilho suave. Aumentando o valor aumenta o luminosidade do brilho.

Luminosidade = 50 Luminosidade = 150

Cor. Vocé pode especificar duas cores (Brilho e Halo) para cada elemento. Por padrdo, as placas
de cor estdo vazias, e o programa usa as cores selecionadas nos Parametros do efeito.

Para escolher uma cor a partir da caixa de didlogo Selecionar cor, clique duas vezes sobre a placa
correspondente. Para escolher uma cor da imagem ou do efeito de luz aplicado, a esquerda, clique
na placa, e o cursor sera transformado em um conta-gotas. A limpar o prato, botdo direito do mouse
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sobre ele.

Brilho = branco Brilho = amarelo
Halo = laranja Halo = vermelho

Parametros especiais. Além dos parametros acima mencionados, cada elemento tem um grupo de
configuracdes especiais. Leia mais sobre eles nas paginas que descrevem os elementos.
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ELEMENTOS DOS EFEITOS DE LUZ: ANEL

Anel é um elemento de luz na forma de um anel.

Vocé pode transformar o efeito de luz usando a ferramenta i;-+. No painel Propriedades do elemento

gue vocé pode mudar a Posicao e tamanho e Cor para o elemento.
Vocé também pode ajustar os parametros especiais do Anel:

Largura do anel (1-100). O parametro muda a largura do anel.

Largura do anel = 5 Largura do anel = 25

Largura do halo (1-100). Aumentando o valor do parametro aumenta a area da halo em torno do
anel.
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Largura do halo = 10 Largura do halo = 50

Intensidade (5-75). O parametro altera o brilho do halo e afeta a suavidade das bordas do

elemento.

Intensidade = 10 Intensidade = 40
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ELEMENTOS DOS EFEITOS DE LUZ: POLIGONO

Poligono é um elemento do efeito de luz sob a forma de um poligono regular.

Vocé pode transformar o efeito de luz usando a ferramenta i;-+. No painel Propriedades do elemento

vocé pode mudar a Posicdao e tamanho e Cor do elemento.
Vocé também pode ajustar os parametros especiais do Poligono:

Lados (3-10). O parametro define um tipo de um poligono (do tridngulo ao decagono).

Lados = 3 Lados =5

Largura do halo (1-200). Aumentando o valor do pardmetro aumenta a area da auréola a volta do
elemento.
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Largura do halo = 25 Largura do halo = 75

Intensidade (5-75). O parametro altera o brilho do halo e afeta a suavidade das bordas do

elemento.

Intensidade = 10 Intensidade = 50
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ELEMENTOS DOS EFEITOS DE LUZ: LINHA DE LUZ

Linha de luz € um elemento de luz na forma de uma linha recta luminosa.

Vocé pode transformar o efeito de luz usando a ferramenta i,}+. No painel Propriedades do elemento

gue vocé pode mudar a Posicao e tamanho e Cor para o elemento.
Vocé também pode ajustar os parametros especiais da Linha de luz:

Largura do halo (1-100). Aumentando o valor do parédmetro aumenta a area da halo em torno do
elemento.

Largura do halo = 25 Largura do halo = 75

Intensidade (5-75). O parametro altera o brilho do halo e afeta a suavidade das bordas do
elemento.
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Intensidade = 10 Intensidade = 40

Metade. Quando a caixa de selegdo estd habilitada apenas metade do elemento é mostrada.

Caixa de selegdo estd desativada Caixa de selegdo esta habilitada
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ELEMENTOS DOS EFEITOS DE LUZ: FEIXES DE LUZ

O elemento Feixes de luz representa um conjunto de linhas brilhantes que cruzam em um ponto.

Vocé pode transformar o efeito de luz usando a ferramenta i;-+. No painel Propriedades do elemento

vocé pode mudar a Posicdo e tamanho e Cor do elemento.
Vocé também pode ajustar os parametros especiais dos Feixes de fuz:

Linhas (2-100). O parametro define o nimero de linhas do elemento.

Linhas = 5 Linhas = 25

Comprimento aleatério (0-100). Este parametro especifica o intervalo do comprimento das linhas.
No valor minimo o comprimento de todas as linhas € o mesmo (maximo). Aumentando o parametro
aumenta o intervalo do comprimento das linhas no elemento.
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*

Comprimento aleatdrio = 0 Comprimento aleatério = 50

Angulo aleatério. Se a caixa de selegdo esta desativada os dngulos entre os feixes sdo 0s mesmos,
se estiver habilitada os feixes podem variar de forma aleatéria.

Caixa de selegdo estd desativada Caixa de selegdo esta habilitada

Largura do halo (1-100). Aumentando o valor do pardmetro aumenta a area da auréola a volta do
elemento.

Largura do halo = 10 Largura do halo = 50

Intensidade (5-75). O parametro altera o brilho do halo e afeta a suavidade das bordas do
elemento.
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Intensidade = 5 Intensidade = 50

Namero aleatério (0-999). Este é o nUmero inicial para o gerador de nimeros aleatérios que define
a distribuicdo de linhas no elemento. Pode ser qualquer nimero entre 0 e 999; cada nimero produz
uma distribuicdo exclusiva de linhas.
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ELEMENTOS DOS EFEITOS DE LUZ: PARTICULAS

O elemento Particulas tem a forma de particulas multiplas propagadas a partir de um Unico centro.

Vocé pode transformar o efeito de luz usando a ferramenta

vocé pode mudar a Posicdo e tamanho e Cor do elemento.

P

. No painel Propriedades do elemento

Vocé também pode ajustar os parametros especiais das Particulas:

Tamanho do elemento (1-200). O parametro especifica o tamanho do elemento.

Tamanho do elemento = 40

Tamanho do elemento = 120

Particulas (1-100). O parametro define o nUmero de particulas luminosas no elemento. Aumentando

o valor por 1 aumenta o numero de particulas por 10.
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Particulas = 10 Particulas = 50

Comprimento das particulas (1-100). O parametro altera o comprimento maximo das particulas,
que podem ter diferentes comprimentos, mas ndo podem exceder o valor especificado.

Comprimento das particulas = 10 Comprimento das particulas = 50

Comprimento aleatério (0-100). Este parametro especifica o intervalo do comprimento das
particulas. Aumentando o parametro aumenta o intervalo do comprimento das particulas no
elemento.

Comprimento aleatério = 10 Comprimento aleatério = 100

Largura do halo (1-100). Aumentando o valor do parametro aumenta a area da halo em torno do
elemento.
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Largura do halo = 30 Largura do halo = 80

Namero aleatério (0-999). Este é o nUmero inicial para o gerador de nimeros aleatérios que define
a distribuicdo das particulas no elemento. Pode ser qualquer nimero entre 0 e 999; cada numero
produz uma distribuicdo exclusiva das particulas.
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ESTRELA RADIANTE

Estrela radiante é uma estrela com raios distribuidos aleatoriamente que apontam para os extremos.

Vocé pode transformar o efeito da luz com a ferramenta

pode mudar Posicao e Tamanho e Cor do elemento.

[

P

. No painel Propriedades do elemento vocé

Vocé também pode ajustar os parametros especiais da Estrela radiante:

Raios (1-128). Esse parametro define o numero de raios no elemento.

Raios = 20

Raios = 50

Comprimento do raio (10-200). Esse parametro altera o comprimento maximo dos raios. Diferentes
raios podem ter diferentes comprimentos, mas ndao podem exceder o valor especificado.
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Comprimento do raio = 50 Comprimento do raio = 120

Comprimento aleatério (0-100). Esse parametro especifica a faixa de comprimentos dos raios. No
valor minimo, os comprimentos de todos os raios serdo os mesmos (maximos). Aumentando o valor
desse parametro aumenta a faixa de valores de comprimentos dos raios no elemento.

Comprimento aleatério = 25 Comprimento aleatério = 75

Largura do raio (10-100). O parametro modifica a largura dos raios no elemento.

Largura do raio = 25 Largura do raio = 75

Semente aleatoéria (0-999). Esse é um numero inicial para o gerador de nimeros aleatérios que
define a distribuicao dos raios no elemento. Pode ser qualquer numero entre 0 e 999; cada numero
produz uma distribuicdo Unica dos raios.
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EXPLOSAO DE LUZ

Explosao de luz é um elemento que consiste em feixes de luz distribuidos aleatoriamente que saem de um
Unico centro e sdo amortecidos nas bordas.

Vocé pode transformar o efeito da luz com a ferramenta i}+. No painel Propriedades do elemento vocé

pode alterar Posicao e Tamanho e Cor do elemento.
Vocé pode também ajustar os parametros especiais da Explosdo de luz:

Raios (1-72). O parametro define o niUmero de raios no elemento.

Raios = 5 Raios = 15

Comprimento do raio (10-200). Esse parametro altera o comprimento maximo dos raios. Diferentes
raios podem ter diferentes comprimentos, mas ndo podem exceder o valor especificado.
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Comprimento do raio = 50 Comprimento do raio = 150

Comprimento aleatorio (0-100). Esse parametro especifica a faixa de comprimentos dos raios. No
valor minimo, os comprimentos de todos os raios serdo os mesmos - maximo (Comprimento do

raio). Aumentando o valor desse parametro aumenta a faixa de valores de comprimentos dos raios
no elemento.

Comprimento aleatério = 5 Comprimento aleatério = 50

Largura do raio (1-100). O parametro modifica a largura dos raios no elemento.

Largura do raio = 10 Largura do raio = 50

Centro (0-5). O parametro adiciona um centro brilhante ao elemento. O aumento do pardmetro faz
aumentar o brilho central.
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Centro =0 Centro =5

Semente Aleatodria (0-999). Esse € um numero inicial para o gerador de niumeros aleatérios que
define a distribuicdo dos raios no elemento. Pode ser qualquer numero entre 0 e 999; cada numero
produz uma distribuicdo Unica dos raios.
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EFEITOS DE LUZ: RAIOS

O elemento Raios tem a forma de feixes divergentes idénticos de raios que saem de um Unico centro e
gradualmente desaparecem.

Vocé pode transformar o efeito de luz usando a ferramenta i}+. No painel Propriedades do elemento

panel vocé pode alterar o Posicdo e Tamanho e Cor para o elemento.
Vocé também pode ajustar os parametros de Raios:

Raios (1-48).0 parametro altera o nimero de raios principais (feixes) no elemento.

Raios = 5 Raios = 10

Largura de raios (0-100). O parametro ajusta a largura das pontas. Quanto maior o valor, maior a
distancia entre os raios internos nos feixes.
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Largura de raios = 25 Largura de raios = 75

Raios internos (1-24). O parametro define o nimero de raios internos em cada raio no elemento.

Raios internos = 3 Raios internos = 9

Largura do halo (1-100). Aumentando o valor do pardmetro aumenta a area da halo em torno do
elemento.

Largura do halo = 10 Largura do halo = 50

Intensidade (5-40). O parametro altera o brilho do halo e afeta a suavidade das bordas do
elemento.
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Intensidade = 5 Intensidade = 15
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HALO

Halo é um elemento de efeito de luz na forma de anel e aspecto de arco-iris.

Vocé pode transformar o efeito de luz usando a ferramenta i;-+. No painel Propriedades do elemento

vocé pode alterar a Posicdo e Tamanho e Cor (modo de mistura) do elemento.
Vocé também pode ajustar os parametros especiais do Halo:

Raio (10-90). O parametro altera o tamanho do elemento.

Raio = 25 Raio = 75

Largura do anel (1-100). O parametro especifica a largura dos aneis coloridos que compode o
elemento.
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Largura do anel = 25 Largura do anel = 75

Deslocamento de espectro (0-100). Esse pardmetro define a ordem das cores dos anéis no
elemento. Aumentando os valores, os anéis se deslocam para o centro do elemento, e reduzindo os
valores - deslocam para a borda.

Deslocamento de espectro = 0 Deslocamento de espectro = 50
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ELEMENTOS DE EFEITOS DE LUZ: PONTOS DE LUZ

O elemento Pontos de luz representa um conjunto de circulos multicoloridos e poligonos de tamanhos

variados e alinhados.

Vocé pode mudar o efeito de luz utilizando a ferramenta

P

. No painel Propriedades do elemento vocé

pode alterar Posicdo e tamanho, e também a Cor (Modo de mistura) para o elemento.

Vocé também pode ajustar os parametros especiais dos Pontos de luz:

Pontos (1-30). O parametro define o nimero de pontos no elemento.

Pontos = 5

Pontos = 10

Tamanho do ponto (0-100). O parametro altera o tamanho dos pontos.
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Tamanho do ponto = 10 Tamanho do ponto = 50

Forma (0-100). O parametro ajusta o nUmero de pontos circulares e poligonais no elemento. Quando
o parametro é ajustado para 0, todos os pontos sdo circulares; aumentando esse parametro
aumenta o numero de poligonos. No valor maximo, todos os pontos terdo a forma de poligonos.

Mais pontos redondos Mais pontos poligonais

Densidade (1-100). Aumentando esse parametro deixam os pontos mais proximos entre si.

Densidade = 10 Densidade = 90

Agucar bordas (1-100). Aumentando esse parametro faz com que as bordas dos pontos fiquem
mais definidas e visiveis.

71



AKVIS Lightshop

Agugar bordas = 10 Agugar bordas = 50

Espectro (0-100). Se o valor for 0, cada ponto terd uma cor. Aumentando esse parametro adiciona
anéis coloridos nos pontos. Quanto maior esse valor, maior o numero de anéis adicionados aos
pontos.

Espectro =5 Espectro = 75

Desvanecimento (0-100). O parametro altera a taxa de transparéncia dos pontos. Quanto maior o
valor, mais rapido eles se tornam transparentes.

Desvanecimento = 5 Desvanecimento = 45

Semente aleatéria (0-999). Esse é o numero inicial para o gerador de numeros aleatdrios que
define a distribuicdao dos pontos no elemento. Ele pode ser qualquer numero entre 0 e 999; cada
numero produz uma distribuicdo Unica dos pontos alinhados.
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ELEMENTOS DE EDEITOS DE LUZ: PONTOS DE LUZ OVAIS

O elemento Pontos de luz ovais tem a forma de brilhos elipticos localizados na mesma linha.

Vocé pode mudar o efeito de luz utilizando a ferramenta ||

Py

. No painel Propriedades do elemento vocé

pode alterar Posicdo e tamanho, e também a Cor (Modo de mistura) para o elemento.

Vocé também pode ajustar os parametros dos Pontos de luz ovais:

Pontos (1-20). O parametro define o numero de elipses no elemento.

Pontos = 3

Pontos = 10

Densidade (1-100). O aumento desse pardmetro deixam os pontos mais proximos entre si.

Densidade = 10

Densidade = 90
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Desvanecimento (2-100). Em um valor minimo, os pontos ovais tém bordas nitidas. O aumento
desse parametro faz com que as bordas se tornem turvas e as elipses menores.

Desvanecimento = 10 Desvanecimento = 50

Espectro (0-100). O aumento desse parametro adiciona cores aos pontos. Quanto maior o valor,
maior o numero de anéis adicionados aos pontos.

Espectro = 5 Espectro = 50

Semente aleatéria (0-999). Esse é o numero inicial para o gerador de numeros aleatdrios que
define a distribuicdo dos pontos no elemento. Ele pode ter qualquer valor entre 0 e 999; cada
numero produz uma distribuicdo Unica dos pontos alinhados.
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FOGOS DE ARTIFICIO SOBRE A CIDADE

Vamos imaginar uma cidade em uma noite normal de inverno. Todo mundo estd ocupado com sua prépria
vida. Mas ndo é a data que une todos os habitantes. Nesta noite festiva, podemos ver ndo sé as estrelas
no céu da noite da cidade, mas também as luzes coloridas de fogos de artificio.

Com AKVIS LightShop podemos transformar qualquer foto comum em um cartdo festivo.
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Imagem original

Passo 1. Em AKVIS LightShop, no modo Avangado, mude para o painel de Elementos e criar um
novo efeito de luz usando as Particulas e elementos Estrela de raios.

Vocé pode baixar o efeito, zip aberto e importar o arquivo XML para o programa (usando no
painel Effect) ou criar seu préprio efeito.

Elements b

1‘."5- Particles

(o] n Star Burst

+H ¥+ s

Ajuste os parametros de cada elemento do painel Propriedades do elemento, em seguida, as
configuracbes do efeito inteiro no painel de parametros do efeito, para obter algo como isto:
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- i
Passo 2. Escolha a Pincel de estrelas ﬁ e ajustar as suas opgdes como mostrado abaixo.

Tool Options =
— Brush Parameters

Brush Size =
T ]
Hardness |:|:|
T 1
Strength =
[ | | -
Spacing =
[ 101 ]
—Layer Parameters

Opacity s
[ |||
Blend Mode Morrmal [

—Stars Parameters
Color

Random Color

[ | -
Star Size
Random Size
Rotate

]

Random Rotation

Smoothness

L
s}
4k 4k

[ +a L -
IHI Iil III iil
— 1 = 1

| ﬁ || ﬁ i ﬁ

Defaults

Usando o pincel adicionar estrelas para a imagem. Vocé pode desenhar estrelas nas pontas das
particulas ou de forma aleatdria, onde quiser, para obter o flash fogos de artificio no céu.
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Salve o resultado . Vocé vera a mensagem: "Use o resultado como uma imagem de origem?"

Cligue em Sim para continuar a trabalhar.

Passo 3. Repita os passos 1-2 para adicionar mais efeitos de luz para varias partes da imagem.
Alterar o tamanho ea posicao do efeito usando a ferramenta Transformar [;x+. Escolha outra cor

nos Parametros do efeito.

Para cada efeito que vocé pode substituir o elemento central (Estrela de raios) com qualquer outro
elemento, por exemplo, Feixes de luz ou Raios.

Hint:

Vocé pode salvar qualquer efeito como uma predefinicdo, para usa-lo no futuro, clicando
no painel Efeitos.

Note que apenas os efeitos de luz podem ser salvos em arquivos XML, e nao estrelas criadas
com o pincel!
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= e T R SN
Passo 4. Desenhe serpentlnas multicolor com pequenas estrelas no céu. Use as seguintes

configuragdes para a Pincel de estrelas EQ

Tool Options -
— Brush Parameters
Brush Size 100 B
[ I 1 1
Hardness |:|:|
[ I 1 1
Strength 100 B
[ 1
Spacing E

— Layer Parameters

Opacity

Blend Mode

=
=]
=

4ﬁﬂ

—Stars Parameters

Color

Random Color =
[ 1]
Star Size :
[ = 1
Random Size D
CIr 1 1
— B - |
S - 1

Random Rotation

Smoothness

ra I
HH

nﬁu

Defaults

Desenhar com a escova de algumas linhas curvas em varias partes da imagem. Aumentar o
Tamanho da estrelas e adicionar novas linhas ao longo dos antigos, mas mais curto quase 1/3.

Agora temos algo como isto:
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Se algumas partes do céu ainda parecem vazias, vocé pode adicionar mais estrelas coloridas de
tamanhos diferentes.

Como resultado, temos essa cidade festiva noite:

s e
= W R R S S I
Fogos de artificio no céu noturno
(Cligue na imagem para abrir em tamanho grande)
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OS PROGRAMAS DE AKVIS

AKVIS AirBrush — Técnica de aerografia em suas fotos

(Windows | Mac)

AKVIS AirBrush permite imitar a técnica artistica de aerografia. O software transforma automaticamente
uma fotografia em sua propria obra-prima de arte de alta qualidade, que parece ter sido criada com uma
ferramenta de aerdgrafo especial. Mais...

AKVIS ArtSuite — Efeitos e molduras para fotos

(Windows | Mac)

AKVIS ArtSuite é uma colecdo de efeitos de molduras para decoragdo das fotos. Uma moldura bem
escolhida completa a foto e pde-a em valor. O software oferece uma grande variedade de molduras para
fotos. O software propde uma biblioteca de amostras para criar molduras, nos quais se encontram flores,
tecidos, penas, etc. Mais...
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AKVIS ArtWork — Colecdo de técnicas de pintura e desenho

(Windows | Mac)

AKVIS ArtWork ¢ destinado a imitar diferentes técnicas de pinturas. O programa ajuda a criar uma pega
de arte de qualquer foto. O programa propde estos efeitos: Oleo, Aguarela, Guache, Cémico, Caneta e
tinta, Linogravura, Pastel e Pontilhismo. Crie um retrato a 6leo de seu amigo, uma paisagem pintada ou
uma natureza morta! Mais...
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AKVIS Chameleon — Colagens e montagens de fotos

(Windows | Mac)

AKVIS Chameleon é uma solucdo ideal para criagdo de colagens e montagens de fotos.
O software é extremamente facil de usar. Com o programa vocé nao precisa fazer um trabalho penoso,
voce pode concentrar-se na parte criadora! Mais...

AKVIS Charcoal — Desenhos a carvao e giz

(Windows | Mac)

AKVIS Charcoal é uma ferramenta artistica para conversao de fotos com desenhos a carvdo e giz.
Usando o programa vocé pode criar desenhos em preto e branco expressivos com aparéncia profissional.

Ao jogar com as cores e opgbes pode conseguir efeitos artisticos independentes como sanguinea e outros.
Mais...

AKVIS Coloriage — Coloracao de fotos em preto e branco

(Windows | Mac)

AKVIS Coloriage é um programa para manipulacdo com cores da imagem: coloragdo das fotos em preto e
branco, mudacdo os cores de fotografias coloridas. Basta fazer somente alguns tragos de lapis. O
programa identifica as limites do objecto, cobre o objecto com as cores indicadas levando em conta a
iluminagao, sombras do objecto original. Mais...
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AKVIS Decorator — Alterando texturas e cores

(Windows | Mac)

AKVIS Decorator permite aplicar novas texturas ou cores em um objeto de maneira realista. As alteragdes
podem ser feitas em partes de uma imagem, possibilitando adicionar aos objetos e roupas das fotos uma
enorme variedade de texturas, como veludo, cetim, madeira ou até doces. Mais...

AKVIS Draw — Efeito de desenho a lapis

(Windows | Mac)
AKVIS Draw permite criar esbogos a lapis desenhados a mdo de suas fotos digitais. O software produz

criativamente tracos a lapis imitando uma exibicdo de artista. Dé um visual de desenho manual as suas
imagens! Mais...
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AKVIS Enhancer — Reforco dos detalhes

(Windows | Mac)

AKVIS Enhancer ¢ (til nos casos quando a foto |he falta detalhe ou a foto tem uma exposicao irregular
(partes sobreexpuestas e subexpuestas), o programa melhora o nivel de detalhe, contraste e nitidez da
imagem. Enhancer pode melhorar as texturas, revelar os detalhes das &reas de sombras e veladas. O
programa trabalha em trés modos: Realcar detalhes, Pré-impressdo e Correcdo de tons. Mais...

AKVIS Frames — Decore suas fotos com molduras

(Windows | Mac)

AKVIS Frames é software gratuito de edigdo de fotos, projetado para usar os pacotes de molduras de
AKVIS
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AKVIS HDRFactory — Imagens HDR: Mais brilhante do que a realidade!

(Windows | Mac)

AKVIS HDRFactory é um programa versatil para criar Imagem de Alta Faixa Dinamica e fazer correcbes de
fotos. O programa pode também imitar o efeito HDR em uma Unica imagem, criando um pseudo-HDR. O
software tras vida e cor para suas fotos! Mais...

AKVIS LightShop — Efeitos de luz e estrelas

(Windows | Mac)

AKVIS LightShop ajuda vocé a criar surpreendentes efeitos de luz: chamas flamejantes no Sol; as luzes
de planetas distantes... — onde sua imaginacgdo puder levar vocé. Efeitos de luz podem realgar qualquer
imagem. Adicione um pouco de magica para suas fotos! Mais...

AKVIS Magnifier — Redimensione imagens sem perda de qualidade

(Windows | Mac)
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AKVIS Magnifier permite redimensionar imagens sem perda perceptivel de qualidade. Se vocé tem

pequenas fotos que precisa ampliar, por exemplo, para imprimir em uma boa resolugdo, é uma ferramenta
para vocé! Mais...

AKVIS MakeUp — Retocar as suas fotos!

(Windows | Mac)

AKVIS MakeUp melhora retratos e adiciona glamour as fotos, dando-lhes um aspecto profissional. O

programa suaviza automaticamente pequenos defeitos da pele, tornando-a brilhante, bela, pura e suave.
Mais...

AKVIS NatureArt — Efeitos naturais em fotos digitais

(Windows | Mac)

AKVIS NatureArt é uma excelente ferramenta para imitar a beleza dos fendmenos naturais em suas fotos
digitais. O programa inclui varios efeitos: Chuva
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AKVIS Neon — Pinturas brilhantes a partir de fotos

(Windows | Mac)

AKVIS Neon permite criar efeitos impressionantes com linhas brilhantes de luz. O software transforma uma
foto em um desenho de néon que parece feito com tinta luminescente. Mais...

AKVIS Noise Buster — Programa de reducdo de ruido

(Windows | Mac)
AKVIS Noise Buster é um programa para supressdo de ruidos em imagens digitais e scaneadas. O
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software reduz ambos os tipos de ruido - de iluminagdo e de cor - em imagens sem estragar os outros
aspectos da fotografia. Mais...

AKVIS OilPaint — Efeito de pintura a dleo

(Windows | Mac)

AKVIS OilPaint transforma suas fotos em pinturas a 6leo. A misteriosa producdo de uma pintura acontece
bem diante dos seus olhos. O algoritmo original reproduz autenticamente verdadeira técnica do pincel. Com
este programa de Ultima geragdo, vocé pode se tornar um pintor! Mais...

AKVIS Pastel — Pintura a pastel de uma foto

(Windows | Mac)
AKVIS Pastel transforma fotos em pinturas a pastel. O programa converte sua foto em uma arte digital,

imitando uma das técnicas artisticas mais populares. AKVIS Pastel é uma ferramenta poderosa para libertar
a sua criatividade! Mais...
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AKVIS Points — Efeito de pontilhismo para suas fotos

(Windows | Mac)

AKVIS Points permite transformar suas fotos em pinturas usando uma das técnicas artisticas mais
emocionantes - pontilhismo. Com o software vocé pode facilmente criar obras de arte de uma maneira
pontilhista. Entre no mundo de cores brilhantes! Mais...

AKVIS Refocus — Efeitos de nitidez e desfoque

(Windows | Mac)

AKVIS Refocus melhora a nitidez de fotos desfocadas. O programa pode processar a foto inteira ou pode
trazer para o foco somente a parte selecionada de forma a destacar o assunto no fundo de cena. Também
é possivel adicionar efeitos de desfoque nas suas fotos. O software funciona em trés modos: Correcdo de
foco, Miniatura e Desfoque da iris. Mais...
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AKVIS Retoucher — Restauraciao de imagens

(Windows | Mac)

AKVIS Retoucher é uma programa para restauracdo das fotos antigas e danificadas. Permite tirar pé,
arranhdes, objectos irrelevantes, textos indesejaveis, datas de uma imagem. Funciona com imagens em
preto e branco e com imagens em cores. Mais...

AKVIS Sketch — Converter fotos em desenhos a lapis

(Windows | Mac)
AKVIS Sketch é um programa para converter fotos em desenhos. O método eficaz permite criar desenhos

a cor e preto e branco que imita a técnica do lapis de grafite e lapis de cor, lapis de carvao e pinturas a
aquarelas. Mais...
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AKVIS SmartMask — Ganhe tempo em selecoes complexas

(Windows | Mac)

AKVIS SmartMask é uma ferramenta de selecdo que poupa seu tempo e é divertida para usar. Nunca

antes houve uma selecao tdo simples! O software permite selecionar objetos de imagens e remover fundos.
Mais...

AKVIS Watercolor — Pintura aquarela de foto

(Windows | Mac)

AKVIS Watercolor faz facilmente a foto parecer com a pintura da aquarela brilhante e emocionante. O
software transforma imagens comuns nas obras de arte de aquarela incrivelmente realisticas. Mais...
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