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HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y DIBUJO

AKVIS MultiBrush es un software para ediciéon de imagenes, (til, rico en caracteristicas y facil de usar, la
solucién "todo en uno" para mejorar retratos, restaurar fotos dafiadas, dibujar detalles divertidos en una
foto o crear una pintura.

Hay dos conjuntos de las herramientas: los pinceles Estandar (para retocar) y Artisticos (para pintar).
Mejorar retratos in modo facil

Con una coleccion de pinceles, AKVIS
MultiBrush ayuda a los artistas, fotégrafos y
usuarios caseros a mejorar sus retratos,
retocar imagenes y eliminar objetos no
deseados en fotos digitales.

Disponible como un programa independiente
o0 como un plugin para Adobe Photoshop,
AKVIS MultiBrush elimina arrugas, cicatrices,
arafiazos y mejora las imperfecciones de la
piel en los retratos de la forma mas natural.
Puntos, manchas y polvo son faciles de
ocultar y eliminar.

Corrigir y retocar imagenes

El Pincel camaleén soluciona los problemas
de la piel y elimina polvo, puntos y arafiazos
sin que afecte a la textura, luminosidad o colores del fondo. Este pincel Unico es similar al Pincel Corrector
de Adobe, ofrece todavia mas flexibilidad y opciones de personalizacién.

Impresionantes collages artisticos

El modo de Clonacién artistica de Pincel camaleén
convierte al AKVIS MultiBrush en algo verdaderamente
Unico. Este innovador modo hace posible clonar partes de
una foto de forma realmente elegante. Muestra, ajusta y
replica partes para multiplicarlas en la imagen y crea
impresionantes collages con poco esfuerzo.

Preserva la imagen original

Hay muchas mas herramientas en AKVIS MultiBrush para
retocar y mejorar retratos, restaurar fotos dafiadas, y crear
collages artisticos y composiciones. Todas las herramientas
de retoque existentes en MultiBrush ofrece ajustes
automaticos para preservar la gama de color y tono de la
imagen original, la textura y el brillo, la luminosidad y las
sombras. Como resultado, la parte restaurada de la imagen o el objeto clonado se mezclan en el fondo
original a la perfeccion con apariencia completamente natural.

Estudio de un artista - Herramientas de
pintura

El programa ofrece una paleta de pinceles
artisticos con herramientas Pincel al dleo,
Rodillo, Rotulador, Barra de tiza, Lapiz
artistico, Aerosol artistico y Borrador
artistico.

Con estas herramientas maravillosas que imitan el
trabajo de los pinceles reales se puede decorar
una foto o crear una nueva pintura al 6leo o con
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tiza.

Capas y canales

El programa le permite editar una imagen en capas. Hay dos tipos de capas: capas raster para las
herramientas estandar y capas artisticas para las herramientas de la paleta artistica.
Las versiones Deluxe y Business de Multibrush permiten editar una imagen por sus canales.

Compatibilidad: retoque avanzado y herramientas de correccion para todos!

AKVIS MultiBrush hace la herramienta de correccion avanzada disponible como una aplicacién
independiente (standalone) y como un plugin para Adobe Photoshop y Photoshop Elements, Corel Paint
Shop Pro y Photolmpact, Corel Photo-Paint, y muchos mas soportando plugins de Photoshop en
plataformas Windows y Mac.
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INSTALACION DEL SOFTWARE DE AKVIS

iAtencion! Hay que tener los derechos de administrador para instalar el programa en su ordenador.

Antes de instalar un pluin de AKVIS, asegurase, por favor, de que el editor de fotos esta cerrado.

Siga las instrucciones para instalar el programa en Windows:

e Ejecute el archivo de instalacién exe.
e Seleccione el idioma y apriete el boton OK para comenzar la instalacion.

e Para continuar el proceso de instalacidon hay que leer el Acuerdo de Licencia.

Active la casilla Acepto los términos del contrato de licencia, si acepta las condiciones del
Acuerdo, y apriete el botdn Siguiente.

-,

15 AKVIS MultiBrush - InstallShield Wizard

F"-

={@ MultiBrush

LICENSE AGREEMEMNT

s
>

ARV¥TS - PRODUCT LICEHSE IHNFOBMATIOH I

Notice Lo users: Carefully read the following
legal agreement. Use of the software provided
with the agreement [(Lhe "IOFTWARE™)

constitutes your acceptance of these term=.

If you do not agree to the terms of this
agreement, do not install and use this

BOFTWARE.

AKVIS orants vou a license to use one cobv of (%)

I accept the terms in the license agreement

Mexk = ] [ Cancel

e Para instalar el plugin en su editor de fotos seleccione su programa de la lista.

Consejos:

Si la lista no contiene su programa, active el componente g,| Directorio de plugins y

seleccione la carpeta para guardar sus plugins y filtros, por ejemplo, C:\Mios plugins. En este

caso seleccione esta carpeta como la carpeta de Plugins en la configuracion de su editor de
fotos.

O copie el archivo 8bf desde la carpeta de AKVIS en la carpeta Plugins del editor.
Para instalar la versiéon independiente active la casilla Standalone Edition.
Para crear un acceso directo active la casilla Crear un acceso directo en el escritorio.

Apriete el botdn Siguiente.
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) AKVIS MultiBrush - InstaliShield Wizard
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SELECT FEATURES TO INSTALL

_I Standalone
_I Shartcut an Deskiop
_I Plugin
= = | Adobe Photoshop &
(=0 = | Adobe Photoshop C52
(=0 = | Corel Paint Shop Pro 2
Custom Plugins Direckary

Install bo:
ZiWProgram Files!Jasc Software InciPaint Shop Pro 7Plugins',

e ]

< Back ][ Mext =

| |

Cancel ]

e Pulse el boton Instalar.

) AKVIS MultiBrush - InstaliShield Wizard

| %]

S
>

=
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MultiBrush

Click Install ko beqgin the inskallation.

I wou wank ko review or change any of your installation setkings, click Back.
Click Cancel to exit the wizard,

< Back ][ Inskall

I |

Cancel

e La instalacion comienza.
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‘j,_’i‘;' AEVIS MultiBrush - InstallShield Wizard

BEX]
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={@ MultiBrush

s
-

take several minukes,

Skatus:

Please wait while the InstallShield Wizard installs AKNIS MultiBrush, This may

(CLLLL LTI LN IILITTT]

Cancel

e La instalacidon estd terminada. Puede suscribirse a la lista de Noticias de AKVIS para recibir
informacion sobre las nuevas versiones, concursos y descuentos (1-2 ediciones por mes). Para eso

introduzca su direccién de correo electrénico en el campo:

‘j,%' AEYIS MultiBrush - InstallShield Wizard

-,

S

=\ MultiBrush

Finish ko exit the wizard.

our Mewsletker (2-3 issues a month),

The Installshield wWizard has successfully installed AKNIS MulkiBrosh, Click

If wou want ko be kepk posted on updates, discounts, conkests, subscribe ko

To subscribe ko the newsletker, enter vour e-mail address below,

e-mail address

e Pulse Finalizar para cerrar el programa de instalacién.

Después de la instalacién de la version standalone de AKVIS MultiBrush, vera un nuevo punto en el menu

Inicio: AKVIS - MultiBrush y un acceso directo (shortcut) en escritorio, si la casilla Crear un acceso
directo en el escritorio estaba habilitada durante la instalacién.

Después de la instalacion del plugin AKVIS MultiBrush, verd un punto nuevo en el menu Filtro/Efectos de

su programa de retoque fotografico: AKVIS —> MultiBrush. Por favor, use este comando para iniciar el
plugin en el editor.
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INSTALACION DEL SOFTWARE DE AKVIS

iAtencion! Hay que tener los derechos de administrador para instalar el programa en su ordenador.

Antes de instalar un pluin de AKVIS, asegurase, por favor, de que el editor de fotos esta cerrado.

Siga las instrucciones para instalar el programa:
e Abra el disco virtual dmg:
- akvis-multibrush-app.dmg para instalar la versiéon Standalone (independiente)
- akvis-multibrush-plugin.dmg para instalar el Plugin para editores de imagenes.

e Lea el Acuerdo de licencia y apriete el boton Aceptar, si acepta las condiciones del Acuerdo.

TAMT - Read this =
Licerde Agreerment casefully
bafor an the - T LIGENSE INFORMATION

“Agree . By tlicking
on the “Agres” burton, you | NOTIGE TOUSERS: CAREFULLY READ THE FOLLOWING LEGAL [

agree to b bownd by the AGREEMENT. USE OF THE SOFTWARE PROVIDED WITH THIS
terms of the License AGREEMENT (THE "SOFTWARE™) CONSTITUTES YOUR
Agreement. ACCEPTANCE OF THESE TERMS. IF YOU DO NOT AGREE TO THE
TEAMS OF THIS AGREEMENT, DO NOT INSTALL ANDVOR LISE THIS
SOFTWARE. USER'S USE OF THIS SOFTWARE 1S CONDITIONED
UPON COMPLIANCE BY USER WITH THE TERMS OF THIS
AGREEMENT.

1 Garirral Grant of Licénds

AKNVES granks you & Boams 1 e one copy of e verson of tis
SOFTWARE of &y oné hasdware peoduct 107 53 many Santas as you

~

|| AKVIS MultiBrush App
e ES e

L Q> local disks

Ay

iy
-

Readme.rtf

AKVIS MultiBrush

2 Items, 15.5 ME avallable =
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806 [ AKVIS MultiBrush Plugin = |
B BB e m| | -] | ¥ Q- local disks -

|
|
I . |
| " : |
i AKVIS MultiBrush Plugin Readme.rtf {'
| |
| ‘|
g |
I i
B |
| |
1
i
|
B 2 items, 19.8 M8 available -.-?,{_é

e Ponga la aplicacion AKVIS MultiBrush en la carpeta Aplicaciones.
Ponga la carpeta AKVIS MultiBrush Plugin en la carpeta Plugins de su editor de fotos.
Por ejemplo:
si usa Photoshop CS6 mueva el plugin en Aplicaciones/Adobe Photoshop CS6/Plugins,

si usa Photoshop CC 2015 - aqui: Aplicaciones/Adobe Photoshop CC 2015/Plugins.

si usa Photoshop CC 2015.5, cépielo en Libreria/Application
Support/Adobe/Plugins/CC.
I- % _ e .
L4 11 _.Ei: 1 B~ - ul ) =
[ —— Adoba » § [ Assbs Protoshon CC 2015
B an My Fites Bl Adoba Bricgs G538 . Gonfiguration "
) B Adobe Bridge C58 . e |
3 Cloud Drive B Adoba Greaties Gloud » a Legaibotces.pal
7 AirDrop [ Adoba Devics Contal G55 . Locales =
BB Desticp 2 Adobe Blaments § Organicer | 8 Pluges ______________+
E Adoba Bamants 10 Organizer Presats " |
| 7 Applications: B Asobe Brements 11 Grganizor B Uninstall Adob...shap GG 2018
[ ep——— 3 Adobe Bements 12 Ceganizer
s u Adoba Elamana 13 Oeganizer
H Mevies B3 Adobe Exteraion Manager G55 »
D) Downloads Bl Adobe Exteraion Manager G54 »
= I Adobe Madia Player
43 Mumdo BN Adobe Protoshop ©F .
Pictures I Adobe Protoshop CC 2014 .

B Agobe Protoshop G 2015 »

o Ulsars
g B Adabe Pratoahop G35 .
'f‘ ludmila -
LB Greative Gioud Fies |l Macntosn 1O + i Appicati + B Adobe Photoshop OC 2918 - g Prgne_|

Después de la instalaciéon de AKVIS MultiBrush, vera un punto nuevo del menu Filtro/Efectos de su
programa de retoque fotografico: AKVIS — MultiBrush.

Para ejecutar la version Standalone (independiente) haga doble clic en la aplicacion.
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COMO ACTIVAR LOS PROGRAMAS DE AKVIS
iAtencion! Durante el proceso de activacién su ordenador debe estar conectado a Internet.

Si no es posible, ofrecemos un método alternativo de activacion (lea a continuacion sobre activacion
offline).

Descargue e instale el programa AKVIS MultiBrush. Instrucciones de instalacion.

Al ejecutar la versién no registrada, aparece una ventana con la informacién general acerca de la version
del software y el nUmero de dias restantes en su periodo de prueba.

Ademads, puede abrir la ventana Sobre el programa pulsando el botén @ en el Panel de control del

programa.

i,

Rl

AKVIS ) MUItiBrus ‘;ﬁ]r.s.ll.ig;?lf’l.ldliél:lfl!ﬁ @

Evaluation period expires in & days.

Unregistered Version

BUY NOW

ACTIVATE

E2004-2016 AKVIS. All rights reserved.

Haga clic en PROBAR para utilizar el periodo de prueba. Se abre una nueva ventana con variantes de
licencia. No es necesario registrar el software para probar de forma gratuita toda la funcionalidad para el
periodo de evaluaciéon de 10 dias.

Durante el periodo de evaluacién puede probar todas las opciones y elegir la licencia mas adecuada.
Seleccione uno de los tipos de funcionalidad: Home (Plugin o Standalone), Deluxe o Business. Su
eleccion de la licencia define que caracteristicas estaran disponibles en el programa. Consulte la tabla de
comparacion para obtener mas informacion sobre licencias y versiones del software.

Si el periodo de prueba ha terminado, el boton PROBAR esta desactivado.

Haga clic en COMPRAR para elegir y encargar la licencia del producto.

Cuando la transaccidon estd acabada, conseguira el nimero de serie en su direccion e-mail dentro de
algunos minutos.
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AKVIS MultiBrush

Haga clic en ACTIVAR para comenzar el proceso de la activacion.

AKVI S M u Iti B ru Sh Version 9.0.1622M.14124:14125 @
ACTIVATION

Customer Name: |John Smith |

Serial Number (Key): | 1234-5678-9012| |

(¥ Direct connection to the activation server

O Send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.
Activation problems? Contact us. @1’

Copy HWID.

ACTIVATE

E2004-2016 AKVIS. All rights reserved.

Introduzca su nombre y el nimero de serie.
Elija el método de activacion: a través de la conexidn directa o por correo.
Conexion directa:
Recomendamos activar el programa a través de la conexidn directa, porque es lo mas facil.
En esta etapa de la activacién su ordenador debe estar conectado a Internet.
Presione en ACTIVAR.
La activacion se ha completado.
Activacion por correo electrénico:

En caso de que usted ha elegido la activacion por correo electrénico, se crea un mensaje con toda
la informacién necesaria.

NOTA: También puede utilizar este método para Activacion offline:

Si su ordenador no estd conectado a Internet, transfiera el mensaje de activacién a otro ordenador
con una conexién a Internet, utilizando USB, y envialo a: activate@akvis.com.

Por favor, no envie la captura de pantalla! Copie y guarde el texto.

Necesitamos su numero de serie del software, su nombre y el nimero de HardwarelID de su ordenador
(HWID).

Crearemos el archivo de licencia (MultiBrush.lic) utilizando esta informaciéon y enviaremos a su
correo electronico.

Guarde el archivo .lic (iNo lo abra!) en la carpeta AKVIS en archivos comunes:
= En Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows 10:

Users\Public\Documents\AKVIS;

11
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e En Windows XP:

Documents and Settings\All Users\Documents\AKVIS;
¢ En Mac OS X:

Users/Shared/AKVIS.

La activacion esta completado.

AKVIS MUItlBrUSh \Fersmn 9. [I 1625 14129 r @

License: Business (Lifetime)
Licensed to: John Smith
Free updates to new versions till: 2018-12-21

S

UPGRADE

ACTIVATE

E2004-2016 AKVIS. All rights reserved.

En la version registrada el botdn COMPRAR se transforma a ACTUALIZAR que permite mejorar su licencia
(por ejemplo, cambiar la licencia Home a Home Deluxe o Business).

12
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HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y DIBUJO

Comparacion de licencias:
Objetivo
non-comercial

comercial
Edicion

Plugin ;‘

Standalone @

Funciones
Barra de herramientas:

Pinceles estandar
Pinceles artisticos

Herramientas comunes
Paletas:

Color
Muestras
Capas
Historia

Canales

Caracteristicas adicionales:

Guardar/cargar proyectos
(*.akvis)

Compartir
Imprimir

EXIF, IPTC
Espacio de color

RGB

CMYK

Lab
Grayscale
8 / 16 bits

32 bits

Formato de imagen

Home
(Plugin)

\4

< €« £ £ £ KL

Home

Home Deluxe

Business

(Standalone) (Plugin+Standalone) (Plugin+Standalone)
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AKVIS

<

TIFF

JPEG

BMP

PNG

RAW

DNG

PSD
(0N

Windows

Mac OS X

L L K<L LKL LKL KL KL KL KL
L L K<L LKL LKL KL KL KL KL
<L K<L« KL KL KL KL
LKL L KKK LKL KL KL

10-dias de prueba

(¢}
W
©
(9]
w
©
(¢}
ul
o
(¢}
(<))
©

Precio
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AKVIS MultiBrush

FORMATO DE AKVIS

Puede utilizar el formato AKVIS que le permite sin pérdida guardar un trabajo en un archivo.

Haga clic en y seleccione AKVIS Document (*.akvis) en la lista de Formato. Para cargar el archivo

haga clic en @

El archivo de AKVIS contiene esta informacidn: el estado actual, todas las capas (raster, artisticas, de
texto) y grupos, con sus propiedades, y los puntos de control si fueron creados (en la paleta Historia).

El formato de AKVIS ofrece oportunidades Utiles para trabajar con archivos:

1. guardar una estructura de documento (capas, sus grupos y propiedades);

2. guardar capas artisticos y capas de texto sin rasterizacién;

3. guardar los puntos de control (la posibilidad de volver a un estado anterior) - para las versiones
Deluxe/Business;

guardar una seleccién;

guardar las lineas guia;

guardar la imagen original (creando un punto de control o una copia de la capa de fondo).

o0k

Le recomendamos que utilice el formato de AKVIS para guardar un borrador y finalizar mas tarde o para
guardar una copia de seguridad.
Puede guardar el resultado final utilizando JPG, TIFF, PNG, para poder compartirlo.

15
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AREA DE TRABAJO

AKVIS MultiBrush puede funcionar independientemente como un programa auténomo lo mismo que
como plugin en su editor de imagenes preferido.

Standalone es un programa independiente, se puede abrirlo haciendo clic en el icono del programa.
Para iniciar el programa independiente, ejecute el programa directamente:

En un ordenador con Windows - seleccione el programa desde el menu Inicio o utilice el
acceso directo del programa.

En un ordenador con Mac OS X - ejecute el programa en la carpeta de Aplicaciones.
Plugin es un complemento para un editor de foto, por ejemplo para Photoshop.
Para llamar al plugin, selecciénelo de los filtros en su programa de edicién de fotos.

En Windows la ventana principal del programa AKVIS MultiBrush se ve asi:

A AIOVIS Ml w30 - Fotolla 6735561 X1 =g (RGBSR, 37652592

Cumrent Cobor

e

Area de trabajo de AKVIS MultiBrush

La parte izquierda de la ventana principal del programa AKVIS MultiBrush estéd ocupada por la Ventana
de imagen. Un clic derecho en la Ventana de imagen muestra los pardmetros de la herramienta
seleccionada.

En la parte superior de la ventana se encuentra el Panel de control, que contiene - de izquierda a
derecha - los siguientes botones:

El botén }:' abre la pagina de AKVIS MultiBrush en Internet.

El boton D (sblo presente en la version independiente) le permite crear una nueva imagen.
El botdn E (sélo presente en la versidén independiente) le permite abrir una imagen para

procesarla.

16


http://akvis.com/es/compatibility-software.php?ref=help

AKVIS MultiBrush

El botdn (sélo presente en la versidn independiente) le permite guardar la imagen en el disco

duro.
El botdn (sblo presente en la versidn independiente) le permite imprimir la imagen.

El botdn permite publicar imagenes del programa en los servicios sociales: Twitter, Flickr,

Google+, Dropbox.

El boton :# muestra/oculta el menld de herramientas de alineacion (reglas, lineas guia,
cuadriculas).

El botdn @ anula los comandos ultimos seguidos. Es posible anular una accién usando las teclas de

atajo Ctrl +Z (3 +Z en Macintosh).
El botdn @ vuelva los comandos anulados @ Para rehacer una accién apriete las teclas

Ctrl +Y (& +Y en Macintosh).
El botdn @] (sélo en la version plug-in) le permite aplicar el resultado del tratamiento. Cuando se

hace clic sobre este botdn, los cambios son aplicados a la imagen y se cierra la ventana del
programa AKVIS MultiBrush.

El botén @ abre una ventana con informacién acerca del programa.
El boton @ muestra los contenidos de Ayuda del programa.

El botén E{@.} abre el cuadro de didlogo Opciones.

A la izquierda de la Ventana de imagen hay la Barra de herramientas. Los pinceles se agrupan en
grupos: Estandar (disponibles cuando se trabaja con una capa raster) y Artisticos (disponibles para una
capa artistico).

Para activar una herramienta, haga clic en el botdn correspondiente. Los parametros de esta herramienta
se mostraran en el Panel de ajustes o0 en una ventana que se abrira al hacer clic con el botén derecho
del ratén sobre la ventana de la imagen.

Debajo de las herramientas, en la Barra de herramientas, esta la casilla de color con el color actual.
Haga clic en esta casilla para abrir el cuadro de didlogo Seleccionar color y cambiar el color.

En la parte derecha de la ventana del programa se encuentran las siguientes secciones:

ookronpE

Navegador;

Opciones de herramientas;
Paletas Color y Muestras;
Paletas Capas y Canales;
Paleta Historia;
Descripcion de parametros.

Puede ocultar/mostrar una seccion haciendo clic en su titulo.

17
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(&) | .....:||m||:IIIIII|||| | @

Color Brush
Color & Swatches
Layers & Channels

v S

Navigator

Here you can navigate and scale the image.
The frame shows the part of the image that is

now visible in the Irmage Window. Drag the
frame to make other parts of the image visible.
Use the slider or the buttons + and -, to scle
the image. The fal-down menu shows some
frequently used coefficients.

Navegador

Navegue y modifique la escala de la imagen usando la ventana Navegador. En el Navegador usted puede
ver la copia reducida de la imagen. El recuadro muestra la parte de la imagen que es visible en esos
momentos en la Ventana de imagen; las areas que se hayan fuera de este recuadro no son visibles.
Arrastre el recuadro clickando en él con el botdn izquierdo del ratén y manteniéndolo presionado para
hacer visibles otras partes de la imagen. Para mover el recuadro, lleve el cursor hacia dentro del mismo,
presione el botén izquierdo del ratdon y, manteniéndolo presionado, mueva el recuadro en la ventana de
navegacion.

Para desplazar la imagen en la Ventana de imagen puede presionar la barra espaciadora en el teclado y
arrastrar la imagen manteniendo presionado el botén izquierdo del ratén y moviendo el cursor. Use el botén
de rueda del ratdén para mover la imagen hacia arriba/hacia abajo: o, manteniendo la tecla Ctrl | (& en
Macintosh) presionada, para mover la imagen hacia la izquierda/hacia la derecha: o, manteniendo la tecla
Al't (Opcién en Macintosh) presionada, para modificar la escala de la imagen. Haga un clic derecho en la
barra de desplazamiento para activar el menu rapido de navegacién.

Use el control deslizante o los botones (1, y (=), para modificar la escala de la imagen en la Ventana de
imagen. Cuando hace clic en el botén (z; 0 mueve el control deslizante a la derecha, la escala de la
imagen se incrementa. Cuando hace clic en el botén (=) 0 mueve el control deslizante a la izquierda, la

escala de imagen se reduce.

También puede cambiar la escala de la imagen introduciendo un nuevo porcentaje en el campo de escala y
presionando la tecla [Enter (Win: |Intro/, Mac: Retorno)). El menl emergente muestra algunos
porcentajes usados frecuentemente.

Puede usar teclas de acceso rapido para cambiar la escala de la imagen, + y [Ctrl ++ (& ++ en
Macintosh) para aumentar la escala de la imagen, y - y Crl +- (& +- en Macintosh) para reducir la
escala.

Debajo del Navegador esta el Panel de ajustes con las opciones de la herramienta seleccionada y con
las paletas: Color y Muestras (se agrupan), Capas y Canales (también se agrupan) y Historia. Para
abrir una paleta, haga clic en su titulo. Para reorganizar las paletas en un grupo haga clic en el titulo de la
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paleta y arrastrela con el botén izquierdo pulsado. Las paletas Historia y Canales estan disponibles solo
en las versiones Home Deluxe y Business.

Debajo del Panel de ajustes se puede ver la descripcion del parametro y del botdn sobre cual pasa con el
cursor.
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COMO TRABAJAR CON EL PROGRAMA

AKVIS MultiBrush puede funcionar de manera independiente como un programa auténomo, lo mismo
gue como plug-in en su editor de imagenes preferido.

Siga las intrucciones siguientes:
Paso 1. Abra una imagen o crear una nueva imagen.
- Si trabaja con la versién independiente del programa:
Lance el programa AKVIS MultiBrush.

El cuadro de didlogo Abrir imagen aparece si hace doble clic en el area de trabajo vacio del
programa o si hace clic en el botén @ en el Panel de control. Puede también arrastrar la

imagen al area de trabajo del programa. El programa soporta los formatos de archivo BMP,
JPEG, PNG, TIFF, PSD y AKVIS.

- Si trabaja con el plugin:

Abra su editor de fotos. El plugin es compatible con Adobe Photoshop, Adobe Photoshop
Elements, Corel Paint Shop Pro, y muchos otros editores de imagenes.

Abra una imagen en su editor llamando el comando Archivo -> Abrir o utilizando la
combinacion de teclas Ctrl +0O (3£ +0 en Macintosh).

Llame al plugin AKVIS MultiBrush. En Adobe Photoshop seleccione al menu Filtro la opcién
AKVIS y posteriormente la opcién MultiBrush: Filtro —=> AKVIS -> MultiBrush; en Paint
Shop Pro seleccione Efectos —> Plugins -> AKVIS -> MultiBrush; en Corel Photo-Paint
seleccione Efectos —> AKVIS -> MultiBrush.

A VIS Moot wil) - Fotolla 175 EETBAS, Subucripstion J00Jog (RGE/E, 5786x3831)

6> b bo A RIE:

=
oy

Pé's = Fa

Hvigator.
2 Image Wewlow cik the
wd ool

Ventana principal de AKVIS MultiBrush
Paso 2. Use las herramientas de la Barra de herramientas para tratar la imagen.
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Tratar la imagen
Paso 3. Usted puede compartir su obra de arte haciendo clic en @ Este boton abre la lista de los

servicios donde se puede publicar la imagen: Twitter, Flickr, Google+, Dropbox.

En la version independiente puede imprimir la imagen con el botén .

Paso 4. Guarde la imagen procesada.

- Si trabaja con la version independiente:

Haga clic en el botén é para abrir la ventana de didlogo Guardar como. Ingrese un nombre

para el archivo, escoja el formato (TIFF, BMP, JPEG, PNG, PSD o AKVIS) e indique la carpeta
en la que se guardara.

- Si trabaja con el plugin:

Haga clic en el boton w para aplicar el resultado y cerrar la ventana del plugin. El plugin

AKVIS MultiBrush se cerrard y la imagen aparecera en el area de trabajo de su editor de
imagenes.

Llame al cuadro de didlogo Guardar como utilizando el comando Archivo -> Guardar como,
introduzca un nombre para el archivo, elija el formato e indique la carpeta de destino.

Nota: Utilice el formato de AKVIS para poder seguir trabajando con un archivo multicapa con todos
los puntos de control y todas las capas (raster, artisticas, de texto) sin rasterizacion. Puede guardar
el resultado final utilizando los formatos JPG, TIFF, PNG para poder compartirlo.
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CREAR UNA IMAGEN NUEVA

Esta es la ventana del cuadro de didlogo Imagen nueva:

New Image

Presets  |Metric Digital Photo

Size 1100 x 135 mm

® Portrait O Landscape

Width 100,0 -

[mm =
Height 135,0 s
Resolution e Ppi

Color Mode |RGB Color n |8 Bits/Channel n

() Transparent Background

® Background Color | |

| oK || Cancel |

Ventana "Imagen nueva"

El menu desplegable Presets (predeterminados) contiene los tipos de archivo estandar que se utilizan para
imprimir o trabajar en Internet. El mend Tamafo muestra los tamafos disponibles para cada uno de los
predeterminados. El resto de los parametros de dichos archivos se configurara automaticamente. Por
norma general, los predeterminados tendran una orientacion vertical (Retrato) y el Color de fondo del
documento sera blanco.

Cualquier modificacién realizada en los pardametros de un predeterminado hard que su nombre en el menu
desplegable cambie a Personalizado y que a su lado se active el botdn Guardar predeterminado
personalizado . Pulse este botdn para guardar la configuracién actual. A los predeterminados se les

asignara automaticamente un nombre que es posible modificar introduciendo cualquier combinaciéon de
letras y niumeros en el campo iluminado. Tras pulsar la tecla Intro, en la lista aparecera el nuevo
predeterminado. Para eliminar un predeterminado de usuario, basta con seleccionarlo y pulsar el botén
Eliminar predeterminado personalizado .

Existen dos orientaciones posibles para los documentos: Retrato (vertical) y Album (horizontal). En la
orientaciéon horizontal, la anchura de la imagen es mayor que la altura, mientras que en la orientacién
vertical, su altura es mayor que la anchura.

El tamafio de los documentos se puede ajustar manualmente a través de los campos Anchura y Altura.
Las unidades se enumeran en una lista desplegable (pixeles, pulgadas, centimetros, milimetros, puntos y
picas).

El pardmetro Resolucion hace referencia a la densidad de pixeles en una imagen (nivel de detalle) y
calcula el nUmero de pixeles por pulgada (ppp).

En el Modo color es posible elegir uno de los siguientes esquemas de color: escala de grises, RGB, CMYK y
Lab. Los modos difieren en la manera en la que administran el color. Una vez definido el modo de color, es
preciso elegir la profundidad del mismo a partir de la lista adyacente: 8 bits/canal, 16 bits/canal o 32
bits/canal.
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La opcion Fondo transparente aplica un fondo transparente a la imagen, mientras que la opcién Color de
fondo permite rellenar la imagen con un color de fondo opaco (el valor predeterminado es blanco). El color
se selecciona a partir del cuadro de didlogo Seccionar color, que se activa haciendo doble clic sobre la

barra de color adyacente.
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OPCIONES

El botén E{@.}; abre el cuadro de didlogo Opciones, que se ve asi:

Preferences

Language |Eng|i5h n
Interface Scale | Auto n
Interface Theme |Light n

Initial Image Scale (® Fit to View O 100%

Remember Settings Hot Keys

Hints Panel
() Under Settings Panel

() Under Image Window
O Hide

Recent Files

[] Use OS5 File Dizlog
Lack the Control Panel

ok ] Gl |

Idioma. Cambie el idioma del programa seleccionando el idioma preferido de la lista desplegable.
Escala de la interfaz. Elija el tamafio de los elementos de la interfaz. Cuando se establece en Auto,
la escala del espacio de trabajo del programa automaticamente se adaptara a la resolucion de la
pantalla.

e Tema de la interfaz: Claro u Oscuro. Seleccione el estilo de la interfaz del programa.

Escala inicial de imagen. Este parametro define la forma en que la imagen se escala en la Ventana
de imagen después de abrir. El parametro puede tomar uno de dos valores:

- Ajustar a ventana. La escala se ajusta de modo que la imagen sea totalmente visible en la
Ventana de imagen;

- si la opcidon 10096 esta activada, la imagen no cambia su escala. Generalmente, cuando la
escala = 100%, sélo una parte de la imagen esta visible.

La casilla Recordar los ultimos ajustes. Active la casilla para que el programa al iniciar use la
configuracién ultimamente aplicada.

e Teclas de atajo. Puede configurar teclas rapidas para las herramientas y acciones.

Descripcion de parametros. Al pasar sobre los parametros y los botones con el cursor se puede
ver una breve descripcidén de ellos en el campo Descripcién. Usted puede elegir cdmo las
sugerencias se muestran seleccionando una de las opciones:

- Debajo de la ventana de imagen. Muestra las sugerencias en la ventana principal, debajo
de la imagen. Este modo es til si no hay suficiente espacio en el Panel de ajustes.

- Debajo el Panel de ajustes. Seleccione esta opcidon para mostrar las sugerencias en la
parte inferior del Panel de ajustes.

- Ocultar. Utilice esta opcién si Usted no necesita los consejos.

Documentos recientes (disponible solamente en la versidén standalone). El nUmero de archivos
recientes que se muestran cuando hace clic derecho en @ El nimero maximo: 30 archivos.

Diadlogo Abrir/Guardar nativo del sistema operativo (disponible solamente en la version
standalone). Puede activar esta casilla, si desea utilizar el didlogo estandar de su sistema operativo.
Por defecto, se utiliza el cuadro de didlogo Abrir/Guardar de AKVIS.

Bloquear el Panel de control. Deshabilita la posibilidad de ocultar/mostrar el Panel de control. Si la
casilla esta seleccionada, el Panel de control es siempre visible. Cuando la casilla estd desactivada,
puede esconder/mostrar el panel superior haciendo clic en el pequefio botdn triangular (en la mitad
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del panel). El panel minimizado se mostrara al mover el cursor sobre este.
Para guardar los cambios realizados en la ventana de Opciones pulse en OK.

Para volver a la configuracién predeterminada, haga clic en el botén Por defecto.
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TECLAS DE ATAJO

Algunas operaciones son mas facil y rapido de ejecutar usando las teclas de atajo en el teclado. Para
activar una herramienta de la Barra de herramientas, puede hacer clic en el icono correspondiente con el
ratdn o puede utilizar combinaciones de teclas. Este Gltimo método puede aumentar su productividad.

Como personalizar las teclas rapidas en MultiBrush:

Haga clic en E@}. para abrir el cuadro de didlogo Opciones.

Haga clic en el botén Teclas de atajo.

La siguiente es una lista de teclas de acceso rapido que trabajan en AKVIS MultiBrush.

Windows
Crl +z
Ctrl +Y

+ o0 Ctrl ++

-loCtrl +-
ctrl +0O
Ctrl +S
Ctrl +N
Ctrl +P

F1

Q
Crl +D
Crl +A

Ctrl +Mayus +l
Ctrl +C
Ctrl +V

V

Al t +C

At +H

Mac OS X
H+Z

H+Y
+ 0 dH++
- 0 |H+-

H+0

H+S

£ +N

H+P

F1

Q

46 +D
F5 +A
I+ |+
Fo+C
H+V
\Y,
Opcidén+C
M

T

Opcién +H

z

Paso atras

Paso adelante
Aumentar la escala
Reducir la escala

Abrir una imagen
Guardar la imagen

Crear una nueva imagen
Imprimir la imagen
Ayuda

Cambiar rapidamente entre grupos en la Barra de herramientas

Desplazarse por la imagen (cuando la barra espaciadora se mantiene
pulsada la herramienta Mano es activa)

Anular la seleccion
Seleccionar todo

Invertir la seleccidn

Copiar en el portapapeles
Pegar desde el portapapeles
Alternar entre las herramientas de seleccion
Recortar

Mover

Texto

Cuentagotas

Mano

Zoom
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Pinceles Std:

B B Pincel de color

P P Lapiz de color

A A Aerosol

E E Alternar entre las herramientas Borrador y Pincel histérico

S S Tampon de clonar

H H Pincel camaleén

R R Alternar entre las herramientas Desenfocar, Enfocar y Dedo

L L Alternar entre las herramientas Aclarar, Oscurecer y Saturaciéon

Pinceles Art:

B B Pincel al éleo

R R Rodillo

F F Rotulador

C C Barra de tiza

P P Lapiz artistico

A A Aerosol artistico
E E Borrador artistico

Opciones de las herramientas:

[ly] [yl Cambiar el tamafio de la herramienta (reducir y aumentar - 5 px)
At +D Opcioén +D  Restablecer ajustes predeterminados
Mayus +clic o +clic Dibujar una linea recta (sélo en una capa raster)
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DIALOGO IMPRIMIR

En la version independiente (standalone) de AKVIS MultiBrush usted puede imprimir su imagen.
Presione el botdn para abrir el el cuadro de didlogo Imprimir.

A ARVIS MubiBrnh e - Fetolla 135351845 Subncription XL Jpg (RGEH. 574638311

S DBASe®E e

Opciones de impresidén en AKVIS MultiBrush
Ajuste los parametros que aparecen en el Panel de ajustes:

Elija una impresora de la lista de dispositivos disponibles, establezca la resolucién deseada, asi como
el nimero de copias que desea imprimir.

En el grupo de Orientacidn seleccione la posicién de papel: Retrato (vertical) o Paisaje
(horizontal).

Haga clic en el boton Configurar pagina para abrir un cuadro de didlogo para elegir el tamano del
papel y su orientacion, asi como los margenes de impresion.

Pulse el boton Restablecer margenes para devolver los margenes de la pagina en el tamafo
predeterminado.

Cambie el tamano de la imagen impresa usando los parametros Escala, Anchura, Altura y la casilla
Ajustar a la pagina. Estos parametros no modifican la imagen en si, sélo la copia impresa. Es posible
cambiar la dimension de la copia impresa si se especifica la escala de imagen en %. También se
puede hacer colocando nuevos valores de ancho y altura en los campos correspondientes.

Para ajustar el tamafio de la imagen al tamafio del papel, seleccione la opcién Ajustar a la pagina.
Mueva la imagen en la pagina con el ratén o alinearla con los botones flechas.

Puede activar Marco para la imagen y ajustar su anchura y el color.

Elija el Color de fondo haciendo clic en el rectangulo de color.

En la pestafia Pagina puede ajustar la impresion de multiples copias de la imagen en una sola hoja.
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Pagina
= Copias por pagina. Puede especificar el nUmero de copias de la imagen en una pagina.
= Horizontalmente y Verticalmente. Estos parametros indican el nimero de filas y columnas
de las copias de la imagen en la pagina.
= Espacio. El parametro define los margenes entre las copias de la imagen.

En la pestafia Poster es posible ajustar la impresién de la foto en varias paginas para realizar una
imagen de gran formato.

Poster

= Paginas. Si la casilla de verificacion esta activada, puede especificar el nUmero maximo de las
paginas en las que la imagen se divide. La escala de la imagen se ajusta a este nimero de las
hojas. Si la casilla estd desactivada, el programa automaticamente selecciona el nimero
optimo de las paginas de acuerdo con el tamafio real de la imagen (escala = 100%).

=« Margenes para pegamento. Si la casilla de verificacién esta activada, se puede ajustar la
anchura de los espacios que se utilizan para unir las hojas. Los margenes se anadiran a la
parte derecha y a la parte inferior de cada seccion.

= Lineas de corte. Active la casilla de verificacion para mostrar las marcas de corte en los
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margenes.
s Mostrar nimeros. Si la casilla de verificacidn esta activada, un nimero ordinal de cada parte,
por una columna y una fila, se imprimira en los margenes.

Para imprimir la imagen con los parametros elegidos pulse el botén Imprimir.
Para cancelar la impresion haga clic en Anular.
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BARRA DE HERRAMIENTAS

La Barra de herramientas contiene herramientas, que pueden ser usadas para editar imagenes. Pulse
sobre el botdn correspondiente para seleccionar las herramientas para pintar, retocar, editar el tono y
otras. Los pinceles se agrupan en grupos: Estandar (disponibles cuando se trabaja con una capa raster) y
Artisticos (disponibles para una capa artistico). Para cambiar entre los grupos use la tecla de acceso
rapido Q o el botdn Std/Art en la parte superior de la barra de herramientas. Abajo, en la parte izquierda,
algunas herramientas adicionales son siempre visibles.

Los pardmetros para la herramienta seleccionada apareceran en el Panel de ajustes. Pulsando el botén
derecho del ratén en la Ventana de imagen también apareceran los parametros de la herramienta
seleccionada.

Los botones marcados con un pequeno tridngulo contienen un submenu de herramientas similares, que
pueden ser seleccionadas bien pulsando el botén derecho del ratén o bien sosteniendo el botén izquierdo
del raton sobre la herramienta deseada. Una vez abierto el menu seleccione la herramienta deseada
pulsando el botén izquierdo del ratén sobre ella.
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o lo @I RS E:
VREDSDYY RS

w
w

Eraser

@ History Brush

lo lo [ W & :
b

PBrex-yrier

Barra de herramientas Submenu

Debajo de las herramientas esta la casilla de color con el color actual. Haga clic en esta casilla para abrir el
cuadro de didlogo Seleccionar color y cambiar el color.
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PALETA COLOR

El color actual seleccionado en la paleta de Color se visualiza sobre una ancho cuadrado en la esquina.
Pulsando el botdn izquierdo del ratdn sobre el cuadrado se abre el menu de didlogo estandar Seleccionar
color. Pulsando el botén derecho sobre la misma caja se abre un menu de modelos de color disponibles:
Escala de grises, RGB, CMYK y Lab.

Color & Swatches 5E

Color | Swatches _

Grayscale
v RGB
Lah
CMYEK

Modelos de color

Moviendo las barras deslizantes o introduciendo valores numéricos en los campos, puede cambiar los
valores individuales de color en el color seleccionado. La parte inferior de la paleta es una pequefia barra
espectral - si mueve el cursor sobre ella el cursor aparecera con forma de cuentagotas. Para elegir un
color simplemente pulse el cuentagotas sobre la barra.

Color & Swatches e
Color | Swatches |

R _
(7 T [ogg
B q

Paleta Color

Los cuadrados situados en la parte superior derecha de la paleta son usados para guardar los colores
utilizados mas frecuentemente. Para anadir un color, pulse dos veces el botén izquierdo del ratén sobre una
caja y luego seleccione uno de los colores de la caja de didlogo de color. Para cambiar el color principal a
ese en una caja, pulse el botdn izquierdo del ratén sobre una caja. Para eliminar el color de una caja, pulse
el botédn derecho sobre ella.
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PALETA DE MUESTRAS

La paleta de Muestras contiene una coleccién de los colores usados mas frecuentemente. Seleccione un
color de la colecciéon pulsando el botdn izquierdo del ratén, y sera seleccionado como el color principal.
Presione el botdn derecho del ratdon para acceder a las configuraciones de la paleta, que duplicara las
funciones de los botones en la parte inferior de la paleta.

Color & Swatches 5E

Color | Swatches

Add Swatch
Delete Swatch

Reset Defaults

2 e

Muestras
Los botones de la parte inferior de la paleta tienen las siguientes funciones:

El botén ARadir muestra |E| afnade el color actual a la coleccién de Muestras.
El botdén Eliminar muestra permite eliminar un color. Puede tambien soltarlo en la papelera.

El botén Cargar desde archivo carga una colecciéon de Muestras guardada (los archivos
guardados como muestras, finalizan en .swatches) para poder ser utilizados de nuevo).

El boton Guardar en archivo abre un didlogo donde las muestras pueden ser guardadas.

El botdn Ajustes por defecto |E| restablece la coleccién de muestras a sus parametros o ajustes

originales.
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PALETA HISTORIA

La paleta Historia esta disponible solamente en las versiones Home Deluxe y Business.

La paleta Historia muestra la lista de todos los cambios hechos en un archivo. Pulsando sobre un punto de
la lista, puede volver el archivo a un estadio anterior.

En la parte superior de la paleta, cerca de una miniatura de la imagen, esta la informacion sobre el archivo:
su nombre, tamano (en pixeles), modo de color, perfil, y fecha de creacion.

=
Manos Alto.jpg
400x400, RGB/8
' sSRGB IEC61966-2.1

22.04.2014 11:37:01
, Open
- # Color Brush 3
& Darken Tool 4

-~ ® Checkpoint 1

- A\ Sharpen Tool

El- & Saturation Tool 3
+ Saturation Tool
i~ Saturation Tool
*- Saturation Tool

= > & =

La historia de los cambios

La historia de los cambios esta dispuesta de forma lineal. Esto significa que si vuelve a alguno de los
estadios intermedios y aplica una accién, todas las acciones de la lista posteriores a él seran eliminadas
permanentemente, excepto para los puntos de control (que seran colocados en la parte superior de la
lista). Seleccionando Abrir de la lista, el archivo vuelve a su estado inicial (al que tenia antes de que se
aplicasen los cambios).

Todos los cambios realizados se muestran con su icono correspondiente. Cualquiera de las sucesivas
modificaciones realizadas con la misma herramienta (dos o mas) son organizadas en un grupo; el nimero de
elementos de un grupo aparece mediante un numero gris a la derecha del icono. La lista de elementos de
un grupo puede eliminarse y reabrirse presionando el signo “+” situado a la izquierda del nombre de la
herramienta.

Los siguientes botones estan en la parte inferior de la paleta Historia:

El boton Deshacer/Rehacer estado |E| y |E| alterna entre dos estados en la lista. En contraste
con los botones @ y @ gue permiten mover un paso hacia atras o hacia delante en el listado,

este botdn permite restaurar el historial después del Ultimo cambio. Utilice este botdn si desea
restaurar la historia después de los comandos Eliminar estados o Cerrar grupo IE

El botén Salir de modo @ estd activo Unicamente en el modo Clonacién artistica. Permite

abandonar sin aplicar los cambios.
Estadios individuales en un listado pueden ser preservados utilizando puntos de control, con el botén
Crear un punto de control |E| Cada punto de control que es anadido recibe un nombre en

sucesion (Punto de control 1, Punto de control 2, etc). El punto de control ya no tiene la historia de
ese elemento pero conserva el cambio realizado.

Para cambiar el nombre de un punto de control pulse dos veces el botdn izquierdo del ratén sobre el
nombre del punto de control, introduzca un nuevo nombre y presione Enter (Win: [Intro, Mac:
Ret or no)).

Presionando el botéon Eliminar estados todos los estadios situados debajo de la accién

seleccionada seran eliminados y todos los puntos de control seran trasladados a la parte superior del
listado. Si presiona este botdn mientras selecciona un punto de control, el punto de control sera
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borrado.
El botén Cerrar grupo E cierra o colapsa el listado de un grupo y lo combina en un solo estadio,

eliminando la historia individual de cada elemento. Después de presionar este botdn los elementos
individuales del grupo no se pueden editar.
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PALETA CAPAS

La paleta Capas permite trabajar con capas (conjuntos de pixeles que se pueden editar por separado) y
grupos de capas.

Layers & Channels =~

Layers | Channels

O | T | Deep shadows of night Sc.. =&
© [ CElements -

0 E Background +h

Capas
La paleta contiene una lista de capas para la imagen actual.

La capa activa (editable) aparecera en la lista con un fondo gris oscuro. Para elegir otra capa, basta con
hacer clic sobre su nombre.

Para seleccionar algunas capas, haga clic con |Ctrl . Para seleccionar todas las capas entre las capas
activa y elegida, haga clic en la capa seleccionada con Shi ft (Mayus)).

Para cambiar el nombre de una capa, haga doble clic en el nombre, introduzca un nuevo nombre y pulse
Enter | (Intro).

A la izquierda de la miniatura de la capa esta presente un indicador de visibilidad @®/0 due se puede
utilizar para ocultar o mostrar la capa. No puede utilizar las herramientas en una capa invisible.

Nota 1: Las capas en un grupo sélo son visibles si la visibilidad del grupo se activa
(independientemente de la visibilidad de las capas individuales).

Nota 2: Cuando un archivo se guarda en un formato que no es compatible con las capas, las capas
invisibles se descartan.

Las capas son raster (estandar) o artisticas. Cada tipo de las capas tiene su propio conjunto de las
herramientas (Std o Art en la Barra de herramientas). Una capa artistica estd marcada con Art en su lado
derecho (ver la captura de pantalla anterior). Ademas, hay una capa de texto que se utiliza para afiadir
un texto. Es necesario rasterizar una capa artistica/de texto para utilizar las herramientas Std.

Puede cambiar el orden de las capas - haga clic en el botdn derecho del mouse y mueva la capa arriba o
abajo.

Haga clic en una capa para abrir un menu de comandos. El contenido del menu depende del tipo de capa y
el nUmero de capas seleccionadas.
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Blending Options...

Laver Properties

Duplicate...
Delete
Ungroup Layers
Hide

Rasterize Layer
Merge Group
Merge Visible
Merge Al

Bring to Front
Bring Forward
Send Backward
Send to Back

Opciones de fusion abre el menu de opciones de fusion.
Propiedades de la capa abre un menu separado con los parametros de una capa artistica.
Duplicar copia la capa o el grupo seleccionado.

Eliminar elimina la capa o el grupo seleccionado (= ).

Rasterizar capa convierte cualquier capa a una capa ordinaria (raster).

Agrupar capas combina las capas seleccionadas en un grupo (= IE).

Desagrupar capas separa rapidamente las capas del grupo.
Mostrar/Ocultar activa/desactiva la visualizacién de los contenidos de las capas/grupos.

Combinar grupo combina todas las capas visibles en un grupo de una sola capa. La nueva capa
aparece en la lista en lugar del grupo.

Combinar visibles combina todas las capas visibles en una capa.

Combinar todas combina todas las capas en una capa, descartando las capas invisibles.
Traer al frente mueve la capa seleccionada a la parte superior de la lista.

Hacia adelante intercambia la posicion entre la capa seleccionada y la capa mas arriba.
Hacia atras intercambia la posicién entre la capa seleccionada y la capa abajo.

Enviar detras mueve la capa seleccionada a la parte inferior de la lista.

A la derecha del nombre de una capa es un icono de bloqueo. Haga clic en este icono para abrir un menu
con los botones que representan las variantes de proteccion de la capa de los cambios.
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Layers & Channels =

Layers | Channels
|N|:|rmal n Opacity:
=

[ ] Background =

I & B & L

Menu de bloqueo

Desbloquear 2 - este icono significa que la capa estd en un estado desbloqueado (disponible para

cambios).
Bloquear pixeles de imagen # protege los pixeles opacos en varias capas de cualquier cambio de

las herramientas.
Bloquear transparencia g (s6lo para capas raster) evita cambios a los pixeles transparentes de

una capa.
Bloquear posicion + protege una capa de ser movida.

Bloquear todas a impide cualquier cambio a una capa.

Haga doble clic en la miniatura de una capa se abre el menu Opciones de fusion. Cierre el menu pulsando
la tecla Esc| (sin cambios) o haciendo clic fuera de la ventana de menu (los cambios se guardan).

Este es el menu Opciones de fusion:

—General
Blend Mode |Hormal n
]

Oipacity 100

Channels R G B
—Blend by Brightness

This Layer 1] 255
E  ——— i
Underlying Layer 0 255
S i

Modo de fusion ofrece métodos para combinar los pixeles de esta capa con los de la capa inferior
(mas...).

Opacidad (0-100) afecta a la visibilidad de otras capas por debajo de la capa seleccionada. Si una
capa tiene una opacidad de 0%, sera completamente transparente (no visible). Un valor intermedio
de la opacidad ofrece la permeabilidad parcial de los pixeles en esta capa. Las areas transparentes
estan mostrados como un tablero de ajedrez.

Para otros modos de mezcla la Opacidad coadyuva en la formacién de una imagen mezclada.

Canales permite controlar los canales de color independientes. Al hacer clic en una casilla de
verificacion determina qué canales de color estaran involucrados.

Fusion por brillo se utiliza para controlar la visibilidad de los pixeles de la capa activa y de la capa
inferior con base en su brillo (mas...).
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Haga clic en Art en una capa artistica en la lista para abrir el menu de Propiedades de la capa:

Background

Opacity =

101 ]
|:| Transition |:|
[ 11 1

Puede activar la casilla de verificacion Capa de fondo para llenar la capa con un color.

Opacidad (1-100) controla cuanto el color de fondo se mezcla con los colores de los pixeles
en las capas subyacentes.

Transicion (0-100) define la relacidon de los colores en un relleno de fondo.

Para cambiar el color coloque el cursor sobre el rectangulo de color y seleccione un color
utilizando el cuadro de didlogo Seleccionar color.

Los botones de la parte inferior de la paleta tienen las siguientes funciones:

El botdn Nuevo grupo |E| combina multiples capas en un conjunto.

Al hacer clic en este botdn de la paleta Capas, los elementos se crearan con el nombre Grupo 1,
Grupo 2, etc., cada uno con un icono de carpeta - Al mover una carpeta es posible trasladar a la

vez todas las capas de su interior.
Para afiadir una capa a un grupo, arrastrela a la carpeta oportuna manteniendo pulsado el botén

izquierdo del ratdn. El proceso para quitar una capa de un grupo es similar. Si se arrastra la carpeta
hasta el botdn de la parte inferior de la paleta, se creara una copia de dicha carpeta con sus

capas.

Para agrupar multiples capas a la vez, seleccionelas y pulse este boton |E| Las capas se combinaran
automaticamente en un nuevo grupo.

Para cambiar el nombre de un grupo, basta con hacer doble clic sobre él, introducir un nombre nuevo
y pulsar la tecla Ent er | (Intro).

Al hacer doble clic sobre el triangulo u del grupo de capas es posible abrir o cerrar dicho grupo.
Cuando un grupo esta abierto , sus capas se pueden mover, borrar o editar individualmente.

A los grupos de capas es posible aplicarles un modo de fusion. Cuando se selecciona la opcion
Atravesar a partir de la lista desplegable de modos de fusion, las capas de un grupo interactuan las
unas con las otras y con las capas inferiores de la forma habitual, es decir, como si no estuviesen
agrupadas.

En cambio, si se seleccionan otros modos de fusidn, el grupo se comporta como si todas las capas
gue lo componen hubiesen sido combinadas en una Unica capa, la cual interactda con las capas que
no pertenecen al grupo en funcién del modo de fusidon seleccionado. En dicho caso, los modos de
fusion de las capas individuales de un grupo solo serian validos dentro de ese grupo y no afectarian a
las capas externas al mismo.
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Layers & Channels = Layers & Channels i
Layers | Channels | Layers | Channels |
|P355 Through = Opacity: | | |P355 Through n Opacity: |:|:|
a
0 7] e g| oL e 8
_g— :\.\_ D
0 (ﬂ) Elements = (h —5E el |
@ T Deepshadowsofnig.. =
& Background +
~®[ ]sm gl
(o] I:I Flowers copy o
i k& =" | m Bk -

Grupo cerrado

Grupo abierto

El botdon Nueva capa IiI crea una nueva capa encima de la capa activa o en el grupo activo. Si se

arrastra una capa (o grupo) hasta este boton manteniendo pulsado el botdn izquierdo del ratén vy, a
continuacién, este ultimo se libera, se creard una copia de la referida capa (o grupo). Al crear una
capa nueva, aparecera un menu desplegable desde el que es posible seleccionar el tipo de capa

(raster o artistica).

El boton Eliminar elimina la capa o grupo seleccionado. Cuando un grupo es arrastrado hasta

este botdn, se procedera a la eliminacion del referido grupo y de todo su contenido. Si se selecciona
un grupo y, a continuacion, se pulsa el botén, es posible borrar el grupo con o sin su contenido.

Nota: Es imposible eliminar todas las capas.
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MODOS DE FUSION

Los modos de fusidén permiten mezclar el color y el brillo de las capas de una imagen. A continuacion se
muestra un ejemplo de lo que puede lograrse cuando la combinacién de dos capas:

Capa superior Capa inferior

El programa cuenta con 16 modos de mezcla. Cada capa se establece en Normal de manera
predeterminada.

A modo de fusion puede ser elegido para un conjunto (grupo) de capas. Si Atravesar se elige de la lista
desplegable de modo de mezcla, a continuacién, las capas de un grupo van a interactuar entre si y con las
capas por debajo de la forma habitual, como si no se agrupan. Si se elige otro modo de fusidn el conjunto
se comporta como si las capas se han fusionado en una sola capa, que interactda con las capas externas
del grupo basado en el modo de mezcla elegida. En este caso los modos de mezcla aplicados a capas
individuales dentro de un conjunto sélo son validos dentro del grupo y no afectan a las capas de fuera del

grupo.

Modos basicos

Normal. No hay interaccidon y se produce entre el activo y la capa inferior, es decir, todos los pixeles
de la capa superior se muestran como de costumbre. Mezclando en este modo sélo se puede lograr
mediante el ajuste de opacidad.

Disolver. Esto funciona cuando la opacidad es menor del 100%. La reduccion de la opacidad oculta
al azar pixeles en la capa superior, mientras que los pixeles de la planta baja se muestran en su lugar.
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Modos de oscurecer

Oscurecer. En este modo, la capa superior parece ser mas oscura que el color de la capa inferior.
Los pixeles oscuros en la capa superior se mantienen sin cambios, mientras que el color blanco sera
transparente. La imagen resultante se deriva de los valores de los pixeles brillantes menos para cada
canal.

Multiplicar. La capa superior se oscurece la capa inferior. Los colores se combinan de tal manera
para que se conviertan en mas densa. La imagen se oscurece. El color blanco sera transparente.
Este modo se puede utilizar para restaurar fotos descoloridas o sobreexpuestas, imponer las
sombras, o imitar a un marcador o rotulador.
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Subexponer color. En este modo, el contraste se incrementa mediante la mezcla de los pixeles mas
oscuros en la capa inferior con el color de la capa superior. Los pixeles blancos en la capa se vuelven
transparentes. Las sombras en este modo son mas intensos que en Multiplicar. A menudo se utiliza
para aumentar la saturacion en las zonas de luz, vidrios polarizados, piedras preciosas, al subrayar
los detalles de collages, y para imitar el efecto de la quemadura en una imagen.

Modos de iluminar

Aclarar. En este modo las areas mas brillantes de la capa superior sustituyen las areas mas oscuras
de la capa inferior. Los pixeles mas brillantes en la capa superior se mantendran sin cambios, mientras
gue los pixeles negros se vuelven transparentes. El resultado se basa en los valores de pixeles mas
brillantes de ambas capas.
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Trama. La capa superior ilumina la inferior, dependiendo de su brillo. El color negro en la capa
superior se vuelve transparente. Este modo se puede utilizar para iluminar imagenes oscuras, simular
resplandor, para mezclar una imagen con la capa inferior, y con diferentes tipos de deslumbramiento.

Sobreexponer color. En este modo de la imagen en la capa inferior se iluminé por la disminucién de
contraste basado en el color de la capa superior. El color negro en la capa superior se vuelve
transparente. El efecto sobre las zonas de luz es ain mas fuerte que en el modo de Trama. Este
modo se puede utilizar para crear destellos brillantes y para que coincida con el contraste de una
imagen con el fondo.
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Sobreexposicion lineal. Funciona como Sobreexponer color con menos efectos.

Modos de contraste

Superponer. Este modo combina los efectos de los modos de Multiplicar y Trama, la mezcla de la
capa superior con la inferior. El resultado depende de la luminosidad de los pixeles de las capas de
mezcla: si los pixeles de la capa inferior son mas oscuros que los de la capa superior, la imagen se
vuelve mas oscura (Multiplicar), si son mas ligeros que los de la capa superior, la imagen es mas
ligera (Trama). Es muy adecuado para la mejora de bajo contraste detalle y la superposicién de
textura en una imagen. Si el color de la capa superior es de color gris (50%) no habra ningun efecto.
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Luz suave. La imagen se aclara en funcion del brillo de la capa superior. Si los pixeles de la capa
superior son mas brillantes que neutra (50%) gris de la imagen se ilumind; si son mas oscuro que el
gris neutro, y luego se oscurece la capa inferior. Si la capa superior es de color gris neutro
(exactamente el 50%), no hay ningun efecto. Este modo es (til para ajustar los tonos de un fondo al
hacer un collage, de modo que un objeto insertado encima del fondo se mezcla suavemente con ella.

Luz fuerte. Al igual que en la modalidad anterior, la imagen se oscurecera (Multiplicar) si los pixeles
de la capa superior son mas oscuras (mas oscuro que el gris neutro), e iluminado (Trama), si los
pixeles son mas ligeros (mas claro que el gris neutro). El contraste de colores es mayor que en el
modo de luz suave. Si la capa superior es de color gris neutro (exactamente el 50%), no hay ningun
efecto. Este modo es (til para hacer la textura de fondo de la capa inferior visible en la capa
superior.
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Modos comparativos

Diferencia. Este modo muestra la diferencia tonal entre el contenido de dos capas. Los colores se
invierten en funcion del brillo de los pixeles de las capas superior e inferior. Si el color de la capa
superior es de color blanco los colores de la capa inferior se invierten, si es negro hay ningun cambio.
Si las capas combinadas no son demasiado oscuras o claras y estan suficientemente saturadas,
algunos efectos interesantes se producen. Este modo también se puede utilizar para comparar dos
imagenes - si difieren hasta en un pixel, se mostrara en negro.

Exclusion. Similar a la modalidad anterior. La inversidon de color se determina por el brillo de los
pixeles en las capas superior e inferior. Los pixeles de colores intermedios se muestran en gris,
reduciendo el contraste. El fusionar con el blanco invierte los colores de la capa inferior, la mezcla
con negro no tiene efecto. Este modo es Util para lograr diversos efectos.
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Sustraer. En este modo, el color del pixel final se determina por la diferencia entre los valores de
color de los pixeles en las capas. Si el resultado de la resta es negativo, el pixel se convierte en
negro.

Dividir. El color resultante se obtiene dividiendo los valores del color de los pixeles inferiores por los
valores del color de los pixeles superiores. Si aplicamos a la imagen su copia, se volvera
completamente blanco.
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FUSION POR BRILLO

Las opciones de fusidn de las capas se dividen en dos grupos de parametros: General y Fusién por
brillo (avanzado).

La opcion Fusion por brillo se utiliza para controlar la visibilidad de los pixeles de la capa activa (esta
capa) y de la capa inferior (capa subyacente) con base en su brillo. Cada escala dispone de dos controles
deslizantes. En el control deslizante situado mas a la izquierda, un pixel tiene un brillo de 0 (negro),
mientras que el situado mas a la derecha tiene un brillo de 255.

Los pixeles cuyo brillo recaiga dentro de los valores de los dos controles deslizantes se mostraran (para la
capa superior) y se ocultaran (para la capa inferior). Los controles deslizantes ocultaran los pixeles sin
eliminarlos.

En caso de que un control deslizante se desplace mientras se mantiene pulsada la tecla Ctrl |, este se
dividird en dos partes que se pueden mover independientemente la una de la otra. Los controles
deslizantes divididos sirven para establecer el intervalo tonal entre los pixeles visibles e invisibles, de
manera que es posible obtener un efecto mas tenue con un cambio de color suave.

Las acciones de la capa activa (Esta capa):

Capa superior (esta capa) Capa inferior

Blend by Brightness
This Layer 170 295

S @

5, Underlying Layer 0 255
/“" E  ———— i

Capa activa:
Los pixeles estan ocultos 0-170
Los pixeles estan visibles 170-255

Mover el cursor izquierdo para ocultar los pixeles oscuros con brillo menor
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Blend by Brightness

This Layer ] 170/ 238
r_’g*
Underlying Layer 0 255

E ———— Y

Capa activa:
Los pixeles estan visibles 0-170
Transicion 170-238
Los pixeles estan ocultos 238-255

Blend by Brightness

This Layer 131/ 170 192 / 233
B b
Underlying Layer 0 295

E ————— Y

Capa activa:
Los pixeles estan ocultos 0-131
Transicion 131-170
Los pixeles estan visibles 170-192
Transicion 192-233
Los pixeles estan ocultos 233-255

Las acciones en la capa inferior (Capa subyacente):

Blend by Brightness

This Layer 0 255
D ———————PY
Underlying Layer 93 295

S ———— .

Capa inferior:
Los pixeles estan visibles 0-93
Los pixeles estan ocultos 93-255

Mover el cursor izquierdo para hacer los pixeles mas oscuros de la capa inferior visibles en la capa superior
si su brillo es menor que el valor especificado
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Blend by Brightness
This Layer 0

Underlying Layer 0

D ————— Y
—

235

o1 /137

Capa inferior:
Los pixeles estan ocultos 0-91
Transiciéon 91-137
Los pixeles estan visibles 137-255

Mover el cursor derecho para hacer los pixeles mas claros de la capa inferior visibles en la capa superior

si su brillo es mayor que el valor especificado

Blend by Brightness
This Layer ]

Underlying Layer 8 / 145

D —————Y

216

R

Capa inferior:
Los pixeles estan visibles 0-8
Transicion 8-145
Los pixeles estan ocultos 145-216
Los pixeles estan visibles 216-255

Mover los cursores para el centro para hacer los pixeles de la capa inferior visibles en la capa superior

(con los valores de brillo en el intervalo marcado)
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PALETA CANALES

La paleta Canales esta disponible solamente en las versiones Home Deluxe y Business.

Esta paleta permite ver y editar la imagen en canales independientes. Un canal es una imagen de
semitonos que contiene informacién sobre el brillo de los colores que la componen.

La lista de canales incluye: 1) la imagen compuesta (RGB, CMYK, Lab o Escala de grises), 2) los canales
independientes del modo de color (por ejemplo, para RGB: Rojo, Verde, Azul), 3) la transparencia de la
capa raster actual (canal alfa) y 4) el canal de la seleccidén actual.

A la izquierda del nombre de cada canal estd presente un indicador de visibilidad y una miniatura que
muestra todos los cambios realizados en dicho canal.

Layers & Channels 5e
 Layers | Channels |
% |cMyk :
Cyan
... Magenta Il
'.' Yellow
Black ]

Canales CMYK

El canal activo (editable) aparecera resaltado en la lista con un fondo gris oscuro. Para elegir otro canal,
basta con hacer clic sobre su nombre.

Al seleccionar uno de los canales que componen una imagen (por ejemplo, el azul en RGB), esta se
visualiza en la Ventana de imagen en modo escala de grises.

Layers & Channels =

. Layers Channelsl
o B ree

m Blue
I:I Alpha (Backaround) E

Canal azul es visible Canal azul es editable

El indicador de visibilidad situado al lado de cada canal inactivo sefiala que dicho canal se muestra en la
Ventana de imagen pero no es editable.

En caso de que varios canales sean visibles, entonces la imagen se visualizara en colores.
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Layers & Channels =

Layers I Channels |

|:| &lpha (Background) E

Canales azul y verde son visibles Canal azul es editable
Canal verde es visible pero no se puede editar

Al seleccionar el canal compuesto, todos los canales que lo conforman se muestran visibles y activos.

La imagen compuesta siempre se sitla en la parte superior de la lista y aparece seleccionada por defecto.

Layers & Channels =

Layers I Channels
B ros

K] &

L0 creen

Blue

|| Alpha (Background) [=]

Imagen compuesta RGB Todos los canales RGB son editables

Para editar un canal es preciso utilizar las herramientas de dibujo habituales. Pintar con color blanco en un
canal se traducira en un 100 % de intensidad del color correspondiente. Las diferentes tonalidades de color
se traduciran en variaciones en la intensidad del mismo. El pincel negro eliminara por completo un canal de
color.

En el canal Alfa, por defecto, las zonas opacas se muestran de color blanco, las zonas transparentes en
negro y las semitransparentes en gris.

Es posible ajustar el modo de presentacion del canal alfa a partir del menu desplegable: Escala de grises,
Trimap y En rojo.
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Layers & Channels =~

Layers | Channels

Loy

H Red !
. Green
. Blue
ﬂ Alpha (Layer 1)

[
[=]
ﬂ Selection [m
— ]

H

Imagen original RGB Escala de grises:
las zonas transparentes - en negro,
las zonas opacas - en blanco
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En rojo:
las zonas transparentes se muestran
de color rojo

Trimap:
las zonas transparentes - en negro,
las zonas opacas - en blanco

Para el canal de Seleccién puede cambiar entre 6 modos de visualizacion: Escala de grises, Trimap, En
rojo, Rojo invertido, Fondo negro y Fondo blanco.
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PINCEL DE COLOR

El Pincel de color __5} se usa para dibujar lineas de forma libre con bordes suaves. Con el pincel puede

dibujar o una linea clara, nitida, o una linea difusa, borrosa, pero los bordes siempre seran suaves.

Ajuste los parametros de la herramienta en el Panel de ajustes. Para cambiar un parametro, introduzca el
valor numérico en el campo del parametro y presione Enter | (Win: Intro, Mac: Retorno) o ajuste la
barra deslizante.

Tamaio (1-1000). El tamafio maximo de la punta del pincel (en pixeles).
Dureza (0-100). La cantidad de desenfoque del borde externo. Cuanto mas alto es el valor de este
parametro, mas duro es el borde del pincel. En casi 100%, el pincel dibuja casi tan duro como un

lapiz; mientras que en un valor mas bajo la transicién del borde al fondo se procesa mas
suavemente.

Nacimiento del gigante blanco
(el circulo muestra el tamanfo del pincel = 160)

Dureza = 60% Dureza = 15%

Modo de fusion. Define cdmo se mezclan las pinceladas con el fondo. El programa propone 16
modos de fusidn.

Modo: Trama Modo: Superponer
Opacidad (1-100). Opacidad de las pinceladas en relacién al color del fondo. Este parametro ajusta

la opacidad del color en el cual el pincel dibuja. Mientras que si disminuye el valor, la linea palidece y
su interaccién con el fondo aumenta.

Coloreando un copo de nieve con el color blanco
(Tamafio = 6, Dureza = 85%)
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Opacidad = 90% Opacidad = 40%

Espaciado (5-200). Distribucion de los puntos que forman la linea. Aumentar este pardmetro crea
una linea que se compone de una serie de circulos, la distancia entre los circulos depende del valor
de este parametro.

Dibujando con espaciado

Espaciado = 65 Espaciado = 70 y 104

Forma (1-100). La compresion de la punta del pincel. En valor = 1 el pincel aparece como una linea,
en 100 es un circulo y en valores intermedios es una elipse.

" . 4 i . T TpEeE -
|t | b

Forma de la punta = 40 Forma de la punta = 85

Angulo (0-180). El &ngulo de rotacién del pincel.
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Angulo = 62 Angulo = 62 y Angulo = 95
Ruido. Esta casilla de verificacion anade ruido a los bordes suaves del pincel.

Adicion de nieve a una rama
(Dureza = 0%, Opacidad = 100%, Espaciado = 30)

Sin "Ruido" Con "Ruido"

El color del pincel se cambia en las paletas Color/Muestras. Para cambiar el color del pincel coloque el
cursor sobre la banda espectral (el cursor toma la forma de un cuentagotas) y haga clic en el color
deseado, o haga clic en el cuadrado y seleccione un color utilizando el cuadro de didlogo Seleccionar
color. En algunos casos puede ser mas conveniente cambiar el color manualmente, lo que puede hacerse
ajustando los controles deslizantes.

Para dibujar una linea recta, seleccione un punto de partida con el botén izquierdo del ratén, y luego,
manteniendo pulsado Mayus, mueva el cursor hasta el punto final y suelte Mayus|. Si no suelta la tecla
Mayus|, se dibujard una nueva linea cada vez que pulse el raton sobre la imagen.
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LAPIZ DE COLOR

El Lapiz de color ‘@ se usa para dibujar lineas de forma libre con bordes duros.

Ajuste los parametros de la herramienta en el Panel de ajustes. Para cambiar un parametro, introduzca el
valor numérico en el campo del pardmetro y presione Enter (Win: Intro, Mac: Retorno) o ajuste la

barra deslizante.

Tamaio (1-1000). El tamafio maximo de la punta del pincel (en pixeles).
Modo de fusién. Define cémo se mezclan las pinceladas con el fondo. El programa propone 16
modos de fusion.

Modo: Normal Modo: Superponer

Opacidad (1-100). Opacidad de las pinceladas en relacién al color del fondo. Este parametro ajusta
la opacidad del color en el cual el l1apiz dibuja. Mientras que si disminuye el valor, la linea palidece y
su interaccion con el fondo aumenta.

Pintando una bailarina con el Lapiz
F [
F |

Opacidad = 80% Opacidad = 20%

Espaciado (5-200). Distribucion de los puntos que forman la linea. Aumentar este parametro crea
una linea que se compone de una serie de circulos, la distancia entre los circulos depende del valor
de este parametro.

Dibujando con espaciado
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Espaciado = 5 Espaciado = 91 y 100

Forma (1-100). La compresion de la punta de la herramienta. En valor = 1 el pincel aparece como
una linea, en 100 es un circulo y en valores intermedios es una elipse.

Pintando la cara con los colores y simbolos de la guerra
. ]

ffg‘, g Mﬂ* - 5 -‘"

/ { ”-M-ﬁ/
B
- N -\"‘“’;‘"

-

Forma de la punta = 30 Forma de la punta = 80
Angulo (0-180). El &ngulo de rotacién del pincel.

Patron en un florero

Angulo = 30 Angulo = 140

El color del lapiz se cambia en las paletas Color/Muestras. Para cambiar el color del pincel coloque el
cursor sobre la banda espectral (el cursor toma la forma de un cuentagotas) y haga clic en el color
deseado, o haga clic en el cuadrado y seleccione un color utilizando el cuadro de didlogo Seleccionar
color. En algunos casos puede ser mas conveniente cambiar el color manualmente, lo que puede hacerse
ajustando los controles deslizantes.
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Para dibujar una linea recta, seleccione un punto de partida con el botén izquierdo del ratén, y luego,
manteniendo pulsado Mayus|/, mueva el cursor hasta el punto final y suelte Mayus|. Si no suelta la tecla
Mayus|, se dibujard una nueva linea cada vez que pulse el ratén sobre la imagen.
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AEROSOL

5

El Aerosol ﬁ imita la pulverizacion de pintura en una imagen.

Ajuste los pardmetros de la herramienta:

Tamaifo (10-1000). La anchura maxima de una linea que puede ser dibujada con la herramienta (en
pixeles).
Opacidad (1-100). Este parametro ajusta la opacidad del color en relacién al color del fondo.

Adicion de las pecas de la cara de un nifio
(Tamafio = 55, Densidad de gotas = 5, Tamafio de la gota = 4)

Opacidad = 24% Opacidad = 55%
Densidad de gotas (1-100). La cantidad de gotas en un trazo del pincel.

Cambio de la densidad
(Tamafio = 175, Opacidad = 100%, Tamafio de la gota = 9)

Densidad de gotas = 10 Densidad de gotas = 65

Tamaiio de la gota (1-50). El didmetro de una gota.

Nevada
(Tamafio = 400, Opacidad = 100%, Densidad de gotas = 1)
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Tamafio de la gota = 5 Tamafio de la gota = 30

Intensidad (1-100). La intensidad del color en un trazo de la herramienta.

Anadiendo rubor a las mejillas
(Diameter = 52, Opacidad = 100%, Densidad de gotas = 100, Tamafio de la gota = 1)

Intensidad = 5 Intensidad = 70

El color se cambia en las paletas Color/Muestras. Para cambiar el color del pincel coloque el cursor sobre
la banda espectral (el cursor toma la forma de un cuentagotas) y haga clic en el color deseado, o haga
clic en el cuadrado y seleccione un color utilizando el cuadro de didlogo Seleccionar color. En algunos
casos puede ser mas conveniente cambiar el color manualmente, lo que puede hacerse ajustando los
controles deslizantes.

Para dibujar una linea recta, seleccione un punto de partida con el botén izquierdo del ratén, y luego,
manteniendo pulsado Mayus, mueva el cursor hasta el punto final y suelte Mayus|. Si no suelta la tecla
Mayus|, se dibujard una nueva linea cada vez que pulse el ratén sobre la imagen.
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BORRADOR

El Borrador @ es una herramienta que altera la transparencia de una imagen. Las secciones procesadas

son mostradas como areas transparentes, con un tablero de ajedrez de fondo.

iAtencion! Al guardar su archivo, no se recomienda de elejir los formatos que no admiten transparencia
(JPEG), por que las areas transparentes se sustituiran por el color blanco. Para mantener la
transparencia, utilice el formato PNG.

Ajuste los parametros de la herramienta en el Panel de ajustes. Para cambiar un parametro, introduzca el
valor numérico en el campo del parametro y presione Enter (Win: Intro, Mac: Retorno) o ajuste la
barra deslizante.

Tamafo (1-1000). El tamafio maximo de la punta del pincel (en pixeles).

Dureza (0-100). La cantidad de desenfoque del borde externo. Cuanto mas alto es el valor de este
parametro, mas duro es el borde del pincel. En casi 100%, el borde entre la zona borrada y el fondo
sera mas distinto; mientras que en un valor mas bajo la transicion del borde al fondo se procesa mas
suavemente.

Quitar una parte de la imagen con el Borrador

Dureza = 100% Dureza = 20%

Fuerza (1-100). La intensidad del efecto de borrar. Cuando incrementamos el valor de este
parametro, el grado de transparencia que deja el pincel también aumenta.

Quitar el cuadro con el Borrador

¢ -

Fuerza = 100% Fuerza = 45%

Muestra de color. Cuando la casilla de verificacion estd desactivada, la herramienta elimina los
pixeles de todos los colores. Active la casilla de verificacion para borrar particulares colores de
fondo. Al hacer clic con el borrador, que tome como modelo el color.

Tolerancia (1-100). Este parametro se activa cuandola casilla Muestra de color esta activada.
Permite ajustar (reducir o ampliar) un area para eliminar. A valores bajos la herramienta elimina
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colores similares al pixel donde se hace clic. Cuanto mas alto sea el valor, mayor sera la gama de
colores para borrar.

Muestra de color esta desactivada Muestra de color esta activada

Para borrar una linea recta, seleccione un punto de partida con el botdén izquierdo del ratén, y luego,
manteniendo pulsado Mayus, mueva el cursor hasta el punto final y suelte Mayus|. Si no suelta la tecla
Mayus|, se dibujard una nueva linea cada vez que pulse el raton sobre la imagen.
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PINCEL HISTORICO

-

El Pincel historico (,}9 vuelva la zona tratada de imagen a su estado original. A la diferencia del

Borrador, el Pincel histérico elimina todos los efectos, pero no afecta al fondo.

Ajuste los pardmetros de la herramienta en el Panel de ajustes. Para cambiar un pardmetro, introduzca el
valor numérico en el campo del pardmetro y presione Enter| (Win: Intro, Mac: Retorno) o ajuste la
barra deslizante.

Tamafo (1-1000). La anchura maxima de una linea que puede ser dibujada con el pincel (en
pixeles).

Dureza (0-100). La cantidad de desenfoque del borde externo. Cuanto mas alto es el valor de este
parametro, mas duro es el borde del pincel. En casi 100%, el borde entre la zona restaurada y el
fondo serd mas distinto; mientras que en un valor mas bajo la transicién del borde al fondo se
procesa mas suavemente.

Restaurar las ramas pintadas

Dureza = 20% Dureza = 100%

Fuerza (1-100). El grado de la restauracién de la zona. Cuando incrementamos el valor de este
parametro, el grado de restauracion también aumenta. Al valor de 100%, todos los efectos en la
zona tratada son quitados.

Eliminar el polvo de un espejo

o
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Fuerza = 50% Fuerza = 100%
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TAMPON DE CLONAR

La herramienta Tampon de clonar puede clonar una parte de una imagen procedente de un lugar e

introducirla en otro mientras se mantienen la paleta de colores original, sombras, texturas, iluminacion y
otras caracteristicas de la parte clonada.

Para clonar un objeto, primero seleccione el area que va a ser clonada - hacer esto en primer lugar
manteniendo pulsada Al t (Opcién en Macintosh) y, a continuacidn, haga clic en la zona a clonar. Una
vez definido el punto de referencia, coloque el cursor sobre el area donde desea colocar el clon. Presione
el botdén izquierdo del ratén para aplicar el clon. Cuando presione el botén izquierdo del ratén, el cursor con
forma de cruz aparecera sobre la imagen original, identificando los fragmentos originales.

Ajuste los parametros de la herramienta en el Panel de ajustes. Para cambiar un parametro, introduzca el
valor numérico en el campo del parametro y presione Enter (Win: Intro, Mac: Retorno) o ajuste la
barra deslizante.

Tamaiio (1-1000). El didametro maximo de la fuente usada para clonar (en pixeles).

Dureza (0-100). El grado de nitidez de los bordes del fragmento. Cuanto mayor es el valor de este
parametro, menor es el borde y la interaccion con el fondo, por lo que la nitidez es mayor. En valores
cercanos al 100% la nitidez es mayor mientras que en valores bajos, el borde se confunde con el
fondo de manera mas suave.

Clonando grosellas rojas con el Tampon de clonar del mismo diametro

L

Dureza = 30% Dureza = 100%

Modo de fusion. Define el fragmento clonado se mezcla con el fondo. El programa propone 16 modos
de fusion.

Utilizando diferentes modos de fusion

Modo: Normal Modo: Superponer

Opacidad (1-100). La opacidad del fragmento en relacion con el fondo. Este parametro afecta a la
opacidad del fragmento donde es estampado: a valores mas bajos, el fragmento aparece mas palido
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y su interaccion con el fondo es mayor.

Clonando huevos de cristal (Ejemplo de Gun Legler)

Opacidad del Clon = 40% Opacidad del Clon = 100%

La casilla Alineado. Este parametro establece el método de clonaciéon. Cuando la casilla esta
activada se crea un clon a partir de un area: en este caso, cada nueva linea dibuja informacion
procedente del drea relevante alrededor del punto fuente. Cuando la casilla estd desactivada, cada
vez que se presiona el boton del ratén, un cursor con forma de cruz aparecera sobre la zona original,
y nuevas lineas crearan un clon procedente Unicamente de esa zona.

Métodos de clonacion

La casilla "Alineado" esta activada La casilla "Alineado" esta desactivada

Active la casilla Reflejar horizontalmente para reflejar el fragmento clonado invirtiendo los lados
izquierdo y derecho.

Active la casilla Reflejar verticalmente para reflejar el fragmento clonado girando la imagen hacia
abajo.

Reflejar el fragmento clonado
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Imagen original Utilizando el Tampon de clonar

Reflejar horizontalmente Reflejar verticalmente
Escala (20-400%). El tamafio del fragmento clonado en relacidén de aspecto original.

Escalar fragmento

Escala = 20% Escala = 110%
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PINCEL CAMALEON

El Pincel camaleén é?'# copia un fragmento de una imagen desde una parte a otra respetando la paleta

de colores, tono, textura, iluminacién y otras caracteristicas del fondo, a las cuales se aplica el clon. A
diferencia de la herramienta Tampon de clonar, esta preserva las caracteristicas de la imagen
subyacente.

Clonando mientras mantiene la iluminacién del fondo (Ejemplo de Gun Legler)

Fragmento sobre fondo oscuro Fragmento sobre fondo claro

Clonando huevos de cristal (Ejemplo de Gun Legler)
—

La imagen original del huevo de cristal Dos clones del huevo de cristal

Para clonar un objeto primero elija Pincel camaledn en la izquierda, y seleccione una fuente de imagen
manteniendo pulsada |Al't  (opcién en Macintosh), y haga clic en el botdn izquierdo del ratdn sobre la
zona en la que seleccionara el fragmento clonado. Una vez que el punto de referencia esta definido, mueva
el cursor a otro lugar. Para colocar el fragmento clonado, presione el botdn izquierdo del ratén. Cuando
suelte el boton izquierdo del ratén, un cursor con forma de cruz aparecera sobre la zona original (sobre la
zona de la fuente), para indicar de donde procede el fragmento clonado.

Ajuste los pardmetros de la herramienta en el Panel de ajustes. Para cambiar un pardmetro, introduzca el
valor numérico en el campo del parametro y presione Enter (Win: Intro, Mac: Retorno) o ajuste la
barra deslizante.

Tamaio (1-1000). Diametro de la zona fuente, de la zona de la cual procede el fragmento clonado
(en pixeles).
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La casilla Alineado. Este parametro establece el método de clonaciéon. Cuando la casilla esta
activada se crea un clon a partir de un area: en este caso, cada nueva linea dibuja informacién
procedente del area relevante alrededor del punto fuente. Cuando la casilla esta desactivada, cada
vez que se presiona el boton del ratén, un cursor con forma de cruz aparecera sobre la zona original,
y nuevas lineas crearan un clon procedente Unicamente de esa zona.

Active la casilla Reflejar horizontalmente para reflejar el fragmento clonado invirtiendo los lados
izquierdo y derecho.

Active la casilla Reflejar verticalmente para reflejar el fragmento clonado girando la imagen hacia
abajo.

Escala (20-400%). El tamafio del fragmento clonado en relacion de aspecto original.

La casilla Clonacién artistica desactiva temporalmente el examen de los pixeles vecinos al aplicar
un fragmento clonado. En este modo se puede cambiar el tamafo del pincel, elegir una nueva fuente
desde la cual copiar un clon, eliminar partes procedentes de una zona clonada, etc. Para eliminar un
parte del clon, presione la tecla Ctrl | en el teclado (3£ en Macintosh) y, manteniéndola presionada,
dibuje sobre la zona. Esto es util cuando clone una imagen grande o cuando cree un clon desde
distintas partes de una imagen.

Después de presionar o el clon se creara.
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DESENFOCAR

La herramienta Desenfocar @ reduce la nitidez de la zona tratado reduciendo el contraste entre los

pixeles vecinos.

Ajuste los pardmetros de la herramienta en el Panel de ajustes. Para cambiar un parametro, introduzca el
valor numérico en el campo del parametro y presione Enter (Win: Intro, Mac: Retorno) o ajuste la
barra deslizante.

Tamaio (1-200). El didametro de la punta del pincel (en pixeles).

Dureza (0-100). La anchura del borde exterior del pincel, donde el efecto de borroso no es fuerte.
Cuanto mas alto es el valor, tanto mas ancha es el area interio del pincel, donde el efecto esta
aplicado completamente.

Desenfocar del centro de la lupa

Dureza = 10% Dureza = 80%

Radio (0.1-5.0). Intensidad del efecto. Este pardmetro especifica el &mbito en el que se buscan
puntos para desenfocar. Cuanto mas alto es el valor, tanto mas grande es la zona de desenfoque.

Radio = 1.5 Radio = 4.0

Para dibujar una linea recta, seleccione un punto de partida con el botén izquierdo del ratén, y luego,
manteniendo pulsado Mayus, mueva el cursor hasta el punto final y suelte Mayus|. Si no suelta la tecla
Mayus|, se dibujara una nueva linea cada vez que pulse el ratén sobre la imagen.
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ENFOCAR

La herramienta Enfocar ﬂ mejora la nitidez de una imagen incrementando el contraste de color entre

pixeles.

Ajuste los parametros de la herramienta en el Panel de ajustes. Para cambiar un parametro, introduzca el
valor numérico en el campo del pardmetro y presione Enter (Win: Intro, Mac: Retorno) o ajuste la
barra deslizante.

Tamaio (1-500). El tamafio de la punta del pincel (en pixeles).
Dureza (0-100). La anchura del borde exterior de la herramienta, donde se aplica parcialmente el
enfoque. Con valores mas altos, la nitidez se incrementa en el interior de la zona tratada.

B

38 2 g g

Dureza = 30% Dureza = 95%

Contraste (1-250). El valor o cantidad de contraste entre pixeles. Para un valor del 100% el
contraste se incrementa 2 veces, para el 200% se incrementa 4 veces, etc.

Cambiando la nitidez ajustando el Contraste

Y . ] : R TIET 2
A R,

Contraste = 20% Contraste = 210%

Radio (0.1-20.0). El grado de nitidez del borde. Este parametro especifica el nUmero de los pixeles
vecinos que estan afectados por la nitidez de un pixel. Mientras que el valor se incrementa, la
intensidad de la transicion entre los colores se incrementa también.

Aumentando la claridad mediante el ajuste de la cantidad de nitidez del borde
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Radio = 3.0 Radio = 18.0

Para aumentar la nitidez a lo largo de una linea recta, seleccione un punto de partida con el botdn
izquierdo del ratén, y luego, manteniendo pulsado Mayus, mueva el cursor hasta el punto final y suelte

Mayus|. Si no suelta la tecla Mayus|, se dibujard una nueva linea cada vez que pulse el ratén sobre la
imagen.

76



AKVIS MultiBrush

DEDO

El Dedo gr’? desplaza pixeles, como un dedo que pasa por una pintura himeda.

Ajuste los parédmetros de la herramienta en el Panel de ajustes. Para cambiar un parametro, introduzca el
valor numeérico en el campo del parametro y presione Enter | (Win: Intro, Mac: Retorno) o ajuste la
barra deslizante.

Tamaio (1-300). El tamafio de la punta del pincel (en pixeles).

Dureza (0-100). La intensidad del efecto de emborronar. Cuanto mas alto es el valor de este
parametro, mas duro y mas claro es el borde de la zona emborronada. Mientras que en un valor mas
bajo la transicién del borde al fondo se procesa mas suavemente.

Nifo con pelo rizado

I“_liﬁ' o

Dureza = 10% Dureza = 90%

Fuerza (1-100). La longitud de los colores emborronados. Cuanto mas alto es el valor de este
parametro, tanto mas largo es el trazo. Al valor de 100%, el color del primer elemento se utiliza a lo
largo de toda linea.

Colmillos de vampiro

”~ -

Fuerza = 30% Fuerza = 60%

Usar color (0-100). Utilizando el color seleccionado al principio de cada trazo. Cuanto mas alto es el
valor, mas brillante el color al principio del trazo. Si este parametro se ajusta a cero el trazo se aplica
de la manera normal (sin el color primario).

El color se selecciona en las paletas Color/Muestras. Para seleccionar un color, coloque el cursor
sobre la banda espectral (el cursor toma la forma de un cuentagotas) y haga clic en el color
deseado, o haga clic en el cuadrado y seleccione un color utilizando el cuadro de dialogo
Seleccionar color. En algunos casos puede ser mas conveniente cambiar el color manualmente, lo
que puede hacerse ajustando los controles deslizantes.
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Apariciéon de una llama

Usar color = 20 Usar color = 75

Para emborronar un color en una linea recta, seleccione un punto de partida con el botén izquierdo del
raton, y luego, manteniendo pulsado Mayus, mueva el cursor hasta el punto final y suelte Mayus.. Si no
suelta la tecla Mayus|, se dibujara una nueva linea cada vez que pulse el ratén sobre la imagen.
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ACLARAR

El pincel Aclarar p regula la exposicidon del area tratada de modo que el area se aclara. El efecto se

incrementa con cada pincelada.

Ajuste los parametros de la herramienta en el Panel de ajustes. Para cambiar un parametro, introduzca el
valor numérico en el campo del pardmetro y presione Enter (Win: Intro, Mac: Retorno) o ajuste la
barra deslizante.

Tamaio (1-1000). El tamafio de la punta del pincel (en pixeles).

Dureza (0-100). La cantidad de desenfoque del borde externo. Cuanto mas alto es el valor de este
parametro, mas duro es el borde del pincel. En casi 100%, el borde entre la zona tratada y el fondo
sera mas distinto; mientras que en un valor mas bajo la transicion del borde al fondo se procesa mas
suavemente.

Aclarar la gradacion de colores del cielo
(el circulo muestra el diametro real del pincel)

Dureza = 80% Dureza = 40%

Fuerza (1-100). La intensidad del efecto de aclarar. Cuando incrementamos el valor de este
pardmetro, la luminosidad se aumenta.

Fuerza = 20% Fuerza = 95%

El menu desplegable Gama contiene tres métodos de tratamiento de pixeles:
Sombras. Las areas oscuras se procesan de manera mas fuerte.
Medios tonos. Las areas oscuras y claras se procesan de la misma manera.
Luces. Las areas claras se procesan de manera mas fuerte.

Aclarar utilizando varios métodos
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Sombras Medios tonos

Luces

Para aclarar una linea recta, seleccione un punto de partida con el botén izquierdo del ratén, y luego,
manteniendo pulsado Mayus, mueva el cursor hasta el punto final y suelte Mayuas|. Si no suelta la tecla
Mayus|, se dibujard una nueva linea cada vez que pulse el ratén sobre la imagen.
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OSCURECER

El pincel Oscurecer (@ regula la exposicion del area tratada de modo que el drea se oscurece. El efecto

se incrementa con cada pincelada.

Ajuste los pardmetros de la herramienta en el Panel de ajustes. Para cambiar un parametro, introduzca el
valor numérico en el campo del parametro y presione Enter (Win: Intro, Mac: Retorno) o ajuste la
barra deslizante.

Tamaio (1-1000). El tamafio de la punta del pincel (en pixeles).

Dureza (0-100). La cantidad de desenfoque del borde externo. Cuanto mas alto es el valor de este
parametro, mas duro es el borde del pincel. En casi 100%, el borde entre la zona tratada y el fondo
sera mas distinto; mientras que en un valor mas bajo la transicion del borde al fondo se procesa mas
suavemente.

Dureza = 40% Dureza = 95%

Fuerza (1-100). La intensidad del efecto de oscurecer. Cuando incrementamos el valor de este
parametro, la luminosidad se reduce.

Fuerza = 30% Fuerza = 95%
El menl desplegable Gama contiene tres métodos de tratamiento de pixeles:
Sombras. Las areas oscuras se procesan de manera mas fuerte.
Medios tonos. Las areas oscuras y claras se procesan de la misma manera.

Luces. Las areas claras se procesan de manera mas fuerte.

Oscurecer utilizando varios métodos:
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Sombras Medios tonos Luces

Para oscurecer una linea recta, seleccione un punto de partida con el botén izquierdo del ratén, y luego,
manteniendo pulsado Mayus|/, mueva el cursor hasta el punto final y suelte Mayus|. Si no suelta la tecla
Mayus|, se dibujard una nueva linea cada vez que pulse el ratén sobre la imagen.

82



AKVIS MultiBrush

SATURACION

La herramienta Saturacion @ colorea una imagen mediante el cambio de la saturacion y el contraste de

los pixeles vecinos (contiguos). La herramienta funciona de dos modos: en modo Saturar los colores se
saturan, es decir, son mas intensos; en modo Desaturar los colores se vuelven menos saturados, mas
palidos, menos intensos.

Modo Saturar Modo Desaturar

Ajuste los parédmetros de la herramienta en el Panel de ajustes. Para cambiar un parametro, introduzca el
valor numérico en el campo del pardmetro y presione Enter (Win: Intro, Mac: Retorno) o ajuste la
barra deslizante.

Tamano (1-1000). El tamafio de la punta del pincel (en pixeles).

Dureza (0-100). La suavidad del borde de la herramienta, donde se aplica el efecto parcialmente.
Cuanto mas altos son los valores, la frontera entre las zonas tratadas y las zonas sin tratar son mas
claras, mas nitidas; con valores mas bajos la transicion entre estas areas se transforma mas
suavemente.

Dureza = 10% Dureza = 85%

Fuerza (1-100). La intensidad del efecto. Cuanto mas alto sea el valor, mas intenso sera el cambio.

Cambiando el color
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Fuerza = 10% Fuerza = 80%

Para cambiar la saturaciéon en una linea recta, seleccione un punto de partida con el botén izquierdo del
ratén, y luego, manteniendo pulsado Mayts|, mueva el cursor hasta el punto final y suelte Mayas|. Si no
suelta la tecla Mayus|, se dibujaré una nueva linea cada vez que pulse el ratén sobre la imagen.
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PINCEL AL OLEO

El Pincel al dleo Jj} permite pintar con dleo.

Ajuste los pardmetros de la herramienta:

Tamaifo (3-150). La anchura maxima de una linea que puede ser dibujada con el pincel (en pixeles).
Relieve (0-100). El parametro le da volumen a las pinceladas.

Relieve = 15 Relieve = 70

Reserva de tinta (0-100). La longitud de las lineas pintadas.

&l

Reserva de tinta = 10 Reserva de tinta = 60

Mezclar colores. Esta casilla define el modo como la herramienta se aplica la pintura: con o sin la
mezcla de los colores.

No mezclar colores Mezclar colores
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El color se cambia en las paletas Color/Muestras. Para cambiar el color del pincel coloque el cursor sobre
la banda espectral (el cursor toma la forma de un cuentagotas) y haga clic en el color deseado, o haga
clic en el cuadrado y seleccione un color utilizando el cuadro de didlogo Seleccionar color. En algunos
casos puede ser mas conveniente cambiar el color manualmente, lo que puede hacerse ajustando los
controles deslizantes.
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RODILLO

El Rodillo % simula la pintura con rodillo.
|

Ajuste los pardmetros de la herramienta:

Tamafo (10-200). La anchura maxima de una linea que puede ser dibujada con la herramienta (en
pixeles).
Relleno (0-100). La densidad de la pintura en un trazo.

Relleno = 10 Relleno = 60

Reserva de tinta (0-100). La longitud de las lineas pintadas.

Reserva de tinta = 3 Reserva de tinta = 12

Mezclar colores. Esta casilla define el modo como la herramienta se aplica la pintura: con o sin la
mezcla de los colores.

No mezclar colores Mezclar colores
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El color se cambia en las paletas Color/Muestras. Para cambiar el color de la herramienta coloque el
cursor sobre la banda espectral (el cursor toma la forma de un cuentagotas) y haga clic en el color
deseado, o haga clic en el cuadrado y seleccione un color utilizando el cuadro de didlogo Seleccionar
color. En algunos casos puede ser mas conveniente cambiar el color manualmente, lo que puede hacerse
ajustando los controles deslizantes.
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ROTULADOR

El Rotulador (Q es una herramienta especial que constantemente fluye pintura.

Ajuste los pardmetros de la herramienta:

Tamafo (3-100). La anchura maxima de una linea que puede ser dibujada con la herramienta (en
pixeles).
Relleno (0-100). La densidad de la tinta en un trazo.

Relleno = 20 Relleno = 100

El color se cambia en las paletas Color/Muestras. Para cambiar el color de la herramienta coloque el
cursor sobre la banda espectral (el cursor toma la forma de un cuentagotas) y haga clic en el color
deseado, o haga clic en el cuadrado y seleccione un color utilizando el cuadro de didlogo Seleccionar
color. En algunos casos puede ser mas conveniente cambiar el color manualmente, lo que puede hacerse
ajustando los controles deslizantes.
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BARRA DE TI1ZA

El Barra de tiza ) dibuja lineas suaves con los bordes porosos.

Ajuste los pardmetros de la herramienta:

Tamaifo (3-200). La anchura maxima de una linea que puede ser dibujada con la herramienta (en
pixeles).
Fuerza (0-100). La intensidad del efecto.

Fuerza =5 Fuerza = 95

Puede elegir el color de la herramienta en las paletas Color/Muestras. Para cambiar el color coloque el
cursor sobre la banda espectral (el cursor toma la forma de un cuentagotas) y haga clic en el color
deseado, o haga clic en el cuadrado y seleccione un color utilizando el cuadro de didlogo Seleccionar
color. En algunos casos puede ser mas conveniente cambiar el color manualmente, lo que puede hacerse
ajustando los controles deslizantes.
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LAPIZ ARTISTICO

El Lapiz artistico Q dibuja lineas con bordes claros y aplica la pintura sin relieve.

Ajuste los parametros de la herramienta:

Tamano (3-50). La anchura maxima de una linea que puede ser dibujada con la herramienta (en
pixeles).
Relleno (0-100). La densidad de la tinta en un trazo.

Relleno = 10 Relleno = 80
Inclinacién (0-100). Imita la inclinacion del lapiz.

Trazos del Lapiz artistico

Inclinacion = 30 Inclinacion = 80

Grano (0-100). Afiade el ruido a los trazos de lapiz, hace que las lineas menos densas. El efecto es
visible en los valores bajos del parametro Relleno.
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Grano = 30 Grano = 100

Puede elegir el color de la herramienta en las paletas Color/Muestras. Para cambiar el color coloque el
cursor sobre la banda espectral (el cursor toma la forma de un cuentagotas) y haga clic en el color
deseado, o haga clic en el cuadrado y seleccione un color utilizando el cuadro de didlogo Seleccionar
color. En algunos casos puede ser mas conveniente cambiar el color manualmente, lo que puede hacerse
ajustando los controles deslizantes.
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AEROSOL ARTISTICO

El Aerosol artistico E simula la pintura con spay o aerosol sobre una imagen.

Ajuste los pardmetros de la herramienta:

Tamaifo (10-300). La anchura maxima de una linea que puede ser dibujada con la herramienta (en
pixeles).
Densidad de gotas (1-100). La cantidad de gotas en un trazo del pincel.

Densidad de gotas = 10

Tamaiio de la gota (1-50). El didametro de una gota.

Tamanfo de la gota = 6 Tamano de la gota = 20

Puede elegir el color en las paletas Color/Muestras. Para cambiar el color coloque el cursor sobre la banda
espectral (el cursor toma la forma de un cuentagotas) y haga clic en el color deseado, o haga clic en el
cuadrado y seleccione un color utilizando el cuadro de didlogo Seleccionar color. En algunos casos puede
ser mas conveniente cambiar el color manualmente, lo que puede hacerse ajustando los controles
deslizantes.
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BORRADOR ARTISTICO

El Borrador artistico @ borra las areas en la capa artistica. Esta herramienta cambia la transparencia de

pixeles y elimina el relieve de la pintura.

Ajuste los pardmetros de la herramienta:

Tamaifo (1-300). La anchura maxima de una linea que puede ser dibujada con la herramienta (en
pixeles).
Fuerza (0-100). La intensidad del efecto.

Fuerza = 20 Fuerza = 100
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HERRAMIENTAS DE ALINEACION

Use las herramientas de alineacidén para mover y ajustar de forma precisa la posicién de los objetos
(capas). Las reglas aparecen a lo largo de los bordes de la ventana de imagen. Las lineas guia (también
las de la cuadricula) son lineas horizontales y verticales de apoyo que no se imprimen, y se muestran
sobre la imagen (no apareceran en el resultado final).

Para crear una linea guia horizontal o vertical, arrastre desde la regla correspondiente. Puede mover las
lineas guia con la herramienta Mover i;}_l_. (el cursor se transformard en un Hp)-

Lineas guia

Para eliminar la guia, arrastrela fuera de la ventana de imagen.

Haga clic en el botén :# en el panel superior para abrir el mena de las herramientas de alineacién:

v Show Rulers
Show Grid
v Enahle Guidelines
Lock Guidelines
Clear Guidelines
Options... v Guidelines
Selection
Layers
v Document

Mostrar las reglas. En caso de estar seleccionada esta opcion, se pueden ver las reglas a lo largo
de los bordes de la ventana de imagen. Haga clic con el boton derecho del ratdn sobre una regla
para seleccionar las unidades de medida (pixeles, pulgadas, centimetros, etc.)

Las marcas en las reglas indican la posicién del cursor.
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Para cambiar el origen (cero), ponga el cursor sobre la interseccién de las reglas en la esquina
superior izquierda de la ventana de imagen y arrastre diagonalmente al punto deseado de la imagen.
Para restaurar el origen predeterminado, haga doble clic en esta esquina.

Mostrar la cuadricula. Cuando se activa esta opcion, la cuadricula aparece sobre la imagen. El
punto de origen de la cuadricula depende del origen en las reglas.

Habilitar las lineas guia. Al activar esta opcidn, se muestran las lineas guia. Cuando se desactiva,
no aparecen las lineas guia, no se pueden crear y no se pueden usar para alinear.

Bloquear las lineas guia. Cuando se activa esta opcién, las guias no se pueden desplazar.

Borrar las lineas guia. Este comando elimina todas las lineas guia.

Alinear a. Esta caracteristica ayuda, al moverlo, a situar con precisién el objeto que se "pega" al
extremo de un elemento seleccionado. Puede especificar elementos a los que alinearse (deben ser
visibles).

- Cuadricula;
- Lineas guia;
- Seleccién;
- Capas;

- Documento.

Opciones. Este comando abre el cuadro de didlogo que permite ajustar las opciones de visualizacion
de las herramientas de alineacion.

Alignment Options

— Rulers

Color |:| Background I:I Divisions _I Cursor Marker
unis

— Guidelines
color [ styte .
—Grid

Color I:I
Step 100,00 [N [Pixels Bl style:
Subdivisions Style 2

ok |[ concel |

Hay tres grupos de las preferencias:
Reglas:

Color. Se puede cambiar el color de cada elemento de las reglas haciendo clic en el
correspondiente cuadro de color:

- Fondo.
- Divisiones.
- Marca de cursor.

Aqui se pueden cambiar las Unidades de medida, tanto en la lista desplegable, como haciendo
clic derecho con el ratén en una regla.

Lineas guia:
Se puede cambiar el Color de las lineas haciendo clic en el cuadro de color.

El Estilo define una opcién de visualizacién por pantalla de las lineas guia (lineas, lineas
punteadas, puntos).

Cuadricula:

La cuadricula consta de lineas principales y lineas adicionales (subdivisiones).
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Para cambiar el Color de las lineas haga clic en el cuadro de color.

Paso ajusta el espacio de la cuadricula entre las lineas principales. Puede cambiar las
unidades para este ajuste.

Subdivisiones define el espacio para las lineas adicionales.

Se puede ajustar un modo de visualizacién de las lineas de la cuadricula (lineas, lineas
punteadas, puntos).

Hay dos listas desplegables para cada tipo de linea: para las lineas principales se usa el
Estilo 1; para las lineas de subdivisidn, el Estilo 2.
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HERRAMIENTAS DE SELECCION

Herramientas de seleccidon permite seleccionar un area de edicion en una imagen. Puede mover el contorno
de seleccion en la imagen - coloque el cursor [%, dentro del drea seleccionada y arrastre.

L-d

Use la tecla V. para acceder rapidamente las herramientas de seleccion y alternar entre ellos.

Seleccion

Herramientas de seleccidns:

Seleccidén rectangular permite seleccionar areas rectangulares y cuadradas. Arrastre sobre el
area que desea seleccionar.
Seleccion eliptica permite seleccionar areas elipticas o circulares.

Lazo permite crear selecciones de forma libre. Arrastre para dibujar un borde de seleccion a

mano alzada.
Lazo polygonal |-

permite crear una seleccién a mano alzada de segmentos rectos. Para cerrar el

o

contorno de seleccion, coloque el cursor sobre el punto inicial o haga doble clic en el punto final.

Comandos:
- Anular la seleccion Ctrl| +D (Windows) o ¥ +D (Macintosh).
- Seleccionar todo |Ctrl +A (Windows) o ¢ +A (Macintosh).
- Invertir la seleccion Ctr| +Shift +l1 (Windows) or 3 +¢+l  (Macintosh).

Use la tecla Maytas| para hacer un cuadrado o un circulo y para dibujar una linea perfectamente
vertical/horizontal.

Las opciones de herramientas se muestran en el Panel de ajustes y en una ventana que se abrira al hacer
clic con el botén derecho sobre la imagen:

Modo de seleccion define el resultado de la interaccidon de selecciones:

Nueva seleccion IE En este modo una nueva seleccién sera creado (la seleccion anterior
desaparece).
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Anadir a la seleccion |i| Este modo aumenta la seleccién con los nuevos fragmentos.
Restar de la seleccion . En este modo puede eliminar algunas partes de la seleccion.

Interseccion de las selecciones . Este modo le permite mantener sdélo el area de
intersecciéon de las selecciones.

Afiadir a la seleccidn Restar de la seleccion

Difuminar. El pardmetro permite difuminar los bordes de la seleccién.

Difuminar = 0 Difuminar = 15

Suavizar. Esta casilla de verificacion suaviza los bordes dentados de la seleccidn. Active esta
opcion antes de crear una seleccion.

Casilla Suavizar esta desactivada Casilla Suavizar esta habilitada

Desde el centro. Esta casilla permite crear una seleccién (un rectangulo o un elipse) usando un
punto de inicio, donde esta el cursor, como centro. De lo contrario, una seleccién aparece de una
esquina a la otra.
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Casilla Desde el centro esta desactivada Casilla Desde el centro esta habilitada

Estilo. Puede especificar un tamano de una seleccion:
Normal. El tamafio de una seleccion se determina al arrastrar.

Tamaiio fijo. Esta opcion le permite crear una seleccidon con las dimensiones exactas (la altura
y la anchura, en pixeles).

Proporcion fija. Define una proporcién entre la altura y la anchura de una seleccioén.
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RECORTAR

La herramienta Recortar -|:|_ permite cortar una imagen. Ayuda a eliminar zonas no deseadas, mejorar el

enfoque o hacer un cuadrado a partir de un rectangulo y viceversa. Puede usar las teclas de acceso
rapido Al t +C.

Seleccione la zona que desee mantener y arrastre el ratén al tiempo que mantiene pulsado el botdn
izquierdo. Aparecera un marco rectangular sobre la imagen y se mostraran las opciones de la herramienta
en el Panel de ajustes. Se cortara todo aquello que esté fuera del marco.

Zona para recortar

Para cambiar el tamafio del area, arrastre los marcadores situados en los lados y las esquinas del marco.
Para reducir las proporciones, mantenga pulsada la tecla Mayus (Shift ).

Para mover el marco, sitle el cursor D;$+ dentro del marco y arrastrelo.

Para rotar la zona, coloque el cursor fuera del marco 7% y moverlo con el botén izquierdo del ratén. Si
pulsa la tecla |Al t , se modificara en 5 grados el angulo de rotacion.

Los marcadores azules en el marco indican donde sera la parte superior de la imagen recortada.

Si el marco esta mas alla de la imagen, el area vacia se llenara con un fondo transparente.

Para eliminar las zonas que rodean el marco, pulse OK en las opciones de la herramienta o utilice la tecla
Intro (Enter)).
Para cancelar la seleccion, pulse Anular o utilice la tecla Esc|.

Opciones de la herramienta:
La herramienta dispone de dos modos de funcionamiento:
Suprimir. Se eliminaran las areas que estan fuera del marco.

Ocultar. Se ocultaran las areas que estan fuera del marco pero seguiran estando accesibles.
Este modo permite corregir posteriormente el area recortada. Puede mover la parte visible con
la herramienta Mover [>+.
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Opcién Suprimir Opcién Ocultar

Zona exterior. La casilla ayuda a visualizar mejor las areas que estan dentro y fuera del marco de
recorte. Si la casilla estd habilitada, apareceran resaltadas las partes exteriores con un color

seleccionado.

Casilla esta habilitada

Casilla esta desactivada

Ajuste las opciones de visualizacidén de la zona exterior:

Color. Haga clic en el cuadro de color para cambiar el color.

0

'
P
i
1
B
'

"

Opacidad. El parametro define la transparencia del color.
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Opacidad = 15 Opacidad = 60
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MOVER

La herramienta Mover b:l* permite arrastrar un objeto (capa) con solo mantener pulsado el botén izquierdo

del ratén. La tecla de acceso rapido de la herramienta es M

Mover objetos
Opciones de la herramienta:

La casilla Seleccién automatica permite seleccionar automaticamente una capa o un grupo al hacer
clic en el objeto en cuestidén. Utilice esta funcién cuando trabaje con un documento con varias
capas. No es necesario seleccionar la capa manualmente en la paleta Capas.

Todas las flores se colocan en diferentes capas agrupadas.
Seleccionar y desplazar la capa (una flor) o el grupo (todas las flores):

Seleccién automatica de una capa Seleccidén automatica de un grupo

La casilla Mostrar limites permite mostrar u ocultar los bordes del objeto mévil.
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Opcién Mostrar limites est3 habilitada Opcién Mostrar limites esta desactivada

Con la herramienta Mover

Py,

se puede también transformar un objeto.
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TRANSFORMACION DE OBJETOS

Con la herramienta Mover [,\+ se puede transformar una capa o un area seleccionada. Los pardmetros de

transformacion aparecen en el Panel de ajustes al hacer clic en el marco sobre del objeto.

Transformacién del objeto

Opciones de la transformacion:

Mover. Puede cambiar la posicidn del objeto horizontalmente (X) y verticalmente (Y). El pardmetro
utiliza las coordenadas (en pixeles) del punto superior izquierdo del cuadro o del punto central (si
esta activado el signo @). Normalmente, el punto central esta fijo, pero puede moverlo a otro lugar.

Situe el cursor l:$+ dentro del marco y arrastre el objeto. Si lleva el cursor al punto central,
obtendra un puntero con un circulo 'ﬁ;. . Ahora puede mover el punto central Unicamente.
Modificar escala. Puede ajustar el tamafo del objeto en anchura (A) y altura (Al) (en porcentaje).

Arrastre uno de los ocho marcadores cuadrados del marco para aumentar o reducir el tamafio. El
cursor se convertird en una flecha de doble direccién +.

Utilice la tecla Mayus o pulse el signo entre ¢A y Al para reducir las proporciones del objeto. Si el

signo esta desactivado ¢ las proporciones pueden cambiar.

Girar. Puede girar el objeto. Para cambiar el centro de rotacion, mueva el punto central del objeto.
Fuera del marco el cursor se convierte en una flecha redondeada de doble direccion £ 3. Si mantiene

pulsado el botdn izquierdo del raton, girara el objeto en el sentido de las agujas del reloj o en sentido
contrario a estas. Si pulsa la tecla Al t , se modificara en cinco grados el angulo de rotacidn.

Puede especificar un grado de rotacién en el Panel de adustes en el campo A (angulo).

Desviar. Puede cambiar algunas partes del objeto en relacién con las demas. Cuando lleve el cursor
al marco, mostrara el siguiente aspecto —. Pllselo y arrastrelo para transformar el objeto.

También puede introducir los valores en los campos H (desviacion horizontal) y V (desviaciéon
vertical) del Panel de adjustes.

Haga clic en el botdn Restablecer punto central para volver a situar el punto central en la posicion
predeterminada.

106



AKVIS MultiBrush

Para aplicar los cambios, pulse OK en las opciones de la herramienta. Para cancelar la seleccién, pulse
Anular o utilice la tecla Esc .
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TEXT

La herramienta Texto T permite afiadir texto a una imagen. La tecla de acceso rapido de la herramienta

es T.

Al introducir texto, aparece en una capa de texto especial. Puede convertir esta capa en una normal con
el comando Rasterizar capa. Tras la rasterizacién del texto no podra cambiarlo ni modificar el formato.

Existen dos modos de afiadir texto: como un bloque de texto (en limites) o como una linea de texto
independiente.

Arrastre el cursor mientras mantiene pulsado el botén izquierdo del ratdn. Aparecera el cuadro donde podra
escribir el texto. Para cambiar el tamafio del area, arrastre los marcadores del marco. Mantenga pulsada la

tecla Mayus para reducir las proporciones. Para mover el bloque, sitle el cursor fuera P;$+ y arrastrelo.

5a m.pl e

| Sample text Sample
Sample text Sampple
Sample “text San{ple

Sample text Sample

Bloque de texto

Otro modo de afadir texto consiste en hacer clic con la herramienta en una imagen y comenzar a escribir.
En este caso las lineas de texto no estan limitados en longitud.
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Texto independiente

Independientemente del modo, puede iniciar una nueva linea con la tecla I ntro|.

Para aplicar texto, pulse OK en el Panel de ajustes o seleccione otra herramienta en la barra de
herramientas. Para cancelar, pulse Anular o utilice la tecla |[Esc .

Las opciones de formato apareceran en el Panel de ajustes. Puede aplicarlas a los caracteres
seleccionados o a todo el texto.

Fuente. La lista desplegable contiene una coleccién de fuentes del sistema que pueden ser
utilizadas al escribir el texto.

Estilo. La lista contiene diferentes variaciones de la fuente elegida. (Normal, Negrita, Cursiva,
Negrita cursiva).

Tamafo. El parametro establece el tamafio de los caracteres.

Ajustes de texto:

TT - TODO EN MAYUSCULAS
1t | - todo en minusculas
T, - Capitalizar (Letras Iniciales En Mayusculas)

T, -~ Subindice

_ Superindice

T | - Subrayado

T | - Fachado
Color. El color actual se muestra en el cuadro de color. Haga clic en el cuadro y seleccione un nuevo
color.
Alineacion:

- Alinear a la izquierda

- Centrar texto

- Alinear a la derecha

- Justificar

Margenes. Puede ajustar el espacio entre el texto y el cuadro delimitador (en pixeles):

>|§ - Margen izquierdo

Margen derecho

E|<

>

En primera linea

ik

Si hace clic con el botdn derecho del ratdn en el texto, se abrirda un menu con los comandos estandar.

109



AKVIS MultiBrush

Lorem ipsum
/dolor sit
amet

Undo
Fedo

Cut

Copy
Paste

Delete
Select All

Convert to Free Text

- Deshacer. El comando le permite deshacer un uUltimo cambio.

- Rehacer. El comando le permite aplicar otra vez un cambio deshecho.

- Cortar. El comando elimina el fragmento seleccionado y lo lleva a un portapapeles.

- Copiar. El comando duplica el fragmento seleccionado en el portapapeles.

- Pegar. El comando permite insertar datos desde el portapapeles.

- Borrar. El comando elimina el fragmento seleccionado sin guardarlo en el portapapeles.
- Seleccionar todo. El comando selecciona todo el texto de esta capa.

- Convertir a bloque de texto/Convertir a texto independiente. El comando cambia el tipo de
texto.

Puede transformar el bloque de texto con la tecla |Ctrl  presionada. Es importante diferenciar esta
modalidad del cambio del cuadro.
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También es posible transformar texto con la herramienta Mover [;x+.

Transformacion de texto
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CUENTAGOTAS

La herramienta Cuentagotas )f toma un color desde la imagen. EIl color seleccionado por un clic del

ratdn, se convierte en el principal color de la paleta Color. Si arrastra el cursor manteniendo pulsado
Mayus|, selecciona el color medio de los pixeles a lo largo del trayecto del cursor.

Point Sample

3 1 3 Average
S X 3 Awerage
11 % 11 Average
31 x 31 Average
51 % 51 Average
Show Color Ring

Menu Tamafio de la muestra

Los ajustes de la herramienta pueden cambiarse en el Panel de ajustes. Para cambiar un valor de
parametro, introduzca un valor numérico en la caja situada junto al parametro y presione Enter (Win:
Intro, Mac: Retorno)) o ajusta la barra. Para abrir el menid Tamaiio de la muestra, haga clic en la
imagen con el boton derecho.

Tamano de la muestra (1-51). El niumero de pixeles alrededor de la punta del Cuentagotas que se
utilizan para promediar el color seleccionado. Al valor minimo, el area alrededor de la punta del
Cuentagotas se reduce a un pixel. Un mayor valor del pardmetro puede ser usado en las fotos con
mucho ruido de color (pixeles rojos y azules aleatorios sobre un fondo mondétono).

La casilla Mostrar el circulo de colores. Si la opcion esta activada, el cursor de la herramienta se
muestra como un circulo de colores con 5 sectores con la informacidén acerca de colores en esta
area.

1. El color actual se encuentra en el centro de la linea, a la izquierda es +30% del color negro,
a la derecha es +30% del blanco.

2. El color ultimo seleccionado.
3. El color actual del pixel donde esta el cursor.
4. Los colores de los pixeles adyacentes.

5. Los colores promedios de las zonas de 3x3, 5x5, 11x11, 31x31, 51x51, 101x101 px
(alrededor de la punta del cuentagotas).
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Esta opcidn le ayuda a seleccionar los colores con mas precision. Si es dificil coger un color deseado,
se puede ver tonos adyacentes en el circulo y seleccione el color aqui con presione la tecla Ctrl
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MANO

La herramienta Mano @ mueve la imagen en la ventana cuando la imagen no cabe en la ventana en la

escala presente. Para mover la imagen, hay que presionar este botdn, colocar el cursor sobre la imagen,
pulsar el botén izquierdo y, manteniéndolo pulsado, mover la imagen en la ventana.

Al hacer doble clic en el icono de la herramienta @1 en la Barra de herramientas hace que la imagen

adaptarse a la Ventana de la imagen.

Para desplazarse por la imagen en la Ventana de imagen hay que pulsar la barra espaciadora en el
teclado y arrastrar la imagen con el botdn izquierdo del ratén.

Mover la imagen con la Mano
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ZOOM

La herramienta Zoom Q cambia la escala de imagen. Para aumentar la escala, pulse el botdn y haga clic

sobre la imagen en la ventana de AKVIS MultiBrush. Para reducir la escala de imagen, haga clic izquierdo
sobre la imagen con tecla Al t | presionada.

Al hacer doble clic en el icono de la herramienta hace que la escala de la imagen al 100% (tamafio

real).

Puede utilizar las teclas de atajo: + y Ctrl ++ (3++ en Macintosh) para aumentar la escala, - vy
Ctrl +- (3£ +- on Macintosh) para disminuir la escala.

También es posible aumentar la escala del area seleccionada. Para eso pulse en Q y seleccione un area

rectangular. Cuando el area rectangular es seleccionado, la escala de imagen se cambiara de modo que la
parte seleccionada llena toda la ventana.

Aumentar la escala del area seleccionada
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COMO CAMBIAR EL COLOR DE 0JOS

AKVIS MultiBrush no es solo una herramienta de dibujo, sino también un estilista magico que puede
cambiar su apariencia con dos trazos de pincel. En este tutorial compartiremos el secreto de cémo hacer
gue una fotografia "se luzca" haciendo que la persona en un retrato sea alin mas agradable a la vista.

Cada uno nace con un color de ojos Unico. iPero a las jovenes les gusta experimentar con diferentes
estilos! No es tan dificil.

. | i
Foto de una nifia Resultado
Paso 1. Abra una fotografia en AKVIS MultiBrush.

7
| L) AKWIE MultiBieunk w41 - Fobola_11BO4TYT_¥L jpg (RGH/8, IETaryan) o

Imagen original
Paso 2. Cree una nueva capa por encima de la imagen presionando el botén |i|

History Layers | Channels |
Iil"-.lu:urmal BOpacity: 100 n

i | | Layer 1 ﬁ

o ﬂ Background |:|
=(®) s

Paleta Capas
Paso 3. Elija la herramienta Pincel de color ﬁ y pinte el iris con el color deseado.
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I5ilnfura color nuevo
Paso 4. En la configuracién de la paleta Capas, establezca el parametro de Opacidad de la capa
superior entre 20 y 30%.

General
Blend Maode l:-_N-:urmaI B

Opaciky (30 B

L

Cambiar la Opacidad

Siéntase libre para experimentar. Usted puede cambiar el color de ojos sin tener que comprar lentes
de contacto caros:
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Incluso algo asi:

118



AKVIS MultiBrush

RETOQUE DEL RETRATO

AKVIS MultiBrush ayuda a retocar fotos y mejorar retratos. El programa elimina objetos no deseados de
las imagenes digitales.

Vamos a tratar de ver como esta chica se ve sin las gafas.

Paso 1. Abra la imagen en su programa de retoque fotografico y llame el plugin AKVIS MultiBrush.

También puede usar la version independiente de MultiBrush y lograr los mismos resultados.

Tt B E D s o N~ | TN oesicn e meomocane 30 % O cues (SIEEGS |
Flg Bt bragr Loy ot Fltw Asaia 30 Wew  Window  Help
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o A
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A | pmaey o oty B 4 " [ -T'

Paso 2. Seleccione el Pincel camaledn % y ajuste el tamano de la herramienta.

Paso 3. Desactive la casilla Alineado de modo que cada vez que Usted aplica la herramienta, la
muestra esta tomada del mismo punto de arranque.

Paso 4. Indique un area para clonar. Haga clic en la imagen con la tecla At (Opcién en
Macintosh) para tomar una muestra, por ejemplo, en la frente de la chica.
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Paso 5. Aplique la herramienta sobre la armadura de las gafas.

bl o

Paso 6. Hara clic en w para aplicar el resultado del retoque y cerrar la ventana del plugin

MultiBrush.
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También, puede utilizar este método para quitar pequenos defectos, tales como pecas, cicatrices, lunares
y arrugas.
Haga clic en la imagen para ver una versidon mas grande en otra ventana.
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EL TERCERO ESTA DE MAS

Vamos a quitar el papagayo que mira indiscretamente a los enamorados que se besan. No es complicado,
porque el fondo es vago y no hay detalles importantes. Sélo la rama es un poco mas dificil a restaurar.

Paso 1. Abra la imagen en su editor de fotos. Puede tambien utilizar la version independiente
(standalone) de AKVIS Multibrush.

Paso 2. Llame el plugin AKVIS MultiBrush en Photoshop. Para eso vaya al menu Filtro, seleccione
la opcion AKVIS y posteriormente la opcidn MultiBrush: Filtro —> AKVIS —> MultiBrush.

Paso 3. Active la herramienta Pincel camaledén L_% en la Barra de herramientas.

Quitaremos el papagayo de mas usando el modo Clonacion artistica del Pincel camaledn. En este
modo se puede cambiar el tamafio del pincel, elegir una nueva fuente desde la cual copiar un clon,
eliminar partes procedentes de una zona clonada, etc.

El programa no fusionara el area reproducida con el fondo hasta que usted sale del modo.
Para usar este modo active la casilla Clonacioén artistica en el Panel de ajustes.

Paso 4. Comenzamos a quitar el papagayo substituyéndolo por los fragmentos apropiados de la
imagen.

En primer lugar clonamos la rama.

Indicamos la zona para reproducir presionando la tecla /Al t | (Opcién en Macintosh) y clicando con
el boton izquierdo sobre la rama a la derecha del papagayo.
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Indicamos la segunda fuente un poco mas bajo que la primera y seguimos reproduciendo la rama
hasta que se restaure totalmente.

Paso 6. Ahora quitamos la cola del papagayo
rama y reemplazamos el papagayo con ella.

. Indicamos la zona para reproduccién mas bajo que la
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Si, al reproducir un fragmento, hizo un error, puede utilizar el comando @ para anular el cambio. La

otra manera es de presionar la tecla Ctrl en el teclado (¥ en Macintosh) y, manteniéndola
presionada, dibujar sobre la zona.

Paso 7. Ahora clonamos la parte superior del cuerpo del papagayo. Reproducimos el fragmento a la
derecha del papagayo sobre la rama.

Paso 8. Retoque las imperfecciones sobre la rama. El papagayo de mas ha sido quitado, la rama ha
sido restaurada, pero los bordes del area reproducida han quedado visibles. Ahora dejamos el modo
Clonacién artistica presionando el botén o

El programa tratara los bordes del area reproducida de manera que el clon se fusione con el fondo. El
papagayo ha desaparecido sin dejar rastro.
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EL OTRO YO

La autora de este ejemplo es Gun Legler. Ella usé la version plugin de AKVIS MultiBrush con Paint Shop
Pro. Con la version independiente de Multibrush usted puede lograr los mismos resultados que en este

ejemplo.

Gun Legler aplicoé el AKVIS MultiBrush plugin para anadir una imagen clonada de la modelo de la imagen
original. Cuando un clon o duplicado del objeto especificado se ajusta a un segundo plano, la imagen
resultante tiene una gama de colores diferentes y la luminosidad.

Para lograr el mismo resultado siga las instrucciones:

Paso 1. Abra la imagen original en su editor de imagenes y llame AKVIS MultiBrush, llamando al

comando:

en Paint Shop Pro: Efectos -> Plugins -> AKVIS -> MultiBrush;

en Photoshop: Filtro -> AKVIS -> MultiBrush.

Paso 2. Seleccione la herramienta Pincel camaleén

tamafio del pincel.

7]
=

de la Barra de herramientas y ajuste el

Paso 3. Active la casilla Alineado de modo que cada vez que se aplica la marca en los modelos se
toman en secuencia en relacién con el punto de origen. Por lo tanto, no es necesario para clonar a la

chica de un solo clic.

Paso 4. Mantenga la tecla |Al t | pulsada, especificando el punto de partida para la clonacién en la

cara de la joven.

Paso 5. Mueva el cursor a la esquina superior derecha y clone la cara de la joven.
Paso 6. Pulse el botén @ en el Panel de control para aplicar el resultado.
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PROGRAMAS DE AKVIS

AKVIS Sketch Video Classic — Convertir Video en dibujos animados

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Sketch Video Classic es un plugin para After Effects y Premiere Pro que permite convertir los
videos en dibujos animados, en blanco y negro o en color. iAplique efectos de dibujos animados facilmente
con el plugin Sketch Video Classic! Méas...

AKVIS AirBrush — Técnica de la aerografia en sus fotos

(Windows | Mac OS X)

AKVIS AirBrush es un software que permite imitar el efecto de aerografia, una técnica artistica de la
pintura.

El software transforma una foto en una obra de arte creando elegantes disefios de aerografia. Mas...

AKVIS ArtSuite — Efectos y marcos para decorar fotos

(Windows | Mac OS X)

AKVIS ArtSuite es una coleccion de efectos para decorar fotos. El software ofrece una gran variedad de
marcos para fotos asi como también permite la posibilidad de crear marcos diferentes de las plantillas
existentes. Mas...
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AKVIS ArtWork — Coleccién completa de técnicas de pintura
(Windows | Mac OS X)

AKVIS ArtWork imita varias técnicas de pintura. El programa ofrece la técnica de pintura al dleo,
acuarela, gouache, pastel, la técnica de pluma vy tinta, de comics y linograbado.
iConvierta sus fotos en obras de arte! Mas...
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AKVIS Chameleon — Montaje fotografico

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Chameleon es un programa para creacién de montajes fotograficos con ajuste automatico de
objetos insertados a la gama de colores de la imagen de destino. El programa ajusta el objeto insertado de
modo que el objeto armoniza con el fondo de la imagen. Mas...

AKVIS Charcoal — Dibujos al carboncillo y tiza

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Charcoal es una herramienta artistica para la conversidén de fotos en dibujos al carboncillo y tiza.

Usando el programa puede crear dibujos en blanco y negro de aspecto profesional y también lograr efectos
artisticos excepcionales, tales como sanguina. Mas...

AKVIS Coloriage — Ainada colores a fotos en blanco y negro

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Coloriage permite manejar los colores de una imagen: afiadir colores a fotos en blanco y negro y
sustituir colores en fotos de color. Indique los colores deseados con el movimiento de lapiz; y el programa
realizara el resto del trabajo coloreando los objetos. Mas...
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AKVIS Decorator — Aplique nueva textura y color
(Windows | Mac OS X)
AKVIS Decorator le permite a usted cambiar la superficie de un objeto de modo muy realista. El programa

aplica una textura o un color, preservando el volumen de un objeto, sus dobleces y pliegues. El nuevo
patron se ve absolutamente natural y le hace ver la cosas de modo diferente. Mas...

AKVIS Draw — Efecto de dibujo a lapiz hecho a mano

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Draw permite convertir fotografias a dibujos a lapiz, creando obras de arte. El programa reproduce

creativamente los trazos imitando la visién de un artista. iHaga que sus trabajos parezcan realizados a
mano! Mas...
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AKVIS Enhancer — Correccion de fotos y revelacion de detalles

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Enhancer destaca los detalles intensificando la transicién de colores. El programa refuerza la
diferencia entre los pixeles adyacentes que tienen graduaciones de color diferentes y de esa manera
permite realzar no solamente los detalles en la sombra, sino también los detalles en las areas
sobreexpuestas y de tonos medios. El software funciona en tres modos: Realzar detalles, Preimpresion y
Correccion de tonos. Mas...

AKVIS Frames — Decore sus fotos con marcos

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Frames es un software gratuito de edicion de fotos, disenado para trabajar con los paquetes de
marcos de AKVIS. iUsando este programa, es facil decorar sus fotos con marcos exclusivos! Mas...

AKVIS HDRFactory — Imagenes HDR: iMas brillante que la realidad!

(Windows | Mac OS X)
AKVI1S HDRFactory permite crear imagenes HDR de una serie de fotos tomadas con diferentes ajustes de

exposicion. También el programa imita el efecto HDR en una sola foto. Es posible utilizar el programa para la
correccion de fotografias. Mas...
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AKVIS LightShop — Efectos de luz y estrellas

(Windows | Mac OS X)

AKVIS LightShop le permite crear una infinidad de efectos de luz de manera rapida y vistosa. Para su

comodidad, el programa ofrece una diversidad de efectos listos para utilizar. iAflade un poco de magia a
sus imagenes! Mas...

AKVIS Magnifier — Cambie el tamafo de imagenes sin pérdida de calidad
(Windows | Mac OS X)
AKVIS Magnifier permite cambiar el tamafio de imagenes de forma automatica y rapida sin pérdida de

calidad. EIl software propone algoritmos avanzados que permiten ampliar fotos digitales a extra alta
resolucidn para la produccidon de impresiones de gran tamafno. Mas...
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AKVIS MakeUp — Retoque de retratos fotograficos

(Windows | Mac OS X)

AKVIS MakeUp mejora retratos y afiade un toque de glamour a sus fotos, dandoles un aspecto
profesional. El software suaviza automaticamente los pequefios defectos de la piel, haciéndola radiante,

bella, pura, como se puede ver en las imagenes artisticas. Es increible como la buena tez puede
rejuvenecer y refrescar un vistazo! Mas...

AKVIS MultiBrush — Herramientas de retoque y dibujo
(Windows | Mac OS X)
AKVIS MultiBrush es la solucién completa para mejorar retratos, restaurar fotos dafnadas, dibujar detalles

divertidos y eliminar objetos no deseados en fotos digitales. El programa esta equipado con la coleccién de
pinceles para solucionar y mejorar, herramientas de clonado y estampacién. Mas...
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AKVIS NatureArt — Fenomenos naturales en sus fotos

(Windows | Mac OS X)

AKVIS NatureArt es una excelente herramienta para imitar la belleza de los fendmenos naturales en sus
fotos digitales.

Si una imagen se ve un poco aburrido, puede afiadir la lluvia o la nieve, los nubes o el sol. Puede manipular
los elementos del efecto para lograr el resultado deseado. Mas...

AKVIS Neon — Dibujos brillantes a partir de fotos

(Windows | Mac OS X)
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AKVIS Neon permite crear efectos increibles de lineas brillantes de luz. El software transforma una foto en
un dibujo de nedn que parece hecho con tinta luminiscente. Mas...

AKVIS Noise Buster — Reduccién de ruido digital

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Noise Buster es un programa de reduccion de ruido en imagenes digitales y escaneadas. El
programa reduce ambos tipos de ruido - de luminosidad y de color - sin dafiar otros aspectos de la
fotografia. Mas...

AKVIS OilPaint — Efecto de pintura al 6leo
(Windows | Mac OS X)

AKVIS QilPaint convierte fotografias en pinturas al éleo. La misteriosa produccién de una pintura sucede
justo frente a los ojos. El algoritmo Unico reproduce de manera auténtica la técnica del pincel real. iCon
este programa usted se puede volver un pintor! Mas...
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AKVIS Pastel — Pintura al pastel de una foto

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Pastel convierte su fotografia en una obra de arte, imitando una de las técnicas artisticas mas
populares - el arte del pastel. Es una poderosa herramienta para dar rienda suelta a su creatividad. Mas...

AKVIS Points — Efecto de puntillismo en sus fotos

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Points le permite transformar sus fotos en pinturas utilizando uno de los mas emocionantes
técnicas pictdricas - el puntillismo. Con el software puede crear facilmente magnificas obras de arte de
una manera puntillista. iEntre en el mundo de los colores brillantes! Mas...
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AKVIS Refocus — Efectos de enfoque y desenfoque

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Refocus mejora la nitidez de imagenes borrosas. Puede mejorar la nitidez de toda la imagen o
enfocar sdlo algunos elementos de la imagen. También puede afiadir efectos de desenfoque a las
fotografias. El software funciona en tres modos: Correccidon de enfoque, Miniatura (Tilt-Shift) y
Desenfoque de diafragma. Mas...

AKVIS Retoucher — Restauracion de imagenes
(Windows | Mac OS X)

AKVIS Retoucher es un programa para retoque fotografico y restauracion de imagenes. Permite
automaticamente quitar defectos como motas de polvo, raspaduras y otros. También es posible eliminar
con el programa marcas de fecha o pequefios detalles irrelevantes y objetos ain mas grandes. Mas...
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AKVIS MultiBrush

AKVIS Sketch — Conversion de fotos en dibujos a lapiz

(Windows | Mac OS X)

AKVIS Sketch transforma fotografias en dibujos a lapiz o acuarela. El programa permite crear dibujos en

color y blanco y negro dado que imita la técnica del lapiz de grafito y de color y la de carbonilla y acuarela.
Mas...

AKVIS SmartMask — Seleccion y extracciéon de objetos en un clic

(Windows | Mac OS X)

AKVIS SmartMask permite seleccionar objetos complicados en unos segundos sin tener que trazar su

contorno. El software selecciona objetos y elimina fondos en un clic. Dedicard menos tiempo a la seleccion
de objetos y mas a la creatividad. Mas...

AKVIS Watercolor — Efecto acuarela para sus fotos
(Windows | Mac OS X)
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AKVIS MultiBrush

AKVIS Watercolor facilmente hace que su foto parezca a una pintura de acuarela brillante y
emocionante. El software convierte imagenes ordinarias en obras de arte de acuarela increiblemente
realistas. Mas...
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