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POINTILLISMUS-EFFEKT IN FOTOS

AKVIS Points lasst digitale Fotos wie Pointillismus-Gemalde aussehen.

Pointillismus ist eine impressionistische Maltechnik, die durch eine besondere Art des Farbauftrags
gekennzeichnet ist. Die Farben werden in kleinen Punkten oder Flecken auf die Leinwand gesetzt. Komplexe
Farbténe zerfallen in nebeneinandergesetzte Farbtupfer in reinen Farben. Durch optisches Zusammenwirken formen
sich die einzelnen Punkte zu Gestalten und das Bild wird als Ganzes wahrgenommen.

Es ist das gleiche wie ein Computerbildschirm Bilder anzeigt: heutige Pixelbilder sind mit Gemalden in
pointillistischem Stil vergleichbar.

Mit AKVIS Points kdnnen Sie ganz einfach herrliche Kunstwerke in pointillistischer Maltechnik erstellen.

Verwandeln Sie Ihre Fotos in wunderschéne Bilder im Stil eines Georges Seurat und Paul Signac! Tauchen Sie in die
bunte Welt der Farben ein!
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Die Software enthalt gebrauchsfertige Presets, die Ihnen helfen sollen, schnell zu einem gewlinschten Effekt zu
gelangen. Sie kénnen eigene Presets erstellen, indem Sie Ihre Lieblingseinstellungen speichern.

Das Programm bietet die Wahl zwischen einem flachen Blatt Papier und einer rauen Oberflache, die den Eindruck
noch lebhafter macht. AuBerdem kénnen Sie dem Bild eine Signatur, ein Copyright-Wasserzeichen oder einen
Bilderrahmen hinzufligen.

Die Stapelverarbeitung erlaubt es, eine groBe Anzahl von Bilddateien automatisiert zu bearbeiten. Mit der Funktion
kdnnen Sie eine Reihe von Gemalden im gleichen Stil fir ein Buch bzw. ein Blog erstellen sowie ein Video in einen
Cartoon in der Pointillismus-Technik umwandeln.
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Die Funktionalitéat des Programms hangt vom Lizenztyp ab. Einige Funktionen sind nur fir Lizenzen Home Deluxe
und Business verfligbar. Wahrend der Testperiode kédnnen Sie alle Optionen testen und entscheiden, welcher
Lizenztyp Ihren Bedurfnissen am besten entspricht.

Spezielle Deluxe/Business-Funktionen:

Wahrend der Bildbearbeitung erstellt das Programm Schnappschiisse von Zwischenschritten. Aufgrund der
Timeline-Funktion kdnnen die erzeugten Aufnahmen in einer Liste angeschaut und per Mausklick ausgewahlt
werden.

Das Programm stellt lhnen spezielle Nachbearbeitungswerkzeuge zur Verfligung, die erlauben es Ihnen, Ihrem
Meisterwerk den letzten Schliff zu geben und den Pointillismus-Effekt in bestimmten Bereichen zu reduzieren bzw.
zu verstarken.

Weitere Informationen zu Lizenzen und Funktionen finden Sie in der Vergleichstabelle.
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AKVIS Points gibt es als Zusatzmodul zur Integration in ein Bildbearbeitungsprogramm (Plugin) sowie als
eigenstandige Version (Standalone).

Die Plugin-Version ist mit Adobe Photoshop, Photoshop Elements, Corel Paint Shop Pro u.a. kompatibel.
Konsultieren Sie die Kompatibilitatstabelle fiir weitere Details.

Die Funktionalitat des Programms hangt vom Lizenztyp ab. Wahrend der Testperiode kdnnen Sie alle Optionen
testen und entscheiden, welcher Lizenztyp Ihren Bedirfnissen am besten entspricht.
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INSTALLATION

Folgen Sie der Anweisung, um das Plugin AKVIS Points unter Windows zu installieren.

e Starten Sie die Windows Setup-Datei (mit .exe-Dateiendung).

e Wahlen Sie die Sprache aus und klicken Sie auf OK, um den Installationsvorgang zu starten.

e Um den Installationsprozess fortzusetzen, missen Sie die Lizenzvereinbarung lesen und akzeptieren.

Aktivieren Sie das Kastchen *Ich bin mit der Lizenzvereinbarung einverstanden', wenn Sie die
Bedingungen annehmen und klicken Sie auf Weiter.
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LICENSE AGREEMENT

AKVIS™ END USER LICENSE AGREEMENT =

NOTICE TO USER:

THIS 15 A CONTRACT. THIS END USER LICENSE AGREEMENT
15 A LEGALLY BINDING CONTRACT THAT SHOULD BE READ IN
ITS ENTIRETY. THIS 15 AN AGREEMENT GOVERMNING YOUR
USE OF THE PRODUCT (AS SUCH TERM DEFINED BELOW).
AKVIS, THE AKVIS OF THE PRODUCT, IS WILLING TO

PROVIDEYOU WITH ACCESS TO THE PRODUCT OMNLY ON THE ~

I accept the terms in the license agreement

< Back Mext = l [ Cancel

e Um das Plugin z'u installieren, wahlen Sie Ihre Bildbearbeitungssoftware aus der Liste aus.

Hinweis:

Wenn Ihre Software in der Liste nicht zu sehen ist, wahlen Sie den Punkt g,' Plugins-Verzeichnis

und zeigen dem Programm den Ordner, in dem Sie lhre Plugins aufbewahren, z.B. C:\Meine Plugins. In
diesem Fall mussen Sie diesen Ordner als Plugins-Ordner in Ihrer Bildbearbeitungssoftware festlegen.

Oder Sie kdnnen die 8bf-Datei in das Plug-ins-Ordner lhres Bildbearbeitungsprogramms kopieren.

Um die Standalone-Version zu installieren, stellen Sie sicher, dass das Kastchen Standalone aktiviert ist.
Um eine Verknipfung des Programms auf dem Desktop zu erstellen, aktivieren Sie den Punkt Verkniipfung

auf Desktop.

Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter.
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e Die Installation ist gerade im Gange.

ﬁ AKVIS Points - InstallShield Wizard

S

=78 points

SELECT FEATURES TO INSTALL

...... i | Em
---------- _l Shortout on Desktop
EI ....... gl Plugin
— Adobe Photoshop CS5
Adobe Photoshop C55 (64 bit)
Adobe Photoshop C56
Adobe Photoshop CS6 (64 bit)
Custom Plugins Directory

Install to:

lfhange. e

| Help |[ <Back | Mext>

J |

Cancel ]

« Klicken Sie auf die Schaltfliche Installieren.

r‘ﬁl AKVIS Points - InstallShield Wizard

[
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Click Install to begin the installation.

If you want to review or change any of your installation settings, dick Back.

Click Cancel to exit the wizard.

<Back |  Instal

J |

Cancel I




AKVIS Points

4 AKVIS Points - InstallShield Wizard |= 22 |1
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=[N\ Points

Please wait while the InstallShield Wizard installs AKVIS Points. This may
take several minutes,

Status:
Copying new files

‘— |

e Die Installation ist beendet.

Sie kénnen AKVIS Newsletter abonnieren, um Informationen Gber neue Produkte und spezielle Angebote
aus erster Hand zu erhalten. Geben Sie lhre Email-Adresse ein.

i T 1
jﬁ' AEVIS Points - InstallShield Wizard | 22 |:

=7\
= (0N

Pomts |

The InstallShield Wizard has successfully installed AKVIS Points. Clidk Finish to
exit the wizard.,

If you want to be kept posted on updates, discounts, contests, subscribe to
our Mewsletter (2-3 issues a month).

To subscribe to the newsletter, enter your e-mail address below.

|

[7] show the Windows Installer log

¢ Klicken Sie auf Fértig stellen, um das Setup zu beenden.

Nach der Installation der Standalone-Version von AKVIS Points> sehen Sie einen neuen Eintrag im Menl Start:
AKVIS - Points. Auf dem Desktop erscheint das Symbol der Verknipfung, wenn Sie wahrend der Installation das
Kastchen Verkniipfung auf Desktop aktiviert haben.
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Nach der Installation der Plugins-Version von Points sehen Sie einen neuen Eintrag im Filter/Effekte-Menl Ihrer
Bildbearbeitungssoftware. Z.B. in Photoshop: Filter -> AKVIS -> Points.

10
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INSTALLATION
Um AKVIS Points unter Mac zu installieren, folgen Sie den Anweisungen:
o Offnen Sie die virtuelle dmg-Disk:
- akvis-points-app.dmg, um die eigenstandige Standalone-Version zu installieren.
- akvis-points-plugin.dmg, um die Plugin-Version in einem Bildbearbeitungsprogramm zu installieren.

e Lesen Sie die Lizenzvereinbarung und klicken Sie auf Akzeptieren, wenn Sie die Bedingungen annehmen.

‘q:rm - Read this
Licerge Agredrment carelully
baforaelicking on the AKVE - UCT LICENSE IMFORMATION

“Agres bunicn, By clicking
on the “Agres” Burten, you ROTICE TOUSERS: CAREFULLY READ THE FOLLOWING LEGAL
agree to bk bownd by the AGREEMENT. USE OF THE SOFTWARE PROVIDED WITH THIS

terms of theé License AGREEMENT (THE “SOFTWARE™) COMSTITUTES YOUR

Agreement. ACCEFTANCE OF THESE TERMS. IF ¥OU DO NOT AGREE TO THE
TERMS OF THIS AGREEMENT, DO ROT INSTALL ANDVOR UISE THIS
SOFTWARE. USER'S USE OF THIS SOFTWARE 15 CONDITIONED

| UPOH COMPLIANCE BY USER WITH THE TERMS OF THIS

" | AGREEMENT.

Garsieral Grant of Lioends

AKVIS grants you & lioense 10 e one copy of the version of his

| SOFTWARE on any one hardware product lor B8 many licensas as you

[purchase. “You" maans the comparry, endty of indhidual whode lunds

BPB LBBE 10 Dy i license lee. "Uise” means sioling, Ioading, instasing,

sxanuling or displaying the SOFTWARE. You may nol modisy tha

SOFTWARE or disabile any liansing o controd leahunes of the

SOFTWARE excepd as an miended parl of the SOFTWAREs “
DQramming seatures. When you first oblain a copy of he SOFTWARE,

[

( eint Y Save. ) ( Disagree ) [ Agree )

e Finder 6ffnet sich und Sie sehen einen Ordner mit Dateien: AKVIS Points Application oder AKVIS Points

Plugin.
@ ] i AKVIS Points ] ] | AKVIS Points Plugin
AKVIS Points readme. txt AKVIS Points Plugin readme.txt
_ AKVIS Points _ AKVIS Points Plugin

e Um die Standalone-Version zu installieren, ziehen Sie die Anwendung AKVIS Points in den Ordner
Programme oder in den gewinschten Ordner.

Um die Plugin-Version zu installieren, ziehen Sie den ganzen Ordner AKVIS Points Plugin in den Plug-Ins
Ordner lhres Bildbearbeitungsprogramms:

Wenn Sie Photoshop CC 2018 benutzen, ziehen Sie das Plugin in den Ordner Applications/Adobe
Photoshop CC 2018/Plug-ins.

Pfad flir Photoshop CC 2017: Applications/Adobe Photoshop CC 2017/Plug-ins.
Pfad fir Photoshop CC 2015.5: Library/Application Support/Adobe/Plug-Ins/CC.
Pfad fir Photoshop CC 2015: Applications/Adobe Photoshop CC 2015/Plug-ins.

Pfad fir Photoshop CS6: Applications/Adobe Photoshop CS6/Plug-ins.
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aoe B9 Plugeins
£ = ol B % (| L] Q
[ | B Adobe » i [ Asobe Protoshop GG 2018

(B an My Files Ml Adobe Bridge G54 * | [ Configuration .
2, Wodoud O BN Adobe Bridge C58 0 B Lega »
o] B Adobe Greatie Cloud T ———
% AirDrop [ Adobe Device Cantrwi 85 » [ Locaies s
5 Dasi [ Adobe Emnis § e
. = B Adobe Blemants 10 Oeganizer BB Presats [
#; Applications B Adobe Eements 11 Grganizer B Uninstall Adob...shap G 2015
[ Documents [ Adobe Esements 12 Oeganizer
H [ Adoba Esmanta 13 Ceganizer

e B Adabe Exteraion Manager G55 »
D Downloads Bl Adobe Extension Manager 56 »
- ; H Adobe Media Player
43 Musia BN Adobe Protoshop GO .
i Pictures Bl Adobe Protoshop CC 2014 &

DN Acove Protcahop CC 2015

ED Vewrs B Adoba Pratedhop G55 *
13} udmila =
=) cative Cloud Files i Maciniosh HD + i Appicatio + [l Adote Photoshop GG 2015 = [ Pug-ine

Nach der Installation des Plugins AKVIS Points sehen Sie einen neuen Eintrag in dem Filter/Effekte-Men( Ihres
Bildbearbeitungsprogramms: AKVIS -> Points. Z.B. in dem Menl von Photoshop wahlen Sie den Befehl: Filter -
AKVIS - Points.

Die Standalone-Version wird mit einem Doppelklick gestartet.

12
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WIE AKTIVIERT MAN AKVIS SOFTWARE
Achtung! Wahrend des Aktivierungsvorgangs muss Ihr Computer mit dem Internet verbunden sein.

Wenn Ihr Computer keinen Internetzugang hat, bieten wir Ihnen eine alternative Aktivierungsmaoglichkeit an
(siehe unten Aktivierung ohne Internetzugang).

Laden Sie AKVIS Points herunter und installieren Sie das Programm. Bevor Sie mit der Installation beginnen, lesen
Sie die Installationsanleitung.

Jedes Mal, wenn Sie eine unregistrierte Version starten, wird das Anfangsfenster angezeigt. Hier finden Sie
allgemeine Informationen (ber die Version des Programms und die Anzahl der restlichen Tage bis zum Ablauf der
Testzeit.

AuBerdem kénnen Sie das Fenster Uber das Programm 6ffnen, indem Sie auf die Schaltflache @ in der

Optionsleiste des Programms klicken.

Evaluation period expires in 9 days.

Unregistered Version

BUY NOW

ACTIVATE

©2004-2016 AKVIS. All rights reserved.

Klicken Sie auf TESTEN, um die Software zu evaluieren. Ein neues Fenster mit Lizenz-Varianten zum Testen wird
angezeigt.

Sie kdnnen das Programm ohne Anmeldung und Registrierung wahrend der Testperiode ausprobieren (10 Tage nach
dem ersten Start).

Wahrend der Testperiode kdnnen Sie alle Optionen testen und entscheiden, welcher Lizenztyp Ihren Bedurfnissen
am besten entspricht. Wahlen Sie eine der angebotenen Lizenztypen: Home (Plugin oder Standalone), Home
Deluxe, oder Business. Die Funktionalitat des Programms hangt von einem Lizenztyp ab. Flr eine detailliertere
Ubersicht konsultieren Sie bitte die Vergleichstabelle.

Klicken Sie auf KAUFEN, um eine Lizenz zu bestellen.

Sobald die Zahlung erfolgt ist, erhalten Sie Ihre persénliche Seriennummer an Ihre E-mail-Adresse innerhalb
weniger Minuten.

Klicken Sie auf AKTIVIEREN, um den Aktivierungsvorgang zu starten.
13
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AKVI S PD i n ts Version 2.0.192.13536-r @
ACTIVATION

Customer Name: | John Smith |

Serial Number (Key): | 1234-5678-9012 |

(*) Direct connection to the activation server

O Send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.
Activation problems? Contact us.

Copy HWID.

E2004- 2016 AKVIS. All rights reserved.

Geben Sie Ihren Namen ein (das Programm wird auf diesen Namen registriert).
Geben Sie Ihre Seriennummer (Ihren Lizenzschlissel) ein.
Wahlen Sie eine Aktivierungsmethode — entweder direkte Verbindung zum Aktivierungsserver oder per E-Mail.
Direkte Verbindung:
Es ist die einfachste Mdglichkeit der Aktivierung.
Bei dieser Aktivierungsmethode muss Ihr Computer mit dem Internet verbunden sein.
Dricken Sie auf AKTIVIEREN.
Die Aktivierung ist nun abgeschlossen!
Anfrage per E-Mail:

Falls Sie die Aktivierung per E-Mail ausgewadhlt haben, erstellt das Programm eine Nachricht mit allen
notwendigen Informationen.

HINWEIS: Sie kénnen diese Methode auch bei der Aktivierung ohne Internetzugang nutzen.

Wenn Ihr Computer nicht mit dem Internet verbunden sind, Gbertragen Sie die Aktivierungsanfrage auf einen
anderen Computer mit Internetzugang, z.B. per USB-Stick. Senden Sie uns diese Anfrage an:
activate@akvis.com.

Bitte senden Sie keine Screenshots! Man muss den Text einfach kopieren und speichern.
Wir brauchen Ihre Seriennummer fiir die Software, Ihren Namen und Hardware ID (HWID) Ihres Computers.
Eine Lizenzdatei (Points.lic) wird erstellt und Ihnen per E-Mail Gbersendet.

Speichern Sie die erhaltene .lic-Datei auf einen USB Stick und verlegen sie auf den Computer, auf welchem
Sie das Programm aktivieren méchten. Offnen Sie die Datei nicht! Speichern Sie sie in dem Ordner AKVIS:

e Windows Vista/7/8/10:
Users\Public\Documents\AKVIS;
o Windows XP:
Documents and Settings\All Users\Documents\AKVIS;

o Mac:

14
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AKVIS Points

Users/Shared/AKVIS.

Die Aktivierung ist nun abgeschlossen!

AKVIS POi nts Version 2.0.192.13536-r @

License: Home Deluxe (Lifetime)
Licensed to: John Smith
Free updates to new versions till: 2016-12-31

N J
(I
UPGRADE

©2004-2016 AKVIS. All rights reserved.

ACTIVATE

Nach der Aktivierung wird die Schaltflaiche KAUFEN durch die Schaltflaiche UPGRADE ersetzt. Mithilfe dieses
Buttons kénnen Sie Ihre Lizenz verbessern (beispielsweise Home-Lizenz auf Home Deluxe oder Business
upgraden).

15
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POINTILLISMUS-EFFEKT IN FOTOS

AKVIS Points lasst digitale Foto wie Gemalde in pointillistischer Malweise aussehen. Die Software gibt es als
Zusatzmodul zur Integration in ein Bildbearbeitungsprogramm sowie als eigenstéandige Version.

Die Funktionalitat des Programms hangt vom Lizenztyp ab. Einige Funktionen sind nur fir Deluxe- und Business-
Lizenzen verfligbar.

. . . Home Home Home Deluxe Business
Vergleich der Lizenzen: (Plugin) (Standalone) (Plugin+Standalone) (Plugin+Standalone)
Zweck

nicht kommerziell \f \f ‘v’ \/
kommerziell - - -
Ausgabe

Plugin & v —_ v
Standalone @ —

Funktionalitat

< £ <L L

<

Werkzeuge:

4
Pointillismus-Effekt v v
4

Freistellen -

Nachbearbeitungswerkzeuge - -

Zusatzliche Funktionalitat:

v v
4 v
Timeline - - ‘Y" \f{
Text hinzufligen \f \f’ ‘v" \/'
Auf Leinwand ‘v"’ ‘v"’ ‘Y" \f{
Bilderrahmen Vf \’f \’r Vf
Importieren/Exportieren von Dateien:
| v v v v
*.points (Presets)
Stapelverarbeitung V" V" \/ \/
Teilen \f \*‘( ‘V‘( V{
Drucken - \/ k) k)
GroBformatdruck - \/ k,) k,)
EXIF, IPTC — v k) k)
Farbraum
RGB v v v v
CMYK v v v v
Lab ‘Y" V’ ‘V" V’
Grayscale V" V" v’ \fr
8 / 16 bits 4 v v v

16
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AKVIS Points

32 bits v v v v
Bildformat
TIFF v v v v
JPEG v v v v
BMP v 4 v v
PNG v v v v
RAW 4 v v v
DNG v v v v
PSD v - fﬁ $
oS
Windows \f \f V{ V(
Mac \“" \“" V’ \f
10-Tage-Testversion \f \f \f V’
Preise 45 € 45 € 65 € 85¢€
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ARBEITSBEREICH

AKVIS Points verwandelt Ihre Fotos in pointillistische Kunstwerke. Die Software steht in Standalone- und Plugin-
Version zur Verfigung.

Standalone ist ein eigenstéandiges Programm. Klicken Sie auf das Piktogramm des Programms, um es zu
offnen.

Um die Standalone-Version zu starten:

Unter Windows - wahlen Sie das Programm im Start-Men( oder benutzen Sie die Verknipfung des
Programms auf dem Desktop.

Unter Mac - starten Sie die Software aus dem Programmordner.
Plugin ist ein Zusatzmodul zur Integration in ein Bildbearbeitungsprogramm, z.B. in Photoshop.

Um das Plugin aufzurufen, wahlen Sie es im Filter-MenU lhres Bildbearbeitungsprogrammes.

Der Arbeitsbereich wird nach dem gewahlten Modus angepasst: Express oder Erweitert.

Im Express-Modus ist der Arbeitsbereich sehr vereinfacht. Es werden nur die wichtigsten Parameter angezeigt,
die meistens ausreichen, um ein gutes Ergebnis schnell zu erreichen.

" AT Posevin w L0 - Warbislis | 116 I8 T Sebir ripet oo X1 jgouy (150000 15 151

Express  Advanced [

| Sorars'l Fherfsln &

| dextrocnely i ey it ot oF

| parm=eten feeded bt B Ui 13 Sockly GbIER B
| mtactony pesclt.

Arbeitsbereich von AKVIS Points (Express)
Im Erweitert-Modus wird die ganze Funktionalitdat des Programms angeboten. Hier findet man alle Parameter.

Hinweis: Der Express-Modus stellt nur eine Vereinfachung des Interfaces dar. In diesem Modus sind alle
Funktionen und Parameter des Programms aktiv. Einige Parameter werden nur versteckt und stattdessen
Standardwerte oder ein gewahltes Preset verwendet.

18
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|‘ AICVTS Pissits w10 - Dbl |1 52 T St viget et jpey (1000 0 151 —m

Ll - - »
0 * 0

N Addvanced mode, the Rl fnctionsy of the 8

Arbeitsbereich von AKVIS Points (Erweitert)

Das Bildfenster mit den Registern Original und Ergebnis nimmt den gréBeren Teil der Benutzeroberflache ein.
Das Originalbild wird im Original-Fenster gezeigt, das bearbeitete Bild wird im Ergebnis-Fenster gezeigt. Um das
Originalbild mit dem Ergebnis zu vergleichen, klicken Sie einfach das Foto im Ergebnis-Fenster an.

Im oberen Teil des Fensters befindet sich die Optionsleiste:

Die Schaltflache A offnet die Webseite von AKVIS Points.

Mit der Schaltflache @ offnet man ein Bild (nur in der Standalone-Version). Die Hotkeys sind Strg +0O auf

Windows, (3£ +O auf Mac. Durch einen Rechtsklick auf die Schaltflache wird eine Liste der zuletzt gedffneten
Bilder angezeigt. Sie kénnen ihre Anzahl in den Optionen des Programms andern.

Die Schaltflache speichert das bearbeitete Bild (nur in der Standalone-Version). Die Hotkeys sind
Strg+S auf Windows, & +S auf Mac.

Mit der Schaltflache (nur in der Standalone-Version) kann man das bearbeitete Bild drucken.

Die Schaltflache @ erlaubt es, die Bilder aus dem Programm in sozialen Netzwerken (Twitter, Flickr, Tumblr,

Google+) zu verdffentlichen.
Mit der Schaltflache & werden die Voreinstellungen in eine separate Datei mit der Endung .points

gespeichert.
Die Schaltflache @ importiert die Presets-Liste aus einer .points Datei.

Die Schaltflache ﬁ (nur in der Standalone-Version) 6ffnet das Dialogfenster Stapelverarbeitung. Mit

dieser Funktion kdnnen Sie einen ganzen Ordner mit Fotos automatisch mit den gewahlten Einstellungen
bearbeiten lassen.
Die Schaltflache @ |6scht die zuletzt gezogene Linie. Der Hotkey ist Strg+Z (3 +Z auf Mac).

Die Schaltflache @ stellt die zuletzt gezogene Linie wiederher. Der Hotkey ist St rg +Y (3 +Y auf Mac).
Die Schaltflache § startet die Bildbearbeitung mit den aktuellen Einstellungen.

Mit der Schaltflache @ (nur in der Plugin-Version) wird das Ergebnis ans Bild angewendet und das Plugin
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wird geschlossen.
Die Schaltflache @ ruft Informationen Uber das Programm auf.

Die Schaltflache @ ruft die Hilfe-Dateien auf.

Die Schaltflache Lﬁ] ruft das Dialogfenster Optionen auf.

Auf der linken Seite des Bildfensters befindet sich die Werkzeugpalette. Verschiedene Werkzeuge werden in
den Original/Ergebnis-Registern angezeigt. Die Werkzeuge werden in drei Gruppen unterteilt:
Vorbearbeitungswerkzeuge (Original-Register), Nachbearbeitungswerkzeuge (Ergebnis-Register) und
Hilfswerkzeuge (in beiden Registern).

Das vorlaufige Ergebnis wird automatisch im Vorschaufenster im Original-Register angezeigt. Im Navigator-
Fenster kann man das Bild skalieren. Der rote Rahmen zeigt den Bereich des Bildes, der im Bildfenster angezeigt
wird. Wenn Sie den roten Rahmen Uber das Bild verschieben, andert sich der sichtbare Bereich im Bildfenster. Um
den roten Rahmen zu verschieben, bringen Sie den Cursor in den Rahmen hinein und ziehen Sie den Rahmen bei
gedrickter Maustaste.

Havigator g

- s0% Rdl © .......|u|]||||IIIIIII| @

Navigator

AuBerdem ist es moglich, das Bild im Bildfenster zu scrollen, indem Sie die Leertaste auf der Tastatur driicken und
das Bild mit der linken Maustaste ziehen. Benutzen Sie das Mausrad, um das Bild nach oben und nach unten zu
verschieben; wenn die St r g -Taste gedrickt wird, wird das Bild nach links oder nach rechts verschoben; wenn die
Al t -Taste gedriickt wird, kann man das Bild skalieren. Mit einem Rechtsklick auf die Bildlaufleiste kann man das
Menl Schnellnavigation 6ffnen.

Mit den Knépfen (3 und (- sowie mit dem Schieberegler kdnnen Sie die Skalierung des Hauptbildes &ndern. Mit
einem Klick auf (3, oder indem Sie den Schieberegler nach rechts verschieben, vergréBern Sie das Bild; mit einem
Klick auf (2, oder indem Sie den Schieberegler nach links verschieben, verringern Sie das Bild im Bildfenster.

AuBerdem konnen Sie einen Wert ins Feld eingeben.

Auch mit den Tasten + und Strg++ (& ++ unter Mac) kénnen Sie die Skalierung erhéhen und mit - und
Strg+- (3£ +- unter Mac) die Skalierung verringern.

Unter dem Navigator-Fenster befindet sich die Einstellungsleiste mit zwei Registerkarten:
Bild: Auf der Registerkarte kann man die Parameter der Umwandlung in Zeichnung anpassen.
Gestaltung: Sie kénnen Ihr Bild mit einem Text, einer Leinwand-Textur und einem Rahmen versehen.

Im Presets-Bereich kann man die aktuellen Einstellungen speichern, um sie spater zu verwenden. Nach dem Start
des Programms werden die Einstellungen des zuletzt benutzten Presets verwendet.

Unter der Einstellungsleiste werden die Hinweise fir die Parameter und die Schaltflachen angezeigt, Uber
welche Sie mit dem Cursor gehen. In den Optionen des Programms kann man die Position des Hinweisfensters
anpassen oder die Hinweise ausblenden.
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FUNKTIONSWEISE

AKVIS Points lasst digitale Fotos wie Gemalde in pointillistischer Malweise aussehen. Das Programm gibt es sowohl
als eigenstandiges Programm (Standalone) als auch als Photoshop-Plugin.

Folgen Sie der Anleitung, um ein Gemalde zu erstellen:
Schritt 1. Offnen Sie ein Bild zur Bearbeitung:
- Wenn Sie mit der eigenstandigen Version arbeiten:

Offnen Sie das Dialogfenster Bild 6ffnen mit einem Doppelklick auf den leeren Arbeitsbereich des
Programms oder mit einem Klick auf @ Benutzen Sie die Hotkeys: St rg +0 auf Windows, 3 +0 auf

Mac. Sie kdnnen das gewlinschte Bild einfach in den Arbeitsbereich des Programms mit der Maus
ziehen.

Die eigenstandige Version von AKVIS Points unterstlitzt die folgenden Formate: BMP, JPEG, RAW,
PNG und TIFF.

- Wenn Sie mit der Plugin-Version arbeiten:
Offnen Sie ein Bild in Ihrem Bildbearbeitungsprogramm mit dem Befehl Datei -> Offnen.
Rufen Sie das AKVIS Points-Plugin auf:

in Adobe Photoshop und Photoshop Elements: Filter -> AKVIS -> Points;
in Corel PaintShop Pro: Effects -> Plugins -> AKVIS -> Points;
in Corel Photo-Paint: Effects -> AKVIS -> Points.

Beim ersten Starten des Programms wird der Arbeitsbereich im Express-Modus angezeigt. In diesem Modus
ist der Arbeitsbereich sehr vereinfacht. Es werden nur die wichtigsten Parameter angezeigt, die man
braucht, um schnell ein gutes Ergebnis zu erreichen.

|" AKVTS Poseats w10 - B 0% LORS I Sttt X0 jgug (10020000
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Arbeitsbereich von AKVIS Points (Express)

Die erfahrenen User, die mit der Funktionalitdt von AKVIS Points vertraut sind, kdnnen in den Erweiterten-
Modus umschalten. Klicken Sie auf den Button Erweitert in der Optionsleiste, um den Zugang zu allen
Parameter zu erhalten.

Hinweis: Der Express-Modus stellt nur eine Vereinfachung des Interfaces dar. In diesem Modus sind alle
Funktionen und Parameter des Programmes aktiv, sie werden lediglich versteckt und stattdessen
Standardwerte oder ein gewahltes Preset angesetzt.
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|" AKVTS Poseats w10 - Firbadia 0% 10T Sttt X0 jgug (10020000
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Arbeitsbereich von AKVIS Points (Erweitert)
Schritt 2. Vor der Anwendung des Effekts in der Standalone-Version kénnen Sie das Freistellen-Werkzeug

benutzen, um unerwiinschte Teile der Bilder abzuschneiden und ihre GréBe zu reduzieren.

Wenn Sie die Plugin-Version verwenden, kdnnen Sie das Bild in Ihrem Bildbearbeitungsprogramm freistellen.

|" AKVTS Poseats w10 - Firbadia 0% LORS I _Sasbattiptions X0 jgugy (10020000
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Freistellen-Werkzeug
Schritt 3. Passen Sie die Einstellungen in der Registerkarte Bild an. Sie kénnen eines der einsatzbereiten
Presets benutzen oder die Parameter nach eigenem Ermessen anpassen.

Das Ergebnis wird sofort in dem Vorschaufenster angezeigt, das in dem Original-Register bei gedrickter

Taste sichtbar ist.
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Vorschaufenter
Schritt 4. Klicken Sie auf &, um das Bild in eine Zeichnung mit den ausgewahlten Einstellungen zu

konvertieren.

Der Fortschrittsbalken informiert Sie immer Uber den aktuellen Fortschritt, wenn Sie den
Bildbearbeitungsprozess gestartet haben. Benutzen Sie die Schaltflache [i-j"[ um einen Schnappschuss zu

machen und die Stop-Taste, um den Bearbeitungsprozess zu unterbrechen.

Schritt 5. Benutzen Sie die Gestaltung-Optionen, um lhr Bild mit einer Leinwand-Textur, einem Rahmen oder
einem Text zu versehen.

Hinweis: Die Reihenfolge der Anwendung von Leinwand/Rahmen/Text hangt von der Position der
Registerkarten ab. Ziehen Sie die Registerkarten, um die Reihenfolge zu dandern.

|" AEWTS Podevin w0 - Fotolia 45 L0501 Sebeanripion 30 jpeg (10l 6000

Pointillismus-Gemalde auf Leinwand mit der Signatur -
Schritt 6. Es ist mdglich, die aktuellen Einstellungen als Preset zu speichern, um sie spater benutzen zu
kdnnen. Geben Sie einen Namen in das Presets-Feld ein und driicken Sie auf Speichern.

Das neue Presets wird in allen Registerkarten verfligbar.

Step 7. Wahrend der Bildverarbeitung erstellt das Programm eine Liste von Zwischenschnappschtiissen, die
verschiedene Stadien der Umwandlung darstellen - von einer halbfertigen Skizze bis zum fertigen Werk. Sie
werden in der Timeline-Leiste am unteren Rand des Hauptfensters angezeigt. Sie kdnnen jedes der
Zwischenergebnisse auswahlen, indem Sie es anklicken. Das letzte Bild ist das Endergebnis.

Achtung: Diese Funktion ist nur fir die Lizenzen Home Deluxe und Business verfiigbar.
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Timeline-Schnappschisse

AuBerdem kénnen Sie Ihre Lieblingsmomente der Bildverarbeitung in die Timeline-Leiste manuell hinzufligen.
Dazu machen Sie einen Schnappschuss mit der Schaltflache , die sich rechts neben dem

Fortschrittsbalken befindet. Weiter lesen.

Schritt 8. Die kdnnen das Ergebnis bearbeiten und Ihrer Zeichnung den letzten Schliff geben, indem Sie

Nachbearbeitungswerkzeuge anwenden: Punktpinsel , Radiergummi und Protokollpinsel .

Achtung: Diese Werkzeuge sind nur fir die Lizenzen Home Deluxe/Business verfligbar.

Hinweis: Verwenden Sie diese Werkzeuge im letzten Schritt. Wenn Sie die Bearbeitung mit einem Klick
auf [> neu starten, geht das Ergebnis der Nachbearbeitung verloren!

Schritt 9. Sie kdénnen Ihre Kunstwerke teilen, indem Sie auf klicken. Uber diese Funktion kann man

Bilder direkt aus dem Programm auf sozialen Netzwerken (Twitter, Flickr, Tumblr, Google+) posten.

Die eigenstandige Version von AKVIS Points erlaubt das Drucken des Bildes.

Schritt 10. Speichern Sie das bearbeitete Bild.

- Wenn Sie mit der eigenstandigen Version arbeiten:

Klicken Sie auf , um das Dialogfeld Speichern unter zu 6ffnen. Sie kénnen die Hotkeys benutzen:

Strg+S auf Windows, 3 +S| auf Mac. Geben Sie einen Namen ein, wahlen Sie ein Format (JPEG,
TIFF, BMP oder PNG) und legen Sie den Zielordner fest.

- Wenn Sie mit der Plugin-Version arbeiten:

Klicken Sie auf @, um das Ergebnis anzuwenden und das Plugin-Fenster zu schlieBen. Das Plugin

AKVI1S Points wird geschlossen und das bearbeitete Bild wird im Arbeitsbereich der
Bildbearbeitungssoftware angezeigt.

Rufen Sie das Dialogfeld Speichern unter mit dem Befehl Datei -> Speichern unter auf. Geben Sie
einen Namen fiir die Datei ein, wahlen Sie ein Format und einen Zielordner aus.
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POINTILLISMUS-EFFEKT

Pointillismus ist eine Maltechnik, bei der farbige Punkte oder Flecken mosaikartig auf die Leinwand aufgetragen
werden. Komplexe Farbtdone zerfallen in eng nebeneinandergesetzte punktférmige Pinselstriche reiner Farben. Durch
optische Farbmischung formen sich die einzelnen Punkte zu Gestalten und das Bild wird als Ganzes wahrgenommen.

Mit AKVIS Points kénnen Sie ganz einfach herrliche Kunstwerke in pointillistischer Malweise erstellen.

Pointillismus-Effekt

Sie kdnnen die Parameter des Effekts in dem Bild-Register anpassen:

GroBe der Punkte (10-100). Dieser Parameter legt die maximale GréBe der Punkte fest.

LA

PunktgréBe = 25 PunktgréBe = 75

Dichte (10-100). Der Parameter andert die Anzahl der Punkte im Bild. Je hoher der Wert, desto weniger Bereiche
bleiben unbemalt.
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Dichte = 20 Dichte = 70

Intensitdt (0-100). Der Parameter steuert den Sichtbarkeitsgrad der Pinselstriche. Bei niedrigeren Werten sind die
Striche transparent und verschwommen. Bei einer Erh6hung des Parameters werden die Punkte deutlicher und
lebhafter.

b Y- ; :' 0.6 cald

Intensitat = 25 Intensitat = 75

Sattigung (0-100). Mit diesem Parameter variieren Sie die Farbintensitat der Pinselstriche. Bei einem Wert von 0
wird die Sattigung des urspringlichen Bildes beibehalten. Bei einer Erh6hung des Parameters werden die Farben
leuchtender und satter.

10 Sattigung = 50

Sattigung =

Farbenvielfalt (0-100). Bei einer Erhdhung des Wertes werden einige Punkte ihre Farbe dndern. Je hdher der Wert
ist, desto mehr Farben erscheinen im Bild und desto gesattigter sind sie.
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e ! i

Farbenvielfalt = 5 Farbenvielfalt = 30

Komplementarfarben (0-50). Der Parameter figt Punkte von komplementéren Farben dem Gemalde hinzu,
sodass es lebendiger wirkt.

N

Komplementarfarben = 0 Komplementarfarben = 20

Relief (0-100). Dieser Parameter verleiht den Strichen Volumen. Bei niedrigen Werten sind die Punkte flach. Je
héher der Wert, desto ausgepragter die Striche.

[
o
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Relief = 20 Relief = 90

Form (0-100). Dieser Parameter bestimmt die Form der Pinselstriche. Bei einem Wert von 0 haben die Striche eine
runde Form, bei einer Erhéhung des Parameters verwandeln sie sich in Ellipsen.
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Verzerrung (0-100). Der Parameter bestimmt die Deformierung der Punkte. Bei niedrigen Werten werden die
Punkte abgerundet. Bei einer Erhéhung des Wertes werden die Punkte unregelmaBig verzerrt.

A
ainl ¥

Verschiebung = 20 Verschiebung = 90

Ausrichtung (0-100). Dieser Parameter legt die Richtung und Gleichartigkeit der Pinselstriche fest. Bei einem Wert
von 0 werden die Punkte zuféllig angeordnet. Bei einer Erhéhung des Parameters werden die Striche entlang der

Richtungslinie gezogen, die mit dem Parameter Neigung vorgegeben wird. Der Parameter hat keine Auswirkungen,
wenn Form gleich O ist.
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Ausrichtung = 0 Ausrichtung = 100

Neigung (0-180). Der Parameter bestimmt die Richtung, entlang welcher die Pinselstriche gezogen werden. Er ist
mit dem nachsten Parameter verbunden und ist wirksam, nur wenn Ausrichtung nicht auf O gesetzt wird.

v v

Neigung = 0 Neigung = 90

Harte Kanten. Das Kontrollkastchen ermdglicht es Thnen, die Verschwommenheit von Punkten zu bestimmen.
Wenn das Kontrollkastchen deaktiviert ist, sind die Rander der Punkte verschwommen. Wenn diese Option aktiviert

ist, werden die Kanten scharfer.

Check-box is disabled Check-box is enabled

Zufallszahl (0-9999). Dies ist die Anfangsnummer flir den Zufallszahlengenerator, der die Verteilung der
Pinselstrichen bestimmt. Jede Zahl erstellt eine einzigartige Verteilung von Farbflecken.
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TIMELINE

In AKVIS Points kdnnen Sie die Umwandlung Ihres Fotos in ein Pointillismus-Gemalde in Echtzeit beobachten.
Wahrend des Prozesses erstellt das Programm eine Reihe von Schnappschiissen, die verschiedene Stadien der
Umwandlung reprasentieren - von einer halbfertigen Skizze bis zu einem fertigen Werk. Sie kdnnen verschiedene
Variationen von Bildern erstellen und eine von ihnen auswahlen, ohne die Parameter zu andern.

Die Timeline-Leiste wird am unteren Rand des Hauptfensters angezeigt.

W) AKNTS Points w.2.0 - groeced-Fotolia 27060610.jp (17881 185}

AKVIS Points

Achtung: Die Timeline-Funktion ist nur fiir die Lizenzen Home Deluxe und Business verfligbar. Alle Lizenztypen
(auch Home) erlauben es jedoch, ein halbfertiges Bild zu erstellen, indem man auf die Stop-Taste im
Fortschrittsbalken drickt.

Starten Sie die Umwandlung lhres Fotos in eine Zeichnung durch einen Klick auf die Taste & Im Zuge der

Verarbeitung werden die Schnappschlisse am unteren Rand des Fensters angezeigt.

Sie kénnen auch Schnappschiisse von Ihren Lieblingsmomenten nehmen, indem Sie auf den Button rechts

neben dem Fortschrittsbalken driicken. Wenn man diese Schaltflache anklickt, wird die Zeichnung in seinem
aktuellen Zustand in die Liste aufgenommen; solche manuellen Aufnahmen sind mit einem blauen Rahmen markiert.
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Bildbearbeitung
Wenn Sie auf die Stop-Taste in dem Fortschrittsbalken driicken, wird die Bildverarbeitung unterbrochen.

Durchsuchen Sie die Aufnahmen in der Timeline-Leiste, um ein Bild zu finden, das ihnen am besten gefallt. Wenn
Sie zu dem endgliltigen Ergebnis zuriickzukehren méchten, klicken Sie auf den letzten Schnappschuss in der Liste.

Variante der Zeichnung

Wenn Sie die Parameter @ndern und die Bildverarbeitung erneut ausfiilhren, wird die Timeline-Leiste geleert und
mit neuen Aufnahmen gefiillt. Sie kédnnen einige der Varianten mit einem Doppelklick anheften und somit speichern.
In der oberen Ecke des ausgewahlten Schnappschusses erscheint das Symbol @

Sie kdnnen zwischen den Aufnahmen wechseln, die Einstellungen andern und die Bearbeitung neu starten - der
angeheftete Schnappschuss bleibt in der Liste erhalten. Es ist méglich, den Schnappschuss mit einem Doppelklick
loszuheften.
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Achtung! Wenn Sie ein anderes Bild 6ffnen, werden alle Schnappschiisse einschlieBlich angehefteter Aufnahmen

geldscht.

Hinweis:

Wenn Sie nach der Verwendung von Nachbearbeltungswerkzeugen . . . zu einem anderen Bild wechseln,

gehen die mit diesen Werkzeugen vorgenommenen Anderungen verloren. Sie kénnen das Ergebnis unter einem

neuen Namen speichern und die Arbeit fortsetzen.

Sie kénnen die Timeline-Leiste in den Optionen des Programms [@, ein- bzw. ausblenden. Wenn die Option

Timeline-Leiste aktiviert ist, kann man die Anzahl der Aufnahmen einstellen.

Preferences

Language |Eng|lsh n
Interface Scale |Auto n
Interface Theme |Light n
Preview Window Size (pixels) 700 [
Processing Size Limit (megapixels) =

Timeline Shots
Hints Panel

Initial Image Scle & Fit to View O 100%

(® Under Settings Panel
O Under Image Window
0 Hide

Recent Files

Use DS File Dialog
Lock the Control Panel

| ok || Cancel |

Optionen des Programms
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WERKZEUGE UND IHRE EINSTELLUNGEN

Die Werkzeugsatze in AKVIS Points andern sich automatisch bei Umschaltung zwischen den Registern Original
und Ergebnis:

PR B
P eQIMS

Werkzeugpalette, Werkzeugpalette,
Original-Register Ergebnis-Register

Die Werkzeuge des Programms werden in drei Gruppen unterteilt: Vorbearbeitungswerkzeuge (Original-Register),
Nachbearbeitungswerkzeuge (Ergebnis-Register) und Hilfswerkzeuge (Original und Ergebnis-Register).

Vorbearbeitungswerkzeuge (in dem Original-Register):

Vorschaufenster ist ein gepunkteter Rahmen (diese punktierte Linie wird oft "marschierende Ameisen"

genannt), der die in den Registern Bild und Gestaltung gemachten Anderungen widerspiegelt.

Das Vorschaufenster kann mit der linken Maustaste oder durch einen Doppelklick beliebig verschoben
werden. Es erlaubt Ihnen, den Effekt in verschiedenen Bereichen des Bildes anzuzeigen. Um das Ergebnis der
automatischen Umwandlung mit dem Originalbild zu vergleichen, klicken Sie innerhalb des Vorschaubereichs
und halten Sie die Maustaste gedriickt.

"""" N ol o
¥R’ a @ - SE

Vorschaufenster

Die GroBe des Vorschaufensters kann in den Optionen r@; des Programms angepasst werden.

Das Freistellen-Werkzeug (nur in der Standalone-Version verfiigbar) erlaubt es, tiberfliissige Teile des

Bildes wegzuschneiden. Das Werkzeug kann verwendet werden, um die Bildkomposition zu verbessern, ein
schiefes Bild auszurichten, ein horizontales Foto in ein vertikales Foto umzuwandeln und umgekehrt.

Um den Freistellungsbereich zu andern, ziehen Sie an einer beliebigen Ecke oder Seite des Auswahlrechtecks
bei gedrickter Maustaste.

Um die Bereiche auBerhalb des Rahmens zu entfernen, klicken Sie auf OK oder driicken Sie auf Enter . Um
das Freistellen riickgangig zu machen, klicken Sie auf Abbrechen oder driicken Sie auf Esc. Um den
urspringlichen Freistellungsbereich wiederherzustellen, klicken Sie auf Zuriicksetzen.
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Bild freistellen

Nachbearbeitungswerkzeuge (in dem Ergebnis-Register, fiir Deluxe/Business):

Achtung! Die Nachbearbeitungswerkzeuge , und sind nur flr die Lizenzen Home Deluxe/Business

in dem Ergebnis-Register verfligbar. Benutzen sie diese Werkzeuge im letzten Schritt. Wenn Sie die
Bildbearbeitung erneut starten [>. gehen die mit Nachbearbeitungswerkzeugen vorgenommenen

Anderungen verloren!

Parameter der Werkzeuge werden durch einen Rechtsklick auf das Bild angezeigt.

Mit den Tasten @ und E‘.:> kénnen Sie den letzten Befehl riickgéngig machen und die annulierte Anderung

erneut ausfiihren. Die Hotkeys sind Strg+Z und Strg+Y unter Windows, ¢ +Z und 3 +Y unter Mac.

Punktpinsel erlaubt es Ihnen, kleine farbige Punktstriche dem Gemalde hinzuzufliigen. Sie kénnen die
Punkte anpassen, indem Sie die folgenden Parameter einstellen:

GroBe (10-200). Der Parameter legt den Durchmesser des Werkzeuges fest.

GroBe der Punkte (10-100). Der Parameter bestimmt die maximale GroBe der mit dem Pinsel
gezogenen Punkte.

Dichte (10-100). Der Parameter andert die Anzahl der Punkte in einem Pinselschlag. Je héher der
Wert, desto mehr Punkte erscheinen.

Sattigung (0-100). Mit diesem Parameter variieren Sie die Farbintensitat der Pinselstriche. Bei einem
Wert von 0 wird die Sattigung des urspringlichen Bildes beibehalten. Bei einer Erh6éhung des
Parameters werden die Farben leuchtender und satter.

Intensitdt (0-100). Der Parameter steuert den Sichtbarkeitsgrad der Pinselstriche. Bei niedrigeren
Werten sind die Striche transparent und verschwommen. Bei einer Erhéhung des Parameters werden
die Punkte deutlicher und lebhafter.

Form (0-100). Dieser Parameter bestimmt die Form der Pinselstriche. Bei einem Wert von 0 haben die
Striche eine runde Form, bei einer Erh6hung des Parameters verwandeln sie sich in Ellipsen.

Relief (0-100). Dieser Parameter verleiht den Strichen Volumen. Bei niedrigen Werten sind die Punkte
flach. Je héher der Wert, desto ausgepragter die Striche.

Farbenvielfalt (0-100). Bei einer Erhéhung des Wertes werden einige Punkte ihre Farbe andern. Je
héher der Wert ist, desto mehr Farben erscheinen im Bild und desto gesattigter sind sie.
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Harte Kanten. Das Kontrollkastchen ermdglicht es Ihnen, die Verschwommenheit von Punkten zu
bestimmen. Wenn das Kontrollkdastchen deaktiviert ist, sind die Rander der Punkte verschwommen.
Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Kanten scharfer.

Ausgangsfarben. Wenn das Kontrollkastchen deaktiviert ist, werden Ausgangsfarben in dem
bearbeiteten Bereich benutzt. Wenn das Kontrollkastchen aktiviert ist, wird die Farbe benutzt, die im
Farbmuster in der Werkzeugpalette angezeigt wird. Lesen Sie unten, wie Sie die Farbe andern kénnen.

Effekteinstellungen benutzen. Mit der Schaltflache kdnnen Sie dieselben Parameter des Werkzeugs
benutzen, die bei der Konvertierung verwendet wurden.

Original anzeigen (0-80). Bei einer Erhéhung des Parameters scheint das Originalbild durch den
Effekt durch. Dies ist ein Hilfsparameter, der fiir genaueres Zeichnen verwendet wird und sich nicht
auf das Ergebnis auswirkt.

L "

Pointillismus-Effekt Punktpinsel anwenden

Farbe. Die ausgewahlte Farbe des Pinsels wird in dem Farbmuster angezeigt. Es gibt 2 Méglichkeiten,
um die Pinselfarbe zu andern: entweder doppelklicken Sie auf das Farbmuster und wdhlen Sie eine
Farbe im Auswabhldialog oder klicken Sie auf das Farbmuster mit der linken Maustaste (|| -Taste), um
die Pipette zu aktivieren und eine Farbe unmittelbar aus dem Bild zu Gibernehmen.

Um die Pipettenspitze herum gibt es einen Farbkreis, mit dem Sie Farben genauer auswdahlen kénnen.
Sie kdnnen einen benachbarten Farbton auswdhlen, indem Sie die |St r g -Taste gedriickt halten.

Der Farbkreis besteht aus 5 Sektoren:

1. Farbverlauf mit der laufenden Farbe in der Mitte.
Der linke Rand ist +30% Schwarz, der rechte
Rand ist +30% WeiB.

2. Die vorher ausgewahlte Farbe.

3. Die Farbe des Pixels, Uber dem der Mauszeiger
schwebt.

4. Farben der Nachbarpixel.

5. Mittelfarben der Bereiche: 3x3, 5x5, 11x11,
31x31, 51x51, 101x101 Px.

Radiergummi erlaubt es, Farbpunkte zu 16schen, die durch Anwendung des Effekts entstehen bzw. mit

dem Pinsel gemalt werden. Bearbeitete Bereiche werden mit weiBer Farbe in verschiedener Transparenz
gefullt.

GroBe (1-1000). Die maximale Breite der Linie, die mit dem Pinsel gezogen wird.
Harte (0-100). Der Parameter legt die Kantenunscharfe fest.
Starke (1-100). Der Einfluss des Werkzeugs auf ein Bild.

Original anzeigen (0-80). Bei einer Erhéhung des Parameters scheint das Originalbild durch den
Effekt durch. Dies ist ein Hilfsparameter, der fir genaueres Zeichnen verwendet wird und sich nicht
auf das Ergebnis auswirkt.
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o

Pointillismus-Effekt Radiergummi anwenden

Protokollpinsel erlaubt es, den Effekt verblassen zu lassen und das Bild in seinen urspriinglichen

Zustand zu versetzen.
Parameter des Werkzeugs:

Original wiederherstellen. Wenn das Kontrollkdastchen aktiviert ist, erlaubt es das Werkzeug, den
Effekt zu schwéchen und die mit den Nachbearbeitungswerkzeugen vorgenommenen Anderungen zu
bearbeiten. Wenn das Késtchen deaktiviert ist, bearbeitet das Werkzeug nur die Anderungen, die mit
den Tools vorgenommenen wurden.

GrofBe (1-1000). Die maximale Breite der Linien, die mit dem Pinsel gezogen werden.

Harte (0-100). Die Unscharfe der Kanten des Werkzeugs. Je kleiner der Wert, desto verschwommener
werden die Kanten des Werkzeugs. Bei einem Wert von 100% ist die Grenze zwischen den Kanten des
Pinsels und dem Hintergrund deutlich erkennbar; bei niedrigeren Werten ist der Ubergang zwischen
diesen Bereichen glatter.

Starke (1-100). Der Grad der Wiederherstellung des urspriinglichen Zustandes. Bei niedrigeren Werten
wird der Bereich nicht vollstdandig wiederhergestellt, sondern der Effekt vermischt sich mit dem
Originalbereich. Bei 100% wird das urspriingliche Bild vollstandig wiederhergestellt.

Protokollpinsel wirkt sich nur auf Werkzeuge aus
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Hilfswerkzeuge (aktiv in beiden Registern, flr alle Lizenztypen):

Das Hand-Werkzeug wird verwendet, um den angezeigten Bereich des Bildes im Fenster zu verschieben,

wenn das ganze Bild in das Fenster bei diesem MaBstab nicht passt. Um das Bild zu scrollen, klicken Sie auf
diese Schaltflache, bringen Sie den Cursor auf das Bild und verschieben Sie es bei gedriickter Maustaste.
Um das Werkzeug schnell zu aktivieren, benutzen Sie die H-Taste.

Mit einem Doppelklick auf die Schaltflache wird die Abbildung der ProgrammfenstergréBBe angepasst.

Das Zoom-Werkzeug andert den MaBstab des Bildes. Um den MaBstab zu erhéhen, klicken Sie auf das

Bild. Um den MaBstab zu verringern, klicken Sie auf das Bild bei gedrlickter Alt -Taste. Um das Werkzeug
schnell zu aktivieren, benutzen Sie die Z-Taste.

Mit einem Doppelklick auf die Schaltflache wird die Abbildung in ihrer OriginalgréBe (100%) dargestellt.
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POINTILLISMUS-GEMALDE AUF LEINWAND

Mit AKVIS Points kénnen Sie Ihrem Bild eine unregelmaBige Struktur verleihen: Sandpapier, MDF-Platten,
Backsteinmauer usw.

In der Registerkarte Gestaltung wechseln Sie auf den Reiter Leinwand und aktivieren Sie das Kastchen Textur
anwenden.

Hinweis: Sie konnen die Reiter Leinwand/Rahmen/Text ziehen, um die Reihenfolge der Anwendung von
Gestaltungseffekten zu andern.

) AKNVES Points w10 - Fotolia 72163270 Subncription XK1 jpg [3348xa0843 - X

Auf Leinwand

Sie konnen eine Textur aus der Bibliothek -> Oberflache auswahlen oder Ihr Muster laden: Bibliothek ->
Benutzerdefiniert....

Passen Sie die Parameter der Leinwand an.
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BILDERRAHMEN

Das Programm AKVIS Points erlaubt es, das Gemalde mit einem Bilderrahmen oder einer Vignette zu versehen.

Dazu gehen Sie auf die Registerkarte Gestaltung, wahlen Sie den Reiter Rahmen und aktivieren Sie das jeweilige
Konstrollkastchen.

Hinweis: Die Reihenfolge der Anwendung der Effekte Leinwand/Rahmen/Text hangt von der Position der Reiter
ab.

W AKVIS Points v.4.0 - Fotolia 55942979 Subscription XXL.jpg (5257x3714) = O =

&

[ Frame [Classic
Libeary | Miscailanaous

Registerkarte 'Rahmen’

In der Drop-down-Liste wahlen Sie einen Rahmentyp aus:

Klassischer Rahmen
Muster

Striche

Vignette
Passepartout
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TEXT

Sie kénnen Ihr Bild personalisieren, indem Sie eine Signatur, ein Logo oder ein Wasserzeichen einfligen.

Auf der Registerkarte Gestaltung wechseln Sie auf den Reiter Text und aktivieren Sie einen der Modi - entweder
Text oder Bild.

Hinweis: Sie kénnen die Reiter Leinwand/Rahmen/Text ziehen, um die Reihenfolge der Anwendung von
Gestaltungseffekten zu andern.

Einstellungen des Textes

Passen Sie die Parameter des Textes an.
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PRESETS BENUTZEN

AKVIS Points enthalt eine Reihe von einsatzbereiten Presets (Einstellungskombinationen), die Ihnen helfen sollen,

mit der Arbeit zu beginnen. Ein Preset enthalt Einstellungen aller Register.

Beim Ziehen des Cursors Uber einem Preset in der Dropdown-Liste, wird das schnelle Ergebnis in dem kleinen

Fenster auf der linken Seite der Liste angezeigt.

AKVIS Crayons

AKVIS Eggahel

AKVIS Feather Spots
AKVIS Fog

AKVIS Ghss Fragmants.
AKVIS Empeessionst Panting + Frame
AKVIS Latpe Spots
AKVIS Lumen

AKVIS Matt

AKVIS Mosaig

AKVIS O Painting
AKVIS Pastel

AKVIS Pop Art

AKVIS Portrak 1

AKVIS Portrak 2

®

AKVIS Sandcastie + Canvas & Fame
AKVIS Smooth Dots

AKVIS Snaiesin

AKVIS Soft Brush

AKVIS Sald

AKVIS Stanad Glhss

AKVIS Sunget Cokors + Frams & Canves
AKVIS Tender Cokes

AMUTE Wastarralas

Sie kdnnen die Parameter eines Presets andern, um das gewinschte Ergebnis zu erzielen.
Um ein Preset zu erstellen, geben Sie einen Namen ein und driicken Sie auf Speichern.

Um die Standardeinstellungen wiederherzustellen, klicken Sie auf Standard.

Um ein Preset zu l6schen, wahlen Sie es aus der Drop-down-Liste aus und klicken Sie auf Loschen.

Die eingebauten AKVIS Presets kdnnen nicht geldéscht werden.

Um ein Preset in eine Datei mit der Endung .points zu exportieren, klicken Sie auf % Um die Presets ins

Programm zu laden, klicken Sie auf @

Lesen Sie mehr Uber Import und Export von Presets.
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OPTIONEN

Die Schaltflache {@;ﬁ ruft das Dialogfenster Optionen auf. Es sieht so aus:

Preferences

Language |Eng|lsh n
Interface Scale |Auto n
Interface Theme |Light n
Preview Window Size (pixels) =

Processing Size Limit (megapixels)
[ | | -

Initial Image Scale & Fit to View O 100%

Timeline Shots EH

Hints Panel
® Under Settings Panel
(O Under Image Window
O Hide

Recent Files

Use OS5 Fie Dialog
Lock the Control Panel

ok ][ Gonee |

—
=
4F

e Sprache. Wahlen Sie die gewlinschte Sprache aus dem Menu aus.

e Skalierung. Wahlen Sie die GréBe von Schnittstellenelementen. Wenn die Auto-Option ausgewahlt wird,
erfolgt eine automatische Skalierung des Interfaces auf Basis der Bildschirmauflésung.

e Farbe des Interfaces. Wahlen Sie den gewlinschten Stil der Programmschnittstelle: Hell, Grau oder
Dunkel.

o GroBe des Vorschaufensters. Wahlen Sie den gewlinschten Wert des Parameters. Die GrdBe des
Vorschaufensters kann die Werte von 200x200 Px bis 1000x1000 Px annehmen.

e Maximale BearbeitungsgroBe. Die Bildbearbeitung kann viel Zeit in Anspruch nehmen. Der Parameter
ermdglicht die Beschleunigung der Bildverarbeitung durch zeitweilige Verringerung der BildgréBe. Wenn die
DateigréBe (in Megapixeln) nicht den definierten Wert tUberschreitet, wird das Bild auf die Ubliche Weise
bearbeitet. Wenn die geladene Datei groBer ist, wird das Programm die BildgréBe verringern, bearbeiten und
dann wieder auf die urspriingliche GroBe zurlicksetzen.

e Skalierung des Bildes. Dieser Parameter definiert, wie das Bild im Bildfenster nach dem Offnen skaliert
wird. Es gibt zwei Mdglichkeiten:

- Ans Fenster anpassen. Das Bild wird so skaliert, dass es vollstédndig ins Bildfenster passt;
- Bei der Option 100%6 wird das Bild nicht skaliert. Beim MaBstab = 100% wird nur ein Teil des Bildes
sichtbar.

e Timeline-Schnappschiisse. Mit dieser Option kann man Sie die Timeline-Leiste ein- bzw. ausblenden.
Wenn das Kontrollkastchen aktiviert ist, kdnnen Sie die Anzahl der Schnappschiisse einstellen.

e Hinweise anzeigen. Wenn Sie Uber die Parameter oder Schaltflachen mit der Maus gehen, wird im Feld
Hinweise eine kurze Beschreibung des jeweiligen Elements angezeigt. Sie kdnnen bestimmen, wo die
Hinweise erscheinen:

- Unter dem Bildfenster.
- Unter den Einstellungen.
- Ausblenden.

o Zuletzt verwendete Dateien (nur in der Standalone-Version). Legen Sie die Zahl der zuletzt gedffneten
Dateien fest, die mit einem Rechtsklick auf @ angezeigt werden. Maximum: 30 Dateien.

o Kastchen Dialogfenster des Betriebssystems (nur in der Standalone-Version). Wenn das Kastchen
aktiviert ist, wird das Dialogfenster Datei 6ffnen/speichern des Betriebssystems verwendet, wenn deaktiviert
- des Programms.

o Kastchen Optionsleiste fixieren. Es deaktiviert die Méglichkeit, die Optionsleiste ein- und auszublenden.
Wenn das Kastchen ausgewahlt ist, wird dieses Panel immer angezeigt.

43



AKVIS Points

Um diese Optionen zu speichern, klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf Standard wiederherstellen, um auf die Standardeinstellungen zurickzusetzen.
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STAPELVERARBEITUNG

AKVIS Points unterstitzt Stapelverarbeitung. Diese Funktion erlaubt es, eine Reihe von Bildern mit gleichen
Einstellungen automatisch zu konvertieren und dabei Zeit und groBe Anstrengungen zu sparen. Es ist nitzlich,
wenn Sie eine Reihe von Illustrationen im gleichen Stil flir eine Broschiire erstellen oder bei der Bearbeitung von

Videoframes.

AKVIS Points v.3.0 - [AKVIS Glass Fragments]

Processing 24 of 35 Time remain: 3 min 5 sec
E:/Pictures/source-files/IMG_0570.JPG
EREEEEN || Gancel |

Auch wenn Sie noch nie zuvor diese Funktion verwendet haben, kénnen Sie sich doch schnell zurechtfinden!
Wenn Sie die Standalone-Version von AKVIS Points benutzen, lesen Sie diese Anleitung.

Wenn Sie Points Plugin in Photoshop benutzen, folgen Sie den Schritten.
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STAPELVERARBEITUNG MIT PHOTOSHOP PLUGINS

Die Plugins von AKVIS unterstitzen die Automatisieren-Funktion in Adobe Photoshop.

Stapelverarbeitung ist sehr nitzlich und zeitsparend, wenn Sie eine Reihe von Fotos bearbeiten méchten. Diese
Funktion wendet die gleichen Einstellungen von AKVIS Neon auf einen Ordner mit Bildern an.

Selbst wenn Sie Stapelverarbeitung bisher noch nie benutzt haben, wird es Ihnen keine Mihe kosten, sich damit
zurechtzufinden. Man muss eine Aktion anlegen und anschlieBend die Aktion auf das Verzeichnis anwenden, in
dem sich die Bilder befinden.

Folgen Sie der Anleitung:

Schritt 1. Erstellen Sie auf Ihrer Festplatte 2 Verzeichnisse: "Ausgangsdateien"” und "Ergebnisdateien".
Kopieren Sie lhre Fotos zur Bearbeitung in den Ordner "Ausgangsdateien”. Bearbeitete Fotos werden in dem
Ordner "Ergebnisdateien” gespeichert.

Schritt 2. Offnen Sie eines der Originalfotos in Adobe Photoshop. Wir werden dieses Foto benutzen, um
die Einstellungen von AKVIS Neon anzupassen und eine Aktion zu erstellen.

-

Schritt 3. In der Aktionen-Palette incen Sie auf die Schaltflache Neuen Satz erstellen. In dem
erscheinenden Fenster geben Sie einen Namen fiir das neue Set von Aktionen ein, z.B. "AKVIS Aktionen".

Wenn Sie bereits ein Set fur AKVIS Aktionen haben, kénnen Sie es einfach auswahlen.

ACTIONS

B [ [0 Defaul Actions
[ [l (3 magn

] Aits Acons |

RN

@ » kJ) Bl &3
Neues Set in der Palette Aktionen anlegen

Schritt 4. Klicken Sie auf das Symbol Neue Aktion erstellen und geben Sie einen Namen fir die Aktion ein,

z.B. "Neon".
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X MNew Action “

Mame: ‘ Meon | Record
Set: | AKVIS Actions v| | cancel

Functon Key: Shift Contral
Color: “:l Mone v|

Neue Aktion

Klicken Sie auf den Button Aufzeichnung beginnen, sodass die Aufnahme der Aktion startet.

ACTIONS

B | [0 Default Adtions
[ (I (3 megn
|| AKVIS Actions

7 ]

HEREYEY

= | @ e 3 al ’E
Schritt 5. Rufen Sie das Plugin auf und passen Sie die Einstellungen an.
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| G AKVIS Neen w20 - Fotolia 60794655 Subscription XL jpg (2574x3862)

Thee presgram ransfons 3 photo ints: 2 dareing
arfed with glowing lnes. R brings outstarding
visual efferts 0 wmages makong them ook Mo
paind with Bpivt.

-

Schritt 6. Klicken Sie auf w Das Plugin-Fenster wird geschlossen und der Effekt wird auf das Bild

angewendet. In der Aktionen-Palette wird eine neue Zeile mit dem Namen des Plugins angezeigt.

ACTIONS

[« B | [0 Default Actions

[« | |b (3 megn

| = [0 AKvIS Actions
IF|_ = Meocn

F2 Y Axvisteon

m @ P OO @ F

Schritt 7. Die Aktion wird immer noch aufgezeichnet. Wahlen Sie im MenU Datei den Eintrag Speichern als
und speichern Sie das Bild im Verzeichnis "Ergebnisdateien" ab.

Schritt 8. Stoppen Sie die Aufnahme der Aktion, indem Sie den Button Ausfiihren/Aufzeichnen beenden
driicken, den Sie am Boden der Aktionen Palette finden.

ACTIONS

« | B | [0 Default Actions

[« | |b (3 megn

[ |[ |= [0 AKVIS Actions
’7|_ = Mecn

W [+ AKVIS Necn
A B

@.."_l -

Schritt 9. Loschen Sie die Datei, die Sie gleich im Verzeichnis "Ergebnisdateien” abgespeichert haben.
Schritt 10. Die Aktion ist angelegt und Sie kdnnen somit mit der Stapelverarbeitung der Videobilder
fortfahren. Wahlen Sie unter Datei den Befehl Automatisieren -> Stapelverarbeitung.

Schritt 11. In dem Stapelverarbeitung-Fenster passen Sie die Einstellungen an:

Wahlen Sie im Feld Satz "AKVIS Aktionen" und die neue Aktion.

Im Feld Quelle legen Sie den Ordner fest. Driicken Sie auf Wahlen... und wahlen Sie den Ordner
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"Ausgangsdateien" aus.

Solange Sie noch nicht den Befehl ,Datei 6ffnen’ in der Aktion ausgefiihrt haben, sollte das Kastchen
"Dateien nur speichern, wenn Aktionsset Befehl "Speichern" oder "Speichern unter" enthalt"
deaktiviert werden.

Wahlen Sie fir das Feld Ziel den Eintrag Ordner, driicken Sie anschlieBend Wahlen... und wéahlen Sie
den Ordner "Ergebnisdateien" aus.

Aktivieren Sie das Kastchen "Dateien nur speichern, wenn Aktionsset Befehl ""Speichern™ oder
"Speichern unter" enthalt".

Im Segment zur Dateibenennung geben Sie die Namenstruktur flr die zu bearbeitenden Bilder an.
Damit die Bilder nicht umbenannt werden, wahlen Sie Dokumentenname im ersten Feld und
Erweiterung im zweiten Feld.

Batch [ x |
Play oK
Set: | AKVIS Actions ~ :
Cancel
Acton: | Neon w
Source: | Folder b
Choose... | D:\Work\neon\sourcafiles),
| Override Action "Open”™ Commands
[ Include All Subfolders
[ Suppress File Open Options Dialogs
] 5uppress Color Profile Warnings
Destination: | Folder v
Choosa... | D:\Workineon\result-files)
[ override Action "Save As™ Commands
File Naming
Exarnple: MyFile.gif
Document Name w o+ ExXtension W+
w o+ W+

Sarting serial#: 1

Compatibility: & windows [IMac 05 []unix

Errors:  Stop For Emors w

Schritt 12. Drucken Sie auf OK-Button, um die Stapelverarbeitung zu starten. Photoshop wendet das Plugin
auf alle Fotos in dem "Ausgangsdateien"-Ordner an und speichert die bearbeiteten Bilder in dem

"Ergebnisdateien”-Ordner.
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DRUCKEN VON BILDERN IN AKVIS POINTS

Die eigenstandige Version von AKVIS Points erlaubt das Drucken des Bildes.
Klicken Sie auf die Schaltflache , um die Druckeinstellungen anzupassen.

“ ARNTS Polnty w10 - Fetolla 45108571 Sulneripaion X1 jpg (FR00=2 6000

Express Advanced [ f ‘f} b

: ol
&0 P e P £yl
(5] Frasme:
w050 = JHI [ |
Page | Padbid
Cogins 4t Page . : |
Harzoataly .
Vertcaly n H|
Seacng [200.0m ||

[T | [ el |

Druckeinstellungen in AKVIS Points

Passen Sie die Parameter in der Einstellungsleiste an:

Wahlen Sie aus der Liste der verfliigbaren Drucker den gewiinschten Drucker aus. Legen Sie die Anzahl der
zu druckenden Kopien sowie die gewlinschte Auflésung fest.

In der Parametergruppe Orientierung legen Sie die Orientierung des Bildes beim Drucken fest: Portrat
(vertikal) oder Album (horizontal).

Klicken Sie auf die Schaltflache Seiteneinstellungen, um das Dialogfeld zu 6ffnen, in dem Sie die
SeitengroBe, die Orientierung der Seite beim Drucken und die Breite der Kanten festlegen kénnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Rander zuriicksetzen, um die Standardeinstellungen wiederherzustellen.

Die Parameter MaBstab, Breite und Hohe und das Kdastchen Auf MediengroBe skalieren legen die
DruckgréBe des Bildes fest. Sie beeinflussen nicht das Bild selbst, sondern seine gedruckte Kopie. Es ist
maoglich, die GroBe der gedruckten Kopie zu andern, indem man den MaBstab in Prozent festlegt (ein Wert
unter 100% verringert das Bild, ein Wert tGber 100% vergréBert es) oder indem man neue Werte fir Breite
und Hohe eintragt.

Um das Bild auf die ausgewdhlte PapiergréBe zu skalieren, aktivieren Sie das Kastchen Auf MediengroBe
skalieren.

Verschieben Sie das Bild mit der Maus oder mit den Pfeiltasten.

Sie kénnen das zu druckende Bild mit einem Rahmen versehen. Die Breite und Farbe des Rahmens sind
einstellbar.

Wahlen Sie eine Hintergrundfarbe durch einen Klick auf das Farbmuster.

In dem Seite-Register kdnnen Sie mehrere Seiten auf ein Blatt Papier drucken lassen.
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Seite drucken
o Kopien pro Blatt. Legen Sie fest, wie viele Kopien des Bildes auf ein Blatt Papier gedruckt werden.
o Horizontal und Vertikal. Diese Parameter bestimmen, in wie vielen Spalten und Zeilen die Kopien des
Bildes dargestellt werden.
o Abstand. Der Parameter stellt den Abstand zwischen den Kopien des Bildes ein.

In dem Poster-Register kdnnen Sie ein Bild auf mehrere Blatter verteilt ausdrucken und die Ausdriicke zu
einem groBen Poster zusammenfligen.

Poster drucken

o Blatter. Wenn das Kontrollkastchen aktiviert ist, kénnen Sie die maximale Anzahl der Blatter festlegen,
auf die das Bild gedruckt wird. Das Bild wird so skaliert, dass es auf die gewiinschte Anzahl
Druckseiten passt. Wenn das Kontrollkastchen deaktiviert ist, wird das Programm eine optimale
Blattanzahl entsprechend der tatsachlichen BildgroBe (MaBstab = 100%) automatisch auswahlen.

= Kleberander. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um die Breite der Kleberander einzustellen. Die
Rander werden rechts und unten gesetzt.

o Schnittlinien. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um die Schnittmarkierungen zu drucken. Sie
helfen IThnen beim Zusammensetzen des Bildes.

= Seitenzahlung. Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um jedes Bildteil zu nummerieren. Nummer der
Zeile und Spalte wird am Rand gedruckt.

Um den Druckprozess zu starten, klicken Sie auf die Schaltflache Drucken.
Um das Dialogfeld ohne Drucken des Bildes zu schlieBen, klicken Sie auf Abbrechen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Eigenschaften..., um ein Systemdialogfeld zu 6ffnen, wo Sie erweiterte
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Einstellungen anpassen und das Dokument drucken kénnen.

52



AKVIS Points

SONNENMORGEN

Pointillistische Maltechnik ist durch mosaikartige Aneinanderreihung von punktférmigen Pinselstrichen
gekennzeichnet.

Mit dem Programm AKVIS Points kdnnen Sie ein Foto in ein herrliches Kunstwerk verwandeln und kénnen Sie es
hubsch dekorieren.

Step 1. Offnen Sie das ausgewahlte Foto in AKVIS Points.
Step 2. Passen Sie die Parameter nach eigenem Ermessen an oder wahlen Sie eines der Presets.

Hinweis. Fir eine genauere Wiedergabe von Details sollten die Punkte klein und hell sein. Wenn Sie
mochten, dass das Bild weniger fotografisch aussieht, miissen Sie die PunktengroBe erhdhen.

Flir dieses Foto wahlen Sie ein Preset mit kleinen Punkten. In dem Vorschaufenster wird ein ungefdhres
Ergebnis angezeigt.

“ AKNTS Fotioety w20 - Rnedscoper origimal jog CHOCO0R132 1)

Programmfenster von AKVIS Points
Step 3. Wechseln Sie in den Reiter Leinwand in der Gestaltung-Registerkarte und passen Sie die
Parameter so an, dass das bearbeitete Bild mehr einem Gemalde ahnlich wird.
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Tl ARV Foiertn w20 - Ranec g srigimafpmg CO00R121)

Leinwand anpassen
Step 4. Starten sie die Bearbeitung des ganzen Bildes durch einen Klick auf &

Bebeitungsergebnis i AKVIS Points
Step 5. Damit das Gemalde realistischer wirkt, fligen Sie einen Rahmen hinzu.
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Tl ARV Foiertn w20 - Ranec g srigimafpmg CO00R121) -

Rahmen benutzen

Speichern Sie das bearbeitete Bild, indem Sie auf die Schaltflache é in der Optionsleiste klicken.

Hier ist das Ergebnis:

Ergebnis
(zum VergroBern anklicken)

Noch mal ein Beispiel, diesmal wurden groBere Punkte benutzt:
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Ergebnis
(zur VergroBern anklicken)
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SCHONE BRAUT IM HERBSTPARK

Der Autor dieses Tutorials ist Alexandr 1ljin, Russland.

Alexandr erfuhr von dem neuen Programm AKVIS Points und wollte sofort die Leistungsfahigkeit der Software
Uberprifen. Er wahlte zwei Bilder in seiner Fotosammlung aus: einen Herbstpark und ein Hochzeitspaar. Er
entschied sich, diese Bilder in einer Collage zusammenzufassen und das Ergebnis in ein Pointillismus-Gemalde
umzuwandeln.

e Schritt 1. Das Herbstlandschaftsfoto ist schén, aber es mangelt an Charakteren, am besten in prachtigen
Kostlimen. Hochzeitsfotos sind immer inspirierend und elegant. Wir werden eine Braut dem ersten Bild
hinzufliigen, um etwas Besonderes zu schaffen.

Fassen Sie zwei Fotos in AKVIS Chameleon (Montage-Modus) zusammen. Offnen Sie die Landschaft als
Hintergrund und laden Sie das zweite Bild.

- OX

Pio7®

ey - K
HENPpOapasiocT i
O 0% () 25% () S0% () 75% (=) 100%

I+

| P ;. Du'rmn H
TpancdopHaymn
w:os: B ¥e:0ez B
v:000 B

NOACTRSEMOTCR o o,

Bocnonu yiTEC KADSHA SIS ARS HEHEDEHHA

KNGS, KPAoHEN - TE, KOTODOME SOmH
HOSE R T,

FaTEN TS HA KRRy Thye, wrofe
sarryeTTe ofipalomy.

AKVIS Points

Markieren Sie die Braut mit dem blauen Beibehalten-Stift und die anderen Teile mit dem roten
Abschneiden-Stift.
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. Collage
Schritt 2. Offnen Sie die Collage in AKVIS Points und passen Sie die Effekteinstellungen an.
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ol q J:' 3
Pointillismus-Gemalde
(zum VergroBern anklicken)
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AKVIS SOFTWARE

AKVIS Sketch Video — Video in Trickfilm umwandeln

(Windows | Mac)

AKVIS Sketch Video ist ein Filter flr After Effects und Premiere Pro zur Umwandlung von Videos in schwarz-
weiBe und farbige Zeichentrickfilme. Wenden Sie Cartoon-Effekte ganz einfach mit dem Plugin Sketch Video an!
Weiter...

AKVIS AirBrush — Airbrush-Technik in Fotos

(Windows | Mac)

AKVIS AirBrush lasst Ihre Fotos wie mit einer Spritzpistole gezeichnet aussehen. Weiter...

AKVIS ArtSuite — Bilderrahmen und Effekte fiir Ihre Fotos
(Windows | Mac)

AKVIS ArtSuite versieht Digitalfotos mit schénen Bilderrahmen. Ein richtig ausgewahlter Bilderrahmen erganzt Ihr
Bild und bringt es zur besonderen Geltung.

Das Programm stellt eine groBe Auswahl unterschiedlichster Rahmen bereit. AuBerdem erlaubt es, eigene Bilder fir
die Erstellung des originellen Rahmens zu benutzen. Weiter...
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AKVIS ArtWork — Vielseitige Sammlung von Maltechniken
(Windows | Mac)

AKVIS ArtWork imitiert verschiedene Mal- und Zeichentechniken. Das Programm bietet diese Stilmoglichkeiten an -
Olgemadlde, Aquarell, Gouache, Comic, Tintenzeichnung, Linolschnitt, Pastell. Ob ein Olportrat oder eine
Landschaftsmalerei, das Programm wird lhre Ideen erfolgreich umsetzen. Weiter...

AKVIS Chameleon — Erstellung von Fotocollagen
(Windows | Mac)
AKVIS Chameleon ist ein wunderbares Programm flir Erstellung von Fotocollagen mit automatischer Adaptierung
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der eingesetzten Objekte in Bezug auf die Farbe des Hintergrundes sowie deren Kantengldttung. Das Programm
erfordert nicht die exakte Auswahl der Objekte. Kopieren Sie das Objekt, setzen Sie es in das Bild ein, und er
adaptiert die Farbskala des Bildes und seine Rander glatten sich. Weiter...

AKVIS Charcoal — Kohle- und Kreidezeichnungen

(Windows | Mac)

AKVIS Charcoal ist ein kinstlerisches Werkzeug zur Umwandlung von Fotos in Kohle-, Kreide- und
Roételzeichnungen. Weiter...

AKVIS Coloriage — Bildeinfarbung und Farbendnderung

(Windows | Mac)

AKVIS Coloriage andert die Farben eines Fotos: von der Einfarbung Schwarz-WeiB-Fotos bis hin zur
Farbenanderung auf Ihren Farbfotos.

Kein Hantieren mit Ebenen - malen Sie einfach ein paar Striche mit den gewlinschten Farben und das Programm
erledigt den Rest. Weiter...
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AKVIS Decorator — Oberflachengestaltung und Farbverdanderung

(Windows | Mac)

AKVIS Decorator erlaubt es, die Oberflache eines Objekts zu verandern. Wahlen Sie einen Teil des Bildes aus, z.B.
das Kleid eines Madchens, und wenden neue Texturen darauf an. Das Madchen bekommt ein geflecktes oder
kariertes Kleid, das aussieht als ware es aus Samt oder Seide, oder sogar aus Holz oder SuBigkeiten. Weiter...

AKVIS Draw — Skizzeneffekt in Fotos
(Windows | Mac)

AKVIS Draw lasst Fotos wie mit einem Bleistift gezeichnet aussehen. Die Software funktioniert wie ein Kunstfilter,
der Fotos in stilvolle Skizzen durch Anpassung der Einstellungen umwandelt. Weiter...

AKVIS Enhancer — Bildkorrektur und Detailoptimierung

(Windows | Mac)

AKVIS Enhancer ist ein Werkzeug, um Bilder zu retten, die wegen falscher Belichtung nicht optimal aussehen. Das
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Programm gibt Ihnen die Mdglichkeit, Details in unterbelichteten und lberbelichteten Bereichen eines Fotos
aufzudecken. Das Programm hat drei Modi: Detailoptimierung, Druckvorbereitung und Tonkorrektur. Weiter...

AKVIS Frames — Farbenfrohe digitale Fotorahmen

(Windows | Mac)

AKVIS Frames ist eine kostenlose Foto-Editing-Software, die speziell fir die Arbeit mit Rahmenpaketen von
AKVIS entwickelt wurde. Mit dem Programm kénnen Sie Ihre Fotos mit exklusiven Bilderrahmen schnell und einfach
versehen! Weiter...

AKVIS HDRFactory — HDR-Bilder: Uber die Wirklichkeit hinaus
(Windows | Mac)

AKVIS HDRFactory ist ein vielseitiges Programm zum Erstellen von HDR-Bildern sowie fiir kreative Gestaltung der
Fotos. HDRFactory erstellt HDR aus mehreren Aufnahmen des gleichen Objekts mit unterschiedlichen
Belichtungszeiten. HDRFactory erlaubt es Ihnen, sogar den HDR-Effekt auf einem Bild nachzuahmen. Das Programm
kann auch fir Fotokorrektur verwendet werden. Weiter...
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AKVIS LightShop — Licht- und Sterneneffekte

(Windows | Mac)

AKVIS LightShop erlaubt es Ihnen, eine endlose Zahl von erstaunlichen Lichteffekten zu erstellen! Das Programm
bietet fortgeschrittene Techniken zur Erstellung von Sternen- und Lichteffekten auf Ihren Fotos. Ein Lichteffekt
kann jedes Foto beleben und auffrischen. Fligen Sie Ihren Fotos einen Hauch von Magie hinzu! Weiter...

AKVIS Magnifier — Bilder ohne Qualitatsverlust vergroBBern

(Windows | Mac)
AKVIS Magnifier erlaubt es, Fotos zu vergréBern, ohne dass das Bild an Scharfe verliert.

Wenn Sie kleine Bilder haben, die Sie gerne in einer besseren Auflésung hatten, um diese zu drucken, ist das ein
Werkzeug fur Sie! Weiter...
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AKVIS MakeUp — Portratverbesserung
(Windows | Mac)
AKVIS MakeUp ist eine Software zur Portratverbesserung, die Ihren Fotos einen professionellen Look verleiht.

Die Software verfeinert die Hautstruktur auf Portrataufnahmen und lasst den Teint strahlen. Es ist schon
erstaunlich, wie viel ein gutes Hautbild zum Verjliingen und Auffrischung des Gesichts beibringen kann. Weiter...

AKVIS NatureArt — Natur-Effekte auf digitalen Fotos
(Windows | Mac)

AKVIS NatureArt ist ein ausgezeichnetes Werkzeug zur Nachahmung der Schénheit der Naturphanomene auf Ihren
digitalen Fotos.

Wenn ein Foto leblos und fade aussieht, kdnnen Sie den Eindruck des Fotos verbessern, indem Sie
Sonnenstrahlen, Regen, Blitze, Schnee usw. hinzufliigen. Weiter...
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AKVIS Neon — Leuchtbilder aus Fotos

(Windows | Mac)

AKVIS Neon ist eine Software zur Umwandlung von Fotos in leuchtende Zeichnungen. Das Programm transformiert
Fotos in Neonbilder, die wie mit fluoreszierenden Farben gezeichnet aussehen. Weiter...

AKVIS Noise Buster — Verringerung des Bildrauschens
(Windows | Mac)
AKVIS Noise Buster verringert Rauschen auf digitalen Bildern. Das digitale Rauschen kann als zahlreiche helle,

dunkle oder farbige Bildpunkte auf einfarbigen Flachen auftreten. Nach der Anwendung sehen Ihre Fotos sauber
und fehlerfrei aus. Weiter...
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AKVIS OilPaint — Olgemailde-Effekt

(Windows | Mac)

AKVIS OilPaint lasst digitale Fotos wie echte Olgemaélde aussehen. Die geheimnisvolle Herstellung eines Gemaldes
geschieht direkt vor Ihren Augen. Der einzigartige Algorithmus erlaubt es, die Technik eines echten Pinsels
authentisch zu reproduzieren. Mit dieser innovativen Software kénnen Sie ein richtiger Kiinstler werden! Weiter...

AKVIS Pastel — Pastellgemalde aus Fotos

(Windows | Mac)

AKVIS Pastel verwandelt Ihre Fotos in Pastellgemalde. Das Programm konvertiert Ihre Bilder in lebensechte digitale
Kunstwerke, indem es eine der beliebtesten kinstlerischen Maltechniken imitiert. AKVIS Pastel ist ein
leistungsfahiges Werkzeug, um Ihr kreatives Potenzial zu entdecken und auszuleben! Weiter...
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AKVIS Points — Pointillismus-Effekt in Fotos

(Windows | Mac)

AKVIS Points verwandelt Ihre digitalen Fotos in Gemalde in pointillistischer Malweise. Diese Technik zahlt zu einer
der ausdrucksstarksten Stilrichtungen in der Malerei. Entdecken Sie Geheimnisse des Pointillismus mit AKVIS
Points! Weiter...

AKVIS Refocus — Scharfstellung und Weichzeichnung

(Windows | Mac)

AKVIS Refocus stellt verschwommene Bilder scharf. Das Programm kann das ganze Foto oder nur einen
ausgewahlten Teil davon in den Fokus stellen, damit das Aufnahmemotiv besser zur Geltung kommt. AuBerdem ist
es maoglich, Bokeh- und Weichzeichnungseffekte auf Ihre Fotos zu erstellen.

Die Software stellt funf Modi zur Verfigung: Scharfstellung, Iris-Weichzeichnung, Tilt-Shift, Bewegungsunschérfe
und Radiales Weichzeichnen. Weiter...

AKVIS Retoucher — Software zur Fotorestaurierung
(Windows | Mac)

AKVIS Retoucher ist eine effektive Fotorestaurierungssoftware fir Kratzer- und Staubbeseitigung.

Der Retoucher hilft nicht nur Kratzer, Risse, Schmutz und sonstige Beschadigungen zu beseitigen, sondern auch
die fehlenden Teile des Fotos zu rekonstruieren, indem die angrenzenden Bereiche zur Wiederherstellung
herangezogen werden.

Weiter...
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AKVIS Sketch — Fotos in Zeichnungen umwandeln

(Windows | Mac)

AKVIS Sketch wandelt Fotos in Zeichnungen und Aquarellbilder um. Uberraschen Sie Ihre Freunde mit realistischen
S/W und farbigen Zeichnungen, die die Technik der Bleistift-, Kohle - und Aquarellzeichnung nachahmen. Weiter...

AKVIS SmartMask — Objekte aus Foto ausschneiden

(Windows | Mac)

AKVIS SmartMask ist ein Maskierungswerkzeug, das die Auswahl schwieriger Objekte innerhalb weniger Sekunden
erlaubt, ohne sie genau zu markieren.

Nie war die Auswahl so einfach! Weiter...
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AKVIS Watercolor — Aquarell-Effekt auf Fotos

(Windows | Mac)

AKVIS Watercolor verwandelt Fotos in erstaunlich realistische Aquarellbilder. Das Programm erlaubt es, groBartige
Meisterwerke mit nur einem Klick erstellen! Weiter...
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