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AKVIS SKETCH 27.0 | CONVERTA FOTOS EM DESENHOS A LAPIS
AKVIS Sketch é um programa para converter fotos em desenhos a lapis e aquarelas.

Agora vocé ndo precisa de manipular um lapis para se sentir um artista.
Tudo o que vocé precisa para criar um trabalho de arte original € bom gosto e AKVIS Sketch.

O nosso método eficaz permite criar desenhos a cor e preto e branco, imitar as técnicas do lapis de grafite e lapis de cor,
criar efeitos de lapis de carvao, pastel e pinturas a aquarelas.

Em contraste com os filtros padrdo que oferecem um esbogo aproximado, AKVIS Sketch providencia um resultado mais
convincente, fica muito perto da realidade dos desenhos feitos a mdo por artistas. AKVIS Sketch cria um incrivel desenho a
lapis de qualquer fotografia com um clique do mouse!
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O software propde os estilos de conversdo de fotos em desenhos: Classico, Artistico, Maestro e Multiestilo. Ajudam a
criar uma grande variedade de desenhos a lapis. Cada estilo tem uma série de predefinicGes. Os estilo tém seus proprios
beneficios. Experimente as configuracGes e aproveite os resultados!


https://akvis.com/pt/sketch-tutorial/examples/hands.php?utm_source=help
https://akvis.com/pt/sketch-tutorial/examples/photo-on-sketch.php?utm_source=help
https://akvis.com/pt/sketch-tutorial/examples/pastel.php?utm_source=help
https://akvis.com/pt/sketch-tutorial/examples/wolf-color-sketch.php?utm_source=help
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AKVIS Sketch tem um interface limpo com uns simples cursores. Em primeiro vocé pode processar a imagem com as
definicdes standard e depois retocar a foto e adicionar cor, ou tentar diferentes técnicas como lapis, |apis de carvao e
aquarelas. Vocé pode fazer a juncdo de linhas e cores mais densa ou mais fina e mudar o angulo dos tragos. Vocé pode
observar a conversdao de uma foto em desenho em tempo real!
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O recurso Timeline muito Util permite obter variagGes de seu desenho sem ajuste dos parametros. Assista o processo e
escolha entre os instantaneos.

O programa ofrece uma lista de predefinicdes prontas-a-usar que facilitam o trabalho com o software e economiza seu tempo.
Vocé pode criar suas proprias predefinicdbes com as suas combinagdes preferidas dos parametros de desenho.
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Caracteristicas adicionais

Com o software vocé também pode adicionar efeitos de fundo exclusivos a sua imagem! Crie uma combinagdo de um desenho
e uma foto, por misturar desenhos com a vida real; imite o movimento ou adicione um "efeito de maquina do tempo" girando o
fundo. Dé énfase a certas partes da imagem por desfocar o resto de maneira artistica.

Personalize seu desenho adicionando uma inscricdo, uma saudacdo, um logotipo ou uma marca d'agua. Adicione uma
superficie aspera a sua imagem. Aplique uma moldura para criar uma verdadeira obra de arte.


https://akvis.com/pt/sketch-tutorial/examples/man-on-street.php?utm_source=help
https://akvis.com/pt/sketch-tutorial/examples/friends-in-cafe.php?utm_source=help
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A funcdo Processamento em lote permite converter automaticamente uma série de imagens. Vocé pode fazer historias em

quadrinhos ou desenhos animados dos videos dessa maneira. Para o processamento de videos, também oferecemos um filtro
especial para After Effects e Premiere Pro: AKVIS Sketch Video.



https://akvis.com/pt/sketch-tutorial/examples/comics-drawing.php?utm_source=help
https://akvis.com/pt/sketch-tutorial/examples/cartoon-film.php?utm_source=help
https://akvis.com/pt/sketch-video/index.php?utm_source=help
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Campo de aplicagao

Utilizadores comuns ficaram encantados com a rapidez e o resultado puro e real da conversao de foto-para-esbogo. O
programa pode ser uma ajuda para designers que precisam de converter imagens para um site de internet ou até mesmo para
um anuncio.

O software pode trazer muita brincadeira: um retrato a lapis pode ser um bom presente para os parentes ou amigos, um
desenho a aquarelas obtido a partir da sua ultima fotografia da natureza pode servir para decorar a sua sala.

E uma ferramenta para aqueles que sempre quiseram desenhar & mdo mas n&o sabiam como.

e e

Profissionais e usuarios domésticos ficardao encantados com a facilidade e eficacia do programa, com o puro resultado da
conversdo de foto em esboco. Usar AKVIS Sketch é muito divertido!

No geral, é uma ferramenta maravilhosa para as pessoas que sempre quiseram desenhar, mas ndo sabiam como.

AKVIS Sketch esta disponivel como aplicagdo standalone (auténomo) e como como plugin (modulo externo) para editores de
imagens: AliveColors, Adobe Photoshop, Corel PaintShop Pro e outros.

A funcionalidade do software depende do tipo de licenca. Consulte a tabela de comparacao.

Durante o teste gratuito, vocé pode tentar todas as opcdes e escolher a licenca que quiser.


https://alivecolors.com/en/about-alivecolors.php
https://akvis.com/pt/compatibility-software.php?utm_source=help
https://akvis.com/pt/sketch/comparison.php?utm_source=help

AKVIS Sketch

INSTALAGAO EM WINDOWS

Por favor, siga as instrugGes para instalar os programas de AKVIS no Windows. Usamos como exemplo a instalacdo de AKVIS
Sketch. Outros programas de AKVIS sdo instalados da mesma maneira.

Atencdo! E necessario ter os direitos do administrador para instalacdo os programas.

Antes de instalagdo o plugin é necessario fechar o editor de imagens, em que vocé deseja instalar o plugin. Ou execute
novamente o editor de imagens apds a instalagdo do plugin.

Execute o arquivo exe.

Selecione o idioma e clique no botdo Instalar para iniciar o processo de instalacdo.

Leia o Acordo da licenga. Ative a caixa de selegdao "Aceito os termos do Contrato de Licenga" e clique no botao
Seguinte.

wn e

ﬁ AEVIS Sketch - InstallShield Wizard

License Agreement

Please read the following license agreement carefully.

AKVIS™ END USER LICENSE AGREEMENT ~

NOTICE TO USER:

THIS IS A CONTRACT. THIS END USER LICENSE AGREEMENT IS A LEGALLY
BINDING CONTRACT THAT SHOULD BE READ IN ITS ENTIRETY. THIS IS AN
AGREEMENT GOVERNING YOUR USE OF THE PRODUCT (AS SUCH TERM
DEFINED BELOW). AKVIS, THE AKVIS OF THE PRODUCT, 1S WILLING TO
PROVIDE YOU WITH ACCESS TO THE PRODUCT OMNLY ON THE CONDITION
THAT YOU ACCEPT ALL OF THE TERMS AND COMNDITIONS CONTAINED IN it

(®) 1 accept the terms in the license agreement Print

()1 do not accept the terms in the license agreement

InstallShield 2 £ JIR BN T\

4. Para instalar a versao do plugin selecione o editor (ou editores) de imagens na lista.

Para instalar a versao independente do Sketch active a caixa de didlogo Standalone.
Para criar um atalho para o programa no desktop ative o componente Criar atalho em Area de trabalho.

Pressione o botdo Seguinte.

‘ﬁ] AKVIS Sketch - InstallShield Wizard

Custom Setup

Select the program features you want installed.

Click on an icon in the list below to change how a feature is installed.

Feature Description

AliveColors
Shared Creative Cloud location (32-b
Shared Creative Cloud location (64-b|  This feature requires OKB on

Adobe Photoshap CC (32-bit) ?ﬂtt:;ehard drive;- It hdas Tﬁ of 1
: subfeatures selected. The
Adobe Photoshop CC (64-bit) subfeatures require 82MB on
< > your hard drive.
Install to:
C:\Program Files\aKVIS\Sketch) Change...
rye il el e et I AV e S B S B v M e e A Sl M SR BB A B R e T R s A B
Help Space < Back Cancel

5. Pressione o botdo Instalar.
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ﬁ AKVIS Sketch - InstallShield Wizard

Ready to Install the Program
The wizard is ready to begin installation.

Click Install to begin the installation.

If you want to review or change any of your installation settings, dick Back. Click Cancel to
exit the wizard.

InstallShield

| chak [ ][ cancel |

6. A instalagdo comega

ﬁ AKVIS Sketch - InstallShield Wizard =

Installing AKVIS Sketch
The program features you selected are being installed,

Please wait while the InstallShield Wizard installs AKVIS Sketch. This may
take several minutes.

Status:

Remaving files

InztallShield

7. O processo de instalagdo é terminado.

Vocé pode subscrever-se a Boletim de noticias de AKVIS para ser informado sobre atualizagdes, eventos e ofertas
especiais. Digite seu endereco de e-mail e confirme que vocé aceita a Politica de Privacidade.

10
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ﬁ AKVIS Sketch - InstallShield Wizard

Installshield Wizard Completed

The Installshield Wizard has successfully installed AKVIS
Sketch. Click Finish to exit the wizard.

Launch AKVIS Sketch
If you want to be kept posted on updates, discounts,
contests, subscribe to our Newsletter (2-3 issues a month). To
subscribe to the newsletter, enter your e-mail address below,

[
Subscribe to AKVIS Newsletter
1 accept the Privacy Palicy

[ show the Windows Installer log

8. Cliquar o botdo Concluir para saida do programa da instalagao.

Apds a instalagdo da versdo standalone, vocé vera o nome do programa no menu Iniciar e um atalho na area de trabalho,
se durante a instalacdo a opgdo correspondente foi habilitada.

Depois de instalagao do plugin, vai ver em menu dos Filtros/Efeitos de editor. Por exemplo em Photoshop: Filtros -> AKVIS
—> Sketch, em AliveColors: Effects -> AKVIS -> Sketch.

11
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INSTALACAO EM MAC

Por favor, siga as instrugdes para instalar os programas no Mac. Usamos como exemplo a instalacdo de AKVIS Sketch. Outros
programas de AKVIS sdo instalados da mesma maneira.

E necessario ter os direitos do administrador para instalagdo os programas.

1. Abra o disco virtual dmg:
- akvis-sketch-app.dmg para instalar a versao Standalone (independiente)
- akvis-sketch-plugin.dmg para instalar o Plugin em editores de imagens.

2. Vera um texto de acordo, chamado Acordo da licenga. Em caso de consentimento com Acordo da licenga clique no
botdo Aceitar.

L ] akvis-sketch-app.dmg

 you @gree with the terms of  AKVIS - PRODUCT LICENSE INFORMATION

1his Boonse, click "Agnea™ to

BCoodd the acdtwade, I you NOTICE TO USERS: CAREFULLY READ THE FOULOWING LEGAL

3 not sgres, press AGREEMENT. USE OF THE SOFTWARE PROVIDED WITH THES

“Ditagres.” AGREEMENT (THE "SOFTWARE") CONSTITUTES YOUR ACCEPTANCE
OF THESE TERMS. IF YOU DO MOT AGREE TO THE TERMS OF THIS
AGREEMENT, DD NOT INSTALL ANDVOR USE THIS SOFTWARE
USERS USE OF THIS SOFTWARE 15 CONDITIONED UPON
COMPLIANCE BY USER WITH THE TERMS OF THIS AGREEMENT.

Genoral Grant of Licensa

AKWVIS grants you & Boonss 10 Use ond copy of tha vinsion of this
SOFTWARE on any one: haedwarne product for a5 mary Boenses as you
PURChaSE. “You" MEANS Thir COMPART, BNtTY OF INCIVIGLA] whosd Tunds are
uBed 1o pay B Boonso foo. "LUise” moans stonng. losding, insialing,
Gnbtuting o displiying Mo SOFTWARE. You miy ndt modily the
SOFTWARE of disable any Boending of contiol laataras of ihe SOFTWARE
axcipd &3 & intonded part of the SOFTWARE's prograsreming foabieos.
Whon you first obtain a copy of the SOFTWARE, you are granted an
EVAILEEON POrad of Hol Mo AR 10 days, ANor which B you mus! pay
for o SOFTWARE scoosting 10 ths S and prices discussed in the
SOFTWARES documantaion, o yiu mast romov the SOFTWARE from

_________ . = mns dmm s b mm e n b

Print Save... Disagren Agroa

3. Entdo, uma janela com a aplicacdo de AKVIS Sketch ou com a pasta de AKVIS Sketch Plugin abrir-se-a.
"X K ] [} AkVIS Sketch ece [Z} AKVIS Sketch Plugin

TXT TXT

AKVIS Sketch readme.txt AKVIS Sketch Plugin readme.txt

4. Para instalar a versao standalone arraste a aplicacdo AKVIS Sketch na pasta Aplicagoes.
Para instalar a versdo plugin arraste a pasta de AKVIS Sketch Plugin na pasta de Plug-ins de seu editor grafico.
AliveColors: Vocé pode escolher em Preferences a pasta dos plugins.

Photoshop CC 2023, CC 2022, CC 2021, CC 2020, CC 2019, CC 2018, CC 2017, CC 2015.5:
Library/Application Support/Adobe/Plug-1ns/CC;

Photoshop CC 2015: Aplicagoes/Adobe Photoshop CC 2015/Plug-ins;
Photoshop CS6: Aplicagoes/Adobe Photoshop CS6/Plug-ins.

12
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AKVIS Plugins no Mac
(clique para ampliar)

Depois de instalacdo do plugin, vai ver em menu dos Filtros/Efeitos de editor uma nova félha. Selecione em Photoshop:
Filtros -> AKVIS -> Sketch, em AliveColors: Effects -> AKVIS -> Sketch.

A versdo standalone do programa é executada por clique duplo no seu icone.

Vocé também pode executar o programa de AKVIS no aplicativo Fotos escolhendo o comando Imagem -> Editar com (em
High Sierra e versdes posteriores do macOS).

13
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INSTALACAO NO LINUX
Por favor, siga as instrugGes para instalar os programas no Linux.

Nota: Os programas de AKVIS sdo compativeis com Linux kernel 5.0+ 64-bit. Vocé pode descobrir a versdo do kernel
usando o comando uname -srm.

Os instaladores de AKVIS estdo disponiveis para varias distribuicbes de Linux:
» DEB package: Debian/Ubuntu
» RPM package: Red Hat/CentOS/Fedora

» openSUSE

Usamos AKVIS Sketch como exemplo. Outros programas de AKVIS sdo instalados da mesma maneira. Para isso substitua
sketch pelo nome do produto (letras minusculas sem espagos), por exemplo noisebuster, sketchvideo, etc.

Instalagdo em sistemas baseados em Debian:
Nota: Vocé precisa das permissdes apt-install ou apt-get necessarias para instalar o software.

1. Execute o terminal.
2. Crie um diretorio para armazenar as chaves:
sudo mkdir -p Zusr/share/keyrings
3. Baixe a chave que assinou o repositorio:
curl -fsSL https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee Zusr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
or wget -O - https://akvis.com/akvis.gpg | sudo tee Zusr/share/keyrings/akvis.gpg >/dev/null
4. Adicione o repositorio a lista onde o sistema procura por pacotes para instalar:
echo 'deb [arch-=i386 signed-by=/usr/share/keyrings/akvis.gpg] https://akvis-
deb.sfo2.cdn.digitaloceanspaces.com akvis non-free' | sudo tee /etc/apt/sources.list.d/akvis.list
5. Atualize a lista de pacotes conhecidos:
sudo apt-get update
6. Instale AKVIS Sketch
sudo apt-get install akvis-sketch
7. A instalacdo esta completa.

Inicie o programa através do terminal ou usando o atalho do programa.

8. Para atualizagGes automaticas, use o comando:
sudo apt-get upgrade

Para remover o programa:
sudo apt-get remove akvis-sketch --autoremove

Instalagdo em sistemas baseados em RPM (CentOS, RHEL, Fedora):

1. Execute o terminal.
2. Registre a chave que assinou o repositorio:
sudo rpm --import https://akvis.com/akvis.asc
3. Adicione o repositério ao sistema:
sudo wget -O /Zetc/yum.repos.d/akvis.repo https://akvis.com/akvis.repo
4. Atualize a lista de pacotes:

ao usar o gerenciador de pacotes dnf:
sudo dnf update

ao usar o gerenciador de pacotes yum:
sudo yum update

5. Instale AKVIS Sketch:

ao usar o gerenciador de pacotes dnf:
sudo dnf install akvis-sketch

ao usar o gerenciador de pacotes yum:
sudo yum install akvis-sketch

6. A instalagdo estd completa.
Inicie o programa através do terminal ou usando o atalho do programa.
7. Para atualizagGes automaticas:

ao usar o gerenciador de pacotes dnf:

14
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sudo dnf upgrade

ao usar o gerenciador de pacotes yum:
sudo yum upgrade

Para remover o programa:

ao usar o gerenciador de pacotes dnf:
sudo dnf remove akvis-sketch

ao usar o gerenciador de pacotes yum:
sudo yum remove akvis-sketch

Instalagdo em openSUSE.

1.
2.
3. Adicione a chave que assinou o repositério:

Para

Execute o terminal.
Faca login como um usuario root.

rpm --import http://akvis.com/akvis.asc

. Adicione o repositério ao sistema:

zypper ar -r https://akvis.com/akvis.repo akvis
Atualize a lista de pacotes:

zypper ref

Instale AKVIS Sketch:

zypper install akvis-sketch

A instalagdo esta completa.

Inicie o programa através do terminal ou usando o atalho do programa.

Para atualizagGes automaticas:
zypper update

Para remover o programa:
zypper remove akvis-sketch

exibir a interface do programa corretamente, é recomendavel instalar o gerenciador composto Compton ou Picom.

15
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COMO ATIVAR UM PROGRAMA AKVIS
Atencdo! Durante o processo de ativagdo o seu computador deve estar conectado a Internet.

Se isto ndo for possivel, oferecemos uma forma alternativa (veja como fazer a ativagdo desconectado).

Faca o download e instale o programa AKVIS Sketch. Leia as instrugdes de instalagao aqui.

Quando vocé executa a versdo ndo registrada, uma janela inicial aparecera com informagGes gerais sobre a versdo e o
namero de dias que restam em seu periodo de teste.

Vocé também pode abrir a janela Sobre o programa pressionando o botdo 0 no Painel de controle do programa.

A KVIS SkEtCh Version 24.5.3505.20776-r app (64bit) @
Ny

.

Evaluation period has expired.
Unregistered Version

BUY MOW

© 2006-2021 AKVIS. All rights reserved.

Clique no botdo TESTAR para avaliar o software. Uma nova janela se abre com variagdes de licengas disponiveis.

Vocé ndo precisa registrar a versdo de avaliagdo para testar todos os recursos do software. Basta usar o programa durante o
periodo de avaliagdo de 10 dias.

Durante o periodo de teste vocé pode tentar todas as opgdes e escolher o tipo de licenga que vocé quiser. Selecione um dos
tipos de funcionalidades oferecidas: Home, Deluxe ou Business. Sua escolha de licenga afetara quais recursos estarao
disponiveis no programa. Consulte a tabela de comparacdo para mais detalhes sobre os tipos de licenca e as versodes do
software.

Se o periodo de avaliagdo expirou, o botdo TESTAR estara desabilitado.

Clique no botdo COMPRAR para escolher e comprar a licenga do produto.

Quando o pagamento é efetuado, vocé receberda um nimero de série para o programa no seu endereco de e-mail em poucos
minutos.

Clique no botdao ATIVAR para iniciar o processo de ativagao.

16
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A KVI S Sketc h Version 24.5.3505.20776-r app (64bit) @
ACTIVATION

Customer Name: |Jnhn Smith |

Serial Number (Key):  |1234-5678-9012 |

(® Direct connection to the activation server

O Send a request by e-mail

Lost your serial number? Restore it here.

Activation problems? Contact us. W @

CANCEL

Copy HWID.

£ 2006-2021 AKVIS. All rights reserved.

Digite seu nome e o numero de série do programa.
Selecione um modo da ativagdo do programa: pela conexdo direta ou e-mail.
Conexao direta:
Recomendamos fazer a ativagao pela conexao direta.
Nesta etapa o computador deve estar conectado a Internet.
Clique no botdo ATIVAR.
O registo é finalizado!
Ativagao por e-mail:
No caso de escolher a ativacdo via e-mail, uma mensagem ¢é criada com todas as informagGes necessarias.
NOTA: Vocé pode usar esse método também para Ativagdo offline:

Se o seu computador ndo estiver conectado a Internet, vocé pode transferir a mensagem de ativagdo para outro
computador com ligagdo a Internet, através de USB, e enviar e-mail para: activate@akvis.com.

Por favor, ndo envie screenshot (imagem capturada da tela)! Basta copiar o texto e salva-lo.
Precisamos do numero de série do software, o seu nome e nimero de ID de Hardware (HWID) do seu computador.
Criaremos o arquivo de licenga (Sketch.lic) utilizando estas informagdes e enviaremos para o seu e-mail.

Salve o arquivo .lic (ndo abri-lo!) no computador onde vocé deseja registrar o software, na pasta AKVIS em
documentos compartilhados (publicos):

e No Windows:
C:\Users\Public\Documents\AKVIS
¢ No Mac:
/Users/Shared/AKVIS
o Linux:
/var/lib/AKVIS

O registo sera finalizado!

17
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A KV IS s ketc h Version 24.5.3505.20776-r app (64bit) @

License: Fress (Lifetime)
Licensed to: lohn Smith
Free updates to new versions till: 2022-12-31

© 2006-2021 AKVIS. All rights reserved.

Quando o programa estiver registrado, o botdo COMPRAR transforma-se no botdo UPGRADE que permite melhorar a sua
licenca (por exemplo, alterar uma licenga Home para Home Deluxe ou Business).

18



AKVIS Sketch

AREA DE TRABALHO

AKVIS Sketch estd disponivel como aplicagao standalone (auténomo) e como como plugin (modulo externo) para
editores de imagens.

Standalone é um programa auténomo. Vocé pode executa-lo da maneira usual.

Plugin € um modulo adicional para editores graficos, por exemplo, para Photoshop, AliveColors e outros programas
compativeis. Para chamar o plugin, seleciona-lo a partir de filtros do seu programa de edigdo de imagem.

Area de trabalho organizar-se-a segundo o modo de edigdo seleccionado no Painel de controle: Rapido, Avangcado ou
PredefinigGes.

O modo Rapido proporciona um resultado rapido e facil. Estdo mostrados s6 os parametros basicos.

Expi

Adter [Sketch]

Area de trabalho do AKVIS Sketch (modo Répido)

O modo Avangado mostra todos os parametros e abas disponiveis - Desenho, Fundo, Decoragdo, e a barra de
ferramentas. No modo Rapido funcionam todos os parametros do programa, mas se dao valores por defeito ou as de um
preset eleito.

Nota: No modo Rapido funcionam todos os parametros do programa, mas se dao valores por defeito ou as de um preset
eleito.
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Advanced

Area de trabalho do AKVIS Sketch (modo Avangado)

O botdo Predefinigcdes no painel superior permite alternar para o modo de exibicdo visual de predefinicbes (Galeria de
predefinicdes).

s (3937 = 2460

Area de trabalho do AKVIS Sketch (Galeria de predefinicdes)

A parte esquerda da janela do AKVIS Sketch é pega pela Janela de imagem com duas abas: Antes e Depois. Sob a aba
Antes se pode ver a foto original. A aba Depois mostra a imagem resultante.

Para alternar entre as abas e comparar a imagem original com o resultado vocé pode simplemente colocar o cursor sobre a
imagem e dar um clique com o botdo esquerdo.

Na parte mais alta da janela pode se vé o Painel de controle com os seguintes bot&es:

O botao Ea abre a pagina Web do AKVIS Sketch.

O botédo B (somente na versdo auténoma) permite abrir uma imagem para processar.
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O botdo a (somente na versdo autdbnoma) permite salvar imagens para o disco.

O botao 6 (somente na versdo auténoma) permite imprimir a imagem.

O botao a (somente na versdo autbnoma) abre a caixa de didlogo Tratamiento por lotes.

O botdo @ importar ajustes predefinidos de um arquivo (com a extensao .sketch).

O botédo a exportar uns arquivos ajustes predefinidos com a extensdo .sketch.

O botdo / liga e desliga das linhas.

O botédo carrega as linhas guias salvas (arquivo *.direction).

O botdo permite salvar as linhas guias em um arquivo com a extensao .direction.

O botdo 4a cancela a Ultima operagdo. E possivel cancelar vérias operacdes sucessivamente. A tecla de atalho para o

comando é Ctrl +Z no Windows, & +Z no Mac.
O botdo & retorna a lltima operagdo cancelada. E possivel retornar varias operagbes sucessivas. A tecla de atalho

para o comando é Ctrl +Y no Windows, & +Y no Mac.
O botdo o iniciar o processamento da imagem com a tendéncia fixada. A imagem resultante é mostrada na aba

Depois.
O botdo 0 (somente na versdo plug-in) permite aplicar o resultado da conversdo. Quando o botdo é clicado, as

mudancas sdo aplicadas @ imagem e a janela AKVIS Sketch fecha.
O botdo 0 mostra informag8es sobre o programa.

O botdo 0 abre os arquivos de ajuda do programa.
O botdo ¢ chama a Opgdes da caixa de dialogo.

O botédo ﬂ abre a janela que mostra as ultimas noticias sobre Sketch.

A parte esquerda da Janela de imagem |a é uma Barra de ferramentas.

Navegue e escale a imagem usando a janela de navegacdo - Navegador. Na janela de navegagdo pode se ver uma copia da
imagem reduzida. A moldura vermelha mostra a parte da imagem que agora esta visivel na Janela de imagem; a area do lado
de fora da moldura estara sombreada. Arraste a moldura para tornar visiveis outras partes da imagem. Para mover a moldura
traga o cursor para dentro da moldura, pressione o botdo esquerdo do mouse e mantenha-o pressionado, mexa a moldura na
janela Navegador.

Nawvigator

Navegador

Para rolar a imagem na Janela de imagem pressione a barra de espacgo no teclado e arraste a imagem com o botdo esquerdo
do mouse. Use a roda de rolagem do mouse para mover a imagem para cima e para baixo, mantendo a tecla de controle Ctr |
pressionada - para a esquerda/e direita, mantendo a tecla Alt pressionada - mega a imagem. Clique direito na barra de
rolagem para ativar o rapido menu de navegagao.

Use o cursor, para medir a imagem na Janela de imagem. Quando mover o cursor para a direita, a escala da imagem
aumenta. Quando mover o cursor para a esquerda, a escala da imagem se reduz.

A escala da imagem também pode ser mudada entrando com um novo coeficiente dentro do campo da escala e pressionando
o botdo Ent er no Windows, Ret urn no Mac. O cair do menu mostra alguns coeficientes frequentemente usados.

A tecla de atalho pode ser usada para modificar a escala da imagem + e |Ctr| ++ (& ++ no Mac) para aumentar a escala da
imagem - e Ctrl +- (3£ +- no Mac) para reduzir a escala.

Sob o Navegador ha um Painel de ajustes onde vocé pode escolher o Estilo (Classico/Artistico/Maestro/Multiestilo) e
ajustar suas configuragdes.

O Painel de ajustes ha abas: Desenho, Fundo e Decoragao:

21


#__________________ci_jenkins_help_sketch_out_all_pt_howwork_presets__import
#__________________ci_jenkins_help_sketch_out_all_pt_howwork_presets__export

AKVIS Sketch

Na aba Desenho o ajuste os parametros para transformar a foto em desenho.

Na aba Fundo vocé pode definir a area da imagem que deve ser desfocada, ou as areas que devem permanecer em seu
estado original.

Na aba Decoragao vocé pode adicionar texto a sua imagem, ajustar a tela, e aplicar uma moldura.

No campo Ajustes predefinidos pode se salvar o cenario atual como um ajuste predefinido para usa-lo no futuro. O cenario
atual pode ser salvo, editado, apagado. Quando o programa ¢€ iniciado, usa os cenarios do Ultimo ajuste predefinido utilizado.

Atencao! Os presets guardam a informagdes sobre as configuracdes das abas Desenho e Decoragao (ndo da aba Fundo!).

Sob o Painel de ajustes vocé pode ver dicas para o parametro e o botdo sobre o qual passa o cursor.
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COMO FUNCIONA

AKVIS Sketch converte fotos em desenhos a lapis. O software esta disponivel como plugin (modulo externo) e como
aplicagdo autonoma (standalone).

Para transformar uma foto em um desenho a lapis siga as instrugdes:
Passo 1. Abra uma imagem.
- Se vocé estiver trabalhando com a versdo standalone:

A caixa de dialogo Selecione arquivo para abrir aparecerd se vocé der um clique duplo na area de trabalho
vazia do programa ou se vocé clicar no botdo B no Painel de controle.

Vocé também pode arrastar a imagem desejada para a area de trabalho do programa.
A versdo standalone do AKVIS Sketch suporta os formatos de arquivos JPEG, PNG, BMP, TIFF e RAW.
- Se estiver trabalhando com o plugin:

Abra uma figura em seu editor de imagem usando o comando Arquivo -> Abrir ou use a combinagao de teclas
Ctrl +0O no Windows, 3 +0 no Mac.

Execute o plugin AKVIS Sketch:

No AliveColors: Efeitos -> AKVIS -> Sketch;

no Adobe Photoshop: Filtro -> AKVIS -> Sketch;

no Corel PaintShop Pro: Efeitos -> Plugins -> AKVIS -> Sketch;
no Corel Photo-Paint: Efeitos -> AKVIS -> Sketch.

O espaco de trabalho sera organizado de acordo com o modo de interface escolhido no Painel de controle: Rapido,
Avancado ou Predefinigoes.

Pl hh P

For g e = _.-.A"‘—.‘F:E_;:‘—-.'-.
Area de trabalho do AKVIS Sketch (modo Avangado)
Passo 2. Selecione o estilo: Classico, Artistico, Maestro ou Multiestilo; e ajuste os parametros.
O estilo Classico permite criar desenhos coloridos e preto e branco com linhas de contorno bem definidas. Um
recurso caracteristico desse estilo é sua precisdo: a imagem parece ter sido criada primeiramente com linhas de
contorno e com a adicdo de hachuras. Apesar de esse modo ser versatil e adequado para muitas finalidades, ele é
mais adequado para ilustracGes técnicas, imagens de arquitetura e outras imagens nas quais vocé deseja um bom
nivel de detalhe.
O estilo Artistico foi projetado para criar desenhos expressivos que se paregam com o trabalho a mao de um
artista real. Nesse estilo, é facil criar um esbogo rapido e um desenho a lapis cuidadosamente tracado e
sombreado. A principal vantagem desse estilo é a capacidade de experimentar hachuras e variar o nimero de
sombras e matizes para obter uma transicao natural de tons. Esse estilo requer uma boa fotografia. Os melhores
resultados podem ser obtidos se a fotografia original foi tirada com a luz certa e tiver um bom contraste.
O estilo Maestro style (esta disponivel apenas para as licengas Deluxe/Business) foi criado para realizar tarefas
artisticas. Cria obras de arte vividas e expressivas, com tragos magistrais, contornos claros e naturais, sem
detalhes excessivos, menos fotograficos e mais parecidos com desenhos. Este estilo combina harmoniosamente
técnica e arte.
Multiestilo é um estilo de desenho complexo que permite fazer os efeitos de pastéis, canetas hidrograficas, lapis
de 6leo, giz de cera e muito mais. Esta disponivel apenas para as licencas Deluxe/Business.
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Multiestilo

Passo 3. Depois que o programa esta aberto, uma parte da imagem sera automaticamente convertida para um desenho
a lapis. O resultado serd mostrado na janela Antes na janela visdo antecipada.

Visdo antecipada
Passo 4. Pressione o botdo o para converter a imagem original em um desenho como foi definido nas configuragoes.

Nota: O processo pode ser observado em tempo real! Para interromper o processo, clique no botdo Parar do lado
direito da barra de progressao.

24



AKVIS Sketch
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CHESEPRDEE

ConfiguragGes predefinidos
Passo 5. Opcionalmente, nos estilos Classico e Maestro e no Multiestilo, vocé pode usar a ferramenta especial,que

permite alterar a diregdo dos tragos de lapis aplicados. A ferramenta Direcdo dos tragos fornece controle total

sobre como o sombreamento é desenhada em uma imagem. Usando esta técnica, vocé pode obter um desenho
verdadeiramente realista com padrdes e texturas indo na diregao correta.

Atencao: Esta ferramenta esta disponivel apenas para as licengas avangadas (Home Deluxe e Business).

Linhas guias Pinceladas reorientadas

Pinceladas automaticas
Passo 6. Se necessario, ajuste as configuragdes no campos: Fundo e Decoration (Tela, Moldura e Texto).

Pressione o botdo o novamente.
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i Desenho a lapis sobre tela com assinatura
Passo 7. E possivel salvar os ajustes que vocé gostar como ajuste predefinido e usa-los no futuro. Um ajuste
predefinido é compartilhado com as abas: Desenho e Decoragao.

Clique no icone de um coracgdo perto ao campo do nome da predefinigdo para adiciona-la ao Favoritos ou para
remové-la deste grupo de predefinigdes.

Mais informacdes sobre as predefinicdes de Sketch.

Passo 8. O recurso Timeline permite obter variagdes de seu desenho sem ajustar as configuragdes. Se vocé gostar
uma das imagens semi-processadas mais do que o resultado final, clique na captura com o botdo esquerdo do mouse. A
imagem sera exibida na aba Depois.

Se vocé quiser voltar para o resultado final, clique na Ultima imagem na lista Timeline.

Atencao: Este recurso esta disponivel apenas para as licengas Home Deluxe e Business.

Capturas da Timeline

Vocé pode definir o nimero de capturas na caixa de didlogo Opcoes.

Passo 9. Também vocé pode fazer retoques finais e corrigir o resultado usando as ferramentas de pds-processamento

, na aba Depois.

Atencao: Essas ferramentas estdo disponiveis apenas para as licengas Home Deluxe e Business.

Dica: Utiliza-los na etapa final. Se executa o processamento de novo o, as mudancgas realizadas com as

ferramentas perder&o-se.

Passo 10. Na versdo standalone vocé pode usar a ferramenta Recortar para cortar partes indesejadas. Se vocé

usar o plugin, vocé pode fazer isso em seu editor de imagem.
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Recortar imagem
Passo 11. Na versdo auténoma vocé também pode imprimir seu desenho a |apis com 6

Passo 12. Salve a imagem processada.

- Se vocé estiver trabalhando com o a edigdo standalone:
Clique no botdo Salvar imagem a para abrir a caixa de dialogo Salvar como. Insira um nome para o arquivo,
escolha o formato (TIFF, BMP, JPEG ou PNG) e indique a pasta de destino.

- Se vocé trabalha com o plugin:

Clique no botdo 0 para aplicar o resultado e fechar a janela do plugin. O plugin do AKVIS Sketch sera fechado

e a imagem aparecera na area de trabalho do editor de imagem.

Abra a caixa de dialogo Salvar como usando o comando Arquivo -> Salvar como. Insira um nome para o
arquivo, escolha o formato indicado e indique a pasta de destino.
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TRANSFORMAR UMA FOTO NUM DESENHO A LAPIS: ESTILO CLASSICO
O estilo Classico permite criar desenhos coloridos e preto e branco com linhas de contorno bem definidas.
Um recurso caracteristico desse estilo é sua precisdo: a imagem parece ter sido criada primeiramente com linhas de contorno

e com a adigdo de hachuras. Apesar de esse modo ser versatil e adequado para muitas finalidades, ele é mais adequado para
ilustragOes técnicas, imagens de arquitetura e outras imagens nas quais vocé deseja um bom nivel de detalhe.

Ajuste os parametros na aba Desenho para transformar a foto em desenho. Existem trés campos de parametros: Efeitos,
Tragos e Contornos.

Nota: Pode ver o resultado de ajuste dos parametros imediatamente na janela Pré-visualizagdao (um quadrado delineado de
linha pontilhada). Para converter toda a imagem, pressione o botdo o

A aba Tragos:

Cores originais. Quando a caixa de selecdo esta ativada, o programa imita a cor do desenho a lapis utilizando cores da

imagem original. Quando a caixa de selegdo estiver desativada, o programa utiliza as cores selecionadas com as placas
de cor abaixo (por padrdo preto e branco).

g i

A caixa de selegdo "Cores
estd ativada

dé_selegéo
estd desativada

originais"

Vocé pode mudar a saturacdo (intensidade) da imagem movendo o deslizador para a direita da caixa de controle. A
medida que o valor deste parametro é aumentado, e as cores dos tragados se tornam mais intensas e brilhantes.

28


#effects
#strokes
#edges

AKVIS Sketch

R R, R . == A o :

Saturagdo de cores = 0 Saturagdo de cores = 100
Cor de lapis e Cor de fundo. Se a caixa de selegdo Cores originais estiver desativada, vocé pode usar duas placas
de cor para definir cores para tracos de lapis e fundo. Clique na placa e selecione uma cor na caixa de didlogo padrao.

Com o clique direito do mouse sobre as placas vocé pode restabelecer as cores para seus valores padrdo (preto e
branco).

R Variantes de cores
Angulo. O parametro especifica o grau de inclinagdo das linhas quando sdo sombreadas em uma area uniforme (uma
area que ndo contém bordas e balangos de intensidade). Por default as linhas em tal area sdao desenhadas em um

angulo 45 graus. O parametro aceita valores entre 0 e 180 graus; o qual se pode aumentar ou diminuir em fases de 5
graus.

el (e ] v

4 = i L . s =N

Angulo = 45 Angulo = 135
Espessura. O parametro determina o tamanho do trago, se vocé diminuir o valor do parédmetro os tragos na imagem

ficam mais finos ou mais grossos, se vocé aumentar os valores, os tracos ficam mais largos e os cantos esbatidos, os
tracos finos sdo bons para molduras porque evidenciam os detalhes.

Esessur =5 - Espessur =9
Comprimento min/max. O parametro ajusta a escala dentro do qual pode variar o comprimento da linha. Existem
duas barras que definem a escala das bordas: a barra esquerda ajusta o comprimento minimo, a barra direita ajusta o
comprimento maximo. O desenho resultante sera composto de linhas que aumentam e diminuem dentro desta escala.

Se vocé reduz o comprimento minimo, o nimero de linhas e de detalhes da imagem aumentam. Visualmente o desenho
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fica mais escuro. Se vocé aumenta o valor do comprimento minimo, o nimero de linhas reduz (as linhas mais curtas do
que o valor minimo configurado ndo aparecem). Visualmente a imagem fica mais clara e mais nitida.

Se vocé aumenta a comprimento maximo, a densidade fica menos uniforme. O valor mais alto no parametro, pode ser
desenhado linhas mais longas na imagem. Portanto, um valor muito alto pode tornar pior a precisdao de densidade.

Comprlm'ento min/max = /4 ' Comprirﬁento min/max = 8/f6-

Intensidade dos cinzas. O parametro defina a intensidade do tons médios, como se esenhando com diferente presséo.
Quando arrasta a barra para a esquerda, os tons desbotam (perdem a intensidade) - fica turvo e ofuscado. Arrastando
a barra para a direita os tons médios se tornam mais espessos e intensos.

" Intensidade dos cinzas = 1
Densidade dos cinzas. Este parametro ajusta o nivel de densidade (sombreamento) na area de tons médios (a

densidade de linhas paralelas que se cruzam nas areas para sombrear). Se vocé quer reduzir a densidade, arraste a
barra para a esquerda.

A aba Contornos:
Esta aba contém os parametros que afetam como as bordas sao desenhadas.

Intensidade dos contornos. Este é o principal parametro utilizado para controlar as bordas, ajustando a intensidade
das linhas e detalhes. Quanto mais alto o valor, mais detalhes estdo presentes.
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Intensidade dos contornos = O

Intensidade dos contornos = 50

Intensidade dos contornos = 100
Tracos adicionais é usado para detectar as bordas adicionais entre as areas que ndo tém as transicdes de brilho bem
definidas. Seu efeito pode ser ajustado mais por estes dois parametros:

Sensibilidade. Quanto mais alto o valor deste parametro maior a mudanca entre cores serdo recuperadas e mais
extremidades estardo definidas através de linhas ao invés de hachuras. Se vocé quer enfatizar as extremidades,
aumente o valor deste parametro.

Sensibilidade = 10 ' Sensibilidade = 80
(Largura de contornos = 15) (Largura de contornos = 15)
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Largura de contornos. Este paréametro define a espessura das linhas. Em valores mais altos deste parametro as
extremidades serdo puxadas por linhas grossas.

Largura de contornos = 10 Largura de contornos = 60
(Sensibilidade = 70) (Sensibilidade = 70)

A aba Efeitos:

Aquarela (0-50). O parametro permite adicione o efeito de aquarela para o desenho. Por default ele esta configurado
com 0 o qual corresponde a um desenho a lapis. Ao arrastar a barra para a direita (isto aumenta o valor do parametro)
as linhas ficam obscuras, o contraste e o detalhe ficam mais fraco, como se os tras tivesse sendo desenhado em um
papel Umido. Se aumentar o valor do parametro faz com que o efeito fique mais forte. Recomendamos usar este
parametro em conjunto com Coloragdo para criar um desenho em aquarela.

Aquarela
Carvao (0-10). O parametro altera a técnica do desenho de lapis fino para o desenho a lapis de carvdo. Quanto maior
o valor no parametro, maior sera o efeito da técnica sobre o desenho.
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Carvao = 7
Coloragdo (0-100). Este efeito permite adicionar cor ao desenho, esta coloragdo é obtida através das cores da
imagem original. Por default o valor configurado é 0, o qual corresponde a um desenho com lapis de grafite preto e
branco. Quando vocé arrasta a barra para a direita, o desenho obtém as cores da imagem original.

) oloragao-— 40
Esfuminho (0-30). O parametro cria o efeito de esfumar as sombras em areas de tons médios sem afectar aos
contornos do desenho. Por defeito estabelece-se em 0 e o efeito ndo se produz. A maiores valores, as mudangas nas
areas sombreadas parecem como grafito suave. E um instrumento muito simples para o acabamento final do desenho.

e 2
Esfuminho = 0 Esfuminho = 30
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A caixa de verificagdo Efeitos adicionais:

Sombras (1-30). O parametro melhora sombras dando a seu desenho mais volume e profundidade.

1IN &

Ruido = 10 ' Ruido = 100

Contraste (0-100). O parametro aumenta a diferenga entre luzes e sombras. Usando esta configuracdo, vocé pode
excluir detalhes desnecessarios e fazer o desenho parecer "mais limpo".
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TRANSFORMAR UMA FOTO NUM DESENHO A LAPIS: ESTILO ARTISTICO
O estilo Artistico foi projetado para criar desenhos expressivos que se paregcam com o trabalho a mdo de um artista real.

Nesse estilo, é facil criar um esbogo rapido e um desenho a lapis cuidadosamente tragado e sombreado. A principal vantagem
desse estilo é a capacidade de experimentar hachuras e variar o nUmero de sombras e matizes para obter uma transigdo
natural de tons. Esse estilo requer uma boa fotografia. Os melhores resultados podem ser obtidos se a fotografia original foi
tirada com a luz certa e tiver um bom contraste.

T Y R A -

Desenho a lapis a partir da foto: estilo Artistico em AKVIS Sketch

Ajuste os parametros na aba Desenho para transformar a foto em desenho.

Existem duas abas com parametros: Tracos e Efeitos.

A aba Tragos:

Cores originais. Quando a caixa de selegdo esta ativada, o programa imita a cor do desenho a lapis utilizando cores da
imagem original. Quando a caixa de selegao estiver desativada, o programa utiliza as cores selecionadas com as placas
de cor abaixo.
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Desenho colorido

Vocé pode mudar a saturacdo (intensidade) da imagem movendo o deslizador para a direita da caixa de controle. A
medida que o valor deste parametro é aumentado, e as cores dos tracados se tornam mais intensas e brilhantes.

-Saturagéo de cores =

Cor de lapis e Cor de fundo. Se a caixa de selegdo Cores originais estiver desativada, vocé pode usar duas placas
de cor para definir cores para tragos de lapis e fundo. Clique na placa e selecione uma cor na caixa de didlogo padrao.

Com o clique direito do mouse sobre as placas vocé pode restabelecer as cores para seus valores padrdo (preto e
branco).
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R Mudanca das cores
Angulo (0-180). O parametro especifica o grau de inclinagdo das linhas. Por default as linhas em tal area sdo
desenhadas num angulo 45 graus.

“_
Angulo = 30 Angulo = 120
Comprimento min/max (1-100). O parametro ajusta a escala dentro do qual pode variar o comprimento da linha.
Existem duas barras que definem a escala das bordas: a barra esquerda ajusta o comprimento minimo, a barra direita
ajusta o comprimento maximo. O desenho resultante sera composto de linhas que aumentam e diminuem dentro desta
escala.

Comprimento min/max = 5/25
Uniformidade (1-50). O parametro define um tipo de sombreamento. Em valores grandes, as areas claras e escuras da
imagem sdo desenhadas uniformemente. Em valores mais baixos, as areas escuras sdao mais intensas e com mais linhas,
enquanto que as areas claras tém menos tragos (sombreado seletivo).

Comprimento min/max = 20/50
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Uniformidade = 15 Uniformidade = 45
Sensibilidade (1-100). O parametro é usado para detectar os contornos (bordas) da imagem. Quanto maior o valor,
mais contornos sdo desenhados. Para eliminar linhas desnecessarias, reduza o valor do parametro.

i
# 9/-!"’):‘?% :
e

poil i

/]

Sensibilidade = 40 I Sensibilidade = 90

Densidade de sombreamento (1-100). O parametro define o nimero dos tragos na imagem. Quanto maior o valor,
menos areas brancas permanecem. Quando o valor = 0, s6 os contornos do desenho sdo visiveis.

~ x ’ J'J’- : *
Densidade de sombreamento = 5 Densidade de sombreamento = 50
Espessura (10-100). O parametro determina o tamanho do traco, se vocé diminuir o valor do parametro os tracos na
imagem ficam mais finos ou mais grossos, se vocé aumentar os valores, os tragos ficam mais largos e os cantos
esbatidos, os tracos finos sdo bons para molduras porque evidenciam os detalhes.
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Espessura = 15 Espessura = 65 )

Brilho (1-100). O parametro ajusta o brilho dos tracos. Quanto menor é o valor, mais claros sdo os tragos. Se vocé
aumentar o valor, os tragos se tornarao mais densos e saturados.

Brilho =5 ' ' - ' Brilho = 25
Intensidade de sombreamento (1-100). Esse parédmetro especifica a intensidade dos tragos, como se fossem
desenhados com pressao e brilho diferentes.

Intensidade de sombreamento = 5 Intensidade de sombreamento = 50

A aba Efeitos:

Carvao (0-10). O paréametro altera a técnica do desenho de lapis fino para o desenho a lapis de carvdo. Quanto maior o valor
no parametro, maior sera o efeito da técnica sobre o desenho.
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Carvdo =7

Sombras (1-30). O parametro melhora sombras dando a seu desenho mais volume e profundidade.

Sombras = 1 Sombras = 10
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Ruido (0-100). O parametro adiciona ruido a imagem.

" Ruido = 10

Contraste (0-100). O parametro aumenta a diferenga entre luzes e sombras. Usando esta configuragdo, vocé pode excluir
detalhes desnecessarios e fazer o desenho parecer "mais limpo".

=]

Contraste = 0 . Contraste = 50

Tragos cruzados (apenas para as licengas Home Deluxe e Business). A caixa de selegdo ativa o modo especial de desenho,
quando os tracos de lapis sdo desenhados em diregdes diferentes e se cruzam.

Parametros de tragos cruzados:

Angulo de rotacdo (-90 até 90). Define o angulo entre os tracos (entre o principal e o adicional).
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Angulo de rotagdo = 40
Frequéncia (5-50). Controla a intensidade dos tracos adicionais.

Angulo de rotagdo

Frequéncia = 10 Frequéncia = 50
Os parametros no grupo Esfuminho permitem imitar manchas de tragos. Use-os para obter linhas mais suaves e difusas.

Raio (1-10). Este parametro especifica o tamanho das areas que serdo desfocadas.

Forga (1-100). O parametro especifica a quantidade de desfoque. Quanto maior for o valor, mais forte sera o efeito de
difuséo.

; % -,/ -
Raio = 1, Forga = 10 Raio = 5, Forga = 60
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TRANSFORMAR UMA FOTO NUM DESENHO A LAPIS: ESTILO MAESTRO

O estilo Maestro no AKVIS Sketch foi criado para realizar tarefas artisticas. Cria obras de arte vividas e expressivas, com
tragos magistrais, contornos claros e naturais, sem detalhes excessivos, menos fotograficos e mais parecidos com desenhos.
Este estilo combina harmoniosamente técnica e arte.

Desenho a lapis a partir da foto: estilo Maestro no AKVIS Sketch

Atencao! O estilo Maestro esta disponivel apenas para as licengas Home Deluxe and Business.
Ajuste os parametros na aba Desenho para transformar a foto em desenho.

Os parametros do estilo Maestro estdo agrupados em segGes: Tragos, Sombreado, Contornos e Efeitos.

A aba Tragos:

Cores originais. A opgdo permite criar um desenho a lapis de cor usando a gama de cores da imagem original.

Desenho a cores Desenho a preto e branco
(Caixa de verificagdo 'Cores originais' estd ativada) (Caixa de verificagdo 'Cores originais' estd desativada)

Vocé pode mudar a saturacdo da imagem movendo o deslizador para a direita da caixa de controle. A medida que o valor

deste parametro é aumentado, a intensidade das cores na imagem se torna mais intensa, e as cores dos tracados se tornam
mais "claros".
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Cores originais (Saturagdo = 5) Cores originais (Saturagao = 80)

Se a caixa de verificagdo Cores originais estiver desativada, vocé pode usar duas placas de cores para definir cores para os
tracos do lapis e o fundo:

Cor de lapis e Cor de fundo. Clique na placa e selecione uma cor na caixa de didlogo padrdo. Com o clique direito do mouse
sobre as placas vocé pode restabelecer as cores para seus valores padrdo (preto e branco).

Mudanga das cores do lapis e do fundo

Espessura de tracos. (10-100). Este pardmetro define o tamanho dos tracos. Se vocé reduzir o valor do parametro, os
tragos na imagem ficardo mais finos e mais dificeis, se vocé aumentar o valor, os tragos ficardo mais largos e desfocados nas
bordas.

Espessura de tragos = 10 Espessura de tragos = 90

Comprimento min/max (2-100).0 parametro ajusta a escala dentro do qual pode variar o comprimento da linha. Existem
duas barras que definem a escala das bordas: a barra esquerda ajusta o comprimento minimo, a barra direita ajusta o
comprimento maximo. O desenho resultante serd composto de linhas que aumentam e diminuem dentro desta escala.
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Comprimento min/méax = 3/10 Comprimento min/max = 40/50

A aba Sombreado:

Angulo (0-180). O parametro especifica o grau de inclinacdo das linhas.

Angulo =45 Angulo = 135

Intensidade (0-100). O parametro altera a intensidade da cor das linhas de contorno (de palida a saturada).

, r; wf;m\)/

* a‘r

\\ sﬂh-'

Inten3|dade =10 Intensidade = 100

Densidade de sombreado (1-100). Define o nimero de tracos na imagem. Quanto maior é o valor, menos areas
brancas permanecem.

Densidade de sombreado = 1 Densidade de sombreado = 50

Tracgos cruzados (0-50). O parametro ajusta o nimero de tragos desenhados na diregdo transversal.
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Tragos cruzados = 0 Tragos cruzados = 50

Equilibrio (0-100). O parametro ajusta o niumero e a distribuicdo dos tragos entre as linhas de contorno. No valor = 0,
a hachura é uniforme. Si aumenta o valor, cria hachuras mais variadas.

-, ?

Equilibrio = 20

-

nguill'brio =5

Limite (0-100). O parametro permite remover tragos estranhos perto das bordas, tornando os contornos mais
organizados. Em valores baixos, mais tragos perto das bordas sdao desenhados. Em valores altos, apenas os tragos que
seguem na diregdo principal permanecem.

Limite = 10 Limite = 6

A aba Contornos:

Sombreado contrastante (20-50). O parametro reforca a hachura perto das bordas.

Sombreado contrastante = 50
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Sensibilidade (0-100). O parametro define o nimero de linhas nas bordas. Em valores baixos, o nUmero de contornos é
minimo.

”

i

Sensibilidade = 50

Intensidade = 100

A aba Efeitos:

Carvao (0-10). O parametro altera a técnica do desenho de lapis fino para o desenho a lapis de carvdo. Quanto maior o valor
no parametro, maior sera o efeito da técnica sobre o desenho.

Carvdo = 8

Aguarela (1-10). O parametro ajusta a transicdo suave entre areas, criando um efeito de aquarela.
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Aguarela = 6

Mesclar (0-100). O parametro permite mesclar o desenho com a imagem original. No valor = 0, a mistura ndo ocorre. Quando
vocé aumenta o valor, as cores da imagem original comegam a aparecer no desenho, criando um efeito de coloragao.

Mesclar = 40

A caixa de verificagdo Efeitos adicionais:
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Efeitos adicionais

Sombras (0-30). O parametro melhora sombras dando a seu desenho mais volume e profundidade.

Sombras =0 ' Sombras = 30

Ruido (0-100). O parametro adiciona ruido a imagem aumentando o efeito de sombreamento.

Ruido = 0 l l RL.II'dO =100

Contraste (0-100). O parametro aumenta a diferenca entre luzes e sombras.
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Contraste = 0 Contraste = 70
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ESBOCO DE UMA FOTO: MULTIESTILO

O Multiestilo em AKVIS Sketch é para as pessoas, que amam experimentos em graficos. Além dos desenhos a lapis, vocé

pode obter o efeito de pastéis, canetas hidrograficas, lapis de dleo, giz de cera e muito mais.

o N

Desenho da foto: Multiestilo em AKVIS Sketch

Atencao! O Multiestilo esta disponivel apenas para as licengas Home Deluxe e Business.

Na aba Desenho vocé pode ajustar os parametros para a conversdo de foto em esboco.

Desenho a cores. Quando a caixa de selecdo esta habilitada, o programa cria um desenho colorido. Quando a opgdo esta

desativada, faz um desenho em preto e branco.

Desenho em preto e branco (Caixa de selegdo desativada) Desenho a cores (Caixa de selegdo ativada)

Cor do papel. Escolha a cor de fundo no retéangulo colorido (o padrdo é branco). Clique duas vezes no retédngulo e selecione

uma cor na caixa de didlogo padrdo. Clique no retangulo para ativar a ferramenta Conta-gotas.
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Cor do papel (Variante 1) Cor do papel (Variante 2)

Densidade de sombreado. O nimero de tragos na imagem. Quanto mais alto for o parametro, menos areas nao preenchidas
permanecerdo no desenho.

Densidade de sombreado = 2 Densidade de sombreado = 30

Espessura de tracos. A largura das linhas.

e o

Espessura de tragos = 5 Espessura de tragos = 50

Comprimento min/max. O intervalo dentro do qual o comprimento do trago pode variar. Somente os tragos maiores que o
comprimento minimo (o cursor esquerdo) e menores que o comprimento maximo (o cursor direito) serdo exibidos no desenho.
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Comprimento min/max = 1/21

Pressdo. A pressdo dos lapis. Afeta o brilho das cores.

Pressdo = 10 Pressdo = 90

Sombreamento. Linhas finas tornam-se tragos fofos texturizados com bordas suaves.

Sombreamento = 5 Sombreamento = 80

Suavidade. Cria linhas graficas suaves imitando o efeito de marcador.
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Suavidade = 15 Suavidade = 100

Sensibilidade. Quanto mais alto for o nivel de sensibilidade, mais linhas serdo desenhadas. Em valores baixos alguns tragos
(nas areas de gradiente) sdo cortados.

=

Sensibilidade = 5 Sensibilidade = 80

Equilibrio. Distribuicdo das areas de sombreamento. Quando o valor do pardametro aumenta, o nimero de tracos diminui e a
quantidade de fundo aumenta.

Equilibrio = 5 Equilibrio = 90

Alinhamento. O alteragdo do padrdao de sombreamento.Quando o valor do parametro aumenta, a diregdo dos tragos fica
menos caotica.
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Alinhamento = 1 Alinhamento = 90

Parada automatica. Se a caixa de selecdo estiver habilitada, o calculo longo sera interrompido automaticamente.
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TIMELINE

AKVIS Sketch permite observar a conversdo de sua foto em um desenho a lapis em tempo real. Durante o processamento de
imagem, o programa cria uma lista de imagens intermediarias que representam diferentes etapas de conversdo - desde um
esbogo semi-processado até a desenho final. Sem alterar as configuragdes, vocé pode criar variagdes de desenhos!

A Timeline ("linha do tempo") é exibida na parte inferior da janela principal.

Navigator

Masstri | Dt | Businss)

Tienkrye (Deebuoe | Bursiness)

AKVIS Sketch

Atencgdo: O recurso Timeline esta disponivel apenas para os proprietarios de licengas Home Deluxe e Business. Note que
todos os usuarios, mesmo com a licenca Home, podem obter uma imagem semi-processada usando o botdo Parar na barra
de progresso.

Inicie a conversdo de sua foto em um desenho pressionando o botdo o . Vocé vera como imagens intermediarias aparecem

na parte inferior da janela, no decurso do processamento.

Também, vocé pode tirar instantaneos de seus momentos favoritos com o botdo ["Eﬂ a direita da barra de progresso. Ao

pressionar este botdo, o desenho em seu estado atual sera adicionado a lista; tais capturas manuais sdo seleccionadas com
o quadro azul.
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Pt List

Processamento da imagem

Se vocé pressionar o botdo Parar na barra de progresso, processamento de imagem sera interrompido.

Examine as capturas na Timeline e escolha a que mais gostar. Se desejar voltar a sua imagem final, basta clicar na ultima
imagem da lista.
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Variantes do desenho

Quando vocé altera os parametros e re-executa o processamento de imagem, a Timeline limpa-se e preenche-se com as
novas imagens. Vocé pode salvar algumas das variantes fixando-as com um duplo clique. No canto superior da captura
selecionada aparece o icone @

Vocé pode passar entre os resultados, alterar as configuragdes e re-iniciar o processamento - o resultado fixado permanecera
na lista. E possivel desprender-lo com um duplo clique.

Para excluir um instantaneo, selecione-o no Timeline e clique em .
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Atencgao! As capturas fixadas ndo podem ser excluidas com este botdo! Ao carregar uma nova imagem para o programa,
todas as capturas serdo eliminadas, incluindo bloqueadas.

O resultado selecionado serd mostrado na Janela de imagem da aba Depois.

Depois de usar as ferramentas de pds-processamento , , , a escolha de outra na Timeline resultard na perda de
o

alteracgdes feitas com as ferramentas. Vocé pode salvar o resultado com um novo nome e continuar trabalhando.

Vocé pode ocultar/mostrar a Timeline nas opgdes do programa ¢ . Se a caixa de selegdo Capturas da Timeline estiver

ativada, vocé pode definir o niUmero das capturas criadas durante o processamento de imagem.

SK Preferences

Languag English
100% b
Dark -

Fit to View 100%

1000
Processing Size Limit (megapix
Recent Files

[] show Processing Size
Timeline Shots
Hints Under Settings Panel =

[0 The Same Loading And Saving Directory
Lock the Control Panel

0K Cancel Default

Opgdes do programa
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FERRAMENTAS DE AKVIS SKETCH

No AKVIS Sketch diferentes pincéis sdo visiveis na Barra de ferramentas dependendo da aba ativa: Antes ou Depois.

Barra de ferramentas Barra de ferramentas
na aba Antes na aba Depois

As ferramentas do programa sdo divididas em trés grupos: ferramentas de pré-processamento (na aba Antes), de pos-
processamento (na aba Depois) e adicionais (na abas Antes e Depois).

Dica:

Vocé pode usar os botGes 4 € = para desfazer/refazer as operagdes feitas com as ferramentas: , , ,

Ferramentas de pré-processamento (na aba Antes):

A ferramenta Pré-visualizacdo liga e desliga a janela Pré-visualizacdo, uma moldura quadrada cercada em volta

com uma linha pontilhada ("pontinhos que se movem") que exibe as modificacdes feitas nas abas Desenho e
Decoracao.

Para arrastar a area de previsualizacdo, leve o cursor para dentro do quadrado, clique com o botdo esquerdo do mouse
segure e arraste para a posicao desejada ou clique duplo com o botdo esquerdo do mouse no ponto desejado. Para
comparar o resultado da conversdo automatica na janela Pré-visualizacdo com a imagem original, clique em qualquer
ponto da imagem mantendo o botdo direito ou esquerdo do mouse pressionado.

Pré-visualizagéo

O tamanho da janela Pré-visualizacdo é ajustado nos opcées do programa * .

A ferramenta Diregao de tragos fornece controle total sobre como o sombreamento é desenhada em uma imagem.

Usando esta técnica, vocé pode obter um desenho verdadeiramente realista com padrdes e texturas indo na direcdo
correta.

Note: Esta ferramenta sé esta disponivel para as licengas avangadas (Home Deluxe e Business), nos estilos
Classico e Maestro e no Multiestilo.

Desenhe as linhas guias sobre a imagem para definir a orientacdo do tracejado, com o qual o efeito do pincel sera feito.
As modificagdes serdo mostradas em janela Pré-visualizagdo. Para re-iniciar o processamento da imagem, clique no .o
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Vocé pode ajustar os parametros que influenciam no efeito na aba, que aparece depois de clicar o botdo direito do
mouse na imagem.

Zona de influéncia - a largura da area afetada por linhas guia. Quanto maior o valor, mais do sobreado vai seguir
a diregao das linhas guia.

A caixa Preservar contornos (apenas no estilo Classico). Quando a caixa de controle estad ativada, o
sombreado ndo influi os contornos.

Pinceladas automaticas Linhas guias Mudando de diregdo

Dica: Vocé pode salvar e carregar as linhas guias criadas com esta ferramenta. Linhas carregadas se

adaptam automaticamente ao tamanho da imagem.

A ferramenta Area de efeito é visivel apenas se o modo Desenho e foto ou Desenho e desfoque é habilitado na

aba Fundo. Permite selecionar as areas que serdo convertidas em um desenho.
A ferramenta Area sem efeito é visivel apenas quando o modo de Desenho e foto é habilitado na aba Fundo.

Permite selecionar as partes da imagem que permanecera em seu estado original.
A ferramenta Area de desfoque é visivel apenas quando o modo Desenho e desfoque é habilitado na aba

Fundo. E usado para definir as &reas que deverdo ser mais desfocadas.
A ferramenta Borracha & permite editar os tragos e contornos desenhados pelo lapis. Quando o modo Desenho e

foto ou Desenho e desfoque € ativo, a Borracha pode operar em trés modos diferentes y apagar:

- todas as linhas (las linhas guias e linhas de fundo);
- as linhas de efeitos de fundo;
- as linhas guias.

Vocé também pode ajustar o tamanho dos lapis e da borracha numa janela pop-up que aparece com um clique direito do
mouse.

Ferramentas de pés-processamento (na aba Depois, para Deluxe/Business):

Atencao! As ferramentas , , estdo disponiveis apenas para as licencas Home Deluxe e Business, na aba

Depois. Usa-los na etapa final. Se executa o processamento de novo o , as mudancas realizadas com estas

ferramentas perderdo-se!

As opgles dessas ferramentas podem ser ajustados numa janela pop-up, a qual aparece depois de clicar o botdo direito do
mouse na imagem.

O Lapis é utilizado para desenhar linhas a mao livre sobre o resultado. A cor do lapis é a mesma, como selecionada

na aba Desenho.
Tamanho (1-50). A largura da linha que pode ser obtido pela ferramenta.
Dureza (0-100%). A quantidade de indefinicdo da borda exterior.

Opacidade (1-100). A opacidade dos tragos desenhados com o lapis. Quanto menor o valor, as linhas serao mais
transparentes.

Suavizacgao. A caixa de verificagdo elimina a irregularidade da linha. Os tracos desenhados com a ferramenta sao
suavizados.

Linhas refinadas. A caixa de selecdo muda a aparéncia dos tragos de lapis. Quando esta opcdo for ativada, as
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extremidades das linhas ficam mais finas, o desenho parece mais refinado e elegante.

P
Desenho Usando Lapis
A Borracha permite apagar as linhas, geradas com o programa e desenhadas manualmente com a ferramenta ,

usando a cor de fundo selecionada na aba Desenho.
Tamanho (1-1000). A largura da linha transparente que o apagador deixa para tras.

Dureza (0-100). A quantidade de indefinicdo da borda exterior. Quanto mais alto o valor do parametro, mais
definida se torna a borda do pincel. Proximo dos 100%, a borda entre areas apagadas e ndo apagadas sera mais
distinta; em valores mais baixos o limite entre tais areas sera mais suave.

Forga (1-100). A quantidade de influéncia sobre a imagem. Com o aumento do valor deste parametro, o grau de
transparéncia deixada pelo pincel aumenta.

N~

Desenho Usando Borracha

O Pincel historico permite reduzir o efeito e restaurar a imagem ao seu estado original.

Parametros da ferramenta:

Restaurar original. Se a caixa de selegdo estiver ativada, o pincel permite reduzir o efeito de desenho, bem
como o resultado das ferramentas de pds-processamento. Se a caixa de selecdo estd desativada, o pincel edita
apenas so tragos desenhados com o lapis , mas ndo afeta o resultado da conversdo de uma foto em um

desenho.
Tamanho (1-1000). A largura maxima com que a linha pode ser tracada com o pincel.

Dureza (0-100). O grau de indefinicdo das bordas do pincel. Quanto mais alto o valor do pardametro, mais definida
se torna a borda do pincel. Préximo dos 100%, o limite entre a borda do pincel e o fundo sera mais distinta; em
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valores mais baixos a transicdo entre tais areas sera mais suave.

Forga (1-100). O grau de restauragao do estado original. Em valores mais baixos havera menor restauragdo e
maior mistura com o efeito; em valores proximos a 100% a condicdo original sera restaurada de maneira mais

completa.

; \hq‘iﬂ;

Desenho

Usando Pincel histérico

A ferramenta Recortar (somente na versdo autbnoma) permite cortar dreas indesejadas na imagem. E Util para

melhorar a composigdo da imagem, corrigir uma foto torta, transformar uma imagem horizontal para vertical e vice-

versa.

Vocé pode alterar a area de recortar arrastando os lados e os angulos do quadro retangular.

Para aplicar o resultado e remover as areas ao redor do quadro, pressione o botdo OK ou use a tecla Enter . Para
cancelar uma operagdo, pressione Cancelar ou utilize a tecla [Esc. Para restaurar a area original mantendo a

ferramenta ativa, clique no Reiniciar.

Cancel

Recortar

Ajuste os parametros da ferramenta Recortar:

Vocé pode escolher o tamanho do retangulo de recorte usando as opgdes Relagdo ou Tamanho fixo.
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Se caixa de selecdo Area externa estd habilitada, vocé pode mudar a cor ea opacidade das partes exteriores.

Ferramentas adicionais (disponivel em ambas as abas, para todas as licengas):

A ferramenta Mao . é desenhada para rolar a area exibida da imagem se, na escala escolhida, a imagem toda nédo

cabe na janela. Para mover a imagem vocé deve pressionar este botdo, colocar o cursor sobre a imagem, pressionar o
botdo esquerdo e, mantendo-o pressionado, mover a imagem na janela. A tecla de atalho é H.

Dé um clique duplo no icone , na barra de ferramentas, para ajustar a imagem a janela de imagem.

A ferramenta Zoom ativa a ferramenta Zoom que é desenhada para alterar a escala da imagem. Para aumentar a

escala, pressione o botdo e clique com o botdo esquerdo na imagem. Para diminuir a escala, clique com o botdo
esquerdo com tecla Al t pressionada. A tecla de atalho é Z.

Dé um clique duplo no icone , para fazer a escala de imagem a 100% (o tamanho real).
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EFEITOS DE FUNDO

Use a aba de Fundo para continuar o tratamento da imagem convertida. E possivel imitar a mistura de foto original e desenho
ou desfocar algumas partes da imagem.

Esta aba pode ser usada para colocar um acento em certos fragmentos da imagem ou vivificar a fotografia adicionando-lhe
movimento. Por exemplo, é possivel separar o fundo do objeto (um aeroplano ou um passaro no céu; um brinquedo macio em
um sofa; um vaso com frutas, etc.) ou escolher um objeto entre varios objetos equivalentes (uma pessoa em um grupo de
foto, a flor mais bonita em uma imagem de jardim, etc.) e muitas outras coisas.

A aba de Fundo oferece trés modos: Desenho, Desenho e foto, Desenho e desfoque:

Desenho

Neste modo a aba de fundo n&o tem influencia sobre imagem. Em outras palavras, ela esta desativada. E uma modalidade
predefinida quando funciona no primeiro fichario (com o parametro de conversdo da fotografia ao desenho) sé trabalha.

O resultado de processar no modo “Desenho”

Desenho e foto

Neste modo consegue-e uma mistura de desenho e fotografia — somente a parte definida da imagem sera convertida em um
desenho.

O resultado de processar no modo “Desenho e foto”

Quando este modo esta ligado, as seguintes ferramentas aparecem na barra de ferramenta, a esquerda da Janela de
imagem. Estas ferramentas definem quais as areas que serao convertidas em desenho, e quais ndo.
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A ferramenta Area de efeito . Use o lapis azul para desenhar o contorno dentro das areas que serdo convertidas

em um desenho de acordo com o parametro da aba Desenho.
A ferramenta Area sem efeito . Use o lapis vermelho para contornar as partes da imagem que permanecera em seu

estado original (antes de processar com AKVIS Sketch).
A ferramenta Borracha . Use esta ferramenta para editar os tracos e contornos desenhados pelo lapis. Quando o

modo Desenho e foto (ou Desenho e desfoque) é ativo, a ferramenta pode operar em trés modos diferentes:

- Apagar todas as linhas (las linhas de orientacdo e linhas de efeitos de fundo);
- Apagar somente as linhas de efeitos de fundo;
- Apagar somente as linhas de orientacdo.

Ajuste o tamanho das ferramentas lapis e da Borracha usando o parametro Tamanho do pincel.

Contornos desenhados

Nota: Se so6 o tracado azul ou nenhum tragcado estdo desenhados, a imagem permanece um desenho. Se s6 os tracos
vermelhos estdo delineados, a imagem sera restaurada para o seu estado original. A imagem de entrada.

Atencao! Durante o processo vera que toda a imagem (apesar do tracado do desenho sera convertido para um desenho).
Ndo se aborrega. E apenas um passo do processo. Ndo um erro. No préoximo passo o programa levara em
consideracgdo as linhas e os ajustes dos efeitos de fundo.

A caixa de controle Escala de cinza. Esta opgdo funciona s6 para desenhos em preto e branco. Quando a caixa de selegdo
esta ativada, as partes da imagem original marcadas com cor vermelha (ou verde) sdo convertidas em escala de cinza. Use
esta opgdo para obter toda a imagem em preto e branco, ndo sé o "desenho".

Caixa de selegdo esta desativada Caixa de selegdo esta ativada
Imagem original Imagem em preto e branco

Desenho e desfoque

Neste modo é possivel desfocar a parte definida da imagem. ) i
Na Barra de ferramentas serdo encontradas as seguintes ferramentas: Area de efeito . Borracha e Area de

desfoque . O ultimo é usado para definir as areas que deverdo ser mais desfocadas.
Selecione o Método desfoque que serd usado em imagens em processamento e ajuste os parametros.

¢ Desfoque gaussiano. Quando este método é selecionado, o programa recalcula as cores componentes (vermelho,
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azul, e verde) para cada ponto da imagem, levando em conta os valores correspondentes dos pontos vizinhos, como
resultado os pontos mudam suas cores. A avaliagdo é baseada na distribuicdo Gaussiana e é chamada depois dele.
Desta forma os valores dos componentes das cores sdao combinados com base nos contrastes entre os seus
enfragquecimentos. A nitidez das bordas é desfocada sem a claridade ou escurecimento geral. A imagem fica turva
«nublada».

!

Desfoque gaussiano

O parametro Radio permite ajustar a forgca da aplicacdo efeito. Define a que extencdo um ponto influencia os pontos
vizinhos quando seus componentes de cores estdo sendo recalculados. Em baixos valores s6 os pontos adjacentes
serdo mudados. Cada ponto passara por uma pequena mudanca, mas o embagcamento sera visivel. Quanto mais alto o
valor do parametro, mais larga € a influencia da area de cada ponto. A imagem ficara mais embacgada até ficar
completamente oculta e parecer uma mancha (em altos valores do parametro).

Radio = 3 - . Radio = 8I ‘-
e O método Movimento. Este metodo de desfoque imita a linha reta de movimento de
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Parametros:

Angulo. O pardmetro ajusta a inclinagdo do &ngulo da linha, ao longo da qual o efeito ird expandir para a imagem. Os
valores do parametro variam entre 0 e 180 graus. Em exatamente nestes valores a mancha estara na horizontal. No

valor = 90 a mancha estara na vertical.

L
Angulo = 45, Angulo = 135,
Alcance = 20 Alcance = 20

Alcance. O parametro define a zona da aplicagdo de efeito em pixels (relativo para cada ponto da imagem).

-_

Alcance = 30,
Angulo = 135

Alcance = 10
Angulo = 135

e Desfoque radial. Este método imita movimento, também. Ha dois tipos de movimento:

Giro. Este modo imita o efeito de uma camara girando em volta do ponto central da imagem, a qual resulta em mancha
circular.

Desfoqu Radial Giro

Zoom. Este modo cria mancha diretamente longe do centro.
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Desfoque Radial Zoom

Na secdo Centro de desfoque vocé pode determinar a posi¢cdo do ponto de desfocagem central. As coordenadas
atuais sdo mostradas nos campos X e Y.

O angulo de rotacdo no modo Giro e o efeito na area de aplicacdo no modo zoom é ajustado com a soma do parametro
Montante.

Montante = 20, Montante = 40,
Desfoque Giro Desfoque Giro

Montant = O, - ' ) Montante = 50,
Desfoque Zoom Desfoque Zoom

No modo Desenho e desfoque pode se escolher um dos seguintes métodos de resultado de geracdo de imagem (ordem de
desfoque).

Desenhando sobre o desfoque. Neste modo a area azul é convertida em um desenho de acordo com o ajuste na aba
do Desenho, enquanto a area verde é primeiro desfocada de acordo com o ajuste do Método desfoque selecionado e
s6 entdo é convertida em desenho.
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=

Desfoque Radial Giro Desfoque Radial Zoom
Foto desfocada. Neste modo as areas azuis sdo convertidas em desenho, enquanto as areas verdes sdo so

manchadas, ndo convertidas. A imagem resultante € uma mistura da foto original e desenho, mas as partes “originais”
sdo borradas.

Desfoque radial giro Desfoque radial zoom

Neste modo a caixa de controle da escala cinza pode ser aplicada.

Desenho desfocado. Neste modo a imagem inteira é convertida em desenho, mas as areas verdes sdo também
borradas.
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Desfoque radial giro ' Desfoque radial zoom
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ADICIONAR UMA MOLDURA

Em AKVIS Sketch vocé pode adicionar uma moldura a uma imagem para completar o seu trabalho artistico.
No grupo Decoracdao muda a aba Moldura e active a caixa de selegdo Aplicar moldura.

Dica: Vocé pode arrastar as abas Tela/Molduras/Texto para alterar a ordem da aplicagdo dos efeitos de decoragdo.

440541 _Subscriptic

' A

EDELHESDDDS A 1 Presets ()

Marvigator

Adicione Moldura

Vocé pode escolher uma moldura da lista suspensa:

Moldura classica
Padrao
Tracados
Vinheta
Passe-partout
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ADICIONAR TEXTO OU MARCA D'AGUA A SUO DESENHO

Vocé pode personalizar o seu trabalho de arte com uma assinatura, criar um cartdo de saudacdo, insirir um logotipo ou uma
marca d'agua para a suo desenho para protegé-lo.

Use a caixa Texto no grupo Decoragdo para adicionar uma inscrigdo ou uma assinatura a sua pintura. Por padrdo, os

parametros desta caixa de ferramentas estdo desabilitados; para lugar a inscricdo na imagem, active um dos modos: Texto
ou Imagem.

Dica: vocé pode arrastar abas Tela/Moldura/Texto para alterar a ordem da aplicacdao dos efeitos de decoragdo.

Image

Adicionar texto

Vocé pode adicionar qualquer texto ou imagem.

Ajuste as configuragdes de Texto / Marca d'agua.
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DESENHO EM TELA

AKVIS Sketch a possibilidade ndo so de criar um desenho a partir de uma foto mas também de fazer desenhos sobre
superficies diferentes como uma tela, um muro de tijolos ou uma cobertura metalica etc.

Utilize a aba Tela no grupo Decoragao para escolher e ajustar textura. Por padrdo, os parametros encontram-se
desactivados e a imagem parece desenhada sobre um papel comum. Para activar a opgao, seleccione a caixa Aplicar
textura.

Dica: Vocé pode arrastar as abas Tela/Molduras/Texto para alterar a ordem da aplicagdo dos efeitos de decoragdo.

vlp
D2 a

¥ After [Sketch #

h Background Decorathon

Camas  Frame

Surfsoe

Bl

0l

o
i

Desenho sobre tela

Vocé pode escolher uma textura de Biblioteca -> Superficie ou carregar a sua prépria amostra: Biblioteca ->
Personalizado...

Ajuste as configuracdes de Tela.
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TRABALHO COM AJUSTES PREDEFINIDOS

AKVIS Sketch vamos salvar seus ajustes favoritos como ajuste predefinido e usa-los no futuro. Quando move um cursor
sobre um preset AKVIS na lista do menu suspenso, a amostra aparece na janela pequena no lado esquerdo da lista. Vocé
pode modificar as configuracdes dos ajustes predefinidos para alcancgar o resultado desejado.

i+ Vignette

Para salvar seus ajustes como um ajuste predefinido, insira um nome e pressione o botdo Salvar.

Na préxima vez que comecgar o programa serdo usados os ajustes destes predefinidos. Se vocé deseja retornar para os
ajustes predefinidos pressione o botdo Reiniciar.

Para apagar um ajuste predefinido, escolha-o da lista suspensa e pressione o botdo Apagar.

AKVIS ajustes predefinidos ndo podem ser apagados.

Ao lado do nome do campo de ajuste predefinido, ha um icone de coragdo @ . Clique nele para adicionar a predefinigdo

selecionada a Favoritos ou para remové-la deste grupo de predefinigGes.

Galeria de predefinicoes

Cliqgue no botdao Predefinigbes no painel superior para mudar para o modo de exibigdo visual de predefinicdes com a
visualizagdo ao vivo.
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o @

naiw

Galeria de predefinigdes

Vocé vera uma lista de predefinigdes classificadas em ordem alfabética (ajustes predefinidos de AKVIS) ou por data de
criagdo (ajustes predefinidos do usuario). Quando uma imagem é carregada no programa, as miniaturas de predefinigdes sdo
geradas.

Cliqgue numa miniatura para selecionar a predefinicao. Clique duas vezes na miniatura para processar a imagem inteira.

Clique duas vezes no nome da predefinicdo do usudrio para renomea-la. As predefinigdes internas do AKVIS ndo podem ser
renomeadas.

Use estes botdes para alterar a exibicdo das predefinigdes:

E - para mostrar ajustes predefinidos de AKVIS;

B - para mostrar ajustes predefinidos do usuario;

D - para mostrar as predefinicbes marcadas como Favoritos.
As miniaturas de predefinicGes podem ser organizadas de duas maneiras:

- como uma lista vertical;

E' - ocupam toda a area do programa.

Os botdes de controle das predefinigdes sao duplicados pelos comandos do menu de contexto:

Adicionar aos Favoritos / Remover dos Favoritos;
Renomear predefinicdo (somente para predefinicGes do usuario);
Ii' Mover para cima (somente para predefinigdes do usuario);

E' Mover para baixo (somente para predefinicdes do usuario);

E' Excluir predefinicdo (somente para predefinices do usuario);

Mostrar parametros.

Vocé pode salvar os ajustes predefinidos como o arquivo .sketch com a Para carregar presets do arquivo use m

Leia mais como importar e exportar ajustes predefinidos.
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Nota: Vocé deve importar e exportar predefinicGes para cada estilo separadamente.
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OPCOES DO PROGRAMA

O botdo ¢ chama as Opgoes da caixa de didlogo que parece assim:

Sk Prefarences

Language

Fit to View 100%

700

Recent Files

[] show Processing Size

[] Timeline Shots

Hints Under Settings Panel «
[ The Same Loading And Saving Directory

Lock the Control Panel

0K Cancel Default

e Idioma. Selecione um idioma na lista drop-down.

e Escala da interface. Escolha o tamanho dos elementos da interface. Quando definido em Auto, a escala do espago de
trabalho do programa ird adaptar-se automaticamente para a resolugdo de tela.

e Tema da interface: Claro ou Escuro. Selecione o estilo da interface do programa.

e Escala inicial da imagem. Este parametro define a forma de que a imagem é escalada na Janela de imagem depois de
aberta. O parametro pode pegar um dos dois valores:

- a escala da imagem Ajustar a visao. A escala ajusta por isso a imagem sera completamente visivel na Janela de
imagem;

- se a opgao 100% é selecionada, a imagem ndo escala. Geralmente, quando a escala é = a 100%, somente parte da
imagem sera visivel.

¢ Tamanho da janela visdo antecipada. Escolha o valor desejado do parametro. Pode ter valores de 200x200 a
1000x1000 pixels. O valor padrdo do parametro = 700 e a janela Visdo antecipada tem a proporgdo de 700x700.

¢ Tamanho limite de processamento. O processamento da imagem é uma operagdo que consome muito tempo. O
parametro permite a aceleragdo do processamento da imagem reduzindo temporariamente o tamanho da imagem a ser
processada. Quando o tamanho da imagem (em megapixels) ndo excede o valor definido, a imagem é processada da
maneira habitual. Se o arquivo carregado for maior, o programa ira reduzir a imagem, processa-la e aumenta-la
novamente ao seu tamanho inicial.

e Documentos recentes (somente na versdo standalone). Para abrir a lista das imagens recentamente abertas, clique
com o botdo direito do mouse no B . Maximo: 30 ficheiros.

e Mostrar tamanho de processamento. Quando esta caixa de verificagdo esta ativada, o tamanho de trabalho da foto
processada é exibido na aba Antes. O parametro ndo afeta o tamanho do resultado salvo.

e Capturas da Timeline. Este parametro define o nimero das capturas criadas durante o processamento de imagem
(esta funcionalidade esta disponivel s6 para as licengas Home Deluxe e Business).

e Descricao de parametros. Vocé pode ver dicas para o parametro e o botdo sobre o qual passa o cursor.

- Embaixo da janela de imagem
- Embaixo do Painel de ajustes
- Ocultar

¢ Mesma pasta para carregar e salvar. Quando esta caixa de verificacdo esta ativada, o programa usa a mesma pasta
nas caixas de didlogo de abrir e salvar os arquivos. Por padrdo, esta opgdo esta inativa (caminhos diferentes sdo
usados para carregar e salvar arquivos).

e Bloquear o Painel de controle. A caixa desativa a possibilidade de mostrar/ocultar o painel superior. Se a caixa de
selecgdo é selecionada, o painel é sempre visivel.

Para salvar as mudancgas efetuadas na janela Opgdes pressione OK.

Clique no botdo Padrao para restaurar os valores padrao.
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PROCESSAMENTO EM LOTE

AKVIS Sketch suporta o processamento em lote que permite o tratamento automatico de grupos de imagens.

O processamento em lote é Gtil quando é necessario editar uma série de fotos obtidas sob as mesmas condicGes e os mesmos
valores de exposicdo na cdmara, ou quando se cria um video (para tratar todos os fotogramnas de forma automatica). Poupa

tempo e energia.

AKVIS Sketch v.24.5 - [AKVIS Shading]

Time rermain: 7 min 47 sec

Cancel

Se vocé usa o programa autdbnomo, leia o tutorial.

Também pode usar o processamento em lote com o plugin do Sketch.
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PLUGIN PARA PHOTOSHOP
A opgdo processamento em lote permite a aplicacdo automatica do programa em um grupo de arquivos.

Passo 1. Em seu disco rigido, crie duas pastas: "source-files" e "result-files".
Passo 2. Escolha uma das imagens da pasta "source-files" e abra em Adobe Photoshop.

—

i T e 21
Passo 3. Abra a paleta Agdo e clique no botdo Novo Conjunto. Aparecera um
para seu novo conjunto de agbes, por exemplo AKVIS.

a janela onde vocé vai colocar o nome

Actions

v E » IE Default Actions

Passo 4. Na parte inferior da paleta pressione o icone Criar Nova Agdao. Aparecera uma janela e no campo nome
coloque o nome da acgdo, por exemplo Oil.
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Actions

« B
v b

Bl Default Actions
Wl AKVIS

MNew Action

™,

Name: Oil :"’-Rec ord- )

Set:  AKVIS
Cancel
Function Key: None -

Color: [X]None

Pressione o icone Gravar na parte inferior da paleta, e iniciara a gravagao da agdo.

Actions
v [E » Bl Default Actions
4 v [ AKVIS

» AB

»

»

Passo 5. Selecione agora o plugin e ajuste os parametros.

80



AKVIS Sketch

ane 3 AKVIS OilPaing v.10.0 - sbutierstock 1810803030, oy (2000 x 1335)

Advanced

[ —
Painting  Abstrsct At Decorstion

Strokes  Edge

Hidom Sesd

ARKYIS OilFmnt

Actions

Bl Default Ac

= AkvIS
y AB
»

b

L8 88 L8 s

AKVIS OliPaint

m [

Passo 7. No menu cliqgue em Arquivo, selecione Salvar Como e salve a imagem dentro da pasta "result-files".
Passo 8. Pare a gravacgdo da agdo por pressionar o icone Pare na parte inferior da paleta Agoes.

Actions

v [ AKVIS
? AB
» AS_16
» MK_G
N_4.0
ol

¥ AKVIS OllPaint

1
[V
[
[
L4
i
L
[

}  Save

® B [H W

Passo 9. Feche a imagem e delete o arquivo que tinhamos acabado de salvar dentro da pasta "result-files".

Passo 10. A agdo estd criada, podemos prosseguir com o processamento em lote das imagens do video. No menu do
editor clique em Arquivo e selecione o comando Automatizar -> Lote.

Passo 11. Quando aparecer a janela Lote determine as configuragdes.

No campo Conjunto escolha “"AKVIS” e no campo Agao.

O campo Origem € usado para selecionar a imagem da origem, selecione Pasta. Em seguida pressione o botdo

Escolher para especificar onde se encontra a Pasta em seu disco rigido e em seguida selecione a pasta ‘source-

files’.

Como ndo gravamos o comando ‘abrir arquivo’ dentro da agdo, a opgao Cancelar Acao do Comando “Abrir” deve
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ser desabilitada.

No campo Destino selecione Pasta novamente (aqui escolheremos a pasta de onde salvaremos os arquivos a
serem alterados) e pressione o botdo Escolher e selecione a pasta ‘result-files’.

Habilite a opgao Cancelar Acao do Comando “Salvar Como”.

Na segdo Nomeando Arquivo, a estrutura da nomenclatura das imagens que sera renomeada ja esta
configurado. Em caso de ndo alterar os nomes selecione o primeiro campo Nome do Documento e extensdo no
segundo.

Batch

Destination: Folder

fusers/Ludmila/De frasult-files/
Override Action “Save As” Commands
File Naming

Source: Folder

Choo Example: MyFile.gif

Users/Ludmila/Desktopfsource-1ile: Decument Namig Document Name

Override Action “Open” Commands extension extension
Include All Subfolders None

Suppress Flle Open Options Dialogs MNone
Suppress Color Profile Warnings None
Errors: Stop for Errors  ~ None

Starting Serial #: 1

atibility: Windows

Passo 12. Pressione o botdo OK na janela Lote e o Photoshop iniciard o processamento em lote nas imagens, uma
ap0s outra, fora da pasta ‘source-files’ e salvara elas dentro da pasta ‘result-files’.
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IMPRIMIR A IMAGEM

Na versdo auténoma (standalone) do AKVIS Sketch vocé pode imprimir a imagem.
Pressione o botdo ﬁ para abrir as opgdes de impressao.

00 cm

Opcbes de impressdo no AKVIS Sketch

Ajuste os pardmetros que aparecem no Painel de ajustes:

Escolha uma impressora a partir da lista de dispositivos disponiveis, defina a resolugdo desejada eo nimero de cdpias
para imprimir.

No grupo Orientacgdo selecione a posigdo do papel: Retrato (vertical) ou Paisagem (horizontal).

Clique no botdo Configurar pagina para abrir uma caixa de dialogo na qual vocé pode escolher o tamanho do papel e
sua orientagdo, bem como as margens da impressao.

Pressione o botdo Reiniciar margens para retornar as margens da pagina no tamanho padréo.

Vocé pode mudar o tamanho da imagem impressa ajustando os parametros Escala, Largura, Altura ea opgdao Ajustar
a pagina. Esses parametros ndo tém efeito sobre a imagem em si, sé na versdo impressa. E possivel mudar o tamanho
da copia impressa, especificando um valor em % ou inserindo novos valores de Largura e Altura.

Para ajustar o tamanho da imagem para o tamanho do papel, selecione Ajustar a pagina.
E possivel mover a imagem na pagina com o mouse ou alinh&-lo com os botdes de flechas.
Vocé pode ativar Moldura para a imagem e ajuste sua largura e cor.

Selecione a Cor de fundo clicando na placa de cores.

Na aba Pagina vocé pode ajustar a impressao das multiplas cdpias da imagem em uma Unica folha.
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Impressdo da pagina
o Copias por pagina. O parametro permite especificar o nimero de cdpias da imagem em uma pagina.
o Horizontalmente e Verticalmente. Esses parametros indicam o nimero de linhas e colunas para as cépias da
imagem na pagina.
o« Espacamento. O parametro define as margens entre as copias da imagem.

Na aba Poster é possivel ajustar a impressdo da imagem em varias paginas para a juncdo subsequente em uma imagem
grande.

Impressao do poster

o Paginas. Se a caixa de selegdo estiver ativada, vocé pode especificar o nUmero maximo das paginas em que a
imagem sera dividida. A escala da imagem se ajusta a este numero das folhas. Se a caixa de selecdo é
desativada, o programa automaticamente seleciona o niumero ideal das paginas de acordo com o tamanho real da
imagem (escala = 100%b).

o Margens de adesivo. Se a caixa de selecdo estiver ativada, vocé pode ajustar a largura do preenchimento para
ligagdo de folhas. As margens serdo adicionados para a parte direita e inferior de cada segdo.

o Linhas de corte. Ative a caixa de selegdo para exibir as marcas de cortes nas margens.

=« Mostrar nimeros. Se a caixa de selegdo estiver ativada, nas margens serd impresso um nimero de ordem de
cada segao, por uma coluna e uma linha.

Para imprimir uma imagem com os parametros escolhidos pressione o botdo Imprimir.
Para cancelar e fechar as opgdes de impressdo pressione o botdo Anular.

Clique no botdo Propriedades... para abrir a caixa de didlogo do sistema que permite acessar as configuragées avancadas e
enviar o documento para a impressora.
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TECNICA DE ESFUMINHO

A técnica de esfuminho é o passo seguinte apds o dominio do desenho a trago. Quando um artista usa esta técnica de
sombreamento, pode conseguir gradagées sutis de sombras e tons, possibilitando dar volume e expressdo a uma imagem,
usando AKVIS Sketch.

Imagem original Resultado

Passo 1. Abra uma imagem no AKVIS Sketch.

Imagem original
Passo 2. A janela de visdo prévia mostra a foto processada com a configuragdo padrao.

Para retirar detalhes desnecessarios, reduza a Intensidade dos contornos de 80 para 45. Pode tornar os tragos mais
expressivos mediante a troca de Carvao para 2. Em continuagdo aumente o valor de Esfuminho para 10. Se quiser,
mude o modo para Avancgado e ai modifique alguns parametros.
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Configuragao padréo Alterar configuragdes

Passo 3. Em alguns setores, as linhas de contorno se romperam por desenvolvimento para restaurar as linhas de
contorno e mudar a direcdo dos tracos adjacentes, utilize a ferramenta .

Linhas guia

Pressione o botdo o para processar toda imagem.

Um magnifico resultado!

86



AKVIS Sketch

£ AKVES Sheach w5 - Fotolla 1056 1 706 Sebricription X1 jpg (2947 = 38717}

DHiAcdfODDDEEBE

Efeito da ferramenta Diregdo de tragos
Passo 4. A Unica coisa que resta a fazer é corrigir os pequenos defeitos ao redor do ombro.

S

[

Pequenos defeitos depois do processamento

Para isso, mude para a opgdo Fundo, selecione Desenho e desfoque na lista suspensa, utilize Desenhando sobre o
desfoque, selecione Desfoque gaussiano para a técnica de desfoque.

Desenhe sobre a area com defeitos com o lapis verde . Esta area ficard desfocada antes de ser convertida em
desenho. Use o lapis azul para delimitar a extens3o da area.
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Passo 5. Salve a imagem ﬁ .
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Retrato de uma moga
(Clique para versdo em tamanho grande)
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MAGA BRILHANTE: O TOQUE DE UM ARTISTA

Quando se cria um desenho de elevada qualidade é necessario ndo s6 olhar atentamente para as linhas e detalhes mas
também a forma como as texturas sdo representadas. A nova ferramenta de Direcgao do trago e outras funcionalidades do
AKVIS Sketch podem representar a estrutura de um objecto como se ele fosse desenhado por um artista real.

Passo 1. Abrir a imagem no editor grafico com o commando Arquivo -> Abrir.

Original imagem
Passo 2. Activar o plugin Filtro -=> AKVIS -> Sketch. Na janela de visionamento pode ver uma parte da imagem com
as alteracgOes introduzidas pelo efeito predefinido AKVIS Default. Paa processar a imagem prima o botdo o .
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Resultado usando os valores originais definidos

Passo 3. Ajuste os valores para tornar os tragos mais visiveis e expressivos:

Carvao = 2;
Comprimento min/max = 5/13;
Intensidade dos cinzas = 6.

Processe a imagem de novo:

‘:W/ =

contorno dos objectos active a ferramenta

Resultados com os novos valores definidos
Passo 4. Os tragos uniformes ao longo da imagem ndo parecem muito realistas. Para fazer com que os tragos sigam o

e desenhe algumas linhas de orientagdo. Mude o parametro Zona de

influéncia para 76, de modo a que mais tracos sigam as linhas guia tracadas.
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Linhas de orientagao

Prima o botao o . O resultado é diferente do verificado no Passo 3:

E possivel reduzir a percepgdo destes defeitos usando as caracteristicas do programa.

O primeiro método: desactivar a caixa junto da opgdo Preservar contornos. Os tracos reorientam-se numa direcgdo
geral, mas a exactidao das linhas guia foi reduzida.
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Apos desactivagdo de "Preservar contornos"

O segundo método: use as ferramentas para reduzir a nitidez (desfoque). Por norma sdo usadas para criar um efeito
mas aqui permitem corrigir um defeito.

Mude para a orelha de Fundo e seleccione Desenho e desfoque a partir do menu, o método de processamento
Desenhando sobre o desfoque, e o método de reducdo de nitidez Desfoque Gaussiano.

Use o lapis azul (Effect Area Tool) para marcar a area que ndo deve ser alterada. Use o lapis verde (Blur Area Tool)
para assinalar a zona com defeitos - que serdo tornados menos evidentes antes de a foto ser convertida num

desenho.

Area desfocada

Comece o processamento premindo o botdo o .
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i

"Desquue" foi usado para remover os defeitos
Passo 6. Prima o botdo 0 para aplicar as alteragdes a imagem. A janela do plugin fecha-se e a imagem modificada

surge no editor grafico.

Para terminar, a imagem necessita de mais brilho. Para o obter faga uma cépia da imagem em Camada -> Camada
Duplicada. Aplique o modo de mistura Linear Burn a camada superior na paleta de Camadas, defina a Opacidade
para 30% e escolha o comando Layer -> Flatten Image.
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DESENHO COLORIDO

Por padrdao AKVIS Sketch converte qualquer imagem para um desenho a lapis preto e branco. Mas se a foto original for
colorida, é possivel adicionar a sua cor ao desenho a lapis.

Foto original Resultado

Usamos o AKVIS plugin neste tutorial, mas vocé pode utilizar a versdao autdnoma, com os mesmos parametros, para obter
este resultado.

Passo 1. Abra uma foto colorida em seu foto editor.

Passo 2. Inicie o plugin AKVIS Sketch:

No AliveColors: Efeitos -> AKVIS -> Sketch;

no Adobe Photoshop: Filtro -> AKVIS -> Sketch;

no Corel Paint Shop Pro: Efeitos -> Plugins -> AKVIS -> Sketch;
no Corel Photo-Paint: Efeitos -> AKVIS -> Sketch.

Passo 3. Pressione o botdo o para converter a foto em um desenho a lapis com as configuragdes padrao.
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metro Espessura para tornar as linhas mais finas e duras.

Reduza o valor do parametro Intensidade dos cinzas para reduzir a intensidade do preenchimento das areas
uniformemente iluminadas da imagem (i.e o céu).




AKVIS Sketch

Passo 5. Vamos acrescentar cor ao nosso desenho a lapis, aumentando o valor do parametro Coloragao para 70.

Passo 6. Pressione o botdo @ para aplicar o resultado a imagem e fechar o programa.
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VAMOS DESENHAR UMA TULIPA

Para a primeira ilustragdo de como o AKVIS Sketch trabalha escolhemos um quadro simples: uma flor em primeiro plano e um
fundo desfocado sem qualquer detalhe nitido.

Imagem original Resultado

Usamos o plugin AKVIS Sketch neste tutorial, mas vocé pode utilizar a edigdo autbnoma usando os mesmos parametros para
obter este resultado.

Passo 1. Abra a imagem com o seu foto editor e inicie o plugin AKVIS Sketch. Aperte o botdo o para processar a
foto com os parametros padrdo. A imagem vai se converter em um desenho a lapis.

S

o

o 3 4 F t ¥ _ # g | '
Passo 2. Reduza o valor do parametro Espessura para deixar os tragos mais finos e mais duros.

Ao mudar o valor de um parédmetro, pressione o botdo o para processar a foto com as novas configuragdes e ver
qual a influéncia que o parametro ajustado teve no desenho.
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N

Passo 3. O parametro Anguld define o angulo de inclinacdo dos t_régos no preenchimento de uma &rea uniforme. Nesta
imagem o fundo é uniforme, e podemos notar que os tracos sdo desenhados 45 graus para a direita. Vamos mudar o
angulo de tal modo que os tragos do fundo tenham o mesmo angulo que a tulipa. Vamos definir o parametro Angulo em
135.
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Passo 5. Clique no botdo 0 para aplicar a conversdo na imagem e fechar o programa.
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OS PROGRAMAS DE AKVIS

AKVIS AirBrush — Técnica de aerografia em suas fotos

AKVIS AirBrush permite imitar a técnica artistica de aerografia. O software transforma automaticamente uma fotografia em
sua propria obra-prima de arte de alta qualidade, que parece ter sido criada com uma ferramenta de aerdgrafo especial.
Mais...

AKVIS Artifact Remover AI — Restauracao de imagens comprimidas em JPEG

AKVIS Artifact Remover Al usa algoritmos de inteligéncia artificial para remover artefatos de compactagdo JPEG e restaurar
a qualidade original das imagens compactadas. O programa esta disponivel gratuitamente. Sera muito Gtil para usuarios
domésticos e profissionais. Mais...

AKVIS ArtSuite — Efeitos e molduras para fotos

AKVIS ArtSuite é uma colegdo de efeitos de molduras para decoragdo das fotos. Uma moldura bem escolhida completa a foto
e pde-a em valor. O software oferece uma grande variedade de molduras para fotos. O software propde uma biblioteca de
amostras para criar molduras, nos quais se encontram flores, tecidos, penas, etc. Mais...

101


https://akvis.com/pt/airbrush/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/pt/airbrush/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/pt/airbrush/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/pt/artifact-remover/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/pt/artifact-remover/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/pt/artifact-remover/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/pt/artsuite/index.php?utm_source=help
https://akvis.com/pt/artsuite/index.php?utm_source=help

AKVIS Sketch

AKVIS ArtWork — Colecdo de técnicas de pintura e desenho

AKVIS ArtWork é destinado a imitar diferentes técnicas de pinturas. O programa ajuda a criar uma peca de arte de qualquer
foto. O programa propde estos efeitos: Oleo, Aguarela, Guache, Cémico, Caneta e tinta, Linogravura, Esténcil, Pastel e
Pontilhismo. Crie um retrato a dleo de seu amigo, uma paisagem pintada ou uma natureza morta! Mais...

AKVIS Chameleon — Colagens e montagens de fotos

AKVIS Chameleon é uma solucdo ideal para criagdo de colagens e montagens de fotos.

O software é extremamente facil de usar. Com o programa vocé ndo precisa fazer um trabalho penoso, voce pode concentrar-
se na parte criadora! Mais...
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AKVIS Charcoal — Desenhos a carvao e giz

AKVIS Charcoal é uma ferramenta artistica para conversdo de fotos com desenhos a carvédo e giz. Usando o programa vocé
pode criar desenhos em preto e branco expressivos com aparéncia profissional. Ao jogar com as cores e opgdes pode
conseguir efeitos artisticos independentes como sanguinea e outros. Mais...

AKVIS Coloriage — Coloracao de fotos em preto e branco

AKVIS Coloriage é um programa para manipulacdo com cores da imagem: coloracdo das fotos em preto e branco, mudacao
os cores de fotografias coloridas. Basta fazer somente alguns tracos de lapis. O programa identifica as limites do objecto,
cobre o objecto com as cores indicadas levando em conta a iluminagdao, sombras do objecto original. Mais...

AKVIS Decorator — Alterando texturas e cores

AKVIS Decorator permite aplicar novas texturas ou cores em um objeto de maneira realista. As alteragdes podem ser feitas
em partes de uma imagem, possibilitando adicionar aos objetos e roupas das fotos uma enorme variedade de texturas, como
veludo, cetim, madeira ou até doces. Mais...
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AKVIS Draw — Efeito de desenho a lapis

AKVIS Draw permite criar esbogos a lapis desenhados a mdo de suas fotos digitais. O software produz criativamente tragos a
lapis imitando uma exibicdo de artista. Dé um visual de desenho manual as suas imagens! Mais...

AKVIS Enhancer — Reforco dos detalhes

AKVIS Enhancer € (til nos casos quando a foto |he falta detalhe ou a foto tem uma exposicdo irregular (partes
sobreexpuestas e subexpuestas), o programa melhora o nivel de detalhe, contraste e nitidez da imagem. Enhancer pode
melhorar as texturas, revelar os detalhes das areas de sombras e veladas. O programa trabalha em trés modos: Realcar
detalhes, Pré-impressdo e Corregdo de tons. Mais...

AKVIS Explosion — Efeitos fabulosos de explosao e destruicao

AKVIS Explosion oferece efeitos de explosdao de particulas para as fotos. O programa destréi um objeto e aplica particulas
de poeira e areia a uma imagem. Com este software vocé pode criar imagens atraentes em apenas alguns minutos! Mais...
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AKVIS Frames — Decore suas fotos com molduras

AKVIS Frames é software gratuito de edicdo de fotos, projetado para usar os pacotes de molduras de AKVIS

AKVIS HDRFactory — Imagens HDR: Mais brilhante do que a realidade!

AKVIS HDRFactory é um programa versatil para criar Imagem de Alta Faixa Dindmica e fazer correges de fotos. O programa

pode também imitar o efeito HDR em uma Unica imagem, criando um pseudo-HDR. O software tras vida e cor para suas fotos!
Mais...

AKVIS LightShop — Efeitos de luz e estrelas
AKVIS LightShop ajuda vocé a criar surpreendentes efeitos de luz: chamas flamejantes no Sol; as luzes de planetas

distantes... — onde sua imaginacdo puder levar vocé. Efeitos de luz podem realgar qualquer imagem. Adicione um pouco de
magica para suas fotos! Mais...
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AKVIS Magnifier AI — Ampliar imagens e melhorar a qualidade

AKVIS Magnifier Al permite aumentar o tamanho das fotos e melhorar a qualidade e aparéncia das imagens. Usando
algoritmos baseados em redes neurais Magnifier Al aprimora as imagens para uma resolugdo superalta, de até 800%, e produz

impressdes do tamanho de uma parede. Melhore a resolucdo das imagens, crie imagens nitidas e detalhadas com qualidade
perfeita! Mais...

AKVIS MakeUp — Retocar as suas fotos!

AKVIS MakeUp melhora retratos e adiciona glamour as fotos, dando-lhes um aspecto profissional. O programa suaviza
automaticamente pequenos defeitos da pele, tornando-a brilhante, bela, pura e suave. Mais...

AKVIS NatureArt — Efeitos naturais em fotos digitais
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AKVIS NatureArt é uma excelente ferramenta para imitar a beleza dos fen6menos naturais em suas fotos digitais. O
programa inclui varios efeitos: Chuva

AKVIS Neon — Pinturas brilhantes a partir de fotos

AKVIS Neon permite criar efeitos impressionantes com linhas brilhantes de luz. O software transforma uma foto em um
desenho de néon que parece feito com tinta luminescente. Mais...

AKVIS Noise Buster AI — Reducdo de ruido digital

AKVIS Noise Buster Al é um programa para supressdo de ruidos em imagens digitais e scaneadas. O software reduz os tipos
diferentes de ruido (de iluminacdo e de cor) sem estragar os outros aspectos da fotografia. O software inclui tecnologias de
inteligéncia artificial e ajustes para refino manual. Mais...
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AKVIS OilPaint — Efeito de pintura a dleo

AKVIS OilPaint transforma suas fotos em pinturas a dleo. A misteriosa produgdo de uma pintura acontece bem diante dos

seus olhos. O algoritmo original reproduz autenticamente verdadeira técnica do pincel. Com este programa de ultima geragéo,
vocé pode se tornar um pintor! Mais...

AKVIS Pastel — Pintura a pastel de uma foto

AKVIS Pastel transforma fotos em pinturas a pastel. O programa converte sua foto em uma arte digital, imitando uma das
técnicas artisticas mais populares. AKVIS Pastel é uma ferramenta poderosa para libertar a sua criatividade! Mais...

AKVIS Points — Efeito de pontilhismo para suas fotos

AKVIS Points permite transformar suas fotos em pinturas usando uma das técnicas artisticas mais emocionantes -

pontilhismo. Com o software vocé pode facilmente criar obras de arte de uma maneira pontilhista. Entre no mundo de cores
brilhantes! Mais...
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AKVIS Refocus AI — Efeitos de nitidez e desfoque

AKVIS Refocus Al melhora a nitidez de fotos desfocadas. O programa pode processar a foto inteira ou pode trazer para o
foco somente a parte selecionada de forma a destacar o assunto no fundo de cena. Também é possivel adicionar efeitos de
desfoque nas suas fotos. O software funciona em trés modos: Foco Al, Miniatura e Desfoque da iris. Mais...

AKVIS Retoucher — Restauracao de imagens

AKVIS Retoucher é uma programa para restauracdo das fotos antigas e danificadas. Permite tirar pd, arranhdes, objectos

irrelevantes, textos indesejaveis, datas de uma imagem. Funciona com imagens em preto e branco e com imagens em cores.
Mais...

AKVIS Sketch — Converta fotos em desenhos a lapis
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AKVIS Sketch é um programa para converter fotos em desenhos surpreendentes. O software cria obras de arte em cores
realistas e esbocos em preto e branco, imitando a técnica de grafite ou lapis de cor. O programa oferece los estilos de

conversao seguintes: Classico, Artistico, Maestro e Multiestilo. Cada estilo tem uma série de predefinigdes. AKVIS Sketch
permite que vocé se sinta um verdadeiro artista! Mais...

AKVIS SmartMask — Ganhe tempo em selecées complexas

AKVIS SmartMask é uma ferramenta de selegdo que poupa seu tempo e é divertida para usar. Nunca antes houve uma
selegdo tdo simples! O software permite selecionar objetos de imagens e remover fundos. Mais...

AKVIS Watercolor — Pintura aquarela de foto

AKVIS Watercolor faz facilmente a foto parecer com a pintura da aquarela brilhante e emocionante. O programa inclui dois
estilos de conversdo de foto para pintura: Aquarela classica e Aquarela de contorno. Cada um tem uma ampla gama de
predefinigdes prontas para uso. O software transforma imagens comuns nas obras de arte de aquarela. Mais...
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